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Vaskova zkouska — pét designovych variant

Kazda varianta funguje jako uzavreny herni modul. Spoustec nastane behem dne na trase, odhaleni
probéhne vecer u kostek za pritomnosti Radovana. Rozhodnuti je vZdy vyhradné na Vaskovi —
Zadna cizi ruka ho nevede.

VARIANTA | — ,CINKNUTE KOSTKY"

Typ zkousky: profesni sebeovladani / dovednostni poctivost

Zdroj napéti: Vasek nosi v mésci cinknuté kostky. Je to stara lapkovska zvyklost, nikdo o ni nevi
— ani rychtar, ani Radovan, ani bificka prisaha o ni formalné nehovori. VecCerni debriefingova
partie kostek je prirozenym prostfedim, kde se tato dovednost stane bud zbrani, nebo studenou
minci na dné kapsy.

Spoustéc (odpoledne, nejpozdéji pri vstupu do krémy): Radovan si Vaska vezme stranou a
rekne mu vétu, ktera neni prikaz ani varovani — je to jen skutecnost: ,Rychtar mi rikal, Ze biric,
ktery znd hernt triky, je bud vyhoda nebo osud. ZaleZi, kdy je pouZije a pro koho." Zadné obvinéni.
Z4dnéa otazka. Vasek z toho pochopi, co pochopi.

Vaskovo dilema: Vecer u kostek se hraje o realnou sazku — m{iZze to byt herni predmét,
symbolicky trest (povinnost verejné priznat jednu pravdu o sobé), nebo penize vypravy. Vasek je
ve hre. Cinknuté kostky ma v dlani. Situace je napjata, ostatni se soustfeduji na hru, nikdo ho
nesleduje — nebo tak aspon pripada.

Rozhodovaci vétve:

e Podvede — prepne na cinknuté kostky v okamziku, kdy se zda bezpecny, a vyhraje.
e Hraje Cestné — pouzije normalni kostky, necha vysledek nahodé, miize prohrat.
e Cinknuté kostky drzi v kapse, ale nevytahne je — vahani ve fyzické podobé.

e Pfijde za Radovanem pred zahajenim hry a kostky mu preda sam: ,Mél jsem je. Nevim, co s

nimi. Viy rozhodnéte."

Radovaniiv mechanismus: Radovan vi o kostkach od rychtare — to je soucast jeho briefu, tajné
poveéreni z Uradu. U stolu sedi zamérné na misté, odkud vidi Vaskovy ruce. Pokud Vasek prepne
na cinknuté kostky, Radovan po prvni vyhraném hodu hru zastavi: ,Vasku — smim se podivat na
ty kostky?" Klidné. Bez dramatizace. Pokud Vasek hraje Cestné nebo kostky nepfinesl, Radovan

mIci celou partii.
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Vecer u kostek — odhaleni: Bez ohledu na to, jak partie dopadla, Radovan na konci hry pronese:
,Rychtar mi dal jeden ukol navic. Zjistit, cim hrajes. To byl tviij prvni bificky rozsudek — nad sebou
samym." Pak pocka.

Dusledky:

e Podved!: Radovan pred skupinou kostky odebere a vzkaze rychtari, ze Vasek podminky
nesplnil. Sluzba bifice je ohrozena — podminéné zachovana nebo ukoncena, zalezi na tom,
co Vasek pak rekne. Ostuda je zde.

e (Cestna hra: Radovan vstane a slovem pana Hanuse potvrdi Vaska ve sluzbé. Bez fanfar.
Proste.

e Kostky neprinesl / neprehodil: Radovan pfikyvne a nic vic. Vasek to v noci domysli sam.

e Kostky predal pfedem: Radovan na tuto variantu neni pfipraven. Improvizuje — to je
nejsilngjsi vysledek hry. Vasek mu dal nastroj, ktery ho mohl znicit. Radovan to nenecha bez
povsimnuti.

Silné stranky: Vecerni partie kostek je herni realita, kterou GM jiz planuje — test z ni organicky
vyrasta. Cinknuté kostky jsou Vaskova kanonicka tajna vlastnost. Nevyzaduje zadné rekvizity

navic. Dilema je okamzité a eticky cisté: Uspéch bez poctivosti vs. poctivost bez zaruky.

VARIANTA Il — ,POZDRAV OD STARE BANDY"

Typ zkousky: loajalita k minulosti vs. prisaha budoucnosti

Zdroj napéti: Prose adaptace Linky 5 jiz obsahuje moment, kdy Vaskovi v krémé ,pfinesl host ke
stolu drobny mésec s minci — pozdrav od staré bandy". \le hie samotné je tento moment neurcity.

Tato varianta z néj déla zamérné navrzenou zkousku s presné definovanymi dasledky.

Spoustéc (v krémé, podvecer): Host — cizi muz, kterého Vasek zna z vizualu nebo prezdivky ze
starych casi — mu ke stolu polozi maly vacek. Bez slova. Nebo s jednim: ,Pozdravy." Vacek
obsahuje tfi stribrné grose a kratkou zpravu, pokud ho Vasek otevre: ,Vime, kdo slouZis. Nas to
nechd spdt. Pij na staré casy." Zadna podminka. Zadné vydirani. Cisty pozdrav — nebo tak to
vypada.

Vaskovo dilema: Pfijmout dar od starych kumpant neni samo o sobé trestné. Ale bific, ktery
bere od lidi z podsvéti bez hlaseni, je kompromitovany — i kdyby slo o tfi grose. Vasek musi

rozhodnout: je to bezvyznamné pratelstvi, nebo zacatek sité? A co rict Radovanovi?

Rozhodovaci vétve:
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e Maésec prijme, schova a mI¢i — nehlasi. Ticha kompromitace.

e MésSec odmitne na misté, host odejde — Cista odmitnuti, zadné hlaseni potreba.

e Prijme a Radovanovi vecCer hlasi: ,Dneska ke mne prisel clovek ze starych casd. Tohle je to, co
prinesl." Polozi mésec na stdl.

e Prijme, otevre zpravu, premysli — a nakonec hlasi nebo nehlasi. Zalezi, co ho presvedci.

e Pfijme a vylozi to sdm na stll hned, pred skupinou — proaktivni, bez soukromé konzultace s
Radovanem.

Radovaniv mechanismus: Radovan toho hosta znd — nebo ho zné rychtar a Radovan byl
zpraven, Ze kontakt probéhne. Je to sledovany informator, ne ndhodny host. Radovan sam nevi,
co host Vaskovi pfinesl — to je zamér: zkouska neni v tom, co host pfinesl, ale v tom, jak Vasek

nalozi s tim, co dostane. VecCer se zepta: ,Byl u tebe dnes nékdo cizi?" Pfima otazka na jednu vétu.

Vecer u kostek — odhaleni: Radovan da Vaskovi prostor odpovédét. Pak — bez ohledu na
odpoveéd — rekne, kolik stfibra bylo v mésci, pokud Vasek sam castku nezminil. Tim Radovan

prokaze, Ze hostova identita byla sledovana, a Vasek pochopi, co se vlastné stalo.
Dusledky:
e Hlasil ihned nebo po kratkém vahani: Radovan potvrdi Vaska ve sluzbé a preda informaci
rychtari jako doklad jeho lojality.

e Milcel a nenahldsil: Radovan mu fekne, co vi. Pak se zepta: ,Co si o tom myslis?" — a necha

Vaska sehnat ze zbytku dne odpovéd. Miceni se stane vypovédi.

e Odmitl na miste: Radovan prikyvne. ,Dobre. Ale fikal jsi mi to dneska." Pauza.

Silné stranky: Zapletka je jiz zanesena v prose adaptaci — dava to signal, ze je to kanonicka cast
Vaskova dne. Test nepotrebuje rekvizity ani slozitou logistiku: jeden kompars, jeden mésec, tfi

grose. Dilema je emocionalné subtilni — nejde o zlodéjinu, ale o vztah k minulosti.

VARIANTA Il — ,ZAMEK BEZ KLiCE"

Typ zkousky: dovednostni disciplina / transparentnost vici zaméstnavateli

Zdroj napéti: Vasek umi otvirat zamky — dovednost z lapkovskych let, o niz Grad nevi, protoze se
to bificovi nehlasi jako kladna vlastnost. Otazka neni, jestli to umi. Otazka je, kdy to prizna, jak to

pouzije a co s tim pak udéla.

Spoustéc (na trase, idealné u Kuchelniku nebo pfi prohledavani stop po glejtu): Vyprava

narazi na uzamcenou truhlici, uzavieny zavazadlovy vak nebo zamek na misté, kde by mohla byt
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relevantni listina, stopa nebo dlikaz k Setfeni. Kli¢ neni k dispozici. BlaZej zufi, Vaviinec chce
postupovat Uredni cestou — to by zabralo cas. Nikdo otevrit neumi. Vasek vi, Ze by to zvladl za
minutu.

Vaskovo dilema: Priznat tuto schopnost znamena pfiznat, kde ji ziskal. Nepfiznat ji a micet
znamena nechat vypravu tdhnout s prekazkou, které se dalo predejit. A treti moznost — otevrit
zamek bez priznani, pod zaminkou silového vypaceni — je kompromis, ktery klame, ale zachrani

situaci.
Rozhodovaci vétve:

e MICi — schopnost nepfizna, zamek zlstane zavreny.

e Otevre a pfizna nahlas: ,Byl jsem v jiném sveété. Tyhle ruce pamatuji." Transparentni, ale
odhalujici.

e Otevre bez priznani — tvrdi, ze ho ,silou vypacil" nebo mél nastroj — klamani, i kdyz
vysledek je dobry.

e Otevre, prizna, a pak se jesté ujisti, ze ostatni nahlédnou dovnitr jako prvni, pred nim —
gesto branici podezreni z kradeze.

Druha vrstva: Uvnitr truhlice je mimo relevantni obsah i drobny hodnotny predmét — mala
mince, stfibrna prezka, zapomenuty Sperk. Vasek je u zamku jako prvni. Pokud ho otevrel bez
svédkd, je v pokuseni. Radovan ma obsah truhlice nebo vacku predem sepsany, nebo je to véc

patrici konkrétni osobé, ktera se vecer prihlasi.

Radovaniiv mechanismus: Radovan je pfitomen scéné nebo se o ni dozvi od jiného hrace. Vecer
se Vaska zepta: ,Ta truhla, co jsme otevirali — co tam bylo? Presné." Pokud Vasek odpovi shodné s
realitou — bylo to Cisté. Pokud ne, Radovan vi pro¢, i kdyby to nerekl nahlas.

Vecer u kostek — odhaleni: Pokud Vasek schopnost priznal a zachoval se Cestné, Radovan ho
potvrdi pred skupinou: ,Rychtar mi fikal, Ze bific zna podsveti zevniti: Zalezi na tom, co z toho déla.
Dneska jsem vidél, co Vasek déla." Pokud Vasek Ihal nebo ukradl, Radovan pfinese seznam obsahu

a necha Vaska dorict zbytek sam.
Dusledky:

e Priznal a zachoval se cisté: Radovan ho potvrdi. Mozna si Vaska vezme stranou: ,Rychtdr o
tech rukach vedel. Chtel vedeét, jak s nimi naloZis."

o Micel — zémek ztstal zavieny: Zadny vefejny trest. Ale Radovan vi o promeskaném
momentu. Vasek prosel disciplinou, ale selhal ve sluzbé.

e Otevrel bez pfiznani: Radovan to nezjisti pres zamek — zjisti to pres zpuUsob, jakym Vasek o

situaci mluvi. Lhar mluvi jinak nez pravdomluvny.
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e Ukradl cokoli: Radovan predlozi seznam. Ticho. Pak: ,Tohle neni bificova chyba. Tohle je

lapkova zvyk."

Silné stranky: NevyZzaduje komparsitu ani specialni NPC — staci fyzicka rekvizita (truhla, vacek)
na vhodném misté trasy. Vytvari napéti pro celou skupinu C, ktera u toho stoji. Test je dvoji: jestli
dovednost pouZije, a jestli po pouziti zachova Cisty stul.

VARIANTA IV — ,VZKAZ S PODMINKOU"

Typ zkousky: vydirani, loajalita, odvaha nahlasit

Zdroj napéti: Jestlize se Vasek opravdu zménil, musi to prokazat ve chvili, kdy ho stary svét oslovi
s podminkou — ne jako pratelsky pozdrav, ale jako hrozbu zahalenou do nabidky. Tento test mifi
na odvahu priznat kompromitujici kontakt nadfizenému.

Spoustéc (kdykoli na trase, nejlépe v iseku mimo hlavni skupinu): Vasek obdrzi kratkou Ustni
zpravu nebo listek pres NPC pocestného, hajného nebo hozeného kaminku u pfrivazu. Vzkaz zni
priblizné: ,Vime, kdo ty jsi. Vime, komu slouZzis. Udélas nam jednu véc: az vyprava bude v
Kuchelniku, nehldsit nikomu tabor v lese jizné od brodu. Vyménou — Janek Zije. Vime kde.
Odmitnes-li, rychtar dostane dopis, Ze jsi byl s ndmi v kontaktu celé tyto mésice. Nepravdivy dopis
— ale kdo bude verit tobe?"

Vzkaz ma tfi haky: informace o Jankovi (Vaska osobné zasahujici), vydirani (fabricovany kriminalni
kontakt) a konkrétni profesni selhani (nehlasit tabor = micet o stopé, ktera by mohla veést k
lapkdm).

Vaskovo dilema: Nahlasit vzkaz Radovanovi je bificka povinnost — ale co se stane s Jankem? A
pokud rychtar dostane onen dopis, uvéri Vaskovi, nebo fabricaci? Mlcet ochranuje Janka — ale
zrazuje pfisahu a zaroven nechava bandity volné. Rict Bétce misto Radovana je emocionalné
logické — ale jde o Unik od povinnosti.

Rozhodovaci vétve:

¢ Nahlasi Radovanovi cely obsah vzkazu, ihned nebo po kratkém vahani.

e Nahlasi Radovanovi, ale zada, aby Jankovo jméno zlstalo mimo hlaseni — kompromis, ktery
Radovana stavi pred rozhodnuti.

e MIci a prikryje tabor — profesni selhani, emocionalné pochopitelné.

e MIci, ale tabor sam zkontroluje, zda je tam Janek, a teprve pak se rozhodne — aktivni, ale
neautorizované jednani.

e Vzkaz znici, nikomu nic nefekne — zatajeni kompromitujiciho kontaktu.
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e Rekne Bétce, ale ne Radovanovi — stary solidarita nad novou prisahou.

Radovaniiv mechanismus: Radovan byl rychtarem zpraven, ze kontakt s nékym z okruhu
Vaskovy staré bandy je pravdépodobny — sledovani probihalo. Nevi presné, co vzkaz obsahoval.
Vecer u kostek se zepta klidné: ,Slysel jsi dnes néco, o cem bych mél védet?" — pfima otazka, od
niZ se nelze snadno vykroutit. Pokud Vasek odpovéd’ vyhybavé zméni, Radovan ji polozi znovu,

jinak: Byl tu dneska kontakt z tvoji staré bandy?"

Vecer u kostek — odhaleni: Pokud Vasek nahlasil: Radovan mu sdéli, co rychtar vi — fabricovany
dopis se nestane problémem, protoze Vasek jednal dfiv. ,Kdo prizna driv, nez je pfFistizen, je
vérohodny. Kdo ceka — je v dluzich." Pokud mlcel: Radovan dopis sice nema, ale vi o taboru v lese
(hajny ho zahlédl nezavisle — Havlova stopa). Vasek bude muset vysvétlit, proc tabor nehlasil.

Dusledky:

e Nahlasil ihned, vc. Janka: Radovan potvrdi ve sluzbé a pokusi se Jankovu informaci proveérit
vlastnimi prostfedky — neni pfrislib, ale snaha. To Vasek musi prijmout.

e Nahlasil, zadal ochranu Janka: Radovan zvazi. Nestanovi hned. Vasek dostane odpovéd rano.

e Micel a tabor kryl: Radovan zjisti pres Havla. Vasek ztrati dGvéru, ne nutné misto — zalezi, co

rekne v tu chuvili.

e Rekl Bétce: Komplexni vysledek. Radovan to dozvi pies Bétku nebo Vaska. Neni to pfimy
podvod — ale neni to ani prisaha.

Silné stranky: NejsilnéjSi emocionalni varianta — Janek je Vaskova kanonicka citova vazba z Linky
5. Test nema Ccisté spravnou odpovéd: chranit Janka je lidsky pochopitelné, nahlasit je spravné.

Hrac musi tento rozpor nést v realném case. Zapojuje Linku 5 pfimo do zkousky.

VARIANTA V — ,SVEDEK S DLUHEM"

Typ zkousky: bificka prisaha vs. vzajemné vydirani

Zdroj napéti: Bific prisaha chranit poradek — ale pokud svUj vlastni poradek nem(ze hajit bez
odhaleni vlastni minulosti, je vydiratelny. Tato varianta zkousi presné tuto zranitelnost.

Spoustéc (kdekoli na trase v prubéhu dne): Vasek prihlédne, jak nékdo ze skupiny — nebo NPC
v roli kupce ¢i pacholka — spacha drobnou, ale jasné viditelnou kradez: odcizi véc z Hedvicinych
proviantnich zasob, strhne z prihodného mista zapomenutou prezku nebo peniz jiného hrace,

nebo falSuje drobnou herni evidenci. Vasek je jediny, kdo to zahlédl.
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Kratce poté dotyéna osoba pfistoupi k Vaskovi o samoté. Rekne bez obalu: ,Vidél jsi. Ja vim, Ze jsi
vidél. Ale i ja vim o tobé — cinknuté kostky. Stara banda. Jestli pijdes za Radovanem, ja jdu za
rychtarem. Zmlcime oba."

Vaskovo dilema: Prijmout blackmail znamena kryt cizi zlocin a zachovat si tajemstvi. Nahlasit
zlocin a pfijmout odhaleni vlastni minulosti znamena bificky zakon nad osobni pohodInosti.
Existuje ale i tfeti cesta: jit za Radovanem dFiv, priznat kostky a stary Zivot sam — a tim zlikvidovat

blackmailovu zbran.
Rozhodovaci vétve:

e MIci a pfijme vydirani — zachrani sebe i doty¢ného, zradi pfisahu.
e Nahlasi zlocin, pfizna kostky — proaktivni, Cista prisaha za cenu odhaleni.
e Nabhlasi zlocin, kostky zataji — splni povinnost, ale riskuje, ze dotycny svou hrozbu splni.

¢ Konfrontuje doty¢ného sam o samoté a vymUze vraceni bez hlaseni — neformalni bificka
spravedlnost mimo zakon.

e Jde za Radovanem jesté pred hlasenim zlocinu a sdéli mu: ,Dneska se mé nékdo pokusil
vydirat. Timhle." — a sam otevre karty.

Radovantiv mechanismus: Radovan dostane v pribéhu dne anonymni vzkaz (rychtarsky
informator), ze ,bific byl dnes svédkem prestupku a byl kontaktovan." Vecer u kostek se zepta:
Byl dneska na vypravé néjaky neporadek, o nemz bych mél védét?" Pauza. Pokud Vasek odpovi,

Radovan nasloucha celé verzi. Pokud ne, Radovan rekne, co vi: ,Ja slysel."

Vecer u kostek — odhaleni: Tato varianta ma nejvic scénari pro zavérecnou scénu. Radovan
mUzZe pracovat se tfemi rlznymi stupni Vaskovy transparentnosti — a na kazdy ma pfipravenou
jinak vazenou odpovéd.

Dusledky:

Nahlasil oboji (zlocin + kostky): Radovan vstane. ,Kdo si prizna driv, nez ho pristihnou, je
hodnovernéjsi nez ten, co se nestydi." Dluh za kostky odpiSe — pfiznana chyba bez vydirani se
jinak vazi nez odhalena.

e Nahlasil zlocin, kostky zatajil: Radovan posoudi zlocin. Kostky zmini sam — vi o nich. Vasek se
ocitne v situaci, kdy ho prestihli presné v okamziku, kdy jednal spravné. Je to poucna
zkusSenost.

e Pfijal blackmail a mlcel: Radovan zna obé véci odjinud. Vaska nezpochybni nahlas — vezme

ho stranou. Tam je scéna strucnéjsi a tézsi nez verejna ostuda.

e Neformalni vyrizeni: Radovan: ,Nebylo to Cisté. Ale nebylo to spatné." Podminéné.
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Silné stranky: Cinknuté kostky funguji jako herni paka i v této varianté — propojuje vecerni
program s denni zkouskou. Zapojuje socialni dynamiku skupiny: dotycny vydirajici je ziva postava
nebo NPC, jehoz identitu si GM vybere podle toho, koho chce mit ve scéné. Vyzaduje jeden kus
komparsity nebo jednoho hrace v roli, jinak nulové rekvizity.

Shrnuti — ¢im se varianty lisi

Typ dilema Denni rekvizita Emocni tézisté Zapojené linky
| — Kostky osobni sebeovladani zadna poctivost vs. vyhra —
Il — Pozdrav bandy loajalita k minulosti 3 grose + listek stary svét vs. nova pfisaha L5 (okrajové)
Il — Zamek profesni disciplina rekvizita se zamkem transparentnost dovednosti L5 (okrajové)
IV — Vzkaz vydirani + Janek listek nejtézsi moralné — zadna cista volba L5 (pfimo)
V — Svédek pfisaha vs. blackmail zadna odvaha pfiznat sdm sebe —

Varianta I je nejelegantné;jsi — vecerni kostky jsou jiz planovany format debriefingu a test z nich
organicky vyroste. Varianta IV je nejemotivnéjsi — taha pfimo za Janka, Vaskovu jedinou
kanonickou citovou vazbu. Kombinace I + 1l funguji jako dvoupohybovy test, pokud chces vétsi
hloubku bez slozité logistiky.
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