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Tajemstvi, ktera mohou blokovat questy a linky
— audit (v04, 2026-08-25)

Zmeéna v04 oproti v03 (2026-08-25, mechanicky sweep po bumpu gm_handbook na

_05.md , zdadna obsahova zména): dopredny ukazatel na

gm_handbook_arc_progression_checklist_*.md opravenna _e5.md (2x). Zména v03 oproti

v02 (2026-08-25, mechanicky green sweep po hernim dni, zddna obsahova zména):

dopredné ukazatele opraveny — semanticky index_hry @8.md —

semanticky index_hry 10.md , gm_handbook arc_progression_checklist 63.md — _04.md

(2x). Zdroje: postavy_komplet_19.md , linky_detaily 16.md , oddilove_meta_questy 04.md ,

semanticky_index_hry_10.md . Nahrazuje tajemstvi_blokujici_linky_e1.md (2026-07-24,

proti zastaralym 13/ @4/ 17 ). Zmény oproti v01: Ctibor (D4) je od 2026-08-16

(VYRAZENO) — jeho zaznam v Kategorii B nahrazen tfemi novymi (Matyas, Dorota, Havel —

prebiraji jeho agendu). Eliska (A5) je od 2026-08-15 (VYRAZENO) Uplné (i vecerni role padla)

— jeji zaznam v Kategorii E preznacen z ,hracska volba, chranit" na ,Cisté GM-facing

varovani, neni co hrat". Nova sekce , Hierarchie a autorita” ( 1inky detaily 16.md , pfidano

2026-08-15) a karetni bloky ,Meze tvé moci" (Blazej, Radovan) plosné resi vétsinu otazek

.kdo koho mlze donutit mluvit" z Kategorie A/B — recenze nize na to misto doporuceni

odkazuje jako na hotovy stav. Novy prvek: Vavfincav ,Klimentlv listek” (#L2-C) pridava Ctvrté

rozhodnuti, které propojuje L2 s L4.

0. Metodika a executive summary

ProsSel jsem vSechny postavy s ,tajnym zajmem", kde volba povi / ututla existuje jako herni

rozhodnuti, a pro kazdou jsem ovéfil, co se stane s navazanymi questy/linkami v obou vétvich.

Pét kategorii z(istava stejnych jako vO1 — je dlilezité je neplést dohromady, protoze doporuceni

je pro kazdou jinaci:

Kategorie
A — Skutecné
riziko

B — Mékka
blokace

C — Zdanliva
blokace

D — Obraceny
pripad

E — Chranéné
mléeni

Co znamena

Miceni redlné ochuzuje/oslabuje vic nez jednu linku nebo meta-quest; stoji za aktivni GM pozornost

MiIceni snizi bohatost jedné scény/questu, ale design ma vestavénou nahradni cestu k rozuzleni

Vypada to jako klicové tajemstvi, ale kanonické rozuzleni probéhne stejné (pres GM/Havla/fyzicky dikaz) bez
ohledu na volbu postavy

Riziko je presné opacné, nez zni zadani — odhaleni, ne miceni, véc blokuje/poskozuje

Tohle se nema prolamovat — miceni je bud’ strukturné nerozbitné (zpovéd), nebo ho hra zdmérné chrani,
protoze odhaleni by poskodilo jinou mechaniku (Sifru)
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Hlavni zjisténi (potvrzeno i po refreshi): Design je v(ci tomuhle riziku dobre odolny — skoro
kazda linka ma vyslovné napsanou variantu ,mlcCeni je legitimni volba" nebo péti/Ctyrcestny
konec, ktery funguje i v nejtissi varianté. Skutecné tvrdy blok jsem nenasel ani jeden.

Nové od v01: velka cast toho, co vO1 doporucovalo GM aktivné délat/hlidat u Kategorie A, je ted’
hotova primo na kartach — sekce ,Hierarchie a autorita" ( 1inky detaily 16.md , 2026-08-15)
dala Blazejovi a Radovanovi explicitni ,Meze tvé moci" (zdrzi, nezakaze), Bartoloméjovi zrusila
strop dvou zpovédi a pridala vétu ,zadny pan ti to nezakaze", a obecna vrstva ,Hradni lidé /
Prizvani odbornici / Cizi hosté" plosné rika, ze Radovan a Blazej nemaji Zzadnou velici moc nad
vétsinou Kategorie B postav (Klara, Aneta, Blanka, Havel, Vasek, Bétka, Matyas, Pribyslava) — jen

prosbu. Tohle nahrazuje polovinu doporuceni, ktera by jinak musela zit jen v hlavé GM.

1. Kategorie A — skutecné riziko (stoji za aktivni GM pozornost)

1.1 Sit L2 — Blazej x Vavrinec x Hedvika x (Bartolomé))

Jediné misto ve hre, kde Ctyfi postavy drzi kusy jednoho tajemstvi sou¢asné — pokud vSechny

evv/

(Verze A je pIné platna), jen nejchudsi mozny vecer pro meta-quest A a L6.
A1 — Blazej

e Tajemstvi: Tu noc kradeze nebyl na hradé (byl v Ratajich u milenky Mariky a u kostek);
primél Vavrince zapsat ho do hradniho deniku jako pfitomného na hlidce.

¢ Blokuje/ochuzuje: L2 cela (je jejim motorem); L6 Verze C (Bartoloméjovo gesto ,kdo koho
zastitil" ztraci publikum, pokud lez nikdy nevyjde ani ndznakem); meta-quest A Cest (o jedno
nejsilnéjsi jméno min); opaskova GM karticka (faze 2 vyslechu ztraci napéti, pokud predtim
nikdo nezaregistroval opasek).

e Kam smétuje, kdyz to povi/je odhalen: Text pojmenovava jeho strach (,konec kariéry u
Hanuse"), ale Zadny mechanicky trest — je to fikéni dUsledek, ktery dotvori scéna (ponizeni
pred Slechticem, ne game-over).

e Kam smétuje, kdyz ututla: PIné platna ,Verze A — Ticha" — den dobéhne, meta-quest A
dostane jina jména, vecer je plossi.

e Dramaturgicky doporuéené Feseni: | Uz hotovo na karté. Karta ted sama vede hrace
pres cely opaskovy fetéz: pojistkova véta u jidla (Vyhlidka), tataz véta zopakovana u vecere
po Vlastimilové pfipitku (faze 1) — a bezprostifedné poté Hedvicino gesto s misou a
opaskem. GM ukol neni presvédcovat, je hlidat poradi: opaskova véta u vecere musi

padnout pred vyslechem.
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e Vnéjsi paky: Marika (NPC, fyzicky dlkaz), Hedvika (sluchovy svédek), nepfimo Radovan (Q4
tlaci na Vavrince, ne na Blazeje). Od _18 navic explicitné na karté: Blazej nema zadnou
mikromanazerskou moc ani nad vlastnimi lidmi — smi zdrzet, nesmi zakazat.

e Jak prolomit / dobry napad? Ano. Jeding, co GM jesté musi aktivné zajistit, je timing
(opasek — vyslech), ne obsah — ten je uz na kartach A1/A4.

A2 — Vavrinec

e Tajemstvi: (1) lez v deniku za Blazeje, (2) pGjceny kli¢ Klimentovi, (3) tajny vztah s EliSkou
(nyni NPC, viz Kategorie E).

¢ Blokuje/ochuzuje: sdili blok s Blazejem (L2); Q4 (bez jeho reakce quest nema vyvrcholeni, i
kdyz ,neodpovédél" je platny vysledek).

¢ Kam sméruje povi (zpovéd): Ulevi se mu vnitfné, ale navenek se nic nezméni — zpovéd je
jednosmérna. To zlstava klicové zjisténi z v01 a je ted explicitné na karté jako dvé oddélené
uzaveérky: ,Do soumraku se rozhoduje duse... do rdna se rozhoduje ruka." Denik navic fyzicky
nema u sebe (je v archivu) — takze ,oprava zaznamu béhem dne" neni ani technicky mozna,
jen rozhodnutelna.

e Kam sméruje ututla: Nese to cely den (herni tik), riziko ze pUsobi podezrele.

¢ Dramaturgicky doporuéené Feseni: | Z vétsi ¢asti hotovo. Karta ma ted: garantovanou
ochranu zpovédi (,Ke zpovédi ti nikdo nemUze zabranit"), rozsifenou expertni identitu (pecet’
tubusu — ,Co ti rekne vosk, ruka a pergamen"), dvoji uzavérku a novou volbu
~Konfrontace Blazeje" (2026-08-16, viz §7 nize — vlastni iniciativa, ne GM Sept). Jediné
zbyvajici: GM musi zajistit, ze aspon jedna z Vavrincovych prilezitosti k soukromi s
Bartoloméjem (kostel / navrat) skutecné nastane.

e Vnéjsi paky: Blazej (hierarchicky tlak — ted’ explicitné omezeny), Radovan/Q4 (nabidka
ochrany vyménou za zapisky — nejsilngjsi paka, dle Hierarchie sekce funguje jen jako
nabidka, ne rozkaz, protoze Radovan neni jeho nadfizeny), Eliska (dfiv spojenec — ted NPC
mimo hru, viz nize).

e Jak prolomit: Nejorganictéjsi je porad Radovanova nabidka v Q4. Nova alternativa: nova

volba ,Konfrontace Blazeje" — pokud ji hrac zvoli, fetéz se rozuzli bez GM zasahu vibec.
A4 — Hedvika

e Tajemstuvi: slysela tu noc dva hlasy z archivu (jeden Blazejlv, druhy nezarazeny — muze, ale
nemusi byt Vavfinec), ma tfi testovaci véty a osobni motiv (syn Joska pokoreny Blazejem).

¢ Blokuje/ochuzuje: totéZz co A1 — bez ni opaskova karticka ztraci svého jediného ,mimo
BlaZeje" svédka.

e Dramaturgicky doporuéené feseni: (| Hotovo. Karta ma hotovy, nacvi¢itelny beat: poda
misu, na ni polozi nalezeny opasek, rekne ,Naslo se to u vycepu, pane. Pry je to vase." Misa je
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zaminka k priblizeni, opasek je véc sama — nejsilnéjsi dramaticky, protoze nevyzaduje jediné
slovo obvinéni.

e Vnéjsi paky: zadné — jedina postava v siti L2, kterou nikdo zvenku netlaci; jedna Cisté z
vlastniho rozhodnuti. Nova zaminka na karté navic resi, jak se vibec dostane k Radovanovi o
samoté (podava mu pridél ve W2.5), pokud by chtéla eskalovat timhle smérem.

¢ Jak prolomit: Neni koho prolamovat, jen zajistit spravny okamzik (viz A1 vyse).

(Bartolomeéj je Ctvrty uzel této sité, patri strukturné do Kategorie E — viz §5.)

1.2 C3 — Klara z Talmberku (linka L1a)

Beze zmény oproti v01, jen terminologické opravy (Talmberk — ,rozcesti pod Talmberkem" tam,
kde se to tyka W3).

e Tajemstvi: pracuje jako placend informatorka Stépana ze Sedlce, sleduje purkrabiho
Radovana.

¢ Blokuje/ochuzuje: L1a v pIné sile (je jejim driverem) — pokud pasivné jen ,schova" nebo
,ZniCi" dopisy (varianty b/d) a nikdy sama neiniciuje kontakt s Radovanem, hlavni kfizova
intrika slabne a meta-quest C prichazi o jednu z nejsilngjsich ,kdo komu dluzi* dvojic.

e Kam sméruje povi (varianta , (e) obratit zbran"): nejaktivnéjsi a dramaturgicky nejbohatsi
konec — vzajemna vyména paky mezi Klarou a Radovanem, otevieny a temny dasledek.

e Kam smétuje ututla (varianty b/d): design to i tak uzavira (,Stépdn bude védét, Ze jsi
selhala") — tissi konec, ne tvrdy blok.

¢ Dramaturgicky doporucené reseni: (e) Obratit zbrart — zrcadli Radovanovu vlastni
Lprotinabidku” mechaniku.

e Vnéjsi paky: Stépan (zaméstnavatel), Radovan (protitplatek pies majitelku lazni, pokud ji
odhali).

e Jak prolomit: GM dvakrat doruci dopisy (rano, na vyhlidce) — dostatecny spoustéc.
Nenechat ,tiché okno" na rozcesti pod Talmberkem uspat hracku uplné. (Nyni i v GM

handbooku, viz gm_handbook _arc_progression _checklist_65.md § Lla GM pozndmRy .)

2. Kategorie B— meékkeé blokace (snizi bohatost jedné scény, ne
celou linku)

C1 — Radovan (tajemstvi: dlouholet4 tajna milenka Aneta; obava ze Stépanova $peha)

¢ Blokuje/ochuzuje: L1a (pokud Uspésné umlci/odrazi kazdého), jednu dvojici v meta-questu C.
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e Doporucené: nechat DK1-DK6 mikro-situace ,mluvit" — Klarino Cteni jeho skutecného
chovani je elegantnéjsi rozuzleni nez prfimé odhaleni Anety.

e Vnéjsi paky: Klara (pfimé riziko odhaleni), Stépan (motivovany nepfitel). Nové na karté: i
Radovan ma ted ,Meze tvé moci" — nesmi si dovolit rozdavat rozkazy uvnitr vypravy, za
kazdy rozkaz se zodpovida HanusSovi.

¢ Prolomit? Neni nutné — funguje jako navrzeny antagonisticky tlak.

C2 — Aneta (tajemstvi: milenka Radovana; patnactilety dluh vici Bartoloméjovi; tajné vlastni pul
tvrze u Ledecka)

¢ Blokuje/ochuzuje: jednu az dvé dvojice v meta-questu C, pokud nikdy neaktivuje zadnou ze
Ctyr variant dluhu (a—d).

e Doporucené: varianta (a) ,knéz jako posel" — nejbohatsi, zatahne Bartoloméje do aktivni role
bez poruseni zpovédniho tajemstvi.

e Vnéjsi paky: Radovan (zavislost na jeho rozhodnutich o prdjezdnich pravech), Bartolomej
(jediny, kdo zna okolnosti dluhu).

e Prolomit? Stoji za jemné GM pripomenuti — scriptovany beat u vyhlidky s listkem o

prijezdnich pravech je prirozeny vstup.
B4 Matyas / D2 Dorota / B1 Havel — nova trojice po vyrazeni Ctibora (2026-08-16)

Ctiborova agenda (znalost Jiry Hrubého, trikolova fama, protihlas balady, deflator L3) je rozdélena
na tfi karty s fulltextové dohledatelnymi tagy [Ctibor (VYRAZENO) - Matyas] / - Dorota / -
Havel . Z hlediska mlceni-rizika:

e Matyas prebira protihlas balady + famu ve 3 kolech (tlumocenou pod Ctiborovym jménem =
doslech, ne vlastni znalost) + misku KRYSA + dvojranu §tit—n(z u vyslechu. [hranice M1] —
kritické pro riziko blokace: Matyas smi nést formu, zanr a doslech, nikdy vlastni fakta o
jezdci — pokud by hrac sklouzl k vlastnimu védéni, poloprozradi placené miceni felcare a
spali L3. Nizké riziko blokace (fama probéhne i bez néj pres Dorotu), ale vysoké riziko
kontaminace jinym smérem — hlidat hranici, ne miceni.

e Dorota prebira jméno ,Jira Hruby" (jediny neprustrelny zdroj po Ctiborovi — hostila ho dva
vecery), ,tfi podivné véci" a Slechticovu otazku jako prvni z oddilu D. Riziko blokace meta-
questu D je nizké — Slechtic se ji pta pfimo u vyslechu, coz je spolehlivy fail-safe (stejny
mechanismus, jaky driv jistil Ctibora).

e Hauvel prebira deflator (tubus/prsten/Kliment, pojistka E20 proti kontaminaci Sifrovacky) a
napéti V7 — upgrade, ne nouzovka: defluje z femesla (,stopa poloZzena vs. uslapana"), ne z
tajneho védeni jako driv Ctibor. Nizkeé riziko — je to spis nova GM-nezavisla pojistka nez

tajemstvi, které by se dalo zatajit.
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e Doporucené: nechat prenos hrat tak, jak je scriptovany — je navrzeny jako upgrade (Havlav
remeslny deflator je designoveé silnéjsi nez Ctiborovo tajné védéni), ne provizorium.

¢ Prolomit? Netfeba — prenos byl védomé kuratorské rozhodnuti, ne zaplata.
B1 Havel / C4 Vasek / B2 Bétka — sit’ ,,tabor a Janek" (L5, NL3)

e Tajemstvi: Havel vidél tabor (nevédomky Jankovu partu) a micel; Vasek tusi totéz; Bétka ma
dopis od bratra Janka.

e Blokuje/ochuzuje: bohatost bilance F1-F4 (osud Lisky) — bilance vzdy vyprodukuje ngjaky
vysledek (bodovaci systém, ne pass/fail).

e Doporucené: nechat vSechny tfi postavy dojit k tichému kontaktu u brodu — kriZeni pres tfi
rzné sekery je samo o sobé dost bohaté.

e Vnéjsi paky: vzkaz s podminkou (var. IV — pfimé vydirani Vaska). Nové: Hierarchie sekce
potvrzuje, ze Vasek ma tfi pany (rychtar — hejtman/Blazej) a Blazej ho tedy formalné smi
zkouset — ale i tady plati ,zdrzi, nezakaze".

¢ Prolomit? Nepotrebuje se — systém je navrzeny jako spektrum.
A6 — Ludmila (tajemstvi: tusi prevorovu korupci; ma za ukol popsat polohu hrani¢niho kamene)

e Blokuje/ochuzuje: nic tvrdé — meta-quest B Cerpa z fyzického stavu kamene, ne z
Ludmilina hlasent; jeji volba (a—e, vCetné ,mlicet") je Cisté o jejim svédomi.
e Doporucené: Verze B/Standardni — trojstranna scéna u kamene s Bétkou a Blankou je

nejbohatsi bez ohledu na to, komu pak Ludmila posle popis. (Nyni i v GM handbooku, viz &
L4 GM pozndmky .)

e Prolomit? Netfeba — péticestny konec funguje v kazdé varianté.

3. Kategorie C — zdanlivé blokace (vypadaiji kriticky, ale nejsou)

A2 — Vavrinec, posouzeni peceti tubusu (L3.B7c)

e \/ypada jako blok pro: meta-quest B (primarni Ukol ,rozlisit nastrazené a pravé stopy").

e Proc neni: GM skliziiovy skript ( oddilove_meta_questy 04.md ) pfedpoklada, ze Havlova
rekonstrukce u vyslechu obsahuje informaci o podvrhu tubusu jako hotovy, kanonicky fakt
— nezavisle na tom, komu (nebo jestli viibec nahlas) to Vaviinec béhem dne rekl. Jeho volba
(a/b/c) je o kdo se to dozvi kdy, ne jestli se to dozvi.

e Doporucené: nechat hrace uzit si volbu jako osobni RP moment, GM se nemusi bat ,Spatné”
volby.

D3 — Pribyslava, prsten a znalost tubusu
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e Vypada jako blok pro: L3 (identita jezdce, pravda o tubusu), Vlastimilovu baladu.

e Proc neni: kanonické shrnuti u vyslechu je nezavislé na tom, jestli Pfibyslava sama prsten
vyda. Jeji Ctyrcestna volba po baladé je emocionalni epilog jeji vlastni postavy, ne
mechanicky vstup do vysetfovani.

e Doporucené: hrat to cCisté jako charakterni moment — neramovat jako ,musi se to dozvédét,

jinak se to nedozvi".

4. Kategorie D — obraceny pripad (odhaleni blokuje, ne mlceni)

B3 — Blanka (tajemstvi: tajny pisemny styk s Mikulasem z Malina kvili nevlastni sestre Judite)

Miceni tady nic neblokuje — je to podminka, aby L1b vibec fungovala.

e Riziko jde opacnym smérem: pokud ji neékdo (typicky Radovan pres DK5, garantovana
konfrontace) donuti prozradit Mikulase, riskuje vyhozeni z vypravy — kolabovalo by L1b i jeji
roli v L4.

e Doporucené: nechat DK5 konfrontaci probéhnout naplno jako jeji obrannou scénu —
napéti vznika z toho, ze se ubrani, ne z toho, zZe se prozradi.

e Vnéjsi paky: Radovan (aktivni vySetrovatel v DK5) — paka smérujici k odhaleni, které je pro
linku Skodlivé.
e Prolomit? Ne. Jeden ze dvou pripadu v celé hre, kde je spravna GM instrukce ,nechat to

zavrené".

5. Kategorie E — chranéné miceni (nikdy neprolamovat)

A3 — Bartoloméj (zpovédni tajemstvi Blazeje a Vavrince)

e Strukturni vlastnost scénare, ne riziko. Posileno od v01: strop dvou zpovédi denné je zrusen
(.kdo dnes prijde, toho vyzpovidds"), a karta ted  explicitné fika, Ze zadny pan zpovéd
nezakaze — je to totéz pravidlo, které v 1linky detaily 16.md § Hierarchie a autorita

chrani celou hru shora.

e Doporucené: nezkouset ho ,obejit" — karta vyslovné: ,Nesmis ho pouzit, ani aby ti pomohl
konat spravedlive."

e Vnéjsi paky: zadné, které by ho mohly donutit mluvit — zamér, ne dira.

A5 — Eliska — preznaceno oproti v01: ted’ cisté GM-facing, ne hracska volba

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_temp/tajemstvi_blokujici_linky _04.md 719



8/27/26, 1:12 AM

tajemstvi_blokujici_linky_04.md

e Zména stavu (2026-08-15): Eliska je (vvRAZENO) UplIné, i vecerni role padla. Neni koho

instruovat, neni co hrat — tohle uz neni otazka ,jak GM nasméruje hracku", je to trvalé

pozadi.

¢ Proc to porad patii do téhle analyzy: design porad explicitné chrani fakt ,nezamcené zadni

schodisté" pred tim, aby se stalo fyzickou stopou — protoze by to otevrelo trasu, kterou

mohl jit zlodéj, a nabouralo by to hlavni Sifrovaci hru (TopSeeker). Riziko nezmizelo s

vyfazenim hracky — jen se presunulo z ,hracské volby" na ,GM musi davat pozor, aby to

nikdy nevytahl ani mimodék", protoze material porad existuje v

archiv_vyrazenych_postav_04.md .

e Doporucené: trvala GM poznamka (pfidano do

gm_handbook_arc_progression checklist @5.md § L2 ) — zadni schodisté nikdy nesmi dostat

fyzickou podobu (stopu, otisk, svédka), ani jako historka o vyrazené NPC.

e Prolomit? Ne — nejdlezitéjsi ,ne" v celém dokumentu, protoze Spatné zahrand GM

improvizace by mohla poskodit centralni herni mechaniku, ne jen jednu vedlejsi linku.

6. Souhrnna tabulka

Postava/uzel
A1 Blazej

A2 Vavfinec

A4 Hedvika
C3 Klara
C1 Radovan
C2 Aneta

B4 Matyas / D2 Dorota /
B1 Havel

B1/B2/C4 tabor+Janek
A6 Ludmila

A2 Vavfinec (pecet)
D3 Pribyslava

B3 Blanka

A3 Bartoloméj

A5 Eliska

Kategorie
A

A

C
C
D
(obracené)

E

E

Riziko
realné, ale mékké

realné, ale mékké

realné, ale mékké
realné, ale mékké
mékké
mékké

nizké (nova trojice)

mékké
nizké
zdanlivé
zdanlivé

odhaleni skodi

chranéné

chranéné, ale jen GM-

facing

Stav (v02)
(2 hotovo na karté

[ z vétsi asti hotovo + [
konfrontace

(4 hotovo na karté
beze zmény

4 meze moci na karté
beze zmény

] nahrazuje Ctibora

beze zmény
beze zmény
beze zmény
beze zmény

beze zmény

2 posileno (strop zruden)

[ hracka vyrazena, riziko trva
jako lore

Doporuceni jednou vétou
GM jen hlida poradi: opasek pred vyslechem

zpovéd resi vnitiek, konfrontace/Q4 resi
vnéjsek

scriptované gesto s misou, jen spravny okamzik
podporit variantu (e) obratit zbran

nechat mluvit DK1-DK6 mikro-situace

navést k varianté (a) knéz jako posel

hlidat [hranice M1] u MatyaSe, jinak nechat
bézet

systém je spektrum, ne zamek

fyzicky kdmen nese dlikaz nezavisle na ni
GM skript to mé kanonicky vyreSené i bez ni
epilog postavy, ne mechanicky vstup

nechat ji ubranit se, ne prozradit

strukturné neprolomitelné, nechat byt

nikdy nesmi vzniknout fyzicka stopa pres
schodisté, i posmrtné

7. Dodatek — dvé nové volby na karté Vavrince (2026-08-16/17)
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Konfrontace BlaZeje. DopInéna do postavy_komplet_19.md § A2 jako nepovinna pata cesta
(vedle zpovédi, miceni, Q4 a peceti tubusu): pokud se Vavfinec o opasku dozvi driv, nez dojde na
vyslech, smi Blazeje soukromé konfrontovat: ,Dnes to reknes sam, nebo prestavam kryt."
Nevyzaduje GM zasah, neméni zadny jiny beat — je to Cisté hracska iniciativa, ktera (pokud
padne) vrati tihu Izi tam, kam patfi, a Vavrince z pozice jediného nositele tajemstvi vyjme.
Neblokuje nic, pokud se nepouzije.

.Do budoucna” — bezpecnostni opatreni uvnitr role, ne odchod. ZvaZovana varianta
,strukturalni odchod" (jiny post) byla zamitnuta jako nekanonicka — mlady hradni pisar v pfimych
sluzbach lenniho pana ma dobrou pozici, odchod by byl krok zpét, ne feSeni. Nahrazeno dvéma
vrstvami: (1) tichy osobni slib — kli¢ od archivu uz nikdy nikomu na noc, navazuje na existujici
nepsany zvyk, nezachranilo by to dnesek (kli¢ s kradezi glejtu nikdy nesouvisel, viz

kliment_organicky_smysl_e1.md ,Firewall" bod 1), je to Cisté jeho vlastni véc; (2) volitelny, jen
naznaceny institucionalni krok — v krcmé smi nadhodit Radovanovi (jemu patfi ,listiny, pravo,
sprava hradu" dle Hierarchie sekce) myslenku druhého podpisu u citlivych zapisd. Formalni
schvaleni u Hanuse by pfislo az druhy den — mimo ¢asovy ramec hry, proto na karté z(stava jen
jako nadhozena myslenka, ne uzavreny beat.

Zvazovano a zamitnuto: varianta ,zadny zapis z doslechu” (nikdy nezapsat nic, co sam nevidél)
— nesedi ke kanonu. Vavrincova profesni identita i jeho vykupujici moment (rozpoznani
Klimentovy ruky na listku #L4-G, viz kliment_organicky_smysl 01.md TIP 3-4 a
vavrinec_zpoved_a_klic_@1.md ) stoji na tom, ze umi posoudit cizi, nepfimé zaznamy — pravidlo
.Jen co jsem vidél sam" by bylo v pfimém rozporu s jeho hlavni schopnosti i s tim, jak ho hra
vykupuje.
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