
Questy — Výprava po stopách ukradeného
glejtu

Blažej · A1

Q1 — Umlčení drbů

Hedvika ví příliš mnoho o hradním zákulisí. Najdi způsob, jak ji zastrašit nebo si ji zavázat slibem
budoucího povýšení jejího syna Josky. Aktéři: Blažej (A), Hedvika (A)

Q2 — Písař pod dohledem

Zařídit, aby úzkostný písař Vavřinec neměl během dne ani minutu o samotě s purkrabím
Radovanem nebo kaplanem Bartolomějem. Aktéři: Blažej (A), Vavřinec (A), Radovan ©,
Bartoloměj ©

Q3 — Básníkova zakázka

Přesvědčit Vlastimila, aby do své rodící se balady zakomponoval sloku o tvé nekompromisní
bdělosti, i kdyby si musel vymyslet fiktivní střet s nepřítelem. Aktéři: Blažej (A), Vlastimil (D)

Vavřinec · A2

Q4 — Štít veterána

Získat si přízeň starého Ctibora (pochvalou jeho strategických znalostí), abys v něm měl zastánce,
pokud by tě Blažej fyzicky ohrožoval. Aktéři: Vavřinec (A), Ctibor (A), Blažej (A)

Q5 — Léčba úzkosti

Požádat ranhojiče Matyáše o uklidňující odvar, ale muset mu zalhat o původu své nervozity tak
obratně, aby jako felčar nepojal podezření. Aktéři: Vavřinec (A), Matyáš (B)

Ctibor · A3
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Q6 — Sledování stínu

Zjistit, proč lazebnice Klára tak intenzivně fixuje očima purkrabího Radovana, a odhalit, pro koho
tato žena sbírá informace. Aktéři: Ctibor (A), Klára ©, Radovan ©

Q7 — Test biřice

Vést s Vaškem chladný rozhovor o tom, zda se „vlk může opravdu stát pastýřským psem", a zjistit,
kde leží hranice jeho loajality k zákonu. Aktéři: Ctibor (A), Vašek ©

Q8 — Falešný lesk

Konfrontovat kováře Mikeše s otázkou, zda jeho rodina v Kutné Hoře nepřišla do styku s nelegální
ražbou mincí nebo paděláním pečetí, a sledovat jeho řeč těla. Aktéři: Ctibor (A), Mikeš (B)

Hedvika · A4

Q9 — Mateřská odplata

Najít způsob, jak před purkrabím Radovanem nenápadně zpochybnit Blažejovu psychickou
stabilitu a schopnost velet, bez toho, abys vypadala jako mstivá matka. Aktéři: Hedvika (A),
Radovan ©, Blažej (A)

Q10 — Pravda prochází žaludkem

Nabízet jídlo a pití těm, kteří vykazují největší známky stresu (Vavřinec, Eliška), a vytáhnout z nich
tajemství ve chvíli, kdy poleví jejich ostražitost. Aktéři: Hedvika (A), Vavřinec (A), Eliška (A)

Q11 — Zpověď bez jména

Naznačit kaplanu Bartolomějovi, že víš o hříchu jednoho z velitelů, a sledovat, zda tě bude tlačit k
porušení mlčení, nebo tě podpoří v tiché opozici. Aktéři: Hedvika (A), Bartoloměj ©

Q12 — Zkouška klíčnice

Přimět Elišku k rozhovoru o hradní bezpečnosti a zjistit, zda se jí neztratily klíče nebo zda nemá
strach z panského auditu. [Reverzní quest k Q14 Kuchyňská špionáž] Aktéři: Hedvika (A), Eliška
(A)

Q13 — Píseň pro Josku
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Přesvědčit herolda Vlastimila, aby do své balady vložil verš o udatnosti mladého rekruta Josky, a
vrátil mu tak před posádkou ztracenou čest. Aktéři: Hedvika (A), Vlastimil (D)

Eliška · A5

Q14 — Kuchyňská špionáž

Zjistit, co přesně Hedvika slyšela v kuchyni o „ztracených klíčích a nočních stínech", a pokusit se
její podezření nasměrovat pryč od své osoby. [Reverzní quest k Q12] Aktéři: Eliška (A), Hedvika
(A)

Q15 — Maska klidu

Požádat ranhojiče Matyáše o lék na „bušení srdce z únavy", ale muset před ním dokonale utajit,
že příčinou je akutní záchvat paniky. Aktéři: Eliška (A), Matyáš (B)

Ludmila · A6

Q16 — Spása písařovy duše

Vnímat Vavřincovu úzkost a skrze duchovní rozhovor ho přimět k tomu, aby se přiznal ke svým
administrativním lžím, i kdyby to mělo zničit jeho nadřízené (zejména Blažeje). Aktéři: Ludmila
(A), Vavřinec (A), Blažej (A)

Q17 — Zkouška purkrabího

Otestovat Radovana, zda by dal přednost spravedlnosti pro klášter před osobním finančním
ziskem, pokud by šlo o strategické pozemky. Aktéři: Ludmila (A), Radovan ©

Q18 — Vzpoura v kapli

Konfrontovat kaplana Bartoloměje s otázkou, zda má církevní hierarchie pravdu i tehdy, když
zjevně hřeší, a zkusit ho získat jako spojence pro pravdu. Aktéři: Ludmila (A), Bartoloměj ©

Q19 — Odhalení špionky

Sledovat lazebnici Kláru a zjistit, zda její zájem o hradní pány není motivován snahou politicky
diskreditovat správu kraje. Aktéři: Ludmila (A), Klára ©
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Q20 — Kázání v písni

Přesvědčit Vlastimila, aby složil píseň o „lakomém prelátovi, který propadl peklu", jako tiché
varování pro ty, kteří slepě poslouchají zkažené autority. Aktéři: Ludmila (A), Vlastimil (D)

Herpold · AX

Q21 — Krčmářské echo

Zjistit od Doroty, zda se v její krčmě mezi vojáky nemluvilo o tom, kdo konkrétně prošel bránou v
noc, kdy došlo ke krádeži. Aktéři: Herpold (A), Dorota (D)

Havel · B1

Q22 — Ochranná sonda

Zjistit od Bětky (aniž bys odhalil konkrétní detaily), jak moc jí záleží na lidech z okraje společnosti
a zda nemá v lese někoho blízkého. Aktéři: Havel (B), Bětka (B)

Q23 — Zkouška biřice

Otestovat Vaška, zda by jako bývalý lapka neznámého štvance v lese raději varoval a nechal utéct,
nebo by ho bez milosti vydal rychtáři. Aktéři: Havel (B), Vašek ©

Q24 — Sledování stínu v lese

Všimnout si neobvyklého chování lazebnice Kláry během pochodu divočinou a zjistit, zda
nesleduje spíše kroky purkrabího Radovana než stopu glejtu. Aktéři: Havel (B), Klára ©, Radovan
©

Bětka · B2

Q25 — Sonda u lovce

Vytáhnout z Havla přesné popisy lidí a tábořišť, které v poslední době v lese spatřil, aniž bys
přiznala, že hledáš konkrétní osobu. Aktéři: Bětka (B), Havel (B)
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Q26 — Test starého známého

Otestovat Vaška, zda v něm pod uniformou biřice zbyl kousek staré lapkovské cti, která by
pomohla psanci v nouzi, nebo zda už propadl panským zákonům. Aktéři: Bětka (B), Vašek ©

Q27 — Obrana majetku před jeptiškou

Zjistit, co přesně sestra Ludmila pohledává u hraničního kamene v Kuchelníku, a zabránit jí v
jakémkoliv hlášení, které by poškodilo tvou rodinu. Aktéři: Bětka (B), Ludmila (A)

Blanka · B3

Q28 — Kramářská sonda

Otestovat Alžbětu, zda nemá hluboké obchodní vazby na kutnohorskou šlechtu, která tě vydírá, a
pokusit se odhalit její slabiny. Aktéři: Blanka (B), Alžběta ©

Q29 — Lázeňské ozvěny

Zjistit od lazebnice Kláry, jaké politické drby se o kutnohorské šlechtě vykládají v talmberských
lázních a kdo s kým uzavírá spojenectví. Aktéři: Blanka (B), Klára ©

Matyáš · B4

Q30 — Hledání stop v krčmě

Zjistit od Doroty (v rámci běžného rozhovoru o zdraví štamgastů), zda se u ní v krčmě neukázal
muž s neobvyklým řezným zraněním. Aktéři: Matyáš (B), Dorota (D)

Q31 — Bylinková výměna

Zjistit od Přibyslavy, zda ve svém krámě neprodala neobvykle velké množství protizánětlivých
mastí nebo prostředků na zastavení krvácení neznámému cizinci. Aktéři: Matyáš (B), Přibyslava
(D)

Mikeš · B5
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Q32 — Dopisy přes šifrantku

Přesvědčit Blanku, aby doručila tvůj soukromý vzkaz do Kutné Hory, ale muset jí za to slíbit
pomoc při luštění mechanického zámku na její tajné schránce. Aktéři: Mikeš (B), Blanka (B)

Q33 — Původ kovu

Zjistit od Přibyslavy, odkud pochází stříbrný prsten, který nosí v kapse, a zda jeho kovářská práce
nenese značky z Kutné Hory. Aktéři: Mikeš (B), Přibyslava (D)

Radovan · C1

Q34 — Eliminace špionky

Zjistit, proč tě lazebnice Klára neustále pozoruje, a najít na ni kompromitující materiál z její
lázeňské minulosti, abys ji donutil k mlčení. Aktéři: Radovan ©, Klára ©

Q35 — Cenzura záznamů

Donutit úzkostného písaře Vavřince, aby ti ukázal tajné zápisy z dnešní výpravy ještě předtím, než
je uvidí kdokoliv jiný z panského dvora. Aktéři: Radovan ©, Vavřinec (A)

Q36 — Zachycení hlášení

Zjistit, co přesně sestra Ludmila posílá sázavskému převorovi, a pokusit se zachytit její případný
dopis dřív, než opustí hranice panství. Aktéři: Radovan ©, Ludmila (A)

Bartoloměj · C2

Q37 — Sonda u kramářky

Zjistit od Alžběty (striktně mimo zpověď), zda jsou její úmysly s purkrabím čisté, nebo zda chce
Radovanův vliv pouze chladnokrevně využít pro svůj byznys. Aktéři: Bartoloměj ©, Alžběta ©,
Radovan ©

Q38 — Navedení velitele

Přimět Blažeje skrze morální podobenství a rozhovory o cti k tomu, aby sám dobrovolně přiznal
svou lež před purkrabím Radovanem. Aktéři: Bartoloměj ©, Blažej (A), Radovan ©
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Q39 — Očista písařovy mysli

Pomoci úzkostnému Vavřincovi najít vnitřní odvahu k nápravě hradních záznamů bez toho, abys
porušil zpovědní tajemství, které tě váže. Aktéři: Bartoloměj ©, Vavřinec (A)

Q40 — Umlčení kuchyňských drbů

Přimět Hedviku, aby přestala šířit útržky rozhovorů, které by mohly zničit životy nevinných lidí, a
nabídnout jí duchovní útěchu pro jejího syna. Aktéři: Bartoloměj ©, Hedvika (A)

Q41 — Upevnění biřice

Pomoci Vaškovi upevnit jeho novou identitu strážce zákona tím, že ho pověříš drobným morálním
úkolem na ochranu spravedlnosti uvnitř skupiny. Aktéři: Bartoloměj ©, Vašek ©

Alžběta · C3

Q42 — Varování před stínem

Diskrétně sdělit Radovanovi, že ho lazebnice Klára neustále sleduje, a navrhnout mu společný
plán, jak Kláru před ostatními zdiskreditovat. Aktéři: Alžběta ©, Radovan ©, Klára ©

Q43 — Páka na kováře

Získat od Mikeše slib bezplatných kovářských služeb pro tvé vozy v KH výměnou za doručení
vzkazu jeho bratrovi, a zjistit si o jeho rodině víc pro budoucí vliv. Aktéři: Alžběta ©, Mikeš (B)

Q44 — Umlčení krčmy

Zjistit, co všechno výčepní Dorota ví o tvých soukromých schůzkách v Ratajích, a nabídnout jí
exkluzivní dodávky levnějšího vína za její absolutní mlčení. Aktéři: Alžběta ©, Dorota (D)

Q45 — Kuchyňská diplomacie

Spřátelit se s Hedvikou skrze dary exotického koření a získat tak přístup ke všem hradním drbům
a tajemstvím posádky z první ruky. Aktéři: Alžběta ©, Hedvika (A)

Q46 — Panská reklama

Přimět herolda Vlastimila, aby v baladě popsal tvůj obchod jako nejvznešenější a nejpoctivější v
království, což ti otevře dveře k vyšší šlechtě. Aktéři: Alžběta ©, Vlastimil (D)
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Vašek · C4

Q47 — Detekce špionáže

Všimnout si, že lazebnice Klára slídí kolem purkrabího Radovana, a diskrétně ji varovat, že jako
biřic vidíš i ty nejmenší náznaky sledování. Aktéři: Vašek ©, Klára ©, Radovan ©

Klára · C5

Q48 — Analýza panského hříchu

Zjistit od kramářky Alžběty (skrze předstírané přátelství a rady ohledně krásy) absolutní a
nezvratné potvrzení jejího vztahu s Radovanem. Aktéři: Klára ©, Alžběta ©, Radovan ©

Q49 — Zkouška lidskosti purkrabího

Vést s Radovanem hluboký rozhovor o osudech lidí, kteří přišli o panskou přízeň, a zjistit, zda
jedná z čisté spravedlnosti, nebo osobní zášti. Aktéři: Klára ©, Radovan ©

Q50 — Zpověď ze zrady

Svěřit se kaplanu Bartolomějovi se svým dilematem informátorky a žádat radu, zda je větším
hříchem porušit slib daný klientovi, nebo zničit spravedlivého muže. Aktéři: Klára ©, Bartoloměj
©

Q51 — Falešná stopa pro ochranu

Pokud se rozhodneš Radovana chránit, najdi způsob, jak svým externím kontaktům podstrčit
zprávy, které ho ukážou jako naprosto bezvýznamný a chudý cíl. Aktéři: Klára ©, Radovan ©

Vlastimil · D1

Q52 — Tajný dopis špionky

Přijmout od lazebnice Kláry vzkaz pro její známé, ale před doručením ho tajně přečíst a zjistit, zda
v něm není námět na skandální milostnou píseň. Aktéři: Vlastimil (D), Klára ©
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Dorota · D2

Q53 — Past na špionku

Zjistit, proč lazebnice Klára tak pečlivě poslouchá každý Radovanův rozhovor, a zkusit jí prodat
falešný, naprosto šokující drb o purkrabím, abys otestovala její reakci. Aktéři: Dorota (D), Klára ©,
Radovan ©

Přibyslava · D3

Q54 — Předání zakázky

Odevzdat kramářce Alžbětě její tajně objednaný lektvar zamilovaných, ale varovat ji před
vedlejšími účinky (např. ztrátou ostražitosti) a sledovat, jak ho použije. Aktéři: Přibyslava (D),
Alžběta ©

Q55 — Erb v plameni

Ukázat prsten Blance nebo Vlastimilovi a tvrdit, že jde o vzácný nález z cest, a zjistit, zda v jeho
rytině nerozpoznají šlechtický znak nebo šifru kutnohorských rodů. Aktéři: Přibyslava (D), Blanka
(B), Vlastimil (D)

Q56 — Morální test léčitelky

Otestovat druhou léčitelku Kláru v otázce profesní etiky – zda by nahlásila úřadům zraněného
pacienta, který zjevně porušil panský zákon, a zjistit její pravé záměry. Aktéři: Přibyslava (D), Klára
©
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