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Questy — Vyprava po stopach ukradeného
glejtu

Blazej - Al

Q1 — Umlceni drbu

Hedvika vi pfilis mnoho o hradnim zakulisi. Najdi zpUsob, jak ji zastrasit nebo si ji zavazat slibem
budouciho povyseni jejiho syna Josky. AktéFi: Blazej (A), Hedvika (A)

Q2 — Pisar pod dohledem

Zaridit, aby Uzkostny pisar Vaviinec nemél béhem dne ani minutu o samoté s purkrabim
Radovanem nebo kaplanem Bartoloméjem. Aktéri: Blazej (A), Vavfinec (A), Radovan ©,
Bartoloméj ©

Q3 — Basnikova zakazka

Presvedcit Vlastimila, aby do své rodici se balady zakomponoval sloku o tvé nekompromisni
bdélosti, i kdyby si musel vymyslet fiktivni stret s nepritelem. Aktéri: Blazej (A), Vlastimil (D)

Vavrinec - A2

Q4 — Stit veterana

Ziskat si prizen starého Ctibora (pochvalou jeho strategickych znalosti), abys v ném mél zastance,
pokud by té Blazej fyzicky ohrozoval. Aktéri: Vavrinec (A), Ctibor (A), Blazej (A)

Q5 — Lécba uzkosti

Pozadat ranhojice Matyase o uklidiujici odvar, ale muset mu zalhat o pivodu své nervozity tak
obratné, aby jako felCar nepojal podezreni. Aktéri: Vavrinec (A), Matyas (B)

Ctibor - A3
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Q6 — Sledovani stinu

Zjistit, proc lazebnice Klara tak intenzivné fixuje oc¢ima purkrabiho Radovana, a odhalit, pro koho
tato Zena sbira informace. Aktéri: Ctibor (A), Klara ©, Radovan ©

Q7 — Test birice

Vést s Vaskem chladny rozhovor o tom, zda se ,vlk m{zZe opravdu stat pastyrskym psem", a zjistit,
kde lezi hranice jeho loajality k zakonu. Aktéri: Ctibor (A), Vasek ©

Q8 — Falesny lesk

Konfrontovat kovare Mikese s otazkou, zda jeho rodina v Kutné Hore nepfisla do styku s nelegalni
razbou minci nebo padélanim peceti, a sledovat jeho rec téla. Aktéri: Ctibor (A), Mikes (B)

Hedvika - A4

Q9 — Materska odplata

Najit zpUsob, jak pred purkrabim Radovanem nenapadné zpochybnit Blazejovu psychickou
stabilitu a schopnost velet, bez toho, abys vypadala jako mstiva matka. Aktéri: Hedvika (A),
Radovan ©, Blazej (A)

Q10 — Pravda prochazi zaludkem

Nabizet jidlo a piti tém, ktefi vykazuji nejvétsi znamky stresu (Vavrinec, Eliska), a vytahnout z nich
tajemstvi ve chvili, kdy polevi jejich ostrazitost. Aktéri: Hedvika (A), Vavrinec (A), Eliska (A)

Q11 — Zpovéd bez jména

Naznacit kaplanu Bartoloméjovi, Ze vi$ o hfichu jednoho z veliteld, a sledovat, zda té bude tlacit k
poruseni mlceni, nebo té podpofi v tiché opozici. Aktéri: Hedvika (A), Bartoloméj ©

Q12 — Zkouska kli¢nice

Primét Elisku k rozhovoru o hradni bezpecnosti a zjistit, zda se ji neztratily klice nebo zda nema
strach z panského auditu. [Reverzni quest k Q14 Kuchynska Spionaz] Aktéri: Hedvika (A), Eliska
(A)

Q13 — Pisen pro Josku
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Presvédcit herolda Vlastimila, aby do své balady vlozil vers o udatnosti mladého rekruta Josky, a

vratil mu tak pred posadkou ztracenou cest. AktéFi: Hedvika (A), Vlastimil (D)

Eliska - A5

Q14 — Kuchynska spionaz

Zjistit, co presné Hedvika slysela v kuchyni o ,ztracenych klicich a nocnich stinech”, a pokusit se
jeji podezreni nasmeérovat pryc od své osoby. [Reverzni quest k Q12] Aktéri: Eliska (A), Hedvika
(A)

Q15 — Maska klidu

Pozadat ranhojice Matyase o 1ék na ,buseni srdce z Unavy", ale muset pred nim dokonale utajit,
Ze pric¢inou je akutni zachvat paniky. Aktéfi: Eliska (A), Matyas (B)

Ludmila - A6

Q16 — Spasa pisarovy duse

Vnimat Vavfincovu Uzkost a skrze duchovni rozhovor ho pfimét k tomu, aby se priznal ke svym
administrativnim Izim, i kdyby to mélo znicit jeho nadfizené (zejména Blazeje). Aktéri: Ludmila
(A), Vavrinec (A), Blazej (A)

Q17 — Zkouska purkrabiho

Otestovat Radovana, zda by dal prednost spravedInosti pro klaster pred osobnim financ¢nim
ziskem, pokud by Slo o strategické pozemky. Aktéri: Ludmila (A), Radovan ©

Q18 — Vzpoura v kapli

Konfrontovat kaplana Bartoloméje s otazkou, zda ma cirkevni hierarchie pravdu i tehdy, kdyz
zjevné hresi, a zkusit ho ziskat jako spojence pro pravdu. AktéFi: Ludmila (A), Bartoloméj ©

Q19 — Odhaleni Spionky

Sledovat lazebnici Klaru a zjistit, zda jeji zajem o hradni pany neni motivovan snahou politicky
diskreditovat spravu kraje. Aktéri: Ludmila (A), Klara ©
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Q20 — Kazani v pisni

Presvédcit Vlastimila, aby slozil pisen o ,lakomém prelatovi, ktery propadl peklu”, jako tiché

varovani pro ty, ktefi slepé poslouchaji zkazené autority. Aktéri: Ludmila (A), Vlastimil (D)

Herpold - AX

Q21 — Krémarské echo

Zjistit od Doroty, zda se v jeji krcmé mezi vojaky nemluvilo o tom, kdo konkrétnée prosel branou v
noc, kdy doslo ke kradezi. Aktéri: Herpold (A), Dorota (D)

Havel - B1

Q22 — Ochranna sonda

Zjistit od Bétky (aniz bys odhalil konkrétni detaily), jak moc ji zalezi na lidech z okraje spolecnosti
a zda nema v lese nékoho blizkého. Aktéri: Havel (B), Bétka (B)

Q23 — Zkouska birice

Otestovat Vaska, zda by jako byvaly lapka neznamého Stvance v lese radéji varoval a nechal utéct,

nebo by ho bez milosti vydal rychtari. Aktéri: Havel (B), Vasek ©

Q24 — Sledovani stinu v lese

Vsimnout si neobvyklého chovani lazebnice Klary béhem pochodu divocinou a zjistit, zda
nesleduje spise kroky purkrabiho Radovana nez stopu glejtu. Aktéri: Havel (B), Klara ©, Radovan
©

Bétka - B2
Q25 — Sonda u lovce

Vytahnout z Havla presné popisy lidi a tabofist, které v posledni dobé v lese spatfil, aniz bys

priznala, Ze hledas konkrétni osobu. Aktéri: Bétka (B), Havel (B)
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Q26 — Test stareho znamého

Otestovat Vaska, zda v ném pod uniformou bifice zbyl kousek staré lapkovské cti, ktera by

pomohla psanci v nouzi, nebo zda uz propad| panskym zakonim. Aktéri: Bétka (B), Vasek ©

Q27 — Obrana majetku pred jeptiskou

Zjistit, co presné sestra Ludmila pohledava u hrani¢niho kamene v Kuchelniku, a zabranit ji v

jakémkoliv hlaseni, které by poskodilo tvou rodinu. Aktéri: Bétka (B), Ludmila (A)

Blanka - B3

Q28 — Kramarska sonda

Otestovat Alzbétu, zda nema hluboké obchodni vazby na kutnohorskou Slechtu, ktera té vydira, a
pokusit se odhalit jeji slabiny. Aktéri: Blanka (B), Alzbéta ©

Q29 — Lazenské ozvény

Zjistit od lazebnice Klary, jaké politické drby se o kutnohorské slechté vykladaji v talmberskych
laznich a kdo s kym uzavira spojenectvi. Aktéri: Blanka (B), Klara ©

Matyas - B4

Q30 — Hledani stop v krcmé

Zjistit od Doroty (v ramci bézného rozhovoru o zdravi Stamgast(), zda se u ni v krémé neukazal

muz s neobvyklym feznym zranénim. Aktéri: Matyas (B), Dorota (D)

Q31— Bylinkova vyména

.....

masti nebo prostredk( na zastaveni krvaceni neznamému cizinci. Aktéri: Matyas (B), Pribyslava
(D)

Mikes - B5
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Q32 — Dopisy pres sifrantku

Presvédcit Blanku, aby dorucila tvlj soukromy vzkaz do Kutné Hory, ale muset ji za to slibit
pomoc pfi lusténi mechanického zamku na jeji tajné schrance. Aktéri: Mikes (B), Blanka (B)

Q33 — Puvod kovu

Zjistit od Pribyslavy, odkud pochazi stfibrny prsten, ktery nosi v kapse, a zda jeho kovarska prace
nenese znacky z Kutné Hory. Aktéri: Mikes (B), Pribyslava (D)

Radovan - C1

Q34 — Eliminace Spionky

Zjistit, proc té lazebnice Klara neustale pozoruje, a najit na ni kompromitujici material z jeji
lazenské minulosti, abys ji donutil k miceni. Aktéfi: Radovan ©, Klara ©

Q35 — Cenzura zaznamu

Donutit Uzkostného pisare Vavrince, aby ti ukazal tajné zapisy z dnesni vypravy jesté predtim, nez
je uvidi kdokoliv jiny z panského dvora. Aktéri: Radovan ©, Vavrinec (A)

Q36 — Zachyceni hlaseni

Zjistit, co presné sestra Ludmila posila sazavskému prevorovi, a pokusit se zachytit jeji pripadny
dopis dfiv, nez opusti hranice panstvi. AktéFi: Radovan ©, Ludmila (A)

Bartolomej - C2

Q37 — Sonda u kramarky

Zjistit od Alzbéty (striktné mimo zpovéd), zda jsou jeji Umysly s purkrabim cisté, nebo zda chce
Radovan(v vliv pouze chladnokrevné vyuzit pro sv{ij byznys. AktéFi: Bartoloméj ©, Alzbéta ©,
Radovan ©

Q38 — Navedeni velitele

Primét Blazeje skrze moralni podobenstvi a rozhovory o cti k tomu, aby sam dobrovolné pfiznal

svou lez pred purkrabim Radovanem. Aktéfi: Bartoloméj ©, Blazej (A), Radovan ©
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Q39 — Ocista pisarovy mysli

Pomoci Uzkostnému Vavrincovi najit vnitini odvahu k napravé hradnich zaznam( bez toho, abys

porusil zpovédni tajemstvi, které té vaze. Aktéri: Bartoloméj ©, Vavrinec (A)

Q40 — Umlceni kuchynskych drba

Primét Hedviku, aby prestala Sifit Utrzky rozhovor(, které by mohly znicit Zivoty nevinnych lidi, a

nabidnout ji duchovni Utéchu pro jejiho syna. Aktéri: Bartoloméj ©, Hedvika (A)

Q41 — Upevnéni birice

Pomoci Vaskovi upevnit jeho novou identitu strazce zakona tim, Ze ho povéris drobnym moralnim

Ukolem na ochranu spravedInosti uvnitr skupiny. AktéFi: Bartoloméj ©, Vasek ©

Alzbéta - C3

Q42 — Varovani pred stinem

Diskrétné sdélit Radovanovi, ze ho lazebnice Klara neustale sleduje, a navrhnout mu spolecny
plan, jak Klaru pred ostatnimi zdiskreditovat. Aktéri: Alzbéta ©, Radovan ©, Klara ©

Q43 — Paka na kovare

Ziskat od Mikese slib bezplatnych kovarskych sluzeb pro tvé vozy v KH vyménou za doruceni

vzkazu jeho bratrovi, a zjistit si o jeho rodiné vic pro budouci vliv. Aktéfi: Alzbéta ©, Mikes (B)

Q44 — Umlceni krémy

Zjistit, co vSechno vycepni Dorota vi o tvych soukromych schizkach v Ratajich, a nabidnout ji

exkluzivni dodavky levnéjsiho vina za jeji absolutni miceni. AktéFi: Alzbéta ©, Dorota (D)

Q45 — Kuchynska diplomacie

Spratelit se s Hedvikou skrze dary exotického koreni a ziskat tak pristup ke vSéem hradnim drbim
a tajemstvim posadky z prvni ruky. Aktéri: Alzbéta ©, Hedvika (A)

Q46 — Panska reklama

Primét herolda Vlastimila, aby v baladé popsal tvij obchod jako nejvznesenéjsi a nejpoctivéjsi v
kralovstvi, coz ti otevre dvere k vyssi slechté. Aktéri: Alzbéta ©, Vlastimil (D)
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Vasek - C4

Q47 — Detekce Spionaze

Vsimnout si, Ze lazebnice Klara slidi kolem purkrabiho Radovana, a diskrétné ji varovat, Ze jako
bific vidis i ty nejmensi naznaky sledovani. Aktéri: Vasek ©, Klara ©, Radovan ©

Klara - C5

Q48 — Analyza panského hrichu

Zjistit od kramarky Alzbéty (skrze predstirané pratelstvi a rady ohledné krasy) absolutni a
nezvratné potvrzeni jejiho vztahu s Radovanem. Aktéfi: Klara ©, Alzbéta ©, Radovan ©

Q49 — Zkouska lidskosti purkrabiho

Vést s Radovanem hluboky rozhovor o osudech lidi, ktefi pfisli o panskou pfizen, a zjistit, zda
jedna z Cisté spravedlnosti, nebo osobni zasti. Aktéri: Klara ©, Radovan ©

Q50 — Zpoved' ze zrady

Sveérit se kaplanu Bartoloméjovi se svym dilematem informatorky a zadat radu, zda je vétsim

hfichem porusit slib dany klientovi, nebo znicit spravedlivého muze. Aktéri: Klara ©, Bartoloméj
©

Q51— Falesna stopa pro ochranu

Pokud se rozhodne$ Radovana chranit, najdi zpUsob, jak svym externim kontaktdm podstrcit
zpravy, které ho ukazou jako naprosto bezvyznamny a chudy cil. Aktéri: Klara ©, Radovan ©

Vlastimil - D1

Q52 — Tajny dopis Spionky

Prijmout od lazebnice Klary vzkaz pro jeji znamé, ale pred dorucenim ho tajné precist a zjistit, zda

v ném neni namét na skandalni milostnou pisen. Aktéri: Vlastimil (D), Klara ©
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Dorota - D2

Q53 — Past na spionku

Zjistit, proc lazebnice Klara tak peclivé posloucha kazdy Radovan(v rozhovor, a zkusit ji prodat
falesny, naprosto Sokujici drb o purkrabim, abys otestovala jeji reakci. Aktéri: Dorota (D), Klara ©,
Radovan ©

Pribyslava - D3

Q54 — Predani zakazky

Odevzdat kramarce Alzbété jeji tajné objednany lektvar zamilovanych, ale varovat ji pred
vedlejsimi Ucinky (napf. ztratou ostrazitosti) a sledovat, jak ho pouzije. Aktéfri: Pribyslava (D),
Alzbéta ©

Q55 — Erb v plameni

Ukazat prsten Blance nebo Vlastimilovi a tvrdit, Ze jde o vzacny nalez z cest, a zjistit, zda v jeho
rytiné nerozpoznaiji slechticky znak nebo Sifru kutnohorskych rod(. Aktéfi: Pribyslava (D), Blanka
(B), Vlastimil (D)

Q56 — Moralni test lécitelky

Otestovat druhou lécitelku Klaru v otazce profesni etiky — zda by nahlasila Gradim zranéného
pacienta, ktery zjevné porusil pansky zakon, a zjistit jeji pravé zaméry. Aktéri: Pribyslava (D), Klara
©
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