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Vyprava po stopach ukradeného glejtu — nove
déjove linky, sada 2 (navrh 02)

Uéel: Druha vina deseti navrhd (NL11-NL20) navazujici na feedback k sadé 1. Z prvni sady
zGstavaji v hre/k pouziti NL2, NL3, NL4, NL7, NL8; vyrazené vzory (dalsi kradez + Uzkost,
scénicky cizinec na herce, linka na nemocném NPC, pridavek k baladé, cirkevni spor/relikvie) se
zde neopakuiji.

Klicové globalni pravidlo: Zadna linka neodhaluje pachatele kradeze glejtu ani neresi Sifrovacku.

U kazdé je explicitni pole , Nekoliduje™.
Co je v této sadé jinak (dle zadani):

e Vétsi obsazeni — primérné o ~1 postavu na linku vic nez v sadé 1 (cca 3-6).

¢ Vic propojeni napric oddily — kde to dava smysl, linky védomé sesivaji A/B/C/D.

e Uzemnéné, ale neotrelé — oprené o realnou geografii a déjiny KCD | (Rataje, Pirkstejn,
Talmberk, Ledecko, Kuchelnik, Samopse, Uzice, Mrchojedy, Kutna Hora; trauma vypéalené
Stribrné Skalice Kumany; havirskeé stfibro z KH).

e Zadna zavislost na NPC-herci — NPC jsou jen zmifiovani / kratce, drama nese obsazeni
hracskych postav.

e Vlastimil vystupuje pouze atmosféricky (zatroubi k prisaze), Zadna nova baladicka zatéz.

Legenda kodu: A1 Blazej - A2 Vavrinec - A3/D5 Ctibor - A4 Hedvika - A5 Eliska - A6/D4 Ludmila -

AX Herpold - B1 Havel - B2 Bétka - B3 Blanka - B4 Matyas - B5 Mikes - C1 Radovan - C2 Bartoloméj -

C3 Alzbéta - C4 Vasek - C5 Klara - D1 Vlastimil - D2 Dorota - D3 Pribyslava.

Rychly prehled

# Nazev Oddily Postavy Ton
NL11 Cejch z Kutné Hory B+C Mikes, Vasek, Alzbéta, Blanka femeslo, ochrana bratra
NL12 Handlif ze Samopsi A+B+C Havel, Bétka, Vasek, Ctibor con-detekce + staré réna
NL13 Sycek nad Mrchojedy A+D Pfibyslava, Ludmila, Ctibor, Dorota, Hedvika panika a obétni beranek
NL14 Zvéfina na hody A+B+D Havel, Hedvika, Mikes, Dorota as vs. povinnost, tepla
NL15 Prisaha u dubu napfic (set-piece) Blazej, Bartoloméj, Klara, Blanka, Ludmila, Vasek natlakovy ritual
NL16 Satek od $vadleny B+C+D Bétka, Klara, Dorota tajemstvi a solidarita
NL17 Zastavené brnéni A+B+C Hedvika, Mikes, Blazej, Alzbéta matka a synova Cest
NL18 Kumani se vraceji? A+B+D Ctibor, Blazej, Havel, Dorota, Ludmila strach vs. skepse
NL19 Dvé reci, jedna lez B+C Radovan, Blanka, Klara, Ctibor Speh proti Spehovi
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# Nazev Oddily Postavy Ton

NL20 Vdova z Uzic A+C+D Alzbéta, Klara, Hedvika, Ctibor dluh, milost, stin Skalice

NL11 — ,Cejch z Kutné Hory"

Oddily: B + C Postavy: Mikes (B5), Vasek (C4), Alzbéta (C3), Blanka (B3 — posel, volitelné)

Jadro Mikesav bratr — kovar v Kutné Hore — vyrezal na zakazku faleSny razebni cejch
(pecetidlo na puncovani stfibra), jimz nékdo razi cizi znacku a vydava podradné ¢i kradené
havirské stribro za poctivé puncované. Bratr je na svou praci hrdy a poslal MikeSovi zkusebni
otisk cejchu (femeslnicka chlouba). BEhem dne Mikes zahlédne tentyz falesny punc na stribre,
které prochazi rukama (mince, spona, ozdoba), a zatrne mu: bratrlv cejch se pouziva pfimo tady

v kraji. Boji se ne o glejt — o bratrovu kizi a povést rodu.
Individualni hacky

e Mikes — ,zdmek, pecet, kovdrskou praci pozndm na prvni pohled". Pozna ruku svého bratra v
razbé. Chce mu poslat tichy vzkaz ,,bud’ zticha" a zjistit, kdo je objednatel — aniz bratra
prozradi. U vyhné v Ledecku mize ,prezkouset" kov.

e Vasek — zna podsvéti a kdo v kraji ,Cisti" kradené stfibro; pozna penézokazeckou/falsirskou
ruku. Jako bific ma povinnost — ale je to jeho vlastni zkouska cti (kryt, nebo udat). Most z
jeho L5.

e Alzbéta — obchodnice z KH, pravidelné tam piSe; MikeSova nejsnazsi cesta, jak dorucit
vzkaz. Bude chtit protihodnotu (vazba na jeji zajmy). Zaroven ji faleSny punc ohrozuje
obchodné — kdo pak uvéri jejimu stribru?

e Blanka — alternativni posel do KH (pise tamni slechté, L1); levnéjsi svédomim, drazsi

zavazkem.

Dilema / rozuzleni Varovat bratra (pres Alzbétu/Blanku za cenu zavazku), nebo micet a doufat?
Znicit zkusebni otisk (zbavit se dlikazu), nebo si ho nechat? Vasek resi pravo vs. krev.

Nekoliduje Jde o razebni cejch na STRIBRO, ne o dokumentovou pecet — neni to nastroj k
padélani glejtu a faleSny punc neukazuje na pachatele glejtu (GM ohlida, Ze stopa vede k

mincmistrovsko-havirské Sustracké véci, nikdy k listing).
Prekryvy Mikes (L5), Vasek (L5), Alzbéta (L1, NL17, NL20), Blanka (L1, L4, NL15, NL19). KH-uzel.

Misto trasy: Ledecko (vyhen — Mikesovo ,prezkouseni” kovu); KH motivy pres Alzbétu/Blanku.
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GM pozn.: Drz ostre oddélené od glejtu — kdyz hraci zacnou spojovat ,pecet’ = glejt”, dej

Mikesovi repliku, ze ,tohle je punc na stribro, ne pecet na pergamen, to jsou dvé remesla."

NL12 — ,Handlir ze Samopsi*

Oddily: A + B + C Postavy: Havel (B1), Bétka (B2), Vasek (C4), Ctibor (A3/D5)

Jadro U Samopsi (nebo na cesté) nabidne korisky handlif vypravé vyménu ¢i dokup koné —
jeden jejich kan kulha, nebo je tfeba posila. Handlif je mazany: nabizeny kin je ,opraveny”
starymi handlirskymi triky (nazhaveny, aby vypadal Cily; spilovany chrup, aby se zdal mladsi).
Havel a Bétka ty triky prokouknou. Kdyz ale Ctibor prejede dlani po konském postroji a sedle,
ztuhne: pod novym femenim je kumanské cejchovani / kus kumanského fremeni (brnéni
koné). Ten kin je valecna kofist z Cast, kdy Kumani vypalili Skalici.

Individualni hacky

e Havel — cte koné i terén; pozna ,handlirskou kosmetiku" i to, kudy zvire proslo.

e Bétka — prima, neda se opit rohlikem; zna mistni handlire a jejich povést. Klidné handliri
vmete pravdu do oci.

e Vasek — znj, jak se v kraji ,Cisti" kradené koné pres nastrcené stolby; bific vs. minulost (kryt,
zabavit, micet).

e Ctibor — veteran; Kumani jsou jeho osobni rana (,byl jsem u veéci, o kterych se nemluvi u
stolu™). Kumanska kofist v ném probudi stary hnév — a skepsi: je to opravdu kofist, nebo jen

staré femeni koupené na trhu?

Dilema / rozuzleni Koné koupit (potrebuji ho), nebo odmitnout ,prokletou kofist"? Handlire
nahlasit Vaskovou rukou, nebo nechat byt? Ctibor resi, zda starou ranu rozdmychat, nebo

spolknout.

Nekoliduje Pivod koné ani handlifiv svindl nemaji vztah ke glejtu. Kumanska stopa je rana

minulosti kraje, ne dnesni zapletka.

Prekryvy Vasek (L5, NL11), Ctibor (L6, NL13, NL18), Havel (L5, NL14, NL18), Betka (L4, L5, NL16).

Most na NL18 (kumanska panika) — kofistni kan je palivo pro famu.
Misto trasy: Samopse / cesta po silnici 3354-3355.

GM pozn.: Pokud bézi i NL18, propoj je: zprava o ,kumanském koni" rozdmycha paniku. Ale obé

linky drZz obsahové oddélené od glejtu.
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NL13 — ,Sycek nad Mrchojedy"

Oddily: A + D (+ Ludmila) Postavy: Pribyslava (D3), Ludmila (A6/D4), Ctibor (A3/D5), Dorota (D2),
Hedvika (A4 — volitelné)

Jadro Kolem Mrchojed uz nékolik noci houka syéek — v lidové vife posel smrti. Vesnice je
vydésena, ze nékdo zemre, a hleda vinika: pada to na osamelou starenu s cernou kockou
(Carodéjnice!) na kraji vsi. Strach se preléva do vypravy. Stret viry x bylinné lidovosti x skepse

— a hrozba, Ze nevinného nékdo ,pro jistotu" ukfivdi.
Individualni hacky

¢ Pribyslava — bylinkarka cte ,znameni" (jizvy, viiné, sycka). Ale tahle hra je nebezpecna:
sama by mohla skoncit jako ,ta carodéjnice”, kdyby ukazala pfrilis znalosti. Brani kolegyni
,od fochu"?

e Ludmila — ,sycek neni posel ddbla, smrt je v rukou BoZich." SnaZzi se utisit povéru modlitbou
a rozumem viry. Krize: poslusnost k radu vs. ochrana nevinné.

e Ctibor — tvrda skepse: ,Sycek je sycek. Strach zabiji vic lidi nez zla znameni." Cynik proti
davové panice.

e Dorota — Senkyrka; fama se Sifi pres vyCep. Mlze paniku rozdmychat (dobré pro reci), nebo
zarazit.

e Hedvika — matersky povérciva; nabizi jidlo misto odpovédi, ale dav uklidnit umi.

Dilema / rozuzleni Nechat paniku bézet (nékdo doplati), rozumné ji utnout, nebo vyuzit? Kdo se

postavi davu, riskuje, ze pristé bude obvinény sam.

Nekoliduje Povéra a obétni beranek; zadna stopa ke glejtu ani k pachateli. (Neni to ani cirkevni

majetkovy spor — jde o lidovou paniku.)

Prekryvy Ctibor (L6, NL12, NL18), Dorota (L3, L6, NL14, NL16, NL18), Ludmila (L1, L4, NL15,
NL18), Pribyslava (L3). Tematické zrcadlo NL18 (panika) — jiny spoustéc.

Misto trasy: Mrchojedy; nocni zastavka, bfiza u vsi jako orientacni bod.

GM pozn.: Skvélé navecer. Drz to jako ,mentalitni" scénu stredovéku — zadna skute¢na magie.
Nech hrace rozhodnout o osudu stareny (off-screen), at' maji realnou tihu.

NL14 — ,Zvérina na hody"
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Oddily: A + B + D Postavy: Havel (B1), Hedvika (A4), Mikes$ (B5), Dorota (D2)

Jadro Prijde zprava, ze po navratu budou hody (na pocest pana Ptacka / o svatku) a od vypravy
se Ceka zvérina. Havel je tlacen ulovit cestou divoc¢aka pod starym dubem, nebo nastrazit oka na
zajice — ale bez zdrzeni Sifrovacky. Hedvika planuje menu a Zene vsechny do prace. Dorota chce,
aby se hodovalo u jeji krcmy (obchod), ne u konkurence.

Individualni hacky
e Havel — lovec; quest ,prines zvérinu" se pere s casem na glejt. Navic: lovit divocaka v

panském lese — smi to viibec on, nebo je to jako pytlactvi (most na NL3)?

e Hedvika — ,hladovy clovek spatne mysli." Tlaci na Ulovek, organizuje, a v kuchynskeé logistice
nachazi Ulevu od L2 tihy.

e Mikes — sila na dotazeni/odnos kusu; tise rad, Zze ma ,normalni" praci misto rodinné tihy
(NL11/L5).

e Dorota — bojuje o to, kde se bude slavit; taha za nitky, komu hody ,spadnou”.

Dilema / rozuzleni Obétovat Cas na lov (riziko v Sifrovacce) vs. dorazit s prazdnou (ostuda na
hodech)? Lovit nacerno (Cest vs. zakon)? Komu hody pfipadnou?

Nekoliduje Provoz a Cest hostiny; nic ze glejtu.

Prekryvy Havel (L5, NL3, NL12, NL18), Hedvika (L2, NL13, NL17, NL20), Mikes (L5, NL11, NL17),
Dorota (vSudypritomna). Most na NL3 (lov vs. pytlactvi v témze lese).

Misto trasy: lesni Usek u dubu (Talmberk~Ledecko).

GM pozn.: Teplejsi, odlehcujici linka. Dej ji tikajici hodiny, at vznikne realné napéti ,lovit, nebo

spéchat".

NL15 — , Prisaha u dubu"

0Oddily: napri¢ — konvergencni set-piece (jeden silny moment, ne celodenni chozeni) Postavy:
BlaZej (A1 — vede), Bartoloméj (C2 — pfijima), a mezi prisahajicimi zejména Klara (C5), Blanka
(B3), Ludmila (A6/D4), Vasek (C4). (Vlastimil D1 — atmosféricky: zatroubi k obradu.)

Jadro Pred vstupem do klicové Casti cesty zada Blazej (jménem cti posadky a pana Ptacka)
spole¢nou prisahu vérnosti vypravé — u starého dubu, prastarym ritualem, ruku na kfiz, slovo
pred Bohem (Bartoloméj prijima). Pro nékolik postav je ta pfisaha past na svédomi: jejich
soukromé zavazky ji odporuji. Pfisahat kfivé = hfich a riziko; odmitnout = vzbudit podezieni.
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Individualni hacky

e Klara — slibila vyhozenému spravci, Zze bude sledovat Radovana (L1). Prisahat vypraveé
vérnost = Ihat pred Bohem.

¢ Blanka — vazana kutnohorské slechté kv(li bratrovi (L1). Slovo vérnosti zni falesne.

¢ Ludmila — slibila poslusnost prevorovi (L4). Komu vlastné prisaha vic?

e Vasek — byvaly lapka, ktery ,chce vyjit Cestné". Pro néj ma prisaha nejvétsi vahu — a nejvétsi
cenu, pokud ji mysli vazné.

e Blazej — sam ma denikovou lez (L2). Vést prisahu cti, kterou sam porusuje, ho dre.

e Bartoloméj — vidi, kdo zavaha, kdo zbledne (zpovédnik), a nesmi to nahlas rict.

Dilema / rozuzleni Kazdy pfisahajici: pfisahat hladce (kfivé), pfisahat s vnitfni vyhradou, zdrzet se

(a riskovat pozornost)? Bartoloméj: jak Cist ta zavahani, aniz porusi roli?

Nekoliduje Prisaha aktivuje existujici soukroma tajemstvi, ale Zadné z nich neni kradez glejtu.
GM hlida, aby zavahani nikoho neukazovalo na pachatele — jsou to jiné hrichy.

Prekryvy Sbiha L1 (Klara, Blanka), L4 (Ludmila), L5 (Vasek), L2 (Blazej, Bartoloméj) do jednoho
napéti. Maximalni cross-oddil efekt v jediné scéné.

Misto trasy: velky dub na rozcesti (vyhlidka nad Sazavou jako alternativa).

GM pozn.: Hraj jako jeden silny ritualni moment, ne jako celodenni linku. Vlastimilovo
zatroubeni dej jako atmosféricky ramec. Po obradu nech napéti doznivat v jednotlivych

postavach.

NL16 — ,Satek od $vadleny"

Oddily: B + C + D Postavy: Bétka (B2), Klara (C5), Dorota (D2)

Jadro Bétka nosi u sebe vysivany satek — tichy darek od zeny, kterou v Ratajich miluje (mistni
Svadlena; vztah, ktery Bétka verejné nepriznava). Béhem dne Satek zahlédne nékdo, kdo tu

Svadlenu zna. Klara (lazebnice, vidi vSechny a vSechno, profesionalné diskrétni) ten vzor pozna.
Dorota (ktera si pamatuje, kdo s kym sedaval) také tusi. Bétcino tajemstvi je nahle na vazkach.

Individualni hacky

e Bétka — svévolny zivel, ale tady zranitelna. Verejné odhaleni by ohrozilo jeji postaveni

privodkyné i rodinu (mlyn, otec). Hraje se pres naznaky, zadny okazaly twist.

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_temp/nove_linky_navrhy 02.md

6/13



8/27/26, 1:00 AM nove_linky_navrhy 02.md

e Klara — sama Zije ,na hrané pocestnosti" (lazné); rozhodne se, zda Bétce tiSe da najevo, ze
tajemstvi je u ni v bezpeci, nebo zda informaci zpenézi/pouzije (jeji L1 logika ,co predat
dal").

e Dorota — drbna z povolani; klep o Bétce by byl ,dobry kus" — ale Dorota vi, co znamena
nést tajemstvi (L3). MlIcet, nebo prodat?

Dilema / rozuzleni Solidarita ,7en na hrané" vs. pokuseni tajemstvi vyuzit. Zadna konfrontace

nutna — sila je v jediném pohledu, gestu, vraceném Satku.
Nekoliduje Ryze osobni; nic ze glejtu.

Prekryvy Bétka (L4, L5, NL12, NL14), Klara (L1, NL8, NL19, NL20), Dorota (L3, L6, NL13, NL14,
NL18). Volitelna vrstva Bétciny identity z karet se zde poprvé stava hratelnou niti — citlive.

Misto trasy: Rataje (kde Svadlena zije) / kdekoli za pochodu.

GM pozn.: Drz jemné a beze slov, kde to jde. Svadlena z(istava off-screen (zadny herec nutny).
Pokud hracka Bétky vrstvu hrat nechce, linka tise vyhasne — nenutit.

NL17 — ,Zastavene brneni"
Oddily: A + B + C Postavy: Hedvika (A4), Mikes (B5), Blazej (A1), Alzbéta (C3 — drzitelka zastavy,

volitelné)

Jadro Hedvicin syn Joska (rekrut, off-screen) zastavil kus svého brnéni — prsni plat ci prilbu —
aby splatil dluh (kostky? dévce?), a doufal, ze to do hodu vykoupi. JenZe vyprava prisla driv. Jit na
panskou sluzbu bez radné vystroje je hanba; kdyby to zjistil Blazej (ktery Josku uz jednou verejné
pokaral, viz Hedvicina karta), byl by konec. Hedvika to zjisti a chce brnéni tiSe vykoupit ci

nahradit, nez to praskne — kvali synovi, se kterym se sotva smirila.
Individualni hacky
e Hedvika — materska linka napfimo (jina nez jeji L2 odposlech): zachranit synovu cest.
.Hladovy clovek spatné mysli" — a zadluzeny mladik jesté hiir.
¢ MikeS — kovar; umi narychlo vyrobit/spravit nahradni kus brnéni, aby chyba nebyla

vidét. Ticha fremeslna pomoc (umi micet, viz NL11/L5). Otazka: pomU(ze zadarmo, nebo to ma
cenu?

e Blazej — hrozba i soudce; jeho prisaha velitele fika ,kazen", ale tahle linka mu nabizi Sanci
byt jednou milosrdny (rezonuje s NL2/NL15).
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e Alzbéta — pokud brnéni drzi jako zastavu kutnohorsky zastavarnik, jde to pres ni; bude
chtit protihodnotu (vazba na NL11/NL20).

Dilema / rozuzleni Vykoupit/nahradit potaji (MikeS + Hedvika + naklady pres Alzbétu), nebo to
nechat dojit k Blazejovi a doufat v milost? Blazej: kazen, nebo lidskost?

Nekoliduje Osobni dluh a Cest; zadna vazba na glejt.

Prekryvy Hedvika (L2, NL13, NL14, NL20), Mikes (L5, NL11, NL14), Blazej (L2, NL2, NL15, NL18),
Alzbéta (L1, NL11, NL20). Most A=B«~C.

Misto trasy: PirkStejn (vystroj) / Ledecko (MikeSova vyhen) / KH (zastavarna pres Alzbétu).

GM pozn.: Joska zlstava off-screen. Dej Hedvice tikajici ¢as ,do hodd". Hezky se propléta s NL14
(hody) a NL2 (Blazejova milost).

NL18 — ,Kumani se vraceji?"

Oddily: A + B + D Postavy: Ctibor (A3/D5), Blazej (A1), Havel (B1), Dorota (D2), Ludmila (A6/D4
— volitelné)

Jadro Krajem se nese fama: na pomezi pry zase vidéli Kumany — a kraj ma vypalenou Skalici v
Zivé pameéti. Strach roste (zvlast pokud bézi NL12 a ,kumansky kin" famu potvrzuje). Otazka neni
.kdo ukradl glejt", ale co s panikou: vyhlasit poplach a poslat zpravu posadce (a mozna zbytecné
rozvirit kraj), nebo to skepticky utlumit?

Individualni hacky
e Ctibor — vidél skutecné Kumany. Bud famu zchladi (,tihle nejedou potichu a po jednom"),

nebo ho stara rana presveédci, ze nebezpeci je realné. Hlas zkuSenosti vs. hlas traumatu.

e Blazej — velitel: poplach je jeho odpovédnost. Plané poplachy nici povést stejné jako
zaspani. (Navic nechce odvadét pozornost od sveé L2 Izi.)

e Havel — jediny, kdo umi ovérit stopy: byli tam jezdci, nebo ne? Jeho slovo paniku rozhodne

(ozvéna L5 ,mé slovo rozhoduje o osudech").
e Dorota — fama tece pres vycep; mUze ji zesilit, nebo zarazit.

e Ludmila — nabizi klid viry proti hysterii.

Dilema / rozuzleni Poplach vs. skepse; ovérit (Cas) vs. jednat hned. Havlovo stoparské slovo je
klic — a on rozhoduje, jak moc si je jisty.
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Nekoliduje Vnéjsi (nejspis plané) ohrozeni; nema vztah ke glejtu.

Prekryvy Ctibor (L6, NL12, NL13), Havel (L5, NL3, NL12, NL14), Dorota (vSudy), Blazej (L2, NL2,
NL15, NL17). Pfimy most na NL12 (kofistni kGin = palivo famy).

Misto trasy: pomezi u Uzic/Mrchojed; vyhlidka nad Sazavou jako rozhledna.

GM pozn.: Paruj s NL12, ale obé drz mimo glejt. Pékné jako kolektivni ,rozhodneme se, cemu

verit" moment.

NL19 — ,Dve reci, jedna lez"

Oddily: B + C Postavy: Radovan (C1), Blanka (B3), Klara (C5), Ctibor (A3/D5 — volitelné)

Jadro Radovan (,a kdo na tom vydela?", architekt-skeptik) chce ve vypravé odhalit nesoulady a
motivy — ne pachatele glejtu, ale obecnou nevéru a reptani v posadce. Naverbuje Blanku: jeji
jazykovy dar (,lhari maji problém lhat ve dvou jazycich stejné presvédcive", chyta ,pred chvili jsi
rekl jinak") ma naslouchat a hlasit. Jenze Blanka ma vlastni agendu (KH, L1) a krmi Radovana
vybrané. A Klara, ktera sama sleduje Radovana (L1), si vSimne, Ze Radovan ma novou usi — a

zacne sledovat i Blanku. Vrstvené Spehovani.
Individualni hacky

e Radovan — chce kontrolu a informace; podcenuje, ze nastroj (Blanka) ma vlastni hru.

e Blanka — dostava pristup k purkrabimu (sen pro jeji KH zavazek), ale musi davkovat pravdu,
aby neuskodila sobé ani nevinnym.

e Klara — jeji L1 ukol se komplikuje: ted’ sleduje sledujiciho. Material pro vyhozeného spravce
roste — ale roste i jeji pochybnost, zda Radovan je ,zloduch".

e Ctibor (volitelné) — také Cte lidi; mize Blanku/Radovana prokouknout a tisSe komentovat

(most na L6).

Dilema / rozuzleni Kdo koho pFechytraci; kolik kazdy vyzradi a ziska. Zadny z nich se nesmi

dobrat glejtu — dobiraji se jen vzajemnych malych IZi.

Nekoliduje Radovanovo ,vysetfovani" je vyslovné o moralce a loajalité posadky, GM ho drzi

mimo reseni Sifry — nikdy nevede k pachateli glejtu.

Prekryvy Radovan (L1, L6), Blanka (L1, L4, NL11, NL15), Klara (L1, NL8, NL16, NL20), Ctibor (L6,
NL12, NL13, NL18). Elegantné rozsifuje L1 z nového Uhlu (Speh proti Spehovi), aniz ho duplikuje.

Misto trasy: kdekoli; idealné tam, kde je vic reci pohromadé (vyhlidka, zastavky).
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GM pozn.: Drz to jako tichou intelektualni hru, ne akci. Hlidej ,zed" mezi timhle a glejtem —

Radovan smi najit leccos, jen ne reseni Sifry.

NL20 — ,Vdova z Uzic"

Oddily: A + C + D Postavy: Alzbéta (C3), Klara (C5), Hedvika (A4), Ctibor (A3/D5)

Jadro V Uzici Zije vdova, jejiz muz pad|, kdyZ Kumani vypalili Skalici (off-screen). Je zadluZzen4 a
tlaci ji véFitel, aby se vzdala chalupy a kusu pole — kamenik uz chodi poli vymérovat hranice pro
nového majitele. A ten véritel je... Alzbéta. Vyprava tudy projde a nékolik postav se s tim lidsky

srazi.
Individualni hacky

e Alzbéta — commander, ,kolik by za to nékdo zaplatil?"; pohledavka je Cisty obchod. Tahle
linka ji dava stin: vymahat po skalické vdové, nebo odpustit? Moralné Sedy beat pro jinak

racionalni postavu.

e Klara — z Talmberku, zna kraj i tu rodinu; pfimlouva se, nebo zlstane stranou? Vazba na jeji
vlastni ucet svédomi (NL8).

e Hedvika — matersky soucitna; chce pomoct, ale neni to jeji dluh ani jeji vesnice.

e Ctibor — skalicky veteran; toho mrtvého mozna znal (slouzili spolu?). Tichy dluh padlému

druhovi — zaplatit za néj, zastrasit véritele, nebo nechat osud bézet?

Dilema / rozuzleni Zaplatit/odpustit (kdo a proc), vyjednat odklad, nebo ,neni to nase véc"? Pro

Alzbétu zkouska, jestli je jen obchod, nebo i clovék.

Nekoliduje Soukromy dluh a stin Skalice; zadna vazba na glejt. (Neni to cirkevni ani majetkovy

spor o glejtu — jde o vdovskou chalupu.)

Prekryvy Alzbéta (L1, NL11, NL17), Klara (L1, NL8, NL16, NL19), Hedvika (L2, NL13, NL14, NL17),
Ctibor (L6, NL12, NL13, NL18). Most na kumanské téma (NL12/NL18) pres lidsky osud, ne pres
bitvu.

Misto trasy: Uzice (zastavka na trase); kamenik vymértuje pole.

GM pozn.: Vdova i kamenik zUstavaji off-screen / kratce (zadny herec nutny). Dej Alzbété
realnou volbu s redlnou cenou — at to neni zadarmo ctnostné.
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Krizova mapa novych linek (sada 2)

Linka A B C D
NL11 — Cejch z KH Mikes, Blanka Vasek, Alzbéta
NL12 — Handlif ze Samopsi Ctibor Havel, Bétka Vasek
NL13 — Sycek nad Mrchojedy Hedvika, Ludmila Pfibyslava, Ctibor, Dorota
NL14 — Zvéfina na hody Hedvika Havel, Mikes Dorota
NL15 — P¥isaha u dubu Blazej, Ludmila Blanka Bartoloméj, Klara, Vasek (Vlastimil)
NL16 — Satek od $vadleny Bétka Klara Dorota
NL17 — Zastavené brnéni Hedvika, Blazej Mikes Alzbéta
NL18 — Kumani se vraceji? Blazej, Ludmila, Ctibor Havel Dorota
NL19 — Dvé redi, jedna lez (Ctibor) Blanka Radovan, Klara
NL20 — Vdova z Uzic Hedvika, Ctibor Alzbéta, Klara
V4 s °
Mista trasy — nove linky (sada 2)
Misto Linky
Pirkstejn / start NL17 (vystroj), NL15 (pfiprava prisahy)
Vyhlidka nad Sazavou NL15 (alt. misto prisahy), NL18 (rozhledna), NL19 (feci pohromadé)
Talmberk NL20 (Klafin kraj, vdovska rodina)
Samopse NL12 (handlif, kan)
Les u dubu (Talmberk~Ledecko) NL14 (lov), NL15 (dub)
Ledecko (vyheri) NL11 (Mikes ,prezkousi” kov), NL17 (ndhradni kus brnéni)
Uzice NL20 (vdova, kamenik), NL18 (pomezi)
Mrchojedy NL13 (sycek), NL18 (pomezi)
Kutna Hora (pfes posly) NL11 (cejch), NL17 (zastava)

Mapa klicovych slov (kde jsou pouzita)

Slovo
pecetidlo (cejch na stfibro), havif
kovarstvi, vyhen
Kuman, kan, konsky handlif / Stolba, Samopse, brnéni
sycek, kocka, skepse, Mrchojedy, bfiza
divocak, zajic, zvéfina, hody, dub
prisaha
Satek, svadlena
Uzice, kamenik

(nevyuzito: krysar)
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Linka(y)
NL11
NL11, NL17
NL12 (brnéni téz NL17)
NL13 (skepse téz NL18, NL19)
NL14 (dub téz NL15)
NL15, NL17
NL16

NL20
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Zameérneé ,nité" (sdilené postavy pres sadu 2)

e Ctibor — NL12, NL13, NL18, (NL19, NL20): veteran/skeptik a uzel kumanské paméti.
e Hedvika — NL13, NL14, NL17, NL20: matersky/soucitny uzel.

e Dorota — NL13, NL14, NL16, NL18: pavucina fam.

e Klara — NL15, NL16, NL19, NL20 (+ NL8): pozorovatelka a ,Zena na hrané".

e Alzbéta — NL11, NL17, NL20: kutnohorské penize a jejich stin.

o Mikes — NL11, NL14, NL17: kovarsky uzel.

e Vasek — NL11, NL12, NL15: Cest psance.

e Havel — NL12, NL14, NL18 (+ NL3): stoparské slovo, které rozhoduje.

e Blanka — NL11, NL15, NL19: jazyky a KH zavazek.

Postavy chodi vétSinu casu zvlast; linky se potkavaji jen v bodech (Samopse, dub,
Mrchojedy, UzZice, vyhen, pfisaha). NL15 je jediny védomy kolektivni set-piece.

Kontrolni seznam , hekolize se sifrovackou"

NL11 — cejch je punc na stfibro, ne pecet na pergamen; nevede k pachateli glejtu.
NL12 — plvod koné/svindl handlife # glejt.

NL13 — povéra a obétni beranek; Zzadna stopa.

NL14 — provoz hod( a lov; nic ze glejtu.

NL15 — prisaha aktivuje jind tajemstvi, ne kradez glejtu.

NL16 — osobni vztah; bez vazby.

NL17 — synQv dluh a Cest; bez vazby.

NL18 — vnéjsi (nejspis plana) hrozba; # glejt.

NL19 — Radovanovo patrani drzeno u moralky posadky, GM zed' vidi Sifre.

0000000000

NL20 — vdovsky dluh a stin Skalice; # glejt.

Poznamky k provazani se sadou 1 a se
stavajicimi linkami
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e NL17 (brnéni) ~ NL14 (hody) —~ NL2 (Dluh od Mostu): viechny sdili ,do hod( / BlaZejova
milost" — daji se sehrat jako jeden Blazejiv oblouk od tvrdosti k jednomu milosrdnému
gestu.

e NL12 (kofistni kiin) ~ NL18 (kumanska panika): pfimy kauzalni most; hrat Ize jako dvojici.
¢ NL19 (Speh proti Spehovi) rozsifuje L1 z nového Uhlu — Ize jim L1 prohloubit, ne nahradit.

e NL16 poprvé Cini hratelnou ,volitelnou vrstvu" Bétciny identity z karty — citlivé a beze slov.

Volitelné: preladéni stavajici L4 (na vasi poznamku ,muizeme chtit zménit ten
stavajici”)

Pokud chcete L4 odklonit od cirkevniho majetkového sporu (prevor + pozemky), nabizi se
odlehcit ji na Cisté rodinno-mlynskou osu: spor o vodni pravo / ndhon mlyna v Kuchelniku
mezi mlynarem (Bétcin otec) a sousedem, kde Ludmila vystupuje jen jako gramotna
svédkyné/zapisovatelka, ne jako nastroj prevora. Tim zmizi druhy cirkevni spor a L4 se priblizi

.Sstoparsko-rodinnému" ladéni oddilu B. Mohu rozpracovat, reknete-li si.

Konec sady 2 (navrh 02). Pripraveno k revizi a vybéru.
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