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Vyprava po stopach ukradeného glejtu —
Scénaristicke varianty pro linku Klaster & Mlyn

Autor: Profesionalni LARP designér / Script Consultant Uréeno pro: Nadstavbovy roleplay
spolecenstva Pasakl Cil dokumentu: Fleshed-out dramaticka linka kolem Kuchelniku, hranicniho
kamene, sestry Ludmily, prevora a Mikulase z Malina. Dokument obsahuje 5 detailnich,
realistickych variant s postupnym rozkryvanim pravdy a autorskym hodnocenim.

Globalni koncepcni ukotveni linky

Aby tato linka prekonala plytkost plvodniho navrhu, musime se drzet tfi zakladnich pilird
stredovékého dramatu: puda, penize a spasa. V Kuchelniku realné nestoji zadna velka kaple ani
bozi muka. Pracujeme s tim, co tam je — Feka, brod, mlynské nahony a stary, mechem

porostly hrani¢ni kamen, ktery déli mlynarovy pozemky od klasternich lest.

Vyvojovy oblouk sestry Ludmily (The Inciting Character Arc)

Ludmila nesmi zacinat jako rebelka. Je to hluboce loajalni, vzdélana reholnice. Prevor (zastupce
opata sazavského klastera) ji pred odjezdem predal stary opis zakladaci listiny z hradniho archivu.
Ludmila jde do hry jako neoblomna hledacka svaté pravdy, presvédcena, Ze mlynar je chamtivy
kacir, ktery upira cirkvi jeji legitimni desatky nebo pldu. Pravdu odkryva postupné (Beat-by-Beat).
K lomu v jejim presvédceni dochazi az pfimo v Kuchelniku, kde zjisti, Ze cirkevni autorita (prevor)
jedna z Cisté sekularni, hrisné chamtivosti, zatimco svétsky magnat Mikulas z Malina nabizi
mlynafi pragmatické, sice drahé, ale férové vychodisko.

VARIANTA 1: ,Stribrny prach Kuchelniku®
(Ekonomicko-tézebni intrika)

1.1 Premisa & Zakulisi

Pfi nedavném cisténi mlynského nahonu po podzimnich destich objevil stary mlynar v nanosech
pisku kousky tézkého, tmavého kamene se stribfitymi odlesky — galenitovou rudu s vysokym
obsahem stribra. Prevor se o tom dozvédél od klasterniho bratra, ktery u mlyna vybiral semelek.

Prevor, zatizeny tajnymi dluhy v Kutné Hore (z hernich kostek a Spatnych obchod( s vinem), ucitil
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prilezitost. Pokud dokaze, ze koryto nahonu lezZi na klasterni plidé, mize mlyn vyvlastnit a zfidit

zde soukromy, krali nepriznany stribrny dul jesté predtim, nez se o tom dozvi sam opat v Sazave.

1.2 Pozice postav

Pievor & SafaF: Prevor posila Safafe s jasnym rozkazem: psychologicky zlomit mlynéafe,
tvrdit, ze hrani¢ni kamen byl mlynarovym dédem nelegalné posunut o deset sahu bliz k lesu,
a vynutit si exekuci.

Mlynar & Bétka: Védi, ze plda je jejich po generace. Mlynar je stary a vydéseny z cirkevni
kletby. Bétka je vztekla, brani otce vlastnim télem a vi, ze klasterni lidé v noci kolem kamene
divné slidili s ryci.

Mikulas z Malina: Kutnohorsky patricij a investor do stfibrnych huti. Ma v kraji zvédy.
Zachytil zvesti o stribre u Rataji. Nechce, aby lozisko padlo do rukou klastera (cirkev neplati
kralovskou urburu — dan z tézby). Nabizi mlynari radikalni feseni: preplati jakykoliv odhad,
mlyn od néj koupi za obrovskou sumu, mlynare necha jako dozivotniho spravce a proti
prevorovi nasadi své pravniky a ozbrojené Zoldaky z Kutné Hory.

1.3 Beat-by-Beat rozkryvani pro Ludmilu

1.

Pirkstejn (Rano): Ludmila dostava od GM zapecetény glejt/opis listiny od prevora. Véri, ze
jde zachranit cirkevni majetek pred zlodéjskym mlynafem. Je hrda na svaj ukol.

. Vyhlidka (Pauza): Ludmila studuje text listiny. Blanka (potulna zakyné, ktera umi skvéle

latinsky) si vSimne, Ze inkoust na dataci listiny neodpovida stari pergamenu — styl pisma je
prilis moderni, odpovida pisarské skole sazavského klastera z poslednich péti let, nikoli stoleti

starému originalu. Ludmila to odmita, ale vnitiné znejisti (prvni pochybnost).

. Kuchelnik (Mlyn): Druzina dorazi k mlynu. Safar uz tam je a verbalné agresivné tlaci na

starého mlynare. Bétka krici a ukazuje na hrani¢ni kamen, kolem kterého je Cerstvé rozryta
hlina. Ludmila chce situaci uklidnit cirkevnim pravem, ale Saféf ji ignoruje.

. Nalez indicie: Ludmila (pomoci svého tiku — stazeni se k modlitbé) prohledava okoli kamene

a najde v kiovi pohozenou Safafovu kozenou brasnu. Uvnitf je soukromy dopis od prevora
Safafovi: ,...pokud ten mlyndfsky pes podepise, stfibrny prach z ndhonu musime odvézt do

Kutné Hory k provérovaci jeste pred svatym Jakubem. Opat nesmi nic tusit, jinak si ten vynos
nechd kldsterni pokladnice. Ludmilu drz dal od ndhonu, ta husa veri kazdému slovu o svatych

pravech.”

. Rozkol: Ludmila drzZi v ruce dikaz, zZe jeji loajalita byla zneuzita pro soukromy hfich

chamtivosti (Avaritia). V tom okamziku prichazi emisar Mikulase z Malina (nebo Mikulas sam,
pokud je pfitomen jako Slechta u stolu) a nabizi mlynari mésec s 300 grosi na drevo. Ludmila
musi rozhodnout: znicit prevorlv dopis a chranit prestiz cirkve, nebo podpofit mlynare a

Mikulase z Malina?
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1.4 Herni mechaniky & Rekvizity

o Rekvizita #L4-1A: ,Starobyla” klasterni listina (pergamen uméle zestarly cajem, ale psany
Cerstvym cernym inkoustem).

e Rekvizita #L4-1B: Safaiiv tajny dopis v brainé (psany vulgarni ¢estinou, jasné odhalujici
prevordv podvod).

e Rekvizita #L4-1C: Vzorek galenitu (tézky tmavy kamen v platéném pytliku, ukryty pod

mlynskym kolem, ktery hraci mohou najit).

1.5 Krizeni s ostatnimi linkami

e Vasek (byvaly lapka): Poznavé Safaie — pred lety s nim kradl dievo. Vi, Ze Safaf je
bezpaterni zoldak v kutné.

e Alzbéta (kramarka): Okamzité pozna hodnotu galenitu a potvrdi Ludmile, ze kvili tomuto
kameni se v Kutné Hore vrazdi.

1.6 Autorské zhodnoceni

e Pro: Extrémneé silna, realisticka motivace. Strfibro dokonale rezonuje s atmosférou KCD. Skvéle
zapojuje Mikulase z Malina jako ekonomického dravce.

e Proti: Vyzaduje, aby hraci fyzicky prohledali okoli mlyna a nasli brasnu/dopis, coz mUze pfi
spéchu sifrovaci hry selhat, pokud je GM neusmérni.

¢ Hodnoceni: 9/10 — Tohle je sazka na jistotu. Dava to Bétce realny dlivod k agresi a Ludmile

brutalni moralni facku.

VARIANTA 2: ,Pravo vody a perlorodky”
(Prirodni, atmosféricka intrika)

2.1 Premisa & Zakulisi

V hluboké tini pod Kuchelnickym brodem, kde se proud Sazavy zpomaluje, se nachazi jedno z
poslednich skrytych lozisek perlorodek ficnich. Pfevor zorganizoval tajny vylov téchto vzacnych
mékkysu. Perly neputuji Bohu, ale tajné je prodava luxusnim klenotnikiim v Kutné Hore, aby
financoval svij nakladny zivotni styl a milenku v Sazavé. Problém je, Ze polovina tiné a pristup k
ni lezi na pozemku mlyna podle starého hrani¢niho kamene. Pfevor potfebuje posunout kdmen o
pét sahl zapadné, aby celou tln prohlasil za ,svatou cirkevni vodu” s exkluzivnim pravem vylovu,

a mlynare obvinuje, ze mlynska kola vodu Spini a hubi klasterni ryby.
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2.2 Pozice postav

Pievor & Safai: Safar instaluje na dno t(iné tajné kose na sbér perlorodek. Potiebuje
mlynare vyhnat, protoze mlynarovic Celedini si koS zacinaji vSimat.

Mlynar & Bétka: Mlynar tvrdi, ze tln je jeho odjakZiva a ryby tam chyta od détstvi. Bétka
nasla na brehu prazdné, Cerstvé rozrezané lastury perlorodek a vi, Ze z nich nékdo vyrezava
drahocenné jadro.

Mikulas z Malina: Chce ziskat perly pro nahrdelnik, ktery slibil vlivné damé u kralovského
dvora v Praze, aby si zajistil politickou podporu pro své kutnohorské doly. Zjistil, Ze prevor
perly prodava nacerno (pasuje je bez odvedeni desatku krali). Nabizi mlynafi ochranu: ,Kdyz
mi postoupis pravo na tan, ja té pred klasterem ochrani kralovskym dekretem a zaplatim ti
tak, ze tva vnoucata nebudou muset pracovat.”

2.3 Beat-by-Beat rozkryvani pro Ludmilu

1.

Pirkstejn: Prevor dava Ludmile instrukce: ,Mlynar pacha hrich proti Bozimu stvoreni, kali vodu

a hubi vzacné ryby, které klaster potiebuje pro postni dny. Najdi pravdu a zjednej pravo.”

. Cesta (Havel): Lovci Havel v druziné vypravi o tom, ze v Kuchelniku se daji najit perly, ale

jsou chranéné kralovskym pravem. Kdo je lovi bez povoleni, riskuje ruku. Ludmila si to spoji s
postem.

. Kuchelnik (Brod u kamene): Bétka konfrontuje vypravu: ,Kldasterni lidi ze mé délaji blazna!

Pry chranéné ryby! Podivejte se, co pod kamenem schovdvaji!” Hodi k noham Ludmily cerstvou
lasturu.

. Nalez indicie: Ludmila zkouma hranicni kamen. Zjisti, Ze mech na severni strané kamene

sméruje na vychod — kamen byl fyzicky otoCen a posunut teprve pred nékolika dny, aby
ukazoval novou hranici. V Feci se Safafem (ktery mezitim dorazil na koni nebo pésky) si
véimne, Ze Safaf méa za nehty zbytek fi¢niho bahna a na opasku maly sametovy vacek.

. Rozuzleni: Saféf v panice pFed zbrojnosi (Blazej) upusti vacek. Ludmila ho zvedne a otevre.

Uvnitr nejsou listiny, ale tfi dokonalé, ficni perly obrovské hodnoty a listek psany prevorovou
rukou: ,Tohle prodej zlatniku Rotlevovi v Kutné Hore. Pokud se ta ratajska chatra bude ptat na

kamen, rekni, Ze takhle to urcil sam svaty Prokop.” Ludmila vidi svatokradezné zneuziti jména

svatého Prokopa pro osobni zisk.

2.4 Herni mechaniky & Rekvizity

Rekvizita #L4-2A: Skutecné velké ficni skeble (Ize koupit/nasbirat prazdné lastury) se
stopami po rfezani nozem.
Rekvizita #L4-2B: Sametovy vacek se tifemi sklenénymi ,perlamy” (koralky vysoké kvality) a

prevorovym prodejnim listkem.
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¢ Mechanika kamene: Hrani¢ni kAmen ma na jedné strané vyryty kfiz. Ludmila vi z archiv(, ze

kfiz musi smérovat na sever. Na misté sméruje na vychod — jasny dikaz posunu.

2.5 Krizeni s ostatnimi linkami

e Bylinkarka Pibyslava: Vi, jak se perlorodky oteviraji, a potvrdi, Ze bahno na Safafovych
botach pochazi vyhradné z té konkrétni hluboké tiiné, protoze obsahuje specificky druh
vodniho mechu.

2.6 Autorské zhodnoceni

e Pro: Nadherna vizualni a hmatova stranka (perly, Skeble, mechanika s mechem/kfizem na
kameni). Velmi poetické a stredovéeke.

e Proti: Motivace prevora je trochu ,drobna” (perly) ve srovnani s politickou silou Mikulase z

Malina, pusobi to spise jako lokalni zlodéjina nez vysoka hra.

e Hodnoceni: 7.5/10 — Skvélé pro atmosféricky a detektivni LARP, o néco slabsi v politickém

tlaku Mikulase z Malina.

VARIANTA 3: ,Padélany dluhopis” (Pravni a
pisarska detektivka)

3.1 Premisa & Zakulisi

Prevor zpronevéril klasterni penize uréené na stavbu nového refektare v Sazavé. Aby schoval diru
v UcCetnictvi pred opatem, rozhodl se nasilné anektovat Kuchelnicky mlyn, ktery je nejvynosnéjsim
objektem v udoli. Vyuzil toho, ze mlynariv starsi bratr zemfrel pred lety v Kutné Hore na mor.
Prevor s pomoci klasterniho pisare vyrobil faleSny dluzni apis, podle kterého bratr zastavil mlyn
kladteru za neexistujici pdjcku 500 kop gro$d. Nyni, kdyz Ihdita ,vypriela”, prichazi Safar uplatnit
narok na propadnuti celého majetku.

3.2 Pozice postav

e Prevor & SafaF: Maji v rukou ,legélni”, perfektné zapecetény dokument. SafaF se opira o
pravo a hrozi mlynari cirkevnim soudem a uvrzenim do ratajského zalare pro dluzniky.

e Mliynar & Bétka: Mlynar place, vi, Ze bratr si nikdy Zadné penize nepujcil, ale proti pecetni
listiné klastera nema Sanci. Bétka zufi, tvrdi, Ze bratr neumél psat, tak jak mohl listinu
podepsat?
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Mikulas z Malina: Zna mlynarova zesnulého bratra z Kutné Hory — byl to jeho byvaly
dodavatel mouky. Mikulas vi, ze bratr byl bohaty a zadnou pljcku nepotreboval. Prohlédne
prevordv zamér. Chce mlyn ziskat pro sebe, aby ho prestavél na médény hamr (pohanény
vodou z nahonu) na drceni médéné rudy z kutnohorskych dold. Nabizi mlynafri: ,Ja ten
klasterni dluh fiktivné vyplatim mym jménem, mlyn pfejde na mé, vy dostanete novou

chalupu v Ledecku a ja prevora u zemského soudu znic¢im pro padélatelstvi.”

3.3 Beat-by-Beat rozkryvani pro Ludmilu

1.

Pirkstejn: Ludmila doprovazi Vavrince (pisare) a Bartoloméje (kaplana). Prevor ji dal roli
.pravniho svédka” — ma mlynafi precist dluzni Upis a potvrdit platnost klasterni peceti.

. Vyhlidka: Ludmila ukaze listinu Vavrincovi (pisafi pana Ptacka). Vavrinec listinu studuje (v

ramci své vlastni Linky 2 — strach z chyb) a vS§imne si anachronismu: listina tvrdi, ze byla
podepsana v Kutné Hore pred deseti lety, ale je na ni pouzita pecet’ sazavského prevora,
ktera byla vyrobena teprve pred tfemi lety po pozaru staré pecetni kapituly. Ludmila zacina
mit vazné pochybnosti o pravosti.

. Kuchelnik: Safaf uz na mlynafe vytahuje okovy. Bétka place bezmoci. Ludmila pfedstupuje a

zada Safare o vysvétleni nesrovnalosti s peceti. Safar znervozni a snazi se Ludmilu umicet

autoritou prevora: ,Sestro, starej se o své modlitby, tohle je vysoka politika kapituly!”

. Nalez indicie: Mlynar ukazuje Ludmile staré rodinné zapisy v bibli. Ludmila porovna podpis

bratra na faleSném upisu s krizky, které bratr délal v bibli — bratr byl analfabet. Navic v
Safaiové lezeni u kamene najdou koncept listiny, kde jsou zkousené riizné tahy fale$ného
podpisu.

. Rozuzleni: Objevuje se Mikulas z Malina s pravni protizbrani. Ludmila stoji pred

rozhodnutim: pokud prohlasi klasterni listinu za pravou, ochrani Cest svého radu, ale uvrhne
mlynare do zahuby. Pokud potvrdi padélek, prevor skonci v hanbé a mlyn koupi Mikulas.

Ludmila voli pravdu, dochazi k rozkolu s Safarem a prevorem.

3.4 Herni mechaniky & Rekvizity

Rekvizita #L4-3A: Velky dluzni Upis s tézkou voskovou peceti (vazba na kovare Mikese, ktery
muze pecet zkoumat z hlediska kovarské matrice — viz Linka B).

Rekvizita #L4-3B: Rodinna bible mlynare (stara kniha s kfizky misto podpis().

Pisairska mechanika: Vavrinec nebo Blanka mohou pomoci srovnavaci tabulky pisem (kterou

dostanou od GM) odhalit, Ze ruka, ktera psala Upis, je identicka s rukou prevorova osobniho
tajemnika.

3.5 Krizeni s ostatnimi linkami
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e Pisar Vavrinec: Tato varianta pro néj funguje jako magnet. Zapojuje se jako expert na pismo,
coz mu dava obrovskou herni dilezitost a odvadi pozornost od jeho vlastniho noc¢niho
pochybeni.

e Kaplan Bartoloméj: M(ze mlynafe duchovné podrzet a varovat Safare pred hrichem kfivého

svedectvi.

3.6 Autorské zhodnoceni

e Pro: Dokonala integrace gramotnych postav (Ludmila, Vavfinec, Blanka, Bartoloméj). Pravni
spory o padu a dluhy byly ve stredovéku nejcastéjsim zdrojem konfliktd. Skvéla detektivni
prace s peceti.

e Proti: Méné fyzické akce v terénu, hodné textu a porovnavani listin, coz nemusi bavit
bojovnéjsi hrace (napr. Ctibora nebo Blazeje).

¢ Hodnoceni: 9.5/10 — Z hlediska scénaristické Cistoty a zapojeni roli (zejména Vavrince) je to

absolutni vrchol. Pro Pasaky idealni, pokud radi kombinuji logické hadanky s roleplayem.

VARIANTA 4: ,Kacirsky ukryt pod kamenem”
(Nabozensko-mysticka intrika)

4.1 Premisa & Zakulisi

Pred lety, béhem lokalnich nepokoju, ukryl pfedchozi ratajsky knéz pod zaklady hrani¢niho
kamene v Kuchelniku vzacny, zlatem zdobeny relikviar s ostatky svatého Boniface a velky pytel
stfibrnych minci z hradniho desatku. Soucasny prevor nasel v tajnych analech klastera zapis o
tomto Ukrytu. Nechce vsak, aby poklad propadl Sazavskému opatstvi nebo krali. Vymyslel si proto
spor o posun hrani¢niho kamene, aby mél legalni divod okoli kamene rozkopat, poklad
vyzvednout, stfibro si nechat a relikviar prodat bohatému sbérateli v Kutné Hore. Mlynariv nahon
véak vede tésné kolem a mlynafovy psy v noci Safare pfi kopani vyhnali.

4.2 Pozice postav

e Prevor & SafaF: Safai dostal rozkaz: ,Vykopej to za kazdou cenu. Pokud mlynaf bude
protestovat, obvin ho z kacirstvi a Carodéjnictvi, Ze pod kamenem provadi pohanské ritualy.”

e Milynar & Bétka: Mlynar je paralyzovan strachem z obvinéni z kacifstvi. Bétka je pragmaticka
— vi, ze pod kamenem nic pohanského neni, ale nasla tam starou Zeleznou truhlu, kterou
Safar nestihl vytahnout, protoze ho vyplasil jeji pes.
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e Mikulas z Malina: Jako vlivny muz vi o tajnych sbératelskych choutkach kutnohorské slechty.

Vi, ze prevor nabizi na ¢erném trhu relikviar obrovské hodnoty. Mikulas chce relikviar ziskat
pro kutnohorsky kostel svaté Barbory, aby zvysil prestiz svého mésta nad Ratajemi. Nabizi
mlynafi, Ze od néj padu s kamenem okamzité odkoupi, ¢imz spor prejde na mezinarodni

uroven a klaster si na néj netroufne.

4.3 Beat-by-Beat rozkryvani pro Ludmilu

1.

Pirkstejn: Ludmila jde do akce s posvatnym zapalem. Prevor ji fekl, ze mlynar zneuctil stary
hranicni kamen pohanskymi ritualy (hazeni kosti do nahonu) a cirkev musi misto ocistit.
Ludmila nese svécenou vodu.

. Vyhlidka: Nositelka relikviare (Détska role / Snarka) vypravi Ludmile sv(j sen: ,Vidéla jsem

"

cestu mezi dvéma kameny... na zemi leZelo néco malého a lesklého a nikdo si toho nevsiml...

Ludmila to bere jako boZi znameni, ale netusi, Ze sen popisuje realné zlato pod kamenem.

. Kuchelnik: Druzina nachézi hrani¢ni kdmen ¢aste¢né vykopany. Saféaf tvrdi, Ze kopal, aby

nasel ,dikazy pohanstvi”. Mlynar se trese v kouté, Bétka plive vztekem: ,LZe! Hleda zlato!

Zadni pohani tu nejsou!”

. Nalez indicie: Ludmila sestoupi do jamy u kamene. Misto pohanskych model najde

odhaleny roh kované truhly. V narychlo zahrabané zeminé najde ztraceny pergamenovy

listek s instrukcemi prevora Safarovi: ,...pokud tam ta mlyndrskd holka bude ¢muchat, obviri ji

z carodéjnictvi. Ostatky svatého Boniface vyndej a hod do reky, zajima nas jen ta zlata

schranka a mince. Mikulas z Malina uzZ na ni v Kutné Hore ceka s kupcem.”

. Rozkol: Ludmila zaziva absolutni sok. Jeji nadrizeny nafizuje vyhodit ostatky svatého do reky

pro penize. To je svatokrade? (Sacrilegium). Ludmila se obraci proti Saféfi. Kdyz se objevi
Mikulastv agent s penézi pro mlynare, Ludmila se stavi na stranu mlynare a pomaha

zachranit relikvii pred zni¢enim.

4.4 Herni mechaniky & Rekvizity

Rekvizita #L4-4A: Fyzicka mala drevéna/kovova truhlicka ukryta u kamene (hraci ji musi
realné dovykopat z listi/hliny). Uvnitr jsou plastové ,zlaté” mince a ,kosti” (podoba relikvie).

Rekvizita #L4-4B: Tajny rozkaz prevora o zniceni ostatk( (Sokujici text pro hluboce vérici
postavy).

4.5 Krizeni s ostatnimi linkami

Snarka (détska role): Jeji sen se realné pIni na misté. Dava to ditéti obrovsky pocit

dalezitosti (magicky moment hry).
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e Kaplan Bartoloméj: Jako knéz je zdésen svatokradezi prevora a okamzité prebira iniciativu k
exkomunikaci Safare na misté.

4.6 Autorské zhodnoceni

e Pro: Obrovsky herni patos a emoce. Skvélé vyuziti détské role (Snarka). Hmatatelny nalez
pokladu/truhlicky pfimo v terénu je pro hrace extrémné uspokojivy.

e Proti: Trochu hranici s klisé ,zly cirkevni hodnostar hleda poklad”. Mikulas z Malina zde
pusobi spise jako oportunisticky kupec nez jako tvrdy obchodni konkurent.

¢ Hodnoceni: 8/10 — Velmi hratelné, skvélé pro fantasy/stfredovékou atmosféru, o néco méné
politicky realistické nez Varianta 3.

VARIANTA 5: ,Paseracka brana” (Kriminalni a
thrillerova varianta)

5.1 Premisa & Zakulisi

Kuchelnicky mlyn leZi u starého, zapomenutého brodu pres Sazavu, ktery umoznuje vyhnout se
oficialni ratajské mytné brané (kde sedi mytny Bertold). Pfevor a jeho Saféf zde zavedli vysoce
profitabilni paserackou trasu. Vozi tudy z Kutné Hory nezdanéné stfibrné pruty a luxusni zbozi
(kofeni, sukana sukna) ukryté v pytlich s klasternim obilim, které nepodléha panskym kontrolam.
Stary mlynaf o tom vi, ale mI¢i, protoze ho SafaF vydira starym hfichem z mladi. Jenze Bétka
zacala byt zvédava a hrozi, Ze pasovani nahlasi panu Hanusovi. Prevor se proto rozhodl mlyn
kompletné zabrat (vyvlastnit pod zaminkou posunutého hranicniho kamene), mlynare vyhnat a
dosadit tam jako mlynare svého vérného Clovéka, cimz by paserackou branu stoprocentné
zabezpedil.

5.2 Pozice postav

o Prevor & Safaf: Potiebuji mlyn okamzité vycistit od mlynafovy rodiny. Hrani¢ni kdmen je jen
pravni zastérka pro pansky soud, aby exekuce vypadala legalné.

e MlynaF & Bétka: Mlynar je zlomeny, SafaF na ngj vi, Ze pfed 20 lety nelimysIné zavinil smrt
panského lovciho. Bétka o tomto vydirani nevi, vidi jen nespravedInost a klasterni vozy, které

vvvvv

¢ Mikulas z Malina: Je to kralovsky Urednik nebo investor, ktery si vSiml, ze z kutnohorské
mincovny mizi stfibro a clo v Ratajich neodpovida objemu obchodu. Stopa ho dovedla ke

Kuchelniku. Nechce vojensky stret s klasterem, tak se rozhodl| prevora preplatit — nabizi

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_temp/klaster_kuchelnik_varianty _01.md 911



8/27/26, 1:29 AM klaster_kuchelnik_varianty 01.md

mlynari obrovskou sumu za okamzity prodej mlyna. Jakmile mlyn koupi Mikulas, umisti tam
svou soukromou gardu z Kutné Hory a paserackou stezku uzavre, ¢imz prevora ekonomicky

znici.

5.3 Beat-by-Beat rozkryvani pro Ludmilu

1.

Pirkstejn: Ludmila je vyslana, protoze prevor tvrdi: ,Mlyndr porusuje imunitu kldsternich
pozemkd, zbroji tam proti cirkvi a schovdva ve mlyne lapky.” Ludmila jde s pocitem, Ze bojuje

proti hnizdu zlocinu.

. Cesta (Mytny Bertold): Bertold (druzina C) si stézuje, ze klasterni vozy kolem néj jezdi bez

kontroly, ale mlynarovic Bétka byla minule vidéna v Ratajich, jak se pokousi prodat drahé

kutnohorské koreni (které tajné vypadlo z klasterniho pytle). Ludmila zbystfi.

. Kuchelnik: Safaf s ozbrojenci obkli¢il mlyn. Bétka drzi v ruce sekeru. Ludmila se snazi

vyjednavat a vstupuje do mlynice, aby nasla idajné ,zbrané lapk{”.

. Nalez indicie: Misto zbrani najde Ludmila v tajné komore pod podlahou mlyna schované

stribrné pruty se znackou kutnohorské kralovské mincovny a denik pasovanych jizd
psany rukou Safafe, s jasnym rozdélenim zisku: , 70 % pro otce pfevora, 20 % pro mé, 10 % na
uplatky ratajské strazi” Ludmila zjistuje, ze jeji cirkevni nadfizeny je hlavou kriminalniho

syndikatu.

. Rozkol: Safaf si uvédomi, Ze Ludmila pravdu odhalila. Hrozi ji nasilim, situace eskaluje. V tom

okamziku zasahuje zbrojmistr Blazej nebo Vasek. Prichazi Mikulas z Malina, prebira dikazy a
dava mlynafi penize. Ludmila se verejné zfika loajality k prevorovi-zlocinci a predava

paseracky denik zbrojmistru Blazejovi pro pana Hanuse.

5.4 Herni mechaniky & Rekvizity

e Rekvizita #L4-5A: Makety stribrnych prutd (Ize vyrobit ze dreva a nastrikat stfibrnym

sprejem, orazitkovat kralovskym Ivem).

o Rekvizita #L4-5B: Paseracka ucetni kniha (maly, uvaleny notysek plny cisel, jmen a zkratek

jako ,PREV.", ,SAF.").

5.5 KFrizeni s ostatnimi linkami

e Byvaly lapka Vasek: Stava se klicovym hra¢em — pozna paseracké znacky na pytlich a

pom(zZe Ludmile v mlynici odhalit tajnou komoru, protoze sam takové Ukryty dfive stavél.

e Mytny Bertold: Dostava odpovéd' na to, pro¢ prichazel o myto.

5.6 Autorské zhodnoceni
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e Pro: Nejdynamictéjsi varianta. Ma blizko k thrilleru, obsahuje hrozbu fyzického nasili ze
strany Safare (skvélé pro zbrojnose). Dokonalé propojeni s kriminalnim pozadim KCD.

e Proti: Velmi drasticky zlom pro Ludmilu — z nabozenského dramatu skace rovnyma nohama
do organizovaného zloc¢inu. Mze to prebit hlavni zapletku s ukradenym glejtem, pokud se
to neukociruje.

e Hodnoceni: 8.5/10 — Skveélé, akcni, pIné napéti. Pokud vase skupina preferuje akci,

detektivku a napinavé konfrontace pred teologickymi spory, tohle je volba Cislo jedna.

Shrnuti a doporuceni scénaristy (Finalni verdikt)

Po analyze dynamiky vasi skupiny (Pasaci, 12-21 lidi, rozdéleni do oddil{l) a specifik trasy

doporucuji nasledujici implementaci:

1. Pokud chcete hluboky, intelektualni roleplay s detektivni linkou: Zvolte VARIANTU 3
(Padélany dluhopis). Dokonale zapojuje pisare Vavrince, kaplana Bartoloméje i potulnou
zakyni Blanku. Vyvazuje sekularni byznys Mikulase z Malina s cirkevnim pravem a dava
Ludmile neskutecné silny, Cisté stfedovéky moralni konflikt (Cest cirkve vs. pravda).

2. Pokud chcete vizualné atraktivni hru s jasnym cilem v terénu: Zvolte VARIANTU 4
(Kacifsky ukryt). Nalez realné truhlicky s ,pokladem” u hrani¢niho kamene v Kuchelniku
vytvofi nezapomenutelny vrchol suchozemské ¢asti hry a skvéle zapoji détské role, které jinak

byvaji na okraji zajmu.

Co rozhodné udélat s Kuchelnikem: Na misté Kuchelniku (u mlyna/brodu) fyzicky umistéte
(predem jako GM) do krovi nebo k paté stromu velky polystyrénovy nebo realny kamen s
vyrytym kiizem (hranicni kdmen) a do jeho blizkosti ukryjte pfislusné rekvizity (brasnu, truhlu
nebo lastury). Tim vyresite absenci realnych prvk( v terénu a hra ziska hmatatelny, imerzivni

rozmeér, ktery plvodni Sifrovacce chybél.

Dokument byl uloZzen do herniho playbooku pod ndzvem rklLaster kuchelnik varianty.md .

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_temp/klaster_kuchelnik_varianty _01.md 11/11



