
Úvodní věty postav — Ztracený glejt
Jméno + věta, kterou postava řekne nahlas po startu (W0, Pirkštejn). 16 hraných dospělých + 3
dětské role. Eliška a Ctibor vynechání — oba jsou (VYŘAZENO) , nehrají se, žádnou úvodní větu
neříkají.

Blažej — zástupce hejtmana Jsem Blažej, zástupce hejtmana Bernarda z Olešné, a v jeho
nepřítomnosti vedu tuto výpravu. Glejt najdeme, viníka odhalíme, čest posádky bude zachována.
Kdo má pochyby, ať si je nechá pro sebe — tady se plní rozkazy.

Vavřinec — písař Vavřinec, písař posádky Pirkštejna. Mým úkolem je vést záznamy této výpravy a v
případě nálezu ověřit pravost listiny. Prosím — nic neotvírejte a nepřekládejte bez mé přítomnosti.

Bartoloměj — kaplan Bartoloměj, kaplan při hradě Pirkštejně. Přicházím s modlitbou i s rozumem
— obojí bude třeba. Bůh vidí každého, kdo lže, a já mu v tom rád pomohu.

Hedvika — kuchařka Hedvika, kuchařka posádky. Hladový člověk špatně myslí a ještě hůř hledá. O
zásoby se postarám já — vy se starejte o ten glejt.

Ludmila — jeptiška Sestra Ludmila z kláštera v Sázavě. Přicházím ve jménu kláštera a ve jménu
pravdy.

Havel — lovčí Havel, lovčí Pirkštejna. Čtu krajinu jako vy čtete pergamen — a tato krajina má co
říct.

Bětka — mlynářovic Bětka od mlýna. Tuhle řeku znám od dětství a tyhle cesty jsem chodila, ještě
než vy jste uměli chodit.

Blanka — potulná žákyně Blanka, tlumočnice. Latina, němčina, šifry — to je moje řemeslo. Lháři
mívají problém lhát ve dvou jazycích stejně přesvědčivě.

Matyáš — ranhojič Matyáš, ranhojič a polní chirurg. Moje práce začíná tam, kde končí štěstí
ostatních. Doufám, že mě dnes nebudete potřebovat — ale jsem rád, že tu jsem.

Radovan — purkrabí Radovan, přísežný pana Hanuše z Lipé a purkrabí Horního hradu v Ratajích.
Mluvím jeho jménem a jednám jeho mocí. Glejt najdeme — ale stejně důležité je pochopit, proč byl
ukraden.

Aneta — kramářka Aneta, kramářka z Kutné Hory. Obchod stojí na důvěře a bezpečných cestách —
a tahle krádež ohrožuje obojí.
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Klára — lazebnice z Talmberku Klára, lazebnice z Talmberku. Když vás bude bolet rameno nebo
svědit obvaz, přijďte. A nemějte ostych — viděla jsem víc, než vám dnes ukáže krajina.

Vašek — biřic Vašek. Pan Ptáček mi dal druhou šanci, rychtář druhou službu. Co bylo, bylo. Jdu s
vámi a udělám, co bude třeba.

Vlastimil „Hromohlásník" — trubač, herold Vlastimil Hromohlásník, herold a pěvec slavných
skutků! Vaše jména budou znít v krčmách od Ratají až po Kutnou Horu.

Dorota — výčepní Dorota, výčepní z Rataj. Víte, kolik se toho dá dozvědět jen tím, že čepujete a
mlčíte?

Přibyslava — bylinkářka Přibyslava, bylinkářka. Přišla jsem, abych vás udržela živé a zdravé — a
věřte, že v tom jsem dobrá.

Kronikářka (dětská role, patron Vlastimil) Jsem kronikářka této výpravy. Co se dnes stane,
nezapomene se — já se o to postarám.

Nositelka relikviáře / Snářka (dětská role, patron Bartoloměj) Nesou mě sem dvě věci — tato
krabička, kterou musím chránit, a sen, který mi dal Bůh. Až dojdeme na konec, řeknu vám, co
znamenal.

Strážkyně pečeti (dětská role, patron Vašek) Mám pro biřice list. Ale vrátím mu ho až na konci.
Zatím jen poslouchám.

Poznámka: tištěné kartičky ( postavy_karticky_07.pdf ) mají u Ludmily, Vlastimila, Dorotina a
Přibyslavina věty o pár slov delší dovětek než tady — pokud hráč čte přímo z kartičky, bude věta o
chlup delší, obsahově stejná.
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