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Vyprava po stopach ukradeného glejtu —
Detailni rozpracovani linek (verze 13)

Tabulka hernich predmétt / rekvizit

Uéel: seznam fyzickych véci, které je treba mit pred hrou ptipravené. Sloupec ,Kdo dod4" fika,

kdo zodpovida (GM, hra¢, nebo ,venku" = umistit den predem).

#L1a-A

#L1a-C

#L1a-D

#L1b-A

#L2-A

#L3-A

#L3-B

#L3-C

#L3-D

#L4-A

#L4-B

#L4-G

#14-H

#L5-A

#L5-B

Rekvizita

Zapecetény
listek od
Stépéana pro
Klaru

Brobristibrm

Druhy dopis
(Stépan —
Radovan)
Listek o
prajezdnich
pravech (Aneté)

Blancin notysek
+ uhlik

Seznam nocni
hlidky

Krétiorlisteles.

Stribrny prsten s
rytinou plamene

Drobny kozeny
vacek s mincemi
+ voskovou
peceti

Kousek kozenky

Text Vlastimilovy
balady

Modlitebni
knizka s
vlozenym
listkem od
prevora

Hrani¢ni kamen
(piskovec 40x40
s rytym krizem)

) o
fRtea

Listek ,Hora
chce chléb"
(Kliment psal,
prevor ,D."
diktoval)

Lahev s
klasternim
voskem (Kliment
neprisel pro
odvary)

Vaskova stfibrna
lapecka mince (s
1is¢i hlavou)
Bétcina kopie
dopisu od Janka

Linka

L1a

L1a

L1a

L1b

L2

L3

L3

L3

L3/L6

L4

L4

L4/12
cross

L4/13
cross

L5

L5

Popis

KlaFin startovni Gkol; Klara neumi ¢ist

[SKRTNUTO S4a — less-is-more Skrt 4, 85 %]

Past s vykonstruovanou vyhrizkou

Zaminka pro Anetin rozhovor s Radovanem

[ARCHIVOVANO S4a — less-is-more skrt 10, 85 %:
rekvizita nehrané varianty (kombinace verzi zamcend
na L1a-B); prosa Verze C ziistdvd jako GM referencni
poznamka]

Vlastni rekvizita hrace
Blazejovo ,dychavicné" papirové bfimé

[ARCHIVOVANO S4a — less-is-more $krt 10, 85 %:
rekvizita nehrané varianty (kombinace verzi zamcend
na L2-D)]

Pribyslavinu zastavu od Jiry

Havel ho nasel v lese

Stopa u cesty (volitelné)

4-6 slok, predem pripraveno — kostra; doplnéni v
béhu

Ludmilin startovni ukol

Fyzicky vrchol L4

[ARCHIVOVANO S4a — less-is-more skrt 10, 85 %:
rekvizita nehrané alternativy ,Bozi muka" misto
hraného hranicniho kamene (kombinace verzi zamcend
na L4-B)]

Tajny pokyn prevora — pokud cirkuluje, Vaviinec
pozna Klimentovu ruku; text: ,Hora chce chléb a on
chce mlyn. Sestre nic nerikej, jeji zdpis potrebuji Cisty."

Pribyslava ji ma v mosné — hmatatelny dikaz pro
Ludmilu (prvni ,soucastka"); Kliment dnes rano poprvé
za rok neprisel

Vlastni rekvizita hrace

Text v rekvizita_L5B_jankuv_dopis_e1.md — hruby
pergamen, ohofrelé okraje, roztfesené pismo.
Kratka/plna verze.
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Misto / ¢as

Pirkstejn / start

Vyhlidka / ~11:00

Vyhlidka

cely den

Pirkstejn / start

cely den

cely den

Talmberk (W3)
(oprava N5, _07 —
drive ,Talmberk-
Ledecko"/brod W4)
cely den / kréma

Pirkstejn / start

Kuchelnik brod /
pred hrou

W4 / brod —
volitelné

cely den

cely den

cely den

Kdo doda
GM

GM

GM

hrac

GM

hra¢
(Pribyslava)

hrac (Havel)

GM

GM predem

GM

GM (umistit
den predem)

GM

hrac
(Pribyslava)

hrac

hrac (Bétka)

Priorita

must

must

nice-to-have

must

must

must

nice-to-have

optional

must

must

must

optional

nice-to-have

must

must

12
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#L5-D

#L5-E

#L6-A

#L6-B

#NL17-A

#L5-F

#Kostky-
A

#Kostky-
B

#15-
Vzkaz-
Liska

#Balada-
Text

#L3-E

#L5-G

Rekvizita

Drobny mésec
(zprava pro
Vaska)

Klafina mince na
feminku

Vlastimilav
pergamen na
poznamky

Vlastimilova
balada
(vytisténa
kostra)

Kus brnéni
(Josky) —
zastava

Listek s vzkazem
staré bandy
(Vaskovi)

Dvé sady kostek

Predméty do
sazky u kostek
(mince, drobné
cetky)

Symbolicky
vzkaz o osudu
Lisky (F1-F4)

Text balady
(kostra +
prazdné sloky
2/4/bridge)

Kozeny tubus
(JirGv priikazni
tubus)

Liskova vétvicka
(vzkaz z mlyna)

Linka

L5/NL11

L5

L1ta/L5/
NL11

L6

L6

NL17

L5/
Vaskova
zkouska
[\

L5/
Vaskova
zkouska |

L5/
kostky

L5 bilance

L3/L6

L3

L5
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Popis

[VYéAZENO — Mikes smazan S4 §3.2; M3 prechdzi na
Vaska bez samostatné rekvizity]

,Stara banda posila pozdrav" — spoustéc finalového
vzkazu F1-F4 v L5.B8, ne jen volitelna ozdoba

Spojuje M3 + NL11 + L1a; nese punc kutnohorskych
falSovateld, ktery pozna Vasek (M3, bez samostatné
rekvizity — #L5-C vyrazena se smazanim Mikese S4

§3.2) (oprava N9, _07 — drivéjsi popis odkazoval na
neexistujici #L5-C)

Hracova rekvizita

Pro predstaveni v krémé

[SKRTNUTO S4a — less-is-more skrt 5 (ofez
prislusenstvi, 75 %): NL11/M3 samo zistava ve hre jako
vnitro-oddilovy beat, jen tahle volitelnd rekvizita +
volitelny GM zdsah u vyhné odpadaji — beat se unese
sam]

Pokud bézi NL17, fyzicky kus prilby nebo platy

.Vime, kdo ty jsi... az vyprava bude v Kuchelniku,
nehldsit tdbor v lese jizné od brodu. Vyménou — Janek
Zije."

Jedna normalni, jedna cinknuta. Vaskova rekvizita.

Pro partii v krémé, symbolicka sazka

4 varianty: gro$ (F1), platno (F2), kus kovu ze Satlavy
(F3), zlomena Sipka (F4)

Viz balada_draft_e4.md (oprava N10,_07)

[ARCHIVOVANO S4a — less-is-more $krt 10, stejny
duvod jako #L4-C]

Fyzicka rekvizita ukryta u vyvratu staré olSe na brehu
brodu; GM umisti den predem spolu s #L4-B; nalez
Havla v L3 Beat 7b (meta-quest B); viz Vlastimilovo
dilema mytus/tubus [E18]

Mlynardv némy vzkaz Vaskovi — liskova vétvicka z
mlyna jako poznavaci znak staré bandy

Misto / cas

kréma

cely den

cely den

kréma

start / KH offstage

mimo hlavni
skupinu / cesta

kréma / vecer

kréma

kréma po baladé

kréma

u olse na brehu
brodu / den
predem

Kuchelnik / mlyn

Kdo doda

GM (jako
neutralni
host)

hrac (Klara)

hrac
(Vlastimil)

GM predem

GM

GM

hrac (Vasek)

GM +
Vlastimil,
Vasek,
Pribyslava
GM (jako
neutralni
host)

GM predem

GM

GM

Priorita

must (povyseno S5 — viz
analyza_redukce_less_1is_more_01.md § 5,
rekvizita byla ,optional" a chybéla v minimdlnim
balicku, ac ji L5.B8 pouzivd jako spoustéc findle vedle
vzkazu F1-F4)

ndlez 4 :

must

nice-to-have

must

optional

must (pokud bézi varianta 1V)

must (pokud bézi varianta 1)

nice-to-have

must

must

must

nice-to-have

Souhrn (aktualizovano S5): must = 18 polozek (#NL7-A odebran — NL7 smazana; #L3-E
prefazen z nice-to-have na must v S4a — umistuje se den predem spolu s #L4-B; #L5-D prefazen

z optional na must v S5 — je spoustéc finalového vzkazu F1-F4, ne ozdoba, viz nalez

analyza_redukce_less_is_more_01.md § 5/4 ), nice-to-have / optional = 9 (bylo 15: #NL7-

B/#NL7-C odebrany driv; #L5-C vyrazen driv; S4a navic archivovany #L1a-B, #L1a-E, #L2-B, #L4-C,

#L4-D, #NL11-A — mrtvé variantové/orezané rekvizity, viz Skrty 4/5/10). PIna verze (4 oddily) je

vsechny, minimum (3 oddily) jen must.
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