8/27/26, 1:29 AM

harmonogram_dne_2026-08-21_01_no_spoiler.md

Ztraceny glejt — harmonogram pro ucastniky -
patek 21. 8. 2026

Rataje nad Sazavou a okoli. Celodenni Sifrovaci vyprava s hranymi rolemi, vecCer pokracovani u

ohné v kempu.

Casovy plan

12:05

12:05-
13:05

13:05-
13:20

13:20-
13:45

13:45-
~18:50

18:50-
19:15

19:15-
20:45

20:45-
21:00

21:00-
~22:05

22:05-
22:35

Co se déje
Prijezd vlakem do Rataji nad Sazavou

Presun do kempu Breckéarna (kousek od néadrazi), stavba stan(, platba kempu. BEéhem stavby si vas organizator po jednom kratce odchyti ke
slovu o vasi roli. Pofadné se najezte — obéd na trase bude az kolem 15:15.

Pfesun na namésti (~0,8 km do kopce), cestou Uvodni slovo

Briefing: rozdéleni do oddild, rozdani véci k rolim, start hry

Herni trasa — 3ifry v Ratajich a okoli, celkem ~6-8 km pésky s nékolika zastavkami. Kolem 15:15 del3i pauza na obéd z vlastnich zasob
(pékné misto, ~50 min). Podle ¢asu se odpoledne rozhodne o jedné volitelné zachazce navic.

Zaveér sifrovaci ¢asti v Ratajich

Veéefe v hospodé U Pincti (pfedobjednano na pevny ¢as — vybér jidla probéhne predem). Hra u vecere volné dobéhne, nic se nemusi
resit.

Presun do kempu (~10 min z kopce, potmé — celovky!)

Vecerni program hry u ohné — vyvrcholeni celého dne

Zakonéeni a spolecné popovidani o hfe mimo role

Konec cca ve 22:35, pak volna zabava / spanek.

Co si vzit

e Pevné pohodIné boty — dohromady ~8-11 km, lesni a polni cesty

¢ Jidlo a piti na cely den: vydatna svacCina hned po prijezdu + obéd na trasu (teplé jidlo bude

az vecer v hospodé), min. 1,5 | vody (srpen!)

¢ Celovku nebo baterku — vecerni ¢ast je za tmy

e Tuzku a papir, powerbanku (Sifrovaci hra pouziva aplikaci)

e Hotovost na kemp a vecefi

e Stan a véci na spani (spime v kempu Breckarna)
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e Veéci k roli, pokud jste neéjaké dostali/domluvili

Dobré vedet

e Hra bézi prakticky cely den — v oddilech, kazdy oddil jde vlastnim tempem, na nékolika
mistech se vsichni potkame.

e Vecere je v malé hospodé a kuchyné konci ve 20:00, proto jedeme podle Casu a jidlo bude
objednané dopredu — prosim vyberte si z nabidky, az prijde (bude s predstihem).

e Kdykoli je vam cokoli nepfijemné, plati stop-slovo (fekneme na briefingu) — hra jde
okamzite stranou.

e Sobota rano: baleni a odchod na vlak (podle spojeni, upfesnime na misté).
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