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Harmonogram herniho dne — 21. 8. 2026 (verze
01)

Datum vytvoreni: 2026-07-20 U&el: Zavazny ¢asovy plan dne pro GM + asistenta. Kombinuje
TopSeeker hru (po Uprave trasy — bez Talmberku a Mrchojed) s LARP nadstavbou (okna WO-
W5, finale, debrief). Bezspoilerova verze pro Gcastniky: harmonogram_dne_2626-68-
21_01_no_spoiler.md . Zdroje: linky_detaily 10.md § Trasa s Casovanim,

navrhy zlepseni hry 02.md §1-§2 (W2.5, W3.5/W4, runbook vecera),
archiv_zaver_debriefing_e3.md (béhovy plan krémy, debrief), postavy_komplet_13.md § Spolecny

briefing , background_62.md (parametry TopSeeker).

Klicova cisla

e Plvodni TopSeeker: ~6 km, psano na 3-4 h. Nadstavba pridava celkem +3,5-4 h (den +~2
h: briefingy, okna, synchronizace oddil(; vecer +1,5-2 h: W5 finale + debrief).

e Program bézi ~13:20-22:35; chiize ~8 km bez Ledecka (okruh ~6 km + ~2 km presuny),
~10,5-11,5 km s Ledeckem.

e Vzdalenosti: nadrazi — kemp Breckarna ~0,3 km; Breckarna — namésti ~0,8 km do kopce.

¢ Jedina tvrda uzavérka dne: kuchyné U Pincti (~20 lidi, posledni objednavky ~20:00,
zavira 21:00). Rezervace + predobjednavka na pevny Cas ~19:45 je podminka cislo jedna.

e Zapad slunce ~20:05, pouzitelné Sero do ~20:40 — vecerni findle potrebuje lucerny/celovky a

pfipravené ohniste.

Harmonogram

Predpoklady: tempo skupiny ~3 km/h vcetné mikropauz; Sifra a ~12—-15 min vcetné presunu; T+0
(kotva GM cue-listu) = 13:20. Absolutni casy (~9:00 start) v podkladech neplati — cue-list cist pres
T+.

Cas T+ Blok
12:05- — Pfijezd vlakem; nadrazi — kemp Breckarna (0,3 km i s bagazi)
12:15
12:15- — Stany + platba kempu; paralelné osobni predbriefy (GM obchazi pfi stavbé) + vydatna svacina (obéd bude az v 15:15); rozdani
13:05 zoldu ( #zold-A — 24 grosu + 9 drobnych, vydava Blazej; WO na to nemé prostor)
13:05- — Presun na namésti (0,8 km do kopce) — spoleény briefing (~10 min) odbyt uz v kempu, cestou se jde ,do role"
13:20
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Cas T+
13:20- T+0
13:45

13:45- T+0h25

15:00- T+1h40

15:15- T+1h55

16:05- T+2h45

16:55— T+3h35

17:10- T+3h50

17:45- T+4h25

18:20- T+5h00

18:50~ T+5h30

19:15- T+5h55

20:45- T+7h25
20:55

21:00- T+7h40
22:05

22:05- T+8h45
22:35
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Blok

WO: formace oddild, 7 startovnich rekvizit, karty meta-questd, start TopSeeker

Rataje: 4 Sifry + W1 u sv. Matouse (mékké okno, ~10 min)

Pfesun na vyhlidku

Vyhlidka: W2 + obéd = slou¢ené W2/W2.5 (ranec Hedviky, modlitba, skola stop, fama-premiéra; limit 2 GM ukony plati) —
go/no-go pro Ledecko

Presun na Novy DvUr (pfip. Sifra cestou); s Ledeckem se Usek natahuje o 45-70 min

W3-nahrada na Novém Dvove (10-15 min; beaty z Talmberku — VasekxBétka; BétkaxLudmila uz probéhla ve W2.5)

Presun ke Kuchelniku — cestou umisténa oka (NL3), ohnisté (L5.B5), tubus pod olsi (#L3-E)

W4 Kuchelnik — hlavni vrchol (kdmen #L4-B, mlyn, vacek, Stépandv dopis, odbocka A2, HavlGy tubus)

Navrat do Rataji — finalizace zapisii meta-questii za pochodu (dle runbooku W5), 2. zpovédni okno (L2.B7)

Finale TopSeeker v Ratajich

U Pincli: veceie = W5 faze 1 (fdze 0 zrusena — Eliska vyfazena). Kostky se $lechticem (var. I). CELY OPASKOVY RETEZ PROBEHNE
TADY A NIKAM SE NETAHA: BlaZej u vecere zopakuje pojistkovou vétu — Marika poloZi opasek ( #L.2-D ) — Hedvika misa + ,Naslo
se to u vycepu, pane." — vsechno do jedné minuty. Navic doruceni #L2-C Vavfincovi poslem z hradu. Pfichod 19:15 dava ~30 min
rezervu pred vydejem predobjednaného jidla ~19:45

Presun do kempu (0,8 km z kopce) — diegeticky: slechtic ,svolava vyslech”, lucerny. Asistent posbira herni mince.

WS5 faze 2-4 u ohné: vyslech Slechtice / sklizen meta-questl (~25 min, pofadi C—A—B(Havel)-D), balada + protihlas (~25 min),
tiché dozvuky F1-F4 + méSec + dZban + misa (~15 min; kolem F1-F4 GM drzi ticho)

Out-game debrief: parové odroleni (ohniska #1-#6), pak hromadny debrief. Na zavér: kazdy dospély i dité dostane jeden
prazsky gro$ na pamatku (19 lidi, 5 kust zbyde jako rezerva).

Kde se prodlouzeni bere (rozpad +3,5-4 h)

Polozka Pridany cas

Briefingy + WO (rekvizity, karty, formace pro 20 lidi) +25-35 min

W1 kostel (mékké okno) +10 min

W?2 rozsifena na garantovanych ~45-50 min vsech oddild +20 min
W3-nahrada Novy Dvr +15 min

W4 Kuchelnik (vrchol linek) +25-30 min
Synchronizace oddild (tempo diktuje nejpomalejsi oddil) +20-30 min

WS5 nad ramec obycejné vecere +~60 min

Debrief +30-45 min

Predbriefy = +0 na kritické cesté (paralelné se stany). Zapisy meta-questl = +0 (za pochodu na

navratu).

Ledecko — podminéna vétev
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e Zachazka ~+2,5-3,5 km = +45-70 min. Rezerva pred vecefi ~30-45 min; dalSich ~15-20 min

......

¢ Go/no-go na vyhlidce: odchod do 16:00-16:10 = jde se pres Ledecko; jinak naprimo.
Podminkou je predobjednana vecere na ~19:45.

e Pfi vynechani se beaty W3.5 (oka, ohnisté, vyhen pres feku) odehraji na Useku pred

Kuchelnikem — potreba jedno misto s vyhledem pres feku pro Matyasiiv moment (L3.B6).

¢ Dramaturgicka podminka: jen severni breh / vychodni okraj, nepfechazet reku ke kovarné
— W3.5 je ,zastavka, neprechazi se"; L3.B6 stoji na nedosazitelnosti vyhné.

e Nahradni plan: projit Ledeckem v sobotu rano mimo hru, cestou na vlak.

Paky, kdyby se den sypal

1. Veceri predjednat s predstihem, predobjednat na pevny cas ~19:45 (20 lidi v malé
hospodé = rezervace nutna i bez toho).

2. Spolecny briefing v kempu pfi stanech, na nameésti uz jen WO rekvizity (v harmonogramu uz
zapocteno; bez toho start o ~15 min pozdégji).

3. Hint-limit na Sifry (po ~12 min napovéda) — E20 zakazuje herni zasahy pri lusténi, out-game
napovéda je v poradku.
4. Nouzoveé: W3-zastavku na Novém Dvore zkratit na priichozich 5 min (po odlehceni dle

navrhy 02 §2.1 to unese).

5. Oddily poustét na ratajské Sifry v rzném poradi (zadné fronty na stanovistich).

Rizika a podminky

GM + asistent nutni (runbook vecera i Rizika to predpokladaji) — asistent hlida TopSeeker

logistiku a chranéné sloty W5.

e Zpozdeéni vlaku ve 12:05 posouva cely den — prvni Uspora: briefing kompletné v kempu +
zkraceni svaciny.

e Rekvizity do terénu (kamen #L4-B, tubus #L3-E, oka, ohnisté) — dle podklad( pokladka ,den
predem"; pfi prijezdu 12:05 realné poklada asistent v Useku 17:10-17:45 s predstihem pred
oddily.

e Svétlo: zapad ~20:05 — faze 2—4 a debrief kompletné za tmy; lucerny/Celovky s sebou.

Ohnisté a drevo pripravit uz dopoledne pfi stavbé stani — vecer na to nebude cas ani svétlo.
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Konec harmonogramu — verze 01.
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