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540)

Kuchelník brod (T+390–450)

Kuchelník (T+390–450)

Ledečko, les u brodu 
(T+330)

Ledečko (T+330)

Rozcestí pod Talmberkem 
→ Ledečko (T+270–330)

Rozcestí pod Talmberkem 
(T+270)

Mimo skupinu (kdykoli na 
trase)

Cesta → Kuchelník (T+230–
390)

U padlého stromu (T+200–
230)

Cesta k rozcestí pod 
Talmberkem, po W2 

(T+180–240)

Cesta k rozcestí pod 
Talmberkem (T+180–240)

Vyhlídka (T+120–165)

Cesta k vyhlídce (T+90–120)

Kostel sv. Matouše (T+60)

Pirkštejn (T+0)

L1a.B1: Pirkštejn (T+0)
GM jako posel u brány 

předá Kláře váček s lístkem

L1a-A4.BA: Pirkštejn (T+0)
Aneta šeptem připomene 

Přibyslavě objednávku 
lektvaru

L1b.B1: Pirkštejn (T+0)
Blanka má notýsek a uhlík 

na splátky

L2.B1: Pirkštejn (T+0)
GM jako Hanušův písař 
předá Blažejovi rozpis 
hlídky; Vavřinec to slyší

L3.B1: Pirkštejn (T+0)
GM upozorní Přibyslavu na 

prsten v kapse zástěry

L4.B1: Pirkštejn (T+0)
Ludmila má v modlitební 
knížce lístek od převora

L5.B1: Pirkštejn (T+0)
GM startovní signály 

Havlovi, Bětce a Vaškovi

L6.B1: Pirkštejn (T+0)
GM předá Vlastimilovi 

pergamen a kostru balady

L1a.B2: Kostel sv. Matouše 
(T+60)

Blanka testuje 
Bartolomějovu latinu; 

mince škrtnuta S4a

L1b.B2: Kostel sv. Matouše 
(T+60)

Blanka a Bartoloměj — 
tichý moment nad latinou

L2.B2: Kostel sv. Matouše 
(T+60)

1. zpovědní okno; GM 
šeptne Vavřincovi 'Otec by 

tě dnes přijal'

L3.B2: Kostel sv. Matouše 
(T+60)

Vlastimil zkusmo refrén; 
Matyáš zbledne, Přibyslava 

sáhne na prsten

L4.B2: Kostel sv. Matouše 
(T+60)

Ludmila se ptá 
Bartoloměje; podobenství 

vlk-pán

L6.B2: Kostel sv. Matouše 
(T+60)

NPC poutník na 
Bartoloměje — téma 
zpovědního břemene

L1a.B3: Cesta k vyhlídce 
(T+90–120)

Klára sbírá tři pozorování o 
Radovanovi

L1a.B4: Vyhlídka (T+120–
165)

1. vrchol: GM jako pocestný 
podstrčí Kláře dopis pro 

Radovana

L1a.B5: Vyhlídka (T+120–
165)

GM drbna Ludmile o 
Blance — 'víc měšců než 

modliteb'

L1a-A4.BB: Vyhlídka 
(T+120–165)

GM doručí Anetě lístek o 
průjezdních právech

L1b.B3: Vyhlídka (T+120–
165)

Blanka a Ludmila se 
registrují; volit. čte Kláře 

dopis

L2.B3: Vyhlídka (T+120–165)
Blažejova chvástavá věta; 

GM šept Hedvice o hlase z 
kuchyně

L3.B3: Vyhlídka (T+120–165)
1. vrchol: GM vyzve 

Vlastimila k refrénu; šepty 
Dorotě a Matyášovi

L3.B4: Vyhlídka (T+120–165)
GM šeptne 'Druhá by ti to 
ráda řekla' — tichý kontakt 

Doroty a Matyáše

L4.B3: Vyhlídka (T+120–165)
GM naservíruje Ludmile a 

Blance téma hraniční úpravy

L5.B3: Vyhlídka (T+120–165)
GM jako kupec nahlas: 

'Líska prý zhebnul u Sázavy'

L6.B3: Vyhlídka (T+120–165)
Dorotina půlka cynik vs. 

romantik — veřejná otázka 
Vlastimilovi po jménu

L1a.B6: Cesta k rozcestí pod 
Talmberkem (T+180–240)
GM doručí Anetě lístek o 

právech; Klára si to ukládá 
jako 2. poznatek

L2.B4: Cesta k rozcestí pod 
Talmberkem (T+180–240)

GM šept Blažejovi o 
Vavřincovi; velitel si ho drží 

po pravém boku

L2.B5: Cesta k rozcestí pod 
Talmberkem, po W2 

(T+180–240)
GM připomene 

Bartolomějovi; podobenství 
č. 1 nahlas

L4.B4: U padlého stromu 
(T+200–230)

GM posadí Bětku a Ludmilu 
na týž kmen a šeptne Bětce

L6.B3b: U padlého stromu 
(T+200–230)

Matyášova půlka cynik vs. 
romantik — 'Brankou 

prochází bezhlavá pravda'

L4.B5: Cesta → Kuchelník 
(T+230–390)

Tichá pasáž Ludmily a 
Bětky přes W3 a W3.5

L5.10.B1: Mimo skupinu 
(kdykoli na trase)

GM jako pocestný předá 
Vaškovi vyděračský lístek — 

var. IV, EXTRA

L1a.B7: Rozcestí pod 
Talmberkem (T+270)

Tiché okno — Klára tu 
nemá vlastní beat; NPC-4 

škrtnuta S4a

L3.B5: Rozcestí pod 
Talmberkem (T+270)

GM ukáže Havlovi stržený 
kus červené kozinky u 

stezky

L5.B4: Rozcestí pod 
Talmberkem (T+270)

GM šept Vaškovi; pak 
'Líska... On je tvoje krev?'

L1a-A4.BC: Rozcestí pod 
Talmberkem → Ledečko 

(T+270–330)
Aneta vidí z ohybu cesty 
střechu své tvrze a mlčí

L6.B4: Rozcestí pod 
Talmberkem → Ledečko 

(T+270–330)
GM šept Dorotě: kdo ještě 
seděl u stolu — cizí kupec

L3.B6: Ledečko (T+330)
GM vizuální moment: 

výheň přes řeku; Matyáš 
nepřechází, vidí ho oddíl D

L5.B5: Ledečko, les u brodu 
(T+330)

GM šept Havlovi o ohništi; 
aktivace NL3 — oka v 

panském lese

L2.B6: Kuchelník (T+390–
450)

Volit. GM šept Vavřincovi 
'Tohle psal Kliment' — 

cross do L4

L3.B7: Kuchelník (T+390–
450)

3. kolo fámy — Matyáš ji 
poprvé řekne bez 
Ctiborova jména

L5.B6: Kuchelník (T+390–
450)

Vrchol: Bětka sama u 
mlýna; volit. Vašek pozná 

Jírovy věci ve váčku

L6.B5: Kuchelník (T+390–
450)

GM šeptne Vlastimilovi 
'Sestra a kámen' — nová 

sloka

L1a.B8: Kuchelník brod 
(T+390–450)

2. vrchol: Klára sleduje 
Radovana u dopisu; 
fallback druhý posel

L1b.B4: Kuchelník brod 
(T+390–450)

GM šeptne Blance nabídku 
jejího pána klášteru

L3.B7b: Kuchelník brod 
(T+390–450)

GM: Havel nahmatá pod 
olší prázdný zapečetěný 

tubus

L4.B6: Kuchelník brod 
(T+390–450)

Hlavní vrchol: posunutý 
kámen; GM šept Blance, 

GM lore deflátor

L3.B7c: Kuchelník / návrat 
(T+390–540)

'Pečeť ať posoudí písař' — 
Vavřinec pozná podvrh

L1b.B4b: Návrat (T+480–
540)

Blanka skládá do notýsku 
tři věty — koncept dopisu

L2.B7: Návrat (T+480–540)
2. zpovědní okno; GM šept 
Vavřincovi 'Co se nestane 

teď, nestane se'

L4.B7: Návrat (T+480–540)
Ludmila rozhoduje o 

popisu kamene — volba c: 
Bartolomějovi

L5.B7: Návrat (T+480–540)
Havlova poslední šance 

hlásit tábor: +3 dopadení

L6.B6: Návrat (T+480–540)
GM připomene 

Bartolomějovi jeho volbu v 
krčmě

L5.10.B2: Přechod do krčmy 
(T+540)

Blažejova věta o biřicových 
herních tricích — spouštěč 

var. I

L1a.B9: Krčma (T+600)
Finále: GM jako host — 

'Štěpán se ptá, jestli máš co 
říct'

L1a-A4.BD: Krčma (T+600)
Aneta a lektvar 

zamilovaných; Hedvika 
možný svědek

L1b.B5: Krčma (T+600, fáze 
1)

Blanka přepíše dopis 
načisto a zapečetí — 30 

vteřin

L2.B8: Krčma (T+600, fáze 
1–2)

3. vrchol: Marika položí 
opasek, Hedvika ho podá 

na míse

L3.B8: Krčma (T+600, fáze 3)
Celá balada; bridge veřejně 

jmenuje Přibyslavu

L4.B8: Krčma (T+600)
Tečka: Bětka s dopisem, 

Ludmila u kraje stolu 
sleduje

L5.B8: Krčma (T+600, fáze 1)
GM jako host nahlas předá 

Vaškovi měšec od staré 
bandy

L5.10.B3: Krčma (T+600, 
fáze 1)

Kostky; Blažej sleduje 
Vaškovy ruce — var. I

L6.B7: Krčma (T+600, fáze 3)
Hlavní finále: Matyášovo 

popření, Dorotina eulogie, 
misky, Bartolomějovo 

mlčení

L3.B8b: Krčma, tiché 
dozvuky (T+615+)

GM připomene Vlastimilovi 
půlvjem; ptá se Přibyslavy 

přímo

L5.B8b: Krčma, tiché 
dozvuky (T+600+, fáze 4)

Sáček s osudem Lísky 
Vaškovi i Bětce; Havel 

předání zahlédne
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