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Vizualizace: Sémanticky index hry — Ztraceny
glejt (v02)

Tento dokument obsahuje vizualizace klicovych metadat pro rychlou orientaci Game Mastera
béhem hry.

1. Casova osa synchronizacnich oken (Trasa)

Tento diagram ukazuje zakladni flow hry napfi¢ prostorem a ¢asem, vcetné povinnych i mekkych
zastavek.
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WO: Pirkstejn (T+0)

Rozdani rekvizit a start

\ 4

W1: Kostel sv. Matouse
(T+60)
Mekkeé okno

W?2: Vyhlidka nad Sazavou
(T+120-165)

Garantovanych 45 min
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Cesta k Talmberku (T+180-
240)

\ 4

W3: Talmberk (T+270)
Povinnych 10-15 min

W4: Ledecko / brod /
Kuchelnik (T+330-450)

Vrcholy linek
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2. Pavucina hybatelt - zodpovéTosti za pribéh (Drivery a hlavni

Mapa pfifazeni klig”

rychle identifikovat

J

Jmoznuje GM

Navrat (T+480-540)

WS5: Krcma v Ratajich
(T+540-600)

Finale, balada a meta-

questy
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Pribéhové Linky

‘*Driver——b L1a: Hra o purkrabiho

B3 Blanka Driver > L1b: Splatka za bratra

A1 Blazej Driver\\

L2: Vina za noc kradeze

‘;Driver//

QO
W<

B4 Maty

Driver——®  L3: Nechténé zapleteni

, ) L4: Klaster, mlyn, hranicni
A6 Ludmila Driver— ,,
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\\/ Kamen
Driver—
L5: Krev mé krve
B2 Bétka Driver—
Driver > L6: Pravda v mlceni

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_templ/vizualizace_semanticky_index_hry 02_excerpt.md 8/9



8/27/26, 1:41 AM vizualizace_semanticky_index_hry 02_excerpt.md

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_templ/vizualizace_semanticky_index_hry 02_excerpt.md 9/9



