
Vizualizace: Sémantický index hry — Ztracený
glejt (v02)
Tento dokument obsahuje vizualizace klíčových metadat pro rychlou orientaci Game Mastera
během hry.

1. Časová osa synchronizačních oken (Trasa)

Tento diagram ukazuje základní flow hry napříč prostorem a časem, včetně povinných i měkkých
zastávek.
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W0: Pirkštejn (T+0)
Rozdání rekvizit a start

W1: Kostel sv. Matouše 
(T+60)

Měkké okno

W2: Vyhlídka nad Sázavou 
(T+120–165)

Garantovaných 45 min
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Cesta k Talmberku (T+180–
240)

W3: Talmberk (T+270)
Povinných 10-15 min

W4: Ledečko / brod / 
Kuchelník (T+330–450)

Vrcholy linek
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2. Pavučina hybatelů - zodpovědnosti za příběh (Drivery a hlavní
linky)

Mapa přiřazení klíčových postav (Driverů) k jejich příslušným linkám L1a až L6. Umožňuje GM
rychle identifikovat, koho sledovat pro posun konkrétního příběhu.

Návrat (T+480–540)

W5: Krčma v Ratajích 
(T+540–600)

Finále, balada a meta-
questy
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Příběhové Linky

Driver

Driver

Driver

Driver

Driver

Driver

L1a: Hra o purkrabího

L1b: Splátka za bratra

L2: Vina za noc krádeže

L3: Nechtěně zapleteni

L4: Klášter, mlýn, hraniční 
ká

C3 Klára

B3 Blanka

A1 Blažej

A2 Vavřinec

B4 Matyáš

A6 Ludmila
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Driver

Driver

Driver

kámen

L5: Krev mé krve

L6: Pravda v mlčení

C4 Vašek

B2 Bětka

D1 Vlastimil
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