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Rezijni bible — LARP/RPG: Vyprava - Rataje nad
Sazavou

Verze: 02 | Datum: 2026-07-09

Tento dokument obsahuje GM-facing navody pro dramaticky citlivé momenty, které se nevesly

do karet hracl. Dopliuje linky detaily ©6.md a postavy_karticky @5.md .

E1 — Vlastimil: dilema mytus vs. tubus

Zdroj: audit_hry celkovy 01.md 8§L3+L6 bod 2
Dopad: L3, L6
Karta hrace: D1 Vlastimil

Zazemi (co GM vi, hrac nevi)

Vlastimil byl pfimym svédkem Jirovy smrti u Pribyslavy. Jira mu vlozil do rukou kozeny tubus a
pfisahal: ,Vyrval jsem ho zlodéjum z rukou. Ten glejt... nedejte ho zrddcim... odnes ho a schovej v
rokli u brodu." Vlastimil mu uvéril. Tubus odnesl a ukryl pod koreny staré olSe v rokli u brodu.

Cestou zpét slozil refrén.
Vlastimil nevi:

e Tubus je prazdny — Pribyslava do néj tajné nahlédla jesté pred Vlastimilovym odchodem.
e Pribyslava ma prsten s plamenem, ktery Jirovi vyklouzl z dlané.

e Jira byl cejchovany zlodgj, najata volavka — ne hrdina, co zachranil glejt.

Dramaticka ironie: Pokud Vlastimil dovede skupinu k tubusu, otevre se prazdny tubus pred

svédky. Pribyslava u toho bude. Bude micet.

Osa 1 — Svédectvi: ,Znal jsi ho?"
Prijde od Ctibora, Doroty nebo Matyase. Pravdépodobné na vyhlidce (W2) nebo v kr¢mé.

Vétev A — priznat: Vlastimil odpovi jako primy svédek: ,Byl jsem tam, kdyZ zemrel. Podpiral jsem
mu hlavu." — cela vyprava vi, ze je svédek. Tlak na Pribyslavinu kartu okamzite roste (ona vidéla
totéz — a prsten). GM sleduje Pribyslavin tik ¢. 2 (dlané do klina).
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Vétev B — chranit mytus: ZUstane v baladické roviné: ,Pravdu si déla balada sama, tovarysi. Ja
Jjen otviram branku." Jméno pripadné da (Ctibor ho rekl na vyhlidce), ale svédectvi noci skryje.
Ctibor to komentuje cynicky (jeho tik ¢. 2 — treni palcQ).

Timing:
Okno Spoustéc Poznamka
W2 — vyhlidka Dorota verejné: ,Kde jsi tu pisen vzal, trubaci? Ten clovék — md jméno?" Celd vyprava slysi odpovéd.
W5 — kréma Ctibor vstane a odporuje po baladé Pozdni pfiznani ma jiny vahu — sal je pritomen.

Osa 2 — Tubus: ,Kde je? Existuje?”

Spusti se jen pokud zazni slovo ,tubus”, ,pouzdro” nebo ,glejt byl schovany". Pravdépodobny

zdroj: Matyas/Dorota skladaji obraz Jirovy cesty.

Vétev C — zavede: Vlastimil odhali misto: ,Pod koreny olSe u brodu. Tam jsem ho ukryl, jak mi
prikazal." — fyzicky retrieval moment. GM musi rozhodnout predem, zda je rekvizita fyzicky
umisténa nebo ne (viz #L3-E v 1linky detaily o5 ). Kli€ova ironie: tubus je prazdny. Pfibyslava
vi. Otevreni prazdného tubusu pred svédky je pad mytu a zaroven nejsilnéjsi potencialni moment

celé hry.

Vétev D — mici: Chrani misto: ,Mrtvy si bere sva tajemstvi." Tubus z(stane pod olsi. Mytus prezije

jako nedotceny. Debriefing odkryje, co lezelo pod tou olsi — ale to je out-of-character informace.
GM instrukce pro vétev C:

1. Pribyslava musi byt v dosahu, aby vidéla otevreni.

2. Pokud Pribyslava mlci: prazdny tubus visi ve vzduchu. Vlastimil stoji s otevrenou dlani. Nechej
ticho pracovat — nejméné 30 vtefin.

3. Pokud Pribyslava promluvi: jeji mlceni z té noci se trha. Obé tajemstvi (prazdny tubus +

prsten) mohou vyjit najednou.

Timing:
Okno Spoustéé Poznamka
W4 — brod / Kuchelnik Matyas+Dorota slozi obraz cesty do Ledecka Fyzicky nejbliz ke skrysi.
W5 — kréma Slechtic u vyslechu: ,Bylo s nim néco — krabice, pouzdro?" Pozdni pfiznani = dramaticka bomba do zavéru.

Provazanost s ostatnimi kartami

Postava Napojeni

D3 Pribyslava Vi, Ze tubus je prazdny; ma prsten — paralelni mléeni. Jeji ,Dvé soucastky" (= Ludmila) bézi oddélené.
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Postava Napojeni
D4 Ctibor Pohrbiva Jirv pfibéh z vlastniho divodu (Nebezpecna zdvorilost) — pfirozeny antagonista mytu.
D2 Dorota Builduje Jirdv obraz (nesundana rukavice, malo pil) — pfirozeny spojenec mytu.
B4 Matyas Vi o bodné réné a o Ledecku — treti dilek skladacky. Potencidlni most mezi osou 1 a 2.

Vysledky (vSechny legitimni)
e Mytus prezije cely den: Vlastimil mici o svédectvi i tubusu. Balada je jedinou pravdou.
Debriefing odkryje, co za ni lezelo.

e Pravda castecna: Prizna svédectvi, misto tubusu necha skryté. Jira dostane jméno, ne
prazdny hrob.

¢ Pravda uplna + kolaps mytu: Prizna svédectvi + zavede k tubusu. Prazdny tubus pred
svédky, Pribyslava pfitomna. Nejsilngjsi katarkticky moment hry — ale ne povinny.

GM doporuceni: netlacit na zadnou vétev. VlastimilGv hrac si musi vybrat sam — to je cely smysl

jeho role. Odpovédi na Dorotinu verejnou otazku na vyhlidce (W2) je prvni test. Kréma je finale.

E2 — Kliment: offstagovy uzel (GM vnitrni info)
Dopad: L2 (Vavrinec), L4 (prevor/Pribyslava), cross-link W4

Zazemi (co GM vi, hraci mohou sestavit)

Kliment z pisarské dilny v Sazavé je Vavrinclv spoluzak a divérny kamarad. Stoji na praseciku

dvou linek aniz o tom vi:

e L2 stopa: Pred tremi dny prisel za Vaviincem po klekani, porovnali kaligrafii kupnich listin
kuchelnického mlyna, Vaviinec mu nechal kli¢ na noc. Kliment kli€ vratil za rozbresku. Nic z
archivu nezmizelo — ale véta ,pisar, ktery nechal cizince pres noc v archivu" by Vavfince

znicila.

¢ L4 stopa: Kliment je prevorovo tiché pero — opisuje a dorucuje jeho soukromou
korespondenci (listek #L4-G). Pro Pfibyslavinu linku prebira odvary na nespavost. Dnes rano

poprvé za rok neprisel.

Kliment je off-stage cely den. Nikdy se fyzicky neobjevi. Je ale pfitomen pres rekvizity a pres
Vavrincovu pamét.

TIP pro GM
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1. Kliment neni podezrely z kradeze glejtu. Reserse v archivu se tykala vyhradné mlyna a

hrani¢niho kamene — to je ovéritelné.

2. Pokud hraci Klimenta podeziraji: GM necha podezreni dozrat a pak nabidne deflatorovy
moment — GM (jako Ctibor nebo jako vypravélska poznamka): ,Opisovac, ktery si pijcuje klic
od pritele znajiciho jeho jméno, glejty nekrade. Zlodéj si nepujcuje jméno."

3. Klimentova ruka na #L4-G: pokud listek ,Hora chce chléb" cirkuluje, Vavfinec ho rozpozna
okamzité. Uzké K, dlouhé smycky, sazavska kazen. Toto propoji L2 a L4 organicky — bez GM

zasahu.

4. Lahev s voskem (#L4-H): Pribyslava ji ma v mosné. Je to hmatatelny, tichy dikaz, ze Kliment
dnes neprisel. Smi ho beze slova ukazat Ludmile. GM ji nijak nezdlirazhuje — ceka, zda

Pribyslava sama sahne.

5. Deflator — co NEdélat: GM nesmi explicitné rict, kdo listek psal, dokud Vavrinec
nerozpozna. Pointa je v momentu rozpoznani, ne v GM expozici.
Co sledovat ve hre

e Prichazi Vavrinec do blizkosti #L4-G? (Ludmila ho m(ze pozadat, aby listek precetl nebo
oVveéril.)
e Pribyslava vytahla #L4-H na Ludmilu? (Soucastka C. 1 dvouslozkového protokolu.)

e Padlo Klimentovo jméno pred hradi, ktefi ho neznaji? (Pokud ano — kdo ho vyslovil a jaky
mél kontext?)

Povoleny zasah, kdyz se to sype

Pokud se L4 a L2 nikde nepotkéa a oba hradi to potrebuji — GM mUze Vavfincovi tise fict (Septem
v WA4): ,Ludmila prohlizi jakysi listek. Mohl bys to precist? Pravnickeé texty jsou vase doméno." — to

je neutralni pozvani, ne spoiler.

E3 — Vavrincova krivka: logika tlaku a zpovedi

Dopad: L2 (Vaviinec + Bartoloméj), WO-W5

Proc to funguje

Vavrinclv oblouk neni o tom, jestli se zpovida — je o tom, kdy. Kazdé okno, které preskodi, prida
tlak. Bartoloméj nesmi vyvijet primy natlak — jeho protokol je striktné ,dostupnost, ne pozvani”.
Napéti roste samo: uzavérka (denik, Hanus) tikne cely den.

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/rezijni_bible_02.md 4/6



28.08.26 0:52

rezijni_bible_02.md

Krivka po oknech (GM prehled)

Okno

WO
Pirkstejn

W1 kostel
w2
vyhlidka
cesta za W2
W3
Talmberk

W4 brod

WS5 névrat

Kréma

Beat / spoustéc

GM #1: seznam hlidky BlaZejovi, ,Hanus to po navratu pfecte" —
Vavfinec to slysi

oteviené dvere; Bartoloméj na dohled; design pocita s tim, Ze projde
kolem

Blazejova chvastava véta; Q4 Beat 1: Radovan chce ,projit zapisy z té
noci"

Bartoloméjovo podobenstvi #1 (vnitro-A); kaplan jde chvili sdm na
konci zastupu

Q4 eskalace: Radovan chce konkrétni ¢asy; Q9b: ruce se tiesou,
Vavfinec vyhleda felcara

Klimentova ruka na listku #L4-G — leZ naroste o druhou hlavu

kaplan ve stejném oddile; soumrak; kostel na dohled

Eliska (pohled); Marika; slechticova otazka Blazejovi = laciny vychod
Lsvalit na zapisy"

Fail-soft: Ctyri legitimni konce

Typ

tlak

pozvani

tlak

pozvani

tlak

zlom

pozvani

finalni
Sroub

Co se utahne

vznika uzavérka; lez prestava byt stavem a stava
se odpoctem

prvni minuti dvefi; hrac si zapamatuje, Ze existuji
lez dostava verejné dvojce — zapsana, vyslovena,
auditovana

zrcadlo; dvere beze slov

télo svédci proti nému; felcar to vi taky

moralni algebra se obraci: ml¢eni ted’ stoji Bétku
domov

,ted, nebo pred knihou"

Ctyri kanonova vyusténi; kniha se otevira

1. Zpovéd' brzy (kostel / W1): Nejdramatictéjsi, nejriskantnéjsi. Blazej vidi. Bartoloméj nese

tajemstvi cely den — svatost ocisti dusi, ale neopravi knihu. Pokani s napravou posila

Vavfince do dne s Ukolem, ktery je tézsi nez priznani: do vecera najit zplsob. Oblouk se

zrychli, nezhasne.

2. Zpovéd pozdé (W5 / kréma): PIna verze krivky. Pokani Usti pfimo do vecerni cesty za

Hanusem. Ticha, soukroma. Blazej nestihl zasahnout.

3. Cestna cesta bez zpovédi: kanon — ticha revize u Hanuse (Vaviinec jde sam, prizna chybu v

zapisu, pozada o napravu). Kfivka fungovala jako svédomi bez svatosti.

4. Drzi lez: pak rozhodne kr¢ma sama — Marika, Slechticova otazka BlaZejovi a oteviena kniha.

Vavrinec svou volbu ucinil mi¢enim; to je taky konec, jen studeny. Po vypravé Hanus denik

precte.

Nosné prvky — nesahat

¢ ,Lez ma datum spotreby: soumrak™ — tato véta musi zaznit v WO (Vavrinec ji slysi). Bez ni

kfivka nefunguje.

¢ Bartoloméj nikdy nevyzyva. Dokonce ani po podobenstvi. Pozvani je vzdy pasivni

(dostupnost, volna zidle, chvile sam na konci zastupu).

e Zpovédni tajemstvi je absolutni. Pokud Blazej nebo jiny hrac Bartoloméje tlaci, Bartoloméj

odpovi pouze: ,Nevi se mi nic, co bych mohl rict."

Povoleny zasah, kdyz se to sype
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Pokud hra¢ do W4 viibec nereaguje: GM smi jediné posilit existujici beat — Radovan chce zapisy
+hned, u brodu"” (tlak se zhutni fyzicky) — nikdy nepridat prfimou vyzvu ke zpovédi. V krcmé
zajisti, aby Bartoloméj sedél tak, aby k nému vedla volna zidle. To je vSe, co smi.

GM naklad: nula novych zasaht. Cela krivka stoji na existujicich beatech (GM #1, chvastava
véta, Q4, podobenstvi, Q9b, listek, Marika, vyslech) — nového je jen par kartovych vét (uzavérka

Vavrincovi, protokol Bartoloméjovi, zidle a konec zastupu).
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