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Oddilové meta-questy — prioritizace kandidatu
(v02)

Uéel: Karty ( oddilove_meta_questy 02.md ) nedavaji hracdm pevné odpovédi — kazdy oddil
si béhem dne utvori vlastni zapisky. Tenhle soubor je GM pfehled kandidata sefazeny
podle priority, ne scénar s jedinou spravnou odpoveédi. Pouziti: (a) kontrola, jestli ma GM
pro dany oddil dost ,ulovku" rozmisténého v beatech, (b) napovéda pro skupinu, ktera vecer
nevi, co zapsat.

Sloupec Sila = celkova priorita kandidata = kombinace relevance/vahy (jak podstatné to je,
jak dobre to sedi do zadani karty) a zachytitelnosti (jak snadno to oddil v realné hre sam
pozna). Kdyz se ty dvé véci rozchazeji (silné téma, ale skryté; nebo dobre viditelné, ale slaby

obsah), je to napsano ve sloupci ProC. Hodnoty: silna / stredni / slaba.

Verze v02 (2026-07-12): (a) opraven kli¢ pro GM u B — ve finalové krcmé je glejtova hra
(TopSeeker) uz vyresena, takZze B sesumarizuje znamé reseni, nikoli hada (drivéjsi ,McGuffin
/ nevynucovat rozreseni" bylo za téchto okolnosti nesmysl); (b) doplnén navrh nového beatu
pro B (prazdny tubus); © navazano na kartu _e2 (A/C/D po 5 zapisech, B 3 rozpory +
primarni ukol). Verze v01: precenény vahy podle hracske zpétné vazby, vyhozeny nefunkcni
radky, pridany zasadnéjsi, tabulky pre-sefazeny sestupné podle Sily.

Zdroje: oddilove_meta_questy_02.md (karty + napovédy), audit_hry_celkovy_01.md DiRA 5
(autorsky zamér: ,D si vSimne Hedvicina mlceni, B si vSimne Cerstvé hliny u kamene, C si
vSimne Anetinych dluh("), beat-by-beat linky detaily e7.md §L1a, L2, L3, L4, L5, L6 +
Q4/Q6/NL3/NL17, karty D1/D4 v postavy komplet_11.md .

A — CEST

Ukol karty: ¢i Cest dnes utrpéla nejvic — a byla ta rdna zaslouZend? 5 jmen + 5 divod.

# Kdo Proc / zdroj Sila Zaslouzena rana?

1 Blazej Ihal o no¢ni pfitomnosti (byl u Mariky v Ratajich), donutil Vavfince falSovat hlidkovy silna ano
seznam; skoro odhalen Marikinou vétou v krémé, kterou slysi Hedvika ( L2.88)

2 Vlastimil z drobného cejchovaného zlodéje udéla v baladé mytického hrdinu — cest mrtvého Jiry i silnd dvojznacné
vlastni vérohodnost herolda v sézce ( L6.87 ); balada je verejna, slysi ji cely sél

3 Vaviinec falesny zapis v deniku + pujceny archivni kli¢ Klimentovi; centralni konfrontace 12.84, silna Castecné (jednal ze
Bartoloméjovo podobenstvi cili pfimo na néj strachu)
4 Radovan terc¢ Stépanovy diskreditacni pasti (podstréené dopisy maji vyprovokovat viditelnou paniku  stfedni  ne, nezaslouzena

pred svédky) — L1a.B4, 88 ; viditelné hlavné pro oddil C

5 Ctibor sam vymyslel a pustil do svéta Izivou historku o Jirové smrti ,u Skalice", aby ochranil stredni  dvojznacné (lez z
kariéry — 13.87 , karta D4 dobrého divodu)
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Kdo Proc / zdroj Sila

Klara nevédomé pouzita jako Spionazni nastroj proti nevinnému Radovanovi ( L1a.B4-B9 ) stfedni  ne

Ludmila krize posludnost-vs-svédomi kolem posunutého kamene; verejna scéna u brodu, B2/B3 stredni
pfitomny ( L4.86 )

Aneta manipuluje Radovana lektvarem, aby ji ,prehlédl" nezapsanou tvrz; pokud vyjde najevo stredni
(Hedvika u stolu, L1a-A4.BD ), jeji povést utrpi

Dorota nevédomky prozradila prostrednikovi termin profidlé hlidky ( L6.84 ) — ale je to vnitini, slaba
neverbalizované, zvendi prakticky nepoznat

Bétéina neuznany nemanzelsky bratr Janek v bandé, 12 let skrytého dluhu ( L4, L5 ) — zakulisi, slaba

rodina Bétka to aktivné brani prozradit

Lfalse positive".

B — STOPA

oddilove_meta_questy_prioritizace_02.md

kdyby zpovédni tajemstvi porusil. Do ,Ci Cest utrpéla” nepatri.

Zaslouzena rana?

volba, ne utok zvenci
spi$ ano (podvod)
ne (nevédomky)

rodinna, ne osobni vina

Karta zada 5 jmen — prvni osmicka kandidatd to pohodIné pokryje; #9-10 jsou spis rezerva/

Vyrazeno z A: Bartolomeéj. Jeho Cest neutrpi — mliceni zpovédnika se od néj naprosto

ocekava a slysel uz tisice (i horsich) zpovédi. Problém by to bylo jen v opacném pripadé:

Ukol karty (v02, rozsifeno): 3 véci, které nesedi — vypovéd x krajina, nebo pfibéh x predmét, nebo

vypovéd x vypovéd + primdrni ukol: rekonstrukce kradeZe glejtu.

v Vvwvs

Kandidat

Posunuty hrani¢ni kamen u
brodu

Pytlacka oka v panském lese

Anetina odbocka k tvrzi u
Ledecka

Tabofisté jizné od brodu
Prazdny tubus pod olsi u brodu
(novy beat pro B — ndvrh viz niZe)

Utrzena cervena kozenka u
Talmberku

Spor ,kniha vs. les” (Blanka x
Havel)

BlaZejova véta ,hlidka v pIné
sile, klice v kosi"

Nejtézsi oddil — a proc

rekvizitni rezie, ne Spatné poslouchani. Proto v02 karta rozsifuje zabér (viz nize).

Pro¢ / zdroj

Cerstva hlina, stara trava jesté nenarostla, oficialné ,tak stal vzdy" — cisty rozpor
vypovéd' x krajina; explicitné na karté ( L4.86 )

fyzicky dlikaz pytlactvi neodpovida ,klidné" verzi kraje; oddil B (Havel, Bétka) pfimo
u toho (NL3)

stopy odbocuji ze stezky x Anetino ,byla jsem s vami"; Havel to mize
zaregistrovat, pak Aneta musi Ihat ( L1a-A4.8C ) — Cisty rozpor vypovéd x krajina

ohnisté 5 krok{ od stezky, nikdo ho oficidlné nehlasil; podminéno odbockou Havla
(§ 5.9 ~14:30, NL3)

zapecetény ,glejtovy" tubus ukryty pod kofeny = nékdo nastrazil faleSnou stopu;
slouzi pfimo primarnimu tkolu ( L3.2 , #L3-E)

trasa cizince k Ledecku odporuje Ctiborové historce ,spadl u Skalice" — funguje
jen ve spojeni s tou vypovédi, kterou B musi zaslechnout (Ctibor ji vypravi hlavné
D) (L3.B5 x L3.B7)

byl na karté o1, ale v praxi je nic nenuti se skutecné pfit — knihy jsou celkem
presné, takze redlna neshoda je vzacna (karta B3). V. _62 uz neni v napovédé

vypovéd’ odporuje realité profidlé hlidky, ktera kradez umoznila — obsahové
nejrelevantnéjsi k primarnimu ukolu, ale zachytava ji hlavné Hedvika (A), ne B
(L2.B3)
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B to ma strukturalné nejhur. C/D staci zaslechnout dialog; B potrebuje, aby GM fyzicky

rozmistil rekvizitu/detail (Cerstva hlina, Utrzek) a aby si ji hrac vSiml. Neuspéch = Spatna

Sila

silna

stredni

stredni

stredni

stredni

slaba

slaba

slabéa (zachyt.) /
vysoka (relevance)
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Vyrazeno z B (nejsou to rozpory ani Sirsi koncepce): Klarina mince (rozpor s rekvizitou, ne
krajinou/pribéhem tak, jak to B pozna), Havllv vacek (zahadny predmét bez vypovédi proti
sobé), nemoznost prejit brod (osobni drama Matyase), KlimentUv listek #L4-G (prilis

metaforické).

Formulace meta-questu (proc rozsireno v02)

Plvodni karta 1 zadala jen vypovéd x krajina, ale hru tenhle typ spolehlivé dodava jen jednou
(posunuty kamen); druha napovéda (,kniha vs. les") v praxi skoro nefunguje. Oddil tak snadno
skoncil se dvéma zapisy a tretim natazenym za vlasy. Karta 62 proto rozsifuje zabér na
vypoved x krajina nebo pribéh x predmét nebo vypoveéd x vypovéd™, ¢imz se legalizuji oka,

tabor, odbocka i tubus jako plnohodnotné zapisy.

Primarni ukol — rekonstrukce kradeze (klic pro GM)

Kli¢c pro GM: Ve finalové krcmé (W5) je hlavni glejtova hra (TopSeeker) uz vyreSena — vsichni u
stolu znaji, jak kradez probéhla. Oddil B tedy nehada, ale sesumarizuje ji z pohledu stop, které

za den nasbiral:

¢ Propoji své zapisy s potvrzenym feSenim — které z jeho stop patfily k pravé linii a které k
nastrazené.

¢ Rozlisi nastrazené od pravych: jezdec s rudou rukavici — prazdny tubus u brodu = faleSna
linie; Jira Hruby = volavka, ne pachatel (Ctibor ho aktivné ,pohrbival" jako bezvyznamného
opilce — coz ted, ve svétle reseni, dava smysl).

¢ Potvrzené krajinou: kradezZ byla profesionalni a na¢asovana na proridlou hlidku; kdo znal
rozpis (nevédoma Dorotina netésnost, L6.84 ), sedi k mechanismu.

e Odmeéna je za kvalitu shrnuti a za rozliSeni pravé stopy od podvrhu — ne za jmenovani
vinika (to uz v TopSeekeru padlo). Nejsilngjsi vykon B: ukazat, jak krajina cely den tiSe

protirecila nastrazené baladické verzi.
Navrh nového beatu — ,Prazdny tubus pod olsi" (Ad 2)

Kam v trase B zahackovat tubus, aby nebyl jen zakulisni fakt:

e Kde: brod u Kuchelniku (W4, ~15:36 ), tam kde uz den predem lezi hrani¢ni kdmen ( #L4-B )
— obé rekvizity se pokladaji jednou cestou, takze zadna logistika navic. Tubus #L3-E je pod
koreny staré olse v rokli u brodu (kanon L3.2).

¢ Kdo: Havel (stopar oddilu B) pfi ohledavani brehu — pfirozené tam uz je kvili oka/NL3 a

kameni. Volitelné s Bétkou.
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e Spoustéc (GM): ,U vyvratu staré olse je hlina Cerstvé prehrabana a zase uhlazena. Pod
koreny nahmatas zapecetény kozeny tubus." Havel ho muize otevfit — je prazdny (podvrh).
e Co to dava B:
1. plnohodnotny zapis do ,co nesedi" (zapecetény ,glejtovy’ tubus schovany v divociné =
nékdo tu pribéh nastrazil);
2. pfimé palivo pro primarni Ukol — hmatatelny dlikaz falesné linie, ktery B vecer napoji na
resSeni TopSeekeru.
¢ Pozor na kontaminaci Sifrovacky (pravidlo E20 + L3 pojistka): tubus se nikdy nesmi stat
Lpravym klicem" k TopSeekeru. Je to slepa stopa. Pokud hraci zacnou tvrdit, ze tubus =
reSeni, GM tlumi pres Ctibora (deflator z karty D4) — stejny mechanismus jako u prstenu s

plamenem.

e Rekvizita: #L.3-E uz v soupisce existuje (priorita must, ,GM — les u brodu, den predem");
tenhle navrh jen méni jeho drzitele/nalezce ze zakulisni role na aktivni nalez Havla. Propsani
by Slo do linky detaily (L3 §3.2 /L4 Beat 6 rozmisténi u brodu) a do kfizovych vazeb Havla

— na tvé kyvnuti.

C — NITKY

Ukol karty (v02): 5 dvojic ,kdo komu dnes dluzi" + podstata (kdo komu, co a proc).

# Dvojice Proc / zdroj Sila
1 Aneta < Pribyslava dluh za lektvar zamilovanych ( L1a-A4.8A) silna
2 Aneta - Hedvika protihodnota za zprostredkovani vykoupeni Joskova brnéni; vicebéhovy quest s explicitni silnd

Lprotihodnotou” (NL17)

3 Vasek ~ stara banda mléeni o tdbore vyménou za informaci o Jankovi ( L5.16 var. IV); vidi to jen Vasek, pokud promluvi stfedni
4 Aneta - Radovan Aneta potrebuje, aby ji ,prehlédl" nezapsanou tvrz; motiv zakulisni, viditelny je jen efekt (lektvar) ( L1a- stredni
A4 )
5 Mlynaf¥ < klaster 12 let nezaplaceného desatku jako skryta paka; zminéno polo-verejné u kamene ( L4.2) stredni
6 Vavfinec < Blazej vzajemné mlceni: Vaviinec Ihal v deniku za Blazeje; hlavné vnitro-oddilové drama A ( L2) stredni
7 Radovan ~ Vavfinec nabidka ,ochrana za zapisy" (Q4) stredni
8 Havel < Vasek ticha dohoda o miceni nad Jirovym vackem/Jankem; z definice ,ticha", ale Bétka je svédek ( L5.86 ) stredni
9 Blanka ~ Mikulas z 4splatky dluhu v informacich" za vychovu sestry Judity; Blanka to musi aktivné tajit (obranna véta) (karta  slaba
Malina B3)
10 Klara « Stépan placena Spionaz, mince jako zaloha; Klafin vlastni skryty kol ( L1a, NL11 retcon) slaba

Karta zada 5 dvojic — silna trojice + stfedni Ctverice to pohodiné pokryje. C je zpétnou
vazbou nejzdravéjsi oddil (zadny radek se nerusil).

D — MASKA
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Ukol karty (v02): 5 mlc¢eni — kdo, co zamlcel a pro¢, a jestli to mélo zly ndsledek.

Precenéno. Plvodni hodnoceni vazilo hlavné ,je to postavou dano" a ,je to vidét".
Spravnéjsi kritérium: jak tézké je to miceni = (védéla postava néco podstatného?) x (meélo
se v tu chvili skutecné promluvit?) x (pozna to okoli?). Podle toho fada plvodnich ,silnych"
propada: kdo mlci, ale nic nevi, nebo od koho se miceni ocekava, nebo kdo by stejné nemél
co fict — to neni tézka maska. (Vodici otazka karty ,zly nasledek?" je zamerné navdazana na

tohle kritérium.)

# Kdo Pro¢ / zdroj Sila

1 Pribyslava vi nejvic z celé hry (svédek Jirovy smrti, ma ukradeny prsten, vi Ze tubus je prazdny) a nefekne nic — nejcistsi maska silnd
hry; text zdUraznuje ,Nikomu nerekla". Detekce jen pres herni tik (séhne na prsten) ( L3.2)

2 Dorota tusi, Ze svym profeknutim o hlidce mozna pomohla ke kraddezi — a mi¢i; jeji miceni je materialni k primarnimu silna
vysetiovani ( L6.84 )

3 Vasek ,Mlcel jsem. A budu." — védomé zamlcuje Jankovu totoznost i osud; tézké miceni, ale scéna je soukroma BxC, D se k ni stredni
nedostane ( L5 , W3 cross-beat)

4 Blazej zamlcuje, Ze tu noc nebyl na hradé (materialni ke kradezi) — ale spis aktivné IZze nez mi¢i, takze do ,maska = mlceni" stredni
sedi jen zcasti (L2)

5 Vavfinec ml¢i o faleSném zapisu a pdjceném klic¢i (materialni), ale je vnitiné rozpolceny a sméfuje ke zpovédi, takze mlceni ,drzi" stredni
jenplldne (L2)

6 Ludmila jedna z jejich péti voleb u kamene je vyslovné ,(e) mlcet — napsat o nicem"; tézké, ale jen pokud si ji zvoli ( L4.B6 ) stredni
7 Havel volba ,nevidét" oka/tabor a nenahlasit je; vidi to hlavné oddil B, ne D (NL3, volba c) stredni
8 Hedvika +mléet, micet, mi¢et" ma sice ddno — ale co vlastné vi? Jen zaslechla hlasy; vahu to dostane teprve ve chvili, kdy je slaba

rozpozna a mohla by néco dokazat. Do té doby miceni s nizkym obsahem (L2, L6)

9 Ctibor ,mléeni" mu nesedi — on nemici, ale aktivné lIze (historka o Skalici) a dokonce verejné vystoupi proti Vlastimilovi. Silna  slaba
postava, ale Spatna kategorie ( L3.87, L6.87)

10 Matyas mlci na brodu, ale i kdyby promluvil, odpovéd’ v tu chvili stejné nezna — takze ,promluvit mél" na néj skoro nesedi slaba
(L3.86)

Karta zada 5 mlceni — silna dvojice (Pfibyslava, Dorota) + stfedni pétice (#3-7) da D bohaty

vybér; #8-10 jsou slabé/,false positive".
Vyrazeno z D:

e Bartoloméj — od zpovédnika se mlceni o¢ekava, neni to ,nerekl, kde promluvit mél";
slysel tisice zpovédi. (Taz logika jako jeho vyrazeni z A.)
e FEliska — vecerni role, minimum expozice; prakticky nema kde/kdy své miceni o

schodisti projevit tak, aby to D zachytil.

Shrnuti — kde hrozi ,false positive"

Nejslabsi (spis domyslené nez prirozené pozorovane) polozky, na které si u sklizné dat pozor:

e A: Dorota (#9) a Bétcina rodina (#10) — zakulisi, které hraci nevidi. Bartolomeéj z A uplné

vyrazen.
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e B: kozenka (#6), ,kniha vs. les" (#7) — nefunguji spolehlivé; Blazejova véta (#8) je obsahové
zlata, ale B ji tézko zachyti. Formulaci karty proto v02 rozsifena + pridan primarni tkol a novy
tubusovy beat.

e C: Blanka—~Mikulas (#9) a Klara—Stépan (#10) — postavy je aktivné taji, karta je nesmi
prozradit. (C jinak zpétnou vazbou neproslo — je nejzdravéjsi oddil.)

e D: Hedvika (#8), Ctibor (#9, Spatna kategorie — Ize, nemlci), Matyas (#10, u brodu odpovéd

stejné nezna). Bartolomeéj a Eliska vyrazeni.

Pokud skupina vecer prijde s nékterou ,slabou” polozkou, znamena to bud’ Sikovnou dedukci

navic, nebo Ze GM musel domlouvat vic, nez beat pocital.
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