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GM Handbook — Arc Progression Checklist
(v05, KOMPLETNI, plné regenerovano)

Zména v05 oproti v04 (2026-08-25, na vyslovnou zadost uzivatele): L6 miskové
hlasovani ( #L6-C ) vraceno ze zjednoduseného binarniho hlasovani KRYSA/CLOVEK zpét na
tfi misky — MYTUS / KRYSA / CLOVEK, jak byly plivodné navrzené v
archiv_zaver_debriefing_03.md . Upraven text tabulkového radku L6.Misky-VOLBA i
mermaid graf L6 (nové vétev MYTUS + novy list). Odpovida gm tracker prubeh hry ©3.md

(soubézny bump).

Zmeéna v04 oproti v03 (2026-08-25, mechanicky green sweep po hernim dni, zadna
obsahova zména): dopredny ukazatel tajemstvi blokujici linky ©2.md —
tajemstvi_blokujici_linky _@3.md opraven na cCtyrech mistech (GM poznamky u L1a, L2 x2,
L4).

Regenerace 2026-08-20: dokument pIné pregenerovan podle aktualnich mastert

( linky detaily 16.md , postavy komplet 19.md , oddilove meta_questy 04.md v04).
Ctiborovo (VYRAZENO) prebiti je ted propsané vsude — L6 driver je Vlastimil + Matyas,
L3/L6/meta-questy nesou Matyasovy a Dorotiny fallback beaty misto Ctiborovych, cue-list
ma 46 polozek. Zaroven opravena strukturalni chyba z 62 : L2 mermaid graf a druha
polovina jejich GM poznamek byly omylem odsazené az za sekci meta-questd — presunuty
zpét do sekce L2. Drobna oprava: L3.B2 rekvizita byla #1.3-8 (kolize se starym ID vacku),
spravné je #L3-F (piStala) dle semanticky_index_hry_09.md § ©.2 . Pfidan novy beat W4.5
— Vyhlaseni u Horniho hradu (mandat vyslechu, cue #34b) do sekce meta-questu. PIny
prehled Ctiborova prenosu: postavy komplet 19.md § D4 (prenosova tabulka) +

archiv_vyrazenych_postav_04.md § Ctibor (D4) — vyrazeni role (2026-08-16) .

[hranice M1] , plati vSude v tomto dokumentu: Dorota = fakta a polidsténi mrtvého
(miska CLOVEK) - Matyas = forma, zanr a doslech, NIKDY vlastni fakta o jezdci (jinak
poloprizna placené miceni a shofi L3).

Sestaveno podle: skill gm_handbook_arc_progression_checklist_01.md . Zdroje:

linky detaily 16.md , postavy komplet 19.md , oddilove meta_questy 04.md (v04).
Konvence ¢asu: T+ (minuty od startu) i realny ¢cas HH:MM vedle sebe. T+0 = 9:00, T+60 =
10:00, T+120 = 11:00, T+270 = 13:30, T+390 = 15:30, T+600 = 19:00 (plna tabulka oken viz
semanticky_index_hry_10.md § 1 ). Jak cist checklist: vytisknout, mit po ruce tuzku. [ ] =
odskrtnout, jakmile aktivator probéhl. Radky VOLBA: neskrtavat — misto toho tuzkou
dopsat, kterou vétev hrac zvolil (pismeno a/b/c/...), protoze od toho se odviji, co probéhne

dal (fallbacky, navazujici beaty). — = beat bez Zivého aktivatoru (nic k odskrtnuti). I, =
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tenhle beat je totozny s jinym radkem vyse/jinde — needskrtavat podruhé. Postavy v
tabulkach jsou uvadéné jménem — kod (A1-D4) najdes jen v tabulce ,Postavy" na zacatku
kazdeé sekce, pro zpétné dohledani v masterech. Barvy voleb v mermaid grafech: jednotna
paleta postava—barva pro cely handbook, viz barvy postav_pro_grafy 01.md . Rozhodovaci
blok ma barvu postavy, ktera tu volbu déla (ne kdo je jen pritomny). GM volba = Seda.
Paleta cili na Citelnost (tmavy text na svétlém podkladu), ne na barvoslepost — cCtenar je jen
GM. Prifazeni vedlejsich questt k hostitelskym linkam: viz

skill gm_handbook_arc_progression_checklist 01.md § Rozsahové pravidlo .

{4 STAV DOKUMENTU: Vsech 7 linek + oddilové meta-questy hotové. Proslo sweepem
Uplnosti proti postavy komplet_19.md § GM cue-list (46 cues, viz nize).

Sweep uplnosti (proti 46 GM cues): cues #1-7, 9-34, 34b, 36-45 maji odpovidajici radek v
nékteré sekci (prfimy nebo jako hracska iniciativa popsana v GM poznamkach). #34b (vyhlaseni
heroldem, mandat vyslechu) je nové zapsano v sekci meta-questd jako MQ.Sklizen.@-Mandat .
#38/#38b (Slechticova otazka na Dorotu + dvojrana na Matyase) jsou v sekci meta-questu
(MQ.Sklizen.4-D / MQ.Sklizen.4b-Matyas )i cross-referencované z L3/L6. Védomeé vynechané
jako ryze logistické/bez dramatické volby (Zadna sekce, Zadny checkbox): Havlovo ranni svolani
oddilu B (cue #11), détské role — Snarcina pripominka snu a Kronikarcino predani zapisniku (cue
#21, #37 — détské role jsou mimo cislovani linek, viz postavy komplet_19.md § Détské role ), a
Dorotina volitelna drbna o ledecském kovari (soucast cue #41, drobna herni iniciativa bez vlastni
volby). Cue #8 (Ctiborova ranni inspekce) a #35 (ElisCina faze 0) jsou v aktualnich masterech Uplné

skrtnuté, ne jen vynechané — nemaji se objevit nikde.

Obsah

1. L1a — Hra o purkrabiho £4 hotovo
. L1b — Splatka za sestru 4 hotovo

. L2 — Vina za noc krddeze L4 hotovo

. L3 — Nechténé jsem se zapletl 84 hotovo

. L4 — Klaster, mlyn, hrani¢ni kamen 84 hotovo

. L5 — Krev mé krve 4 hotovo

. L6 — Pravda v mlceni £4 hotovo

o N o0 Ul A WDN

. Oddilové meta-questy A-D §4 hotovo

L1a — Hra o purkrabiho
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Premisa: tfi Zeny ze tfi riznych oddilG ,donasi" informace tfem rlznym panim mimo vypravu —

nevédi o sobé. Drama je v tichém uvédomeéni, ne v konfrontaci. Driver: Klara (C3). Hrana verze: B

— standardni ( postavy_komplet_19.md § 1. ). Hostuje: NL8 ,Co tizi lazebnici". Cross-notes (plné
hostovano jinde): Q4 — viz sekce L2, Q6 — viz sekce L4, NL11/M3 - viz sekce L5.

Postavy
Kod Jméno / role Ddulezitost pro L1a
c3 Klara — lazebnice z Talmberku (driver linky) 0 2.8 2 29
C1 Radovan — purkrabi (cil sledovani, spoluhra¢ modulu Dvoji kniha) L2 8.2.8 ¢
c2 Aneta — kramarka (nositelka Radovanova tajemstvi, driver podlinky ,Anetina tvrz") 0. 8.8.8 8%¢
B3 Blanka — potulna zakyné (mozna pomocnice s dopisem, cil DK5 falesné stopy; driver L1b) L.8.8 891
D3 Pribyslava — bylinkarka (dodavatelka lektvaru pro podlinku A4) >k Ao
A6 Ludmila — jeptiSka (svédek Beat 5, cross-link L4; driver L4) ke ¥e
A4 Hedvika — kucharka (setup DK1, mozna svédkyné lektvaru) 1.8 8994
A3 Bartoloméj — kaplan (partner v hostovaném NL8) kYo ¥k
Al Blazej — zastupce hejtmana (spoustéc DK3 ,Kronikarcina kresba") AR
A2 Vavfinec — pisar (pecet rozpozna jen ve verzi C ,tvrdd" — dnes se nehraje) * e Hedok
B1 Havel — lov¢i (mozny svédek Beat C podlinky A4) ook
NPC

Role Popis

Stépéan ze Sedlce  vyhozeny purkrabi, zadavatel Klafina Gkolu; chce diskreditovat Radovana

a vratit se do sluzby

Posel u brany preda Klare vacek s listkem (Beat 1)

Pocestny podstréi Klare druhy dopis pro Radovana (Beat 4)
Drbna z trasy naznaci Ludmile podezreni vii¢i Blance (Beat 5)

Host u stolu v pfinese dzban, vyfidi §tépa’n&v vzkaz (Beat 9)

krémé

Druhy rolovy fallback vzkaz Radovanovi, pokud Klara dopis schova
posel

Vychozi stav po briefinzich (T+0, pred Beat 1)

Kdo hraje

offstage, nehrany (jméno padne nahlas jen ve verzi C —
dnes se nehraje)

GM
GM
GM

GM

GM (jen pokud L1a.B4-VOLBA = (b))

e Klara (ma predbrief navic — viz postavy_komplet_19.md § 3):vi, Ze je driver L1a, ma do

soumraku donést Stépanovi tfi poznatky o Radovanovi; vaéek jesté nema (ten dostane v

Beat 1). Predbrief ji radi nerozhodovat se rychle v 11:00, nechat finalni volbu na 19:00.

e Aneta, Radovan: o Klafiné sledovani nevi nic. Radovan zije ve vlastnim stresu (Aneta +

pripadny audit registrl), Aneta resi paralelné svou tvrz (§ 1.9).

¢ Blanka, Ludmila: na svych vlastnich liniich (L1b / L4), zatim bez kontaktu s L1a dilematem —

protnou se az Beat 5.

Checklist — hlavni linka
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Stav

L1a.B1

L1a.B2

L1a.B3

L1a.B4

L1a.B4-VOLBA

L1a.B5

L1a.B6 / L1a-A4.BB

L1a.B7

L1a.B8-VOLBA

L1a.Fallback1

L1a.B9-VOLBA

L1a.Protinabidka-
VOLBA

gm_handbook_arc_progression_checklist_05.md

T+ /cas Lokace Kdo

T+0 (9:00) Pirkstejn GM - Klara
T+60 (10:00) Kostel sv. Klara

Matouse (pozorovatelka)
T+90-120 Cesta k Klara, Radovan,
(10:30-11:00) vyhlidce Aneta
T+120-165 Vyhlidka GM - Klara
(11:00-11:45)
T+120-165 Vyhlidka Klara
(11:00-11:45)
T+120-165 Vyhlidka GM - Ludmila
(11:00-11:45)
T+180-240 Cesta k GM — Aneta
(12:00-13:00) Talmberku
T+270 (13:30) Talmberk Klara
T+390-450 Kuchelnik Radovan
(15:30-16:30), brod (pozoruje Klara)
nebo cestou zpét
dle vétve B4
~T+480 (17:00), cesta k GM — Radovan
cesta zpét Ratajim
T+600+ (19:00+) Kréma GM - Klara

kdykoli, typicky
navazné na
L1a.B9(e)

Radovan « Klara

Aktivator / VOLBA

GM (posel u brany) podstrei Klafe vacek s listkem od
Stépana + Sept ,Od jednoho talmberského péna..."

(Zadny Zivy aktivdtor — mince #L1a-B skrtnuta S4a;
scéna Blanka x Bartoloméj patii L1b)

GM zajisti, aby Klara aspor 1x vidéla Radovana jednat
slusné bez publika — i, od S4 tuhle funkci pIni
priibézné modul Dvoji kniha (viz niZe), tenhle
fadek je jen pojistka, kdyby do tohoto bodu zadna
DK situace nenastala

GM (pocestny) podstr¢i Klare druhy dopis, adresovany
Radovanovi, zapecetény neznamou peceti

VOLBA — co s dopisem: (a) preda Radovanovi
diskrétné - (b) schova, pocka do krémy - © otevie s
pomoci Blanky (neumi latinu) - (d) zni¢i (hodi do
Sazavy)

GM (drbna) fekne Ludmile poloseptem o Blance (,vic
méscl nez modliteb") — cross-link L1a=L4/L1b,
Ludmila zaregistruje Blanku jako podezielou

GM doruci Aneté listek o prajezdnich pravech —
soucasné 2. Klafin poznatek (vidi Anetu s
Radovanem ,obchodné") a setup podlinky A4 —
Jjeden a tyz beat v obou tabulkach zdroje,
needskrtavej dvakrat

(Zadny aktivator — zamérné tiché okno; Zena u potoka
NPC-4 skrtnuta S4a; ticho samo je tlak)

VOLBA (Radovanova reakce na dopis): klidna
maska / ztrati na okamzik kontrolu (panika) / znici ho
beze ¢teni / ukdze nékomu

Aktivuje se JEN pokud L1a.B4-VOLBA = (b)
schova: GM posle ,druhého rolového posla“, mlhavé
varuje Radovana — past dopadne jako Klafino
selhani, ne jako jeji volba

GM (host u stolu) prinese dzban, Septne ,Pan étépén
se pta, jestli mas co fict." — FINALNI VOLBA, 5 vétvi,
viz mermaid nize

Podminéno: pokud Klara d4 Radovanovi najevo, ze vi
0 Aneté — Radovan nabidne vyhody u majitelky lazni
vyménou za mléeni o Stépanovi. VOLBA (Klara):
pfijmout (zaproda Stépana, ziska jistotu) / odmitnout
(zachova tvar, ztrati klienty)

Rekvizita Zdroj

( linky_detaily_16.md )

#L1a-A - listek od § Beat 1

Stépana

— § Beat 2

— § Beat 3 + karta
Radovan
Jprotievidence”

#L1a-C - dopis § Beat 4

Stépan—Radovan

#L1a-C - dopis § Beat 4 + karta Klara

Stépan—Radovan bod 3

— § Beat 5

#L1a-D - listek o
prajezdnich pravech

§ Beat 6 + § 1.9 Beat B

— § Beat 7

#L1a-C - dopis § Beat 8

(¢teni)

— § Past od zaporaka,
Fallback 1

dzban § Beat 9 + karta Klara

bod 6

—_ karta Klara ,Radovan

Jjako protihrac

Checklist — modul Dvoji kniha purkrabiho (DK1-DK6, vzdy Radovan)

Nemaji vlastni ### nadpis v masteru, jsou inline v karté Radovana ( postavy_komplet_19.md fadky

881-961). Sest drobnych charakterovych zkousek v priibéhu dne — Radovan je nehraje ,na divdky",

GM do nich nezasahuje (setup pfijde sam od jinych postav/situaci). Vystup je kvalitativni

(charakterni vs. pokaZené) a pfimo dokrmuje Klarina pozorovdni.

Stav ID Okno / cas

[1] L1a.DK1 W2/W2.5 (~11:00—
12:50)

[1] L1a.DK2 W25 (~12:20-
12:50)

[] L1a.DK3  W3.5 Ledecko
(~14:30)

[1 L1a.DK4  cesta k Talmberku
po W2.5, jen oddil
C (~13:00)

[] L1a.DK5  kdykoli W2-W4
(~11:00-16:30)

[1 L1a.DK6  WS5, volitelna
(~19:50+)

— L1a.DK-  prabézné — W5

Eval

Setup

Hedvika vydava jidlo, pridél
nevyjde

Mist k sezeni min nez lidi (padly
kmen)

Blazej se osopi na Kronikarku kvali
kresbé — spustit jen kdyz je
Blazej pobliz

Nejdel$i pochod dne, nékdo
viditelné nestaci

Karta zada sledovat ,kdo si
zapisuje" (Blanka = fale$na stopa)

Po Vlastimilové baladé

Vyhodnocovaci uzel: pomér
charakterni/pokazené napfi¢ DK1-
DK6

Charakterni (a/b)

(a) pristréi svaj dil - (b) tise
doplati za oddil

(a) sedne na zem, kmen
prenecha - (b) uvolni misto
Kronikarce

(a) vécné zastani ,zapis neni
zlocin" - (b) beze slov si
kresbu prohlédne, pokyvne

(a) beze slov vezme
unavenému nusi - (b) zaveli
rotaci bremen

(a) v Ustrani otazka, pfijme
odpovéd’

(a) beze slova posle dzban -
(b) ml¢i
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Pokazit (c/d)

© necha si podat prvni +
kritizuje - (d) posle
nejmladsiho pro chladnégjsi
pivo

© necha si vystlat nejlepsi

misto - (d) vyZene déti z
kmene

© prisadi si ,schovej to" - (d)
pobaveny Gsmév, mlceni

© hodi mosnu Vaskovi - (d)
tempo-komentar na Anetu s
krosnou

(b) verejné zabavi notysek,
¢te nahlas - © necha
Jpreventivné" hlidat

© ,Pravdu urcuje urad" —
verejny chlad

Kdo cte

Klara (1. pozorovani), Hedvika

vsichni (nejverejnéjsi)

Klara, dité, oddil D

Klara pfimo — nejcistsi okno

Blanka (obranna scéna), Klara

cely sél, posledni zrnko na Klafinu vahu

koloruje obsah Klafina hlaseni v Beat 9 —

Jhrajes-li charakterné, pomluva se rozpada;

hrajes-li pychu, Klara doruci skodlivé hlaseni a
bude mit pravdu"
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Checklist — podlinka L1a-A4 , Anetina tvrz" (§ 1.9)

Paralelni obchodni stopa, nema nic spolecného s kradeZi glejtu — vysvetluje Anetinu dnesni

intenzitu (audit registri ohroZuje nezapsanou tvrz u Ledecka).

Stav ID T+ / &as Lokace Kdo Aktivator / VOLBA Rekvizita Zdroj
[1 L1a-A4.BA T+0 (9:00) Pirkstejn Aneta — Pribyslava  Aneta poSepta Pribyslavé objednavku lektvaru zamilovanych; Klara to — § 1.9 Beat A
(pozoruje Klara) muze zahlédnout (drobny cue pro jeji pozorovani)
L (L1a-A4.BB)  T+120-165 Vyhlidka — = totozny beat jako L1a.B6 vyse (listek o prijezdnich pravech) — #L1a-D - listek o § 1.9 Beat B
(11:00-11:45) needskrtavej dvakrat prajezdnich pravech
[] L1a-A4.BC- T+270-330 Talmberk = Aneta (mozni GM da misto-kotvu: ,Z ohybu cesty je vidét stfecha tvé tvrze." Anetase — § 1.9 Beat C
VOLBA (13:30-14:30), Ledec¢ko svédci: Havel, Klara) smi zdrzet/divat, neodbocuje. VOLBA (jen pokud si nékdo vSimne a
W3.5 zepta se): Aneta musi lhat o tom, kam se divala
[1 L1a-A4.BD- T+600+ Kréma Aneta — Radovan VOLBA: kapne Pribyslavin lektvar Radovanovi do dzbanu, ANO/NE — lektvar § 1.9 Beat D
VOLBA (19:00+) (mozny svédek: Hedvika muze zaregistrovat, pokud sleduje stdl zamilovanych
Hedvika)
[] L1a- kdykoli — Klara Podminény cross-link: pokud Klara dnes uslysi/uvidi cokoli o Anetiné ~ — §19
A4 Klarino- tvrzi (typicky BA nebo BC), dostane druhy druh diskreditace .Klafino
vedomi Radovana (nezapsana tvrz milenky) — dodatecna municie pro L1a.B9- védomi"
VOLBU

rv s

Checklist — hostovany quest: NL8 ,Co tizi lazebnici" (Klara x Bartoloméj)

Stav ID T+ / cas Lokace Kdo Aktivator Zdroj
[1 NL8.B1 T+60 (10:00) nebo T+270 (13:30),  Sv. Matous nebo Klara x Volitelny duchovni rozhovor (ne zpovéd) — GM postavy_komplet_19.md § A3 (NL8) +
nejpozdéji Talmberk Talmberk Bartoloméj nezasahuje, iniciuje ho hracka Klary § C3 Bonus 2
[1] NL8.Pojistka  pokud NL8.B1 do T+270 (13:30) Talmberk GM - GM 3eptne Bartoloméjovi: ,Kaplan méa dnes postavy_komplet_19.md § A3 fadek
neprobéhlo Bartoloméj trpélivé ucho.” 31

Cross-notes (questy hostované jinde, jen zminka)

e Q4 (EXTRA) — Cenzura zaznamu (Radovan tlaci na Vavrince, aby mu ukazal tajné zapisy
driv nez ostatni): plny checklist a graf — sekce L2.

e Q6 — Zachyceni hlaseni (Radovan chce zjistit, co Ludmila posila sazavskému prevorovi):
plny checklist a graf — sekce L4.

¢ NL11/M3 — Cejch z Kutné Hory (Klafina mince na feminku #L5-E nese punc kutnohorskych
falSovatel(, rozpozna ji Vasek): plny checklist a graf — sekce L5.

GM poznamky (verze, resilience, krizeni)

e Verze: hraje se B— standardni (pIna past s #L1a-C). Verze A (mékka, bez pasti) a C (tvrda, +
#L1a-E) jsou v masteru popsané jako alternativy pro jiné slozeni hracu, dnes se nehraji. Verze
D (kfizova, Blanka+Ludmila se skutecné poznaji) — nehraje se, ale Beat 5 uz obsahuje jemny
naznak i ve verzi B.

¢ Resilience: vypadne-li Klara — linka kolabuje, refaktor pres Blanku (priorita zenského
vyrazeni #4). Vypadne-li Ludmila — linka drzi, ale ztraci moralni kontrapunkt (doporuceno
nevyrazovat dfiv nez Klaru). Vypadne-li Aneta — sledovaci objekt se presune (napfr.
Bartolomg)).

¢ Riziko miceni (Kategorie A, tajemstvi_blokujici_linky @3.md §1.2): Klara je driver —
pokud pasivné jen schova/znici dopisy (var. b/d) a nikdy sama neiniciuje kontakt s
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Radovanem, L1a i tak dobéhne (design ma péticestny konec), ale nejbohatsi je varianta (e)
obratit zbran. Nenech ,tiché okno" na rozcesti pod Talmberkem uspat hracku Uplné — bez
prfipominky tam intrika mdze vyhasnout.

o Kf¥izeni: L4 (Ludmila+Blanka), L6 (Klafino rozhodnuti komentuje balada), L2 (jen verze C —
nehraje se dnes), L5 (Klafina mince — NL11/M3, viz cross-note vyse).

Mermaid — L1a, vychozi stav — aktivatory/volby — listy

rotievidence
ak DK modul)

(6) schova

NG N

Modul Dvoji kniha Podiinka — Andfina tviz
(Radovan, DK1-DKg} ®19)

@ @ @ ErTI

A4BCVOLBA:

viimne si nékdo pohledu
na iz

L1a89-vOLBA
o ira hasiSegpanoviz

A4BDVOLBA:
Kipne lekivar?

Protinabidka:
Kiéra pijme/odmitne?

L1b — Splatka za sestru
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Premisa: Blanka je v tajném pisemném styku s Mikulasem z Malina, kutnohorskym sSlechticem,

ktery jako schovanku vychovava jeji nevlastni sestru Juditu. Za to od Blanky zada pravdivé, ale

neskodné ,splatky" v informacich o vypravé. Driver: Blanka (B3). Hrana verze: jednotny scénar,

zadné alternativni verze A-D (volitelnost je jen v mife propojeni s L1a/L4). Hostuje: zadny Q/NL

quest. Cross-notes: DK5 (Radovanova konfrontace) a setkani s Ludmilou na vyhlidce jsou tentyz

beat jako v L1a — plné tam, tady jen odkaz.

Postavy

Koéd

B3
A6
A3
c1
3

B1

Jméno / role

Blanka — potulna zakyné, Sifrantka (driver linky)

Ludmila — jeptiska (cil nabidky z Beat 4, cross-link do L4; driver L4)

Bartoloméj — kaplan (partner v latinské vyméné P10)

Radovan — purkrabi (garantovana konfrontace DK5 — sdileny beat s L1a)

Klara — lazebnice (volitelné zada o precteni dopisu #L1a-C — sdileny beat s L1a)

Havel — lov¢i (,kniha vs. les" ambientni tik-interakce, bez pevného beatu)

NPC

Role

Mikulas z
Malina

Judita

drobny kutnohorsky $lechtic, zadavatel Blancina Ukolu, drzi Juditu jako zévazek i

paku

Blancina nevlastni sestra, MikulaSova schovanka

Popis

ni

Vychozi stav po briefinzich (T+0, pred Beat 1)

Dulezitost pro L1b
Y ke k ok
ok
1.8 828"+
b8, 828074
* e ek

KN

Kdo hraje

offstage, nehrany

offstage, nikdy se needstavi, ani nemluvi se o

Blanka: ma u sebe od zacatku notysek + uhlik (#L1b-A, vlastni véc, ne GM handoff). Vi, ze

musi do vecera sesbirat a napsat tfi pravdivé, ale neskodné véty jako ,splatku” pro Mikulase.

Ludmila, Bartoloméj, Radovan, Klara, Havel: na svych vlastnich liniich, zatim bez kontaktu

s L1b dilematem.

Checklist — hlavni linka

Stav

L1b.B1

L1b.B2
(P10)

(L1b.B3)

L1b.B4

L1b.B4-
VOLBA

L1b.B4b-
VOLBA

L1b.B5

T+ / éas

T+0 (9:00)

T+60 (10:00)

T+120-165 (11:00—
11:45)

T+390-450 (15:30—
16:30)

T+390-450 (15:30—
16:30) nebo
kdykoli poté

T+480-540 (17:00—
18:00)

T+600 (19:00)

Lokace

Pirkstejn

Kostel sv.
Matouse

Vyhlidka

Kuchelnik
brod

Kuchelnik /
cesta

cesta zpét k
Pirkstejnu

Kréma

Kdo

Blanka

Blanka x
Bartoloméj

Blanka,
Ludmila

GM - Blanka

Blanka —
Ludmila

Blanka

Blanka

Aktivator / VOLBA

(zddny aktivator — notysek + uhlik mad od zacdtku, viz Vychozi
stav)

Latinska vyména — hotovy 8radkovy skript (P10), oba hraci ho
maji na karté, GM nezasahuje

= totozny beat jako L1a.B5 (GM drbna Ludmile o Blance) —
needskrtavej dvakrat. Volitelné navic: pokud Klara pozada o
precteni #L1a-C, = totozné jako L1a.B4-VOLBA vétev ©

GM 3eptem sdéli konkrétni nabidku jejiho pana klasteru: ,Tvaj pan
by dal tfikrat vic... a ke kostelu novy oltar."

VOLBA (cross-link do L4): poda nabidku Ludmile / nepoda ji
viibec / poda ji s vlastni pfidanou odménou — ovliviiuje
Ludmilino finalni rozhodnuti v L4.B6-VOLBA

FINALNi VOLBA (obsah ,splatky"): sklada tii véty do notysku —

otevrena skala od neskodné pravdy po skodlivé odhaleni; nesmi
prozradit Mikulase ani Juditu

PrepiSe dopis nacisto a zapeceti — tricetivtefinové gesto (obsah uz
rozhodnuty v Beat 4b)

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_temp/gm_handbook_arc_progression_checklist_05.md

Rekvizita

#L1b-A -
notysek +
uhlik

#L1a-C
(volitelng,
cteni)

notysek

dopis panovi

Zdroj ( linky_detaily_16.md )

§ LINKA 1b, Beat 1

§ LINKA 1b, Beat 2 + karta
Blanka ,P10"

§ LINKA 1b, Beat 3

§ LINKA 1b, Beat 4

§ LINKA 1b, Beat 4 + karta
Blanka

§ LINKA 1b, Beat 4b

§ LINKA 1b, Beat 5
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Stav ID T+ / cas Lokace Kdo Aktivator / VOLBA Rekvizita Zdroj ( linky_detaily_16.md )
L (L1b.DK5) kdykoli W2-wW4 — Radovan - = totozny beat jako L1a.DK5 (Radovanova garantovana — karta Blanka ,DK5" + karta
(11:00-16:30) Blanka konfrontace, falesna stopa) — needskrtavej dvakrat. Blancina Radovan ,DK5"

povinna odpovéd: nesmi prozradit Mikulase ani Juditu (Obranna
véta)

Cross-notes (sdilené beaty, plné hostované v L1a)

e L1a.B5 (GM drbna Ludmile o Blance) a L1a.B4-VOLBA vétev © (Klara zada Blanku o
precteni dopisu) — plny checklist a graf — sekce L1a.

e L1a.DK5 (Radovanova garantovana konfrontace s faleSnou stopou Blanka) — plny checklist a
graf — sekce L1a.

GM poznamky (verze, resilience, krizeni)

e Verze: jednotny scénar, verze A-D nejsou rozkreslené — volitelnost je jen v mife propojeni s
L1a/L4.

e Ambientni texture (bez pevného beatu): ,Kolej Kniha vs. les" — Havel se Blanky muze
kdykoli zeptat na véc, kterou zna z lesa a ona z knih; odpovida z knih, i kdyz se neshoduje s
jeho zkugenosti. Zadny GM cue, 74dna VOLBA — jen charakterovy moment, netrackuje se
checkboxem.

e Resilience: vypadne-li Blanka — L1a drzi samostatné (Klara+Ludmila pokracuji beze ztraty).
L4 ztraci alternativni nabidku klasteru — Ludmilino dilema se zUzi na binarni
(poslusnost/neposlusnost). L5 ztraci posla do Kutné Hory ( § 5.8 cross-link).

e KFizeni: L1a (setkani s Ludmilou, volitelné ¢teni dopisu), L4 (nabidka klasteru — hlavni cross-

link), L5 (posel do KH, jen pres resilience).

Mermaid — L1b, vychozi stav — aktivatory/volby — listy
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Vychozi stav T+0: Blanka
ma notysek+uhlik,
driver Ukolu 'tfi pravdivé
véty jako splatka’ pro
Mikulase

L1b.B2 — latinska vyména ] L1b.B4 — GM Septem:
P10 (Blanka x Bartoloméj) E nabidka pana klasteru

L1b.B4-VOLBA:
podé nabidku Ludmile?

podé& nepoda poda s odménou

/ \ / \ / \
list: \ f list: \ f list: \
nabidka podana — ‘ ‘ nabidka nepodana — L4 ‘ ‘ nabidka + odména — ‘ ‘
ovliviiuje L4.B6 / \  dilema ztstava binarni | \ silngjsi paka pro L4
AN / AN / AN /

L2 — Vina za noc kradeze

Premisa: Tri lidé z hradu Pirkstejna se v noci kradeze dopustili drobné nedbalosti nebo 1Zi. Nikdo
z nich glejt neukradl, ale kazdy se boji, Ze pravé jeho lez vyplave. Bartoloméj jako zpovédnik slysi

neskodna pravda

list:

splatka neskodna —
Mikulas rozmrzely, ale

N\

Judité nic nehrozi

/

L1b.B4b-VOLBA:
obsah splatky — kolik
Skody?

L1b.B5 — prepis a pecet
(gesto)

\

| splatka stfedné skodliva |

stfedni $koda vazné odhaleni

list:
splatka vazné poskodi
nékoho z vypravy

list: ‘ “‘

,//

vic nez kdokoli — a musi rozhodnout, co s tim. Driver: tfi spolu-drivery — Blazej (A1), Vavfinec

(A2), Bartoloméj (A3, ,driver L2 + A1" dle vlastni karty). Hrana verze: D — ,Vnitini" (Bartoloméj

jako protagonista): oba, Vavrinec i Blazej, dnes jdou ke zpovédi (jeden u kostela, druhy v Ratajich);

Fqll

Bartoloméjovo dilema je sttedobod — ma obé zpovédi, ale nesmi pouzit, co slysel od jednoho,

aby pomohl druhému. Hostuje: Q4 (EXTRA), Q7, Q9b, NL17. Cross-notes: Q6 — L4, DK1-DK6 (v¢.

Radovanovo chovani, které Q4 ramuje) — L1a, NL3 (pytlak, Blazej jako soudce) a Zkouska bificovy

spolehlivosti (Blazej—Vasek, L5.10) — L5.

Postavy

Kod Jméno / role
Al Blazej — zastupce hejtmana (spolu-driver, lhal o no¢ni pfitomnosti)
A2 Vavfinec — pisar (spolu-driver, lhal v deniku za Blazeje + pujceny klic)
A3 Bartoloméj — kaplan (spolu-driver ve verzi D, zpovédnik obou)
A4 Hedvika — kucharka (nezédmérny svédek, testovaci véty, NL17, Q7)
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DilleZitost pro L2
>k %k %k %k k
Yk ko ke
1.8.8.8.8 4

% ek kYo
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Kéd Jméno / role Ddulezitost pro L2
A5 Eliska — hospodyné (vecerni role, vlastni tajemstvi + vztah s Vavfincem, Q7) 18,8 8949
C1 Radovan — purkrabi (iniciator Q4, tlaci na Vavrince) 2. 8.8 87 0"¢
c2 Aneta — kramarka (zprostfedkovava NL17) %k Yo e
B4 Matyas — ranhojic (pfijemce Q9b sondy) 18,8899
NPC
Role Popis Kdo hraje
Marika BlaZejova milenka z Rataji, jedina hrana cizi tvar v celé hfe cizi host (5min brief), NE GM
Hanus z Lipé pan Pirkstejna, autorita, kterou se vsichni boji offstage, nehrany
Kliment opisovac ze Séazavy, pujcil si VaviincGv klic¢ k archivu offstage, nehrany
Joska Hedvicin syn, rekrut u Blazeje (viz NL17) offstage, nehrany

Vychozi stav po briefinzich (T+0, pred Beat 1)

e Blazej: vi, Ze tu noc |hal o pfitomnosti (byl v Ratajich u Mariky a u kostek); zatim nema u sebe

seznam hlidky.

e Vavfinec: vi, Ze zapsal BlaZeje jako pfitomného, a ze pujcil kli¢ Klimentovi; zatim Zadnou z

téchto vin nikomu nerekl.

¢ Hedvika: ma v hlavé Utrzek nocniho rozhovoru (,...dnesni noc v Ratajich..." / ,....nikdo se

nedovi, kdo komu klice...") a vi, Ze jeden hlas byl Blazejiv.

e Bartoloméj: vcera vecer vyslechl Blazejovu nelplnou polozpovéd (,byl jsem jinde, nez jsem

mél byt"); tusi, k ¢emu se dnes schyluje.

e Eliska: (nezacina s vypravou, vecerni role) vi, Ze zapomnéla zamknout zadni schodisté, a ma

tajny vztah s Vavrincem.

Checklist — hlavni linka

Stav ID T+ / cas Lokace
[1 L2.B1 T+0 (9:00) Pirkstejn
[] L2.B2 T+60 (10:00) Kostel sv.

Matouse
[1 L2.B3-VOLBA T+120-165 Vyhlidka

(11:00-11:45)

— L2.B3b T+120-165 Vyhlidka
(11:00-11:45)

[] L2.B4 T+180-240 Cesta k
(12:00-13:00) Talmberku

[] L2.B4-VOLBA T+180-240 Cesta k
(12:00-13:00) Talmberku

[] L2.B5 T+180-240 Cesta k
(12:00-13:00),  Talmberku
po W2

— L2.B6 T+390-450 Kuchelnik

(15:30-16:30)

[1] L2.B7 T+480-540 Navrat k
(17:00-18:00) Pirkstejnu

Kdo
GM - Blazej
(Vavfinec slysi)

GM - Vaviinec

GM - Hedvika

Eliska
Blazej —
Vavfinec

Vavfinec

Bartoloméj —
Blazej, Vavrinec

Vavrinec

GM - Vavfinec

Aktivator / VOLBA

GM (Hanuslv pisar) poda Blazejovi seznam nocni hlidky:
.Hanus to chce precist po navratu." — spousti diegetickou
uzavérku

GM Septem: ,Otec by té dnes pfijal." — prvni prilezitost ke
zpovédi

GM (Blazejova chvastava véta ,klice na mém opasku, hlidka
v plné sile") — Hedvika ji pozna jako hlas z kuchyné.
VOLBA: predstirat hluchotu / tiché zarazeni (,to byl on") /
vefejné se ozvat

(GM intervence #4 archivovdna S4a — Eliska je vecerni role,
seminko duchovniho rozhovoru presunuto do W5, viz § 2.8a)

Blazej vyciti Vaviincovo napéti, drzi ho u sebe (,po pravém
boku") — primarné karta, GM $ept jen fallback

VOLBA: pokusi se odpojit (zaminka ,zapis z trasy") /
zlistane u Blazeje bez odporu

Bartoloméj prednese podobenstvi #1 (K listiné, ktera ho
kryla, nebo k oltafi, ktery nezapomina?") — oba adresati to
slysi a chvéji se

(Zadny GM aktivator) Vaviinec si mIcky uvédomi, ze ma
wvolnou ruku" jit ke zpovédi v Ratajich (Blazej se vzdalil k
mlynarim)

GM (fallback, primarné na karté): ,Cesta zpét konci. Co se
nestane ted, nestane se." — posledni okno ke zpovédi
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Rekvizita

#L2-A -
seznam
nocni hlidky

Zdroj ( linky_detaily_16.md )

§ Beat 1

§ Beat 2

§ Beat 3, GM intervence #3

§ Beat 3, GM intervence #4
(archiv)
§ Beat 4, GM intervence #5

§ Beat 4

§ Beat 5, GM intervence #6

§ Beat 6

§ Beat 7, GM intervence #7
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Stav

ID T+ /cas Lokace
L2.Vavrinec- T+60 nebo Kostel nebo
Zpoved-VOLBA T+480-540 Névrat
L2.Blazej-Zpoved- T+60 nebo Kostel nebo
VOLBA T+600 Kréma
(L2.Tubus) T+390-540 Kuchelnik /

(W4 nebo navrat
navrat)
L2.B8 T+600+ Kréma
(19:00+)
L2.Blazej-Marika-  T+600+ Kréma
VOLBA (19:00+)
L2.Hedvika-Final-  T+600+ Kréma
VOLBA (19:00+)
L2.Bartolomej- T+600+ Kréma
Final-VOLBA (19:00+), faze
3
L2.Eliska- T+600+ Kréma
Bartolomej- (19:00+)
VOLBA
L2.Eliska- T+600+ Kréma

Vavrinec-VOLBA
1

(19:00+), faze

gm_handbook_arc_progression_checklist_05.md

Kdo Aktivator / VOLBA Rekvizita Zdroj ( linky_detaily_16.md )
Vavrinec FINALNi VOLBA (spojuje okna Beat 2 + Beat 7): jde ke — karta Vavfinec ,Tvé volby"
zpovédi rano / jde ke zpovédi vecer pfi navratu / nejde
nikdy, ml¢i dal
Blazej VOLBA: jde ke zpovédi rano u sv. Matouse / jde vecer v — karta Blazej ,Tvé volby"
Ratajich / nejde (jen vcerejsi polozpovéd)
Havel — Vaviinec = totozny beat jako L3.B7b (nalez) + L3.B7c (Vaviincovo #L3-E § 3.5 Beat 7b/7c (plné
posouzeni a VOLBA) — beat je strukturné soucasti L3 hostovdano v L3)
(vlastni ¢islo v masteru), needskrtavej dvakrat, plny checklist
a graf — sekce L3
GM/Marika — GM jako Marika: ,Odesel jsi moc brzo. A nechal jsi u mé opasek § Beat 8, GM intervence #8
Blazej (Hedvika opasek — mam ho pod pultem.” — rozhodujici diikaz + Opaskova GM karticka
slysi) (klice nehlidal)
Blazej VOLBA: predstira, ze Mariku nezna / kratce s ni promluvi — karta Blazej ,Tvé volby"
Hedvika FINALNIi VOLBA: fekne Bartoloméjovi / fekne Radovanovi — § Beat 8 + karta Hedvika
(eskalace) / ml¢i (legitimni volba) / fekne Vlastimilovi
(balada to proméni v mytus)
Bartoloméj HLAVNi VRCHOL — VOLBA: (a) vstane s obecnym — § Beat 8 + karta Bartoloméj
podobenstvim (Blazej i Vavrinec se poznaji) / (b) vykona bod 9
tichy spolecny obrad (,za ty, kdo dnes nesou, co unést
nejde") / © zdstane zticha
Eliska VOLBA: jde za Bartoloméjem (duchovni rozhovor o — karta Eliska ,Tvé volby"

schodisti / zpovéd) / nejde

Eliska — Vaviinec  VOLBA: fekne mu vSechno / jen polovinu / pocka na —

soukromi

karta Eliska ,Tvé volby"

Checklist — hostovany quest: Q4 ,Cenzura zaznam" (Radovan — Vavfinec)
(EXTRA)

S1 kurdtor (2026-07-22) zamitl skrt — zustava plné aktivni vedle Q6.

ID T+ / cas

Q4.B1 T+120-165
(11:00-11:45)

Q4.B2- ~T+210 (12:30)

VOLBA

Q4.B3 T+270 (13:30)

Q4.B4 T+600+
(19:00+), faze
172

Q4.Vysledek —

Lokace Kdo Aktivator / VOLBA Zdroj

Vyhlidka Radovan - Neformalni otazka: ,Jaké dnes byly prvni poznamky? Rad bych vidél, co bude Hanus § Q4 Beat 1
Vavfinec cist."

Cesta k Radovan - Radovan nabizi vyménu: ochrana pred Blazejem za zapisy. VOLBA: (a) pfijme, da zapisy =~ § Q4 Beat 2

Talmberku Vavfinec / (b) odmitne / © rekne to Bartoloméjovi na zpovédi / (d) konzultuje s Eliskou

Talmberk Radovan - Radovan zesili tlak nepfimo — povéfi ho zaznamenat, jak vyprava jednala s Talmberkem  § Q4 Beat 3
Vavfinec (kontrola obsahu zapist)

Kréma GM/Radovan - GM 3eptne: ,Purkrabi Radovan ma na tebe klidny pohled. Zvlastni." — pfipominka, ze § Q4 Beat 4

Vavrinec

rozhodnuti musi padnout

§ Q4 ,Konecné
vystupy"

Tti konecné vystupy: zapisy da (Radovan ma paku) / odmitne (drama A~C) / da je s
tichou sabotéazi — nejsilngjsi varianta

Checklist — hostovany quest: Q7 ,, Kuchynska spionaz" (Hedvika < Eliska)

Slouceno s byvalou Q5 (S4a) — jeden okamzik mezi dvéma zenami, odlehcend volitelnd vecerni

verze (fdze 1 runbooku, ne ,pokud zbyde cas").

Checklist — hostovany quest:

Stav

L1
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ID T+ /cas
Q7.B1 T+600, faze
1 (19:00)
Q7.Eliska- T+600, faze
VOLBA 1(19:00)
Q7.Vysledek —

ID T+ /cas

Q9b.B1  T+120-270 (11:00-

13:30, W2/W3)

Lokace Kdo
Kréma Hedvika —
Eliska (+
Marika)
Kréma Eliska

Lokace

Vyhlidka nebo
Talmberk

Aktivator / VOLBA Zdroj
Hedvika: ,Slysela jsem, Ze tvij predchidce mél potize s klici. Ty s tim mas klid?" — jedina pfima § Q7 Beat
sonda; vzapéti Marika prijde k Blazejovu stolu, obé si déni ,prectou” beze slov
VOLBA (odpovéd’ Hedvice): (a) prehodi na Josku / (b) pfizna drobnost / © zapre se § Q7 ,Elis¢ino
dilema”

Koneéné vystupy: profeknuti o schodisti / drobné podezieni bez potvrzeni / Eliska pevna (Hedvika § Q7 ,Konecné

ustoupi) — soubézné s Marikou: tich4 aliance / jedna povéfi druhou / otevieny konflikt vystupy"
(Hedvika—Bartoloméj, Eliska—Radovan)
s v Ve 7 v
Q9b ,,Ruce pisare" (Vavrinec — Matyas)
Kdo Aktivator Zdroj
Vavfinec — ,Néco na ruce, felcare. Tresou se mi. NemUzu psat." — Matyas postavy_komplet_19.md § A2/§ B4
Matyas pozna, Ze to neni zima, dé uklidriujici odvar (Q9b)
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Stav ID T+ /cas Lokace Kdo Aktivator Zdroj
[1] Q9b.B2  T+480-540 (17:00— cesta zpét Matyas — Follow-up: ,Zabral?" — Vaviinec micky kyvne, nebo dostane druhy postavy_komplet_19.md § B4 (Q9b
18:00), navrat Vavfinec odvar follow-up)

Checklist — hostovany quest: NL17 ,Zastavené brnéni" (Hedvika, Aneta,
Blazej)

Stav ID T+ / cas Lokace Kdo Aktivator Zdroj

[1 NL17.B1 T+120-165 Vyhlidka GM/cestujici — Zpréava o Joskové zastavé brnéni v kutnohorské zastavarné § NL17 Beat 1
(11:00-11:45) Hedvika

[1 NL17.B2 T+200-230 .U padlého Hedvika — Anetino mini-kramareni — Hedvika ji pozada o zprostredkovani do KH § NL17 Beat 2
(12:20-12:50, stromu" Aneta
W2.5)

[1] NL17.B3 T+390-450 Kuchelnik Aneta — Aneta reaguje, chce protihodnotu — obchodni vyjednavani se uzavira § NL17 Beat 3
(15:30-16:30, W4) Hedvika tady

[1 NL17.B4- T+600+ (19:00+), Kréma Hedvika Jeden okamzik ,stihlo se / praskne": Joska dorazi se solidnim brnénim (Blazej =~ #NL17-A - kus § NL17

VOLBA faze 4 nic nezjisti) NEBO praskne — Hedvika VOLBA: prosi o milost / pfizna plnou  Joskova brnéni Beat 4
zodpovédnost

Cross-notes (questy/beaty hostované jinde, jen zminka)

® Q6 — Zachyceni hlaseni (Radovan — Ludmila): plny checklist a graf — sekce L4.

e DK1-DK6 — modul Dvoji kniha (Radovanovo charakterni chovani, které Q4 tematicky
ramuje): plny checklist a graf — sekce L1a.

e NL3 — Pytlak v panském lese (Blazej jako soudce nad pytlakem) a Zkouska bificovy
spolehlivosti (Blazej — Vasek, varianty I/1V): plny checklist a graf — sekce L5.

e L3.B7b/B7c — Havllv nalez tubusu + Vavfiincovo posouzeni peceti (Vavrincova volba,

komu rekne o podvrhu): beat je strukturné soucasti L3 (vlastni Cislo v masteru), plny checklist
a graf — sekce L3.

GM poznamky — riziko miceni ( tajemstvi_blokujici_linky @3.md §1.1)

¢ L2 je jediné misto ve hie, kde ctyfi postavy drzi kusy jednoho tajemstvi zaroven (Blazej,
Vavrinec, Hedvika, Bartoloméj) — pokud vsichni Ctyfi zvoli mlceni/nezasahovani, linka
dobéhne ve ,Verzi A" (nejtissi), meta-quest A prijde o nejsilngjsi jméno a L6 Verze C ztraci
publikum. Neni to tvrdy blok (Verze A je pIné platna), jen nejchudsi mozny vecer.

e Vétsina paky proti tomuhle uz je hotova primo na kartach (_18): Blazej/Radovan maji
.Meze tvé moci" (zdrzi, nezakaze), Bartolomé&j ma zruseny strop dvou zpovédi a explicitni
,zadny pan ti to nezakaze", Hedvika ma scriptované gesto s misou a opaskem (Klicové
momenty, kr¢ma faze 1). GM Ukol uz neni presvédcovat — je zajistit spravné poradi:
opaskova véta u vecere (faze 1) musi zaznit pred vyslechem (faze 2), jinak Hedvicino gesto
nema na co navazat.

¢ Nové (_18): Vaviincuv , Klimentav listek” (#L2-C, W5 faze 1) otevira ¢tvrtou, samostatnou
volbu — komu da informaci o Bétciné mlyné (Bétka / Ludmila / Havel-oddil B / spali). Nizké
riziko blokace (Havlova rekonstrukce u vyslechu stoji nezavisle na tom, viz Kategorie C), ale je

to nové propojeni L2<L4 a silny charakterni beat navic.
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e i, Eliska je od 2026-08-15 (vvRAZENO) aplné — radky L2.Eliska-Bartolomej-VOLBA ,
L2.Eliska-Vavrinec-VOLBA a cely Q7 checklist vySe jsou neaktivni. (Tahle regenerace 2026-
08-20 se soustredila na propis Ctiborova vyrazeni a strukturdlni opravu L2 mermaidu; Eliscin
sweep zustava samostatny, dosud neprovedeny ukol pro pfisti upravu — needskrtavej ty radky,
Jen je nehraj.) Trvalé GM varovani bez ohledu na to, kdy sweep probéhne: Eliscino
tajemstvi (nezamcené zadni schodisté) zlstava v archiv_vyrazenych postav _e4.md jako lore
a nesmi se nikdy stat fyzickou stopou, kterou by hraci mohli sledovat — i jako vyrazena
NPC by odhaleni schodisté jako realné trasy zlodéje kontaminovalo hlavni Sifrovacku
(TopSeeker). Kategorie Ev tajemstvi blokujici linky @3.md — neprolamovat, ani omylem,

ani v improvizaci.

GM poznamky (verze, resilience, krizeni)

v oy

e Verze D ,Vnitini" (hraje se): oba muzi jdou ke zpovédi (jeden rano, druhy vecer);
Bartoloméj je stredobod se dvéma propojenymi, ale striktné oddélené drzenymi tajemstvimi.

¢ Resilience: vypadne-li Vavrinec (priorita muzské vyrazeni #6) — linka kolabuje, nezbytny.
Vypadne-li Bartoloméj (priorita #7) — refaktor pres Ludmilu (neformalni zpovéd). Vypadne-li
Eliska — sub-vina (Q7, E3/E4 vazby) pada, Vavfincova Uzkost dostava jinou tvar (osamélost).
Vypadne-li Hedvika — linka preziva, ale ztraci externiho svédka.

e KFizeni: L1a (verze C — Vavrinec pozna pecet, dnes nehraje se), L6 (Bartoloméj i Hedvika
nositelé obou linek), L3 (Hedvika slysi VlastimilGv refrén jinym uchem, protoZze posloucha
Blazeje).

¢ Bartoloméjliv rozpocet podobenstvi: 2 volna + 1 na pfimou otazku za den (podobenstvi
#1 zde v Beat 5, #2 ,pan/sluzebnik” rezervovano pro krému, #3 ,vlk-pan" pro Ludmilu v L4)
— nepocita se do stropu: modlitba W2.5 a jedno obecné ,Stouchnuti”.

Mermaid — L2, vychozi stav — aktivatory/volby — listy
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L3 — Nechténé jsem se zapletl

Premisa: Pét lidi z rGznych oddilt potkalo v poslednich dnech jednoho cizince (Jiru Hrubého) —
kazdy jinak. Nikdo nevi, Ze ho potkali i ostatni. Vlastimil zachytil Utrzek pisné o ném a zhudebnil
ho jako refrén balady — kdyz ho zazpiva, dvé postavy si tiSe uvédomi: znam ho. Driver: Vlastimil
(D1, refrén/balada) + Pfibyslava (D3, pfimy svédek smrti a drzitelka prstenu). Hrana verze: A —
~Mékka dvojnasobna identifikace" (Dorota+Matyas se identifikuji; Pribyslava drzi prsten
pasivné; Havel mlci o vacku). Hostuje: zadny formalni Q/NL, ale beaty 7b/7c (Havl(v nalez tubusu
+ Vavrincovo posouzeni) jsou strukturné vlastni L3 a jen featuruji postavu z L2. Cross-notes:
Pribyslavina ,druha soucastka" ovliviiuje L4.B6; Matyasova fama (fallback po Ctiborovi) vrcholi v
L6 (popreni, viz sekce L6); Dorotina a Matyasova vyslechovéa otazka je v sekci meta-questl

( MQ.Sklizen.4-D / 4b ).

., Ctibor (D4) je (vvkazeno) — nehraje se. Jeho agendu (cynicky protihlas, fama o Jirovi,
deflator spekulaci, otazka u vyslechu) prebiraji podle funkce Matyas (forma/zanr/doslech, miska
KRYSA), Dorota (fakta/jméno/polidsténi, miska CLOVEK) a Havel (deflator ze femesla). Viz
[hranice M1] V hlavicce dokumentu a postavy komplet 19.md § D4 pro plnou prenosovou
tabulku.

Postavy
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A2

B2
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Jméno / role

Vlastimil — trubac, herold (driver, refrén + cela balada)

Pribyslava — bylinkarka (driver, pfimy svédek smrti, drzi prsten)

Matyas — ranhojic (identifikace, dilema u brodu Ledecka, fallback po Ctiborovi: nese famu o Jirovi ve 3 kolech)

Dorota — vycepni (identifikace, verejné se pta Vlastimila, fallback po Ctiborovi: zna a pfinasi jméno ,Jira Hruby")

Havel — lov¢i (nachazi vacek i tubus, nezavislé stopy, fallback po Ctiborovi: deflator spekulaci)

Vavfinec — pisarf (posuzuje podvrzenou pecet tubusu, cross z L2)

Bétka — mlynarovic (volitelna svédkyné nalezu tubusu)

(D4 Ctibor (vvrAzENO) — role se nehraje; zustdva jako NPC lore v Ratajich, viz

postavy komplet 19.md § D4 .)

NPC

Role

Jira Hruby

Kronikarka

kradeze u Pribyslavy

Popis

détska role, nosi Vlastimilovi Utrzky k baladé

drobny zlodéj a kuryr z Kutné Hory, cejchovany ,Z", zemfel v noci

Kdo hraje

retrospektivach a v baladé

hraje dité (mimo &islovani)

Vychozi stav po briefinzich (T+0, pred Beat 1)

Dulezitost pro L3
1 $.2.2.8°4
1.8 8.2.8¢
%k Kk ok
2. 8.8, 8 8%
0 8.2 2%0"4
1.8 $:8%e"¢

L 838 801

offstage, mrtvy jesté pred zacatkem hry — Zije jen v

e Vlastimil: byl pfimym svédkem cizincovy smrti u Pfibyslavy; véri, ze $lo o hrdinu, ktery chranil

Cest pana Ptacka. Ma hotovou kostru balady (refrén + sloky 1/3/5 + bridge o bylinkarce a

prstenu) — sloky 2/4 doplni béhem dne.

Pribyslava: vi vic nez Vlastimil — tajné nahlédla do tubusu (prazdny podvrh) a méa u sebe

ukradeny/strhnuty prsten s rytinou plamene, nikomu o ném nerekla.

Matyas, Dorota: kazdy zvlast potkal Jiru z jinych dn (oSetreni, hostina) — zatim netusi, ze

ho znaji i ostatni. (Ctiborovo drivejsi treti setkdani ,na Pirkstejné" (vvirazeno) — jméno ,Jira

Hruby" ted nese jen Dorota, viz niZe.)

e Havel: ma v batohu nalezeny vacek (nesouvisi s tubusem), zatim netusi proc.

Checklist — hlavni linka

Stav

L3.B1

L3.B2

L3.B3

L3.B3-Realizace

L3.Vlastimil-
Odpoved-
VOLBA

L3.B5

T+ / ¢cas

T+0 (9:00)

T+60 (10:00)

T+120-165 (11:00-
11:45)

T+120-165 (11:00—
11:45)

T+120-165 (11:00-
11:45)

T+270 (13:30)

Lokace

Pirkstejn

Kostel sv.

Matouse

Vyhlidka

Vyhlidka

Vyhlidka

Talmberk

Kdo

GM -
Pribyslava

Vlastimil

GM -
Vlastimil

GM -
Dorota,
Matyas

Dorota —
Vlastimil

GM - Havel

Aktivator / VOLBA

GM upozorni: ,Prsten mas v kapse zastéry. Dnes o néj
nesmis prijit — a nikdo ho nesmi zahlédnout.”

Zkusmo prednese refrén jednou, pak prerusi — Dorota a
Matyas zareaguiji vnitiné, beze slov

GM (rolova ozvéna): ,Trubaci, oznam jen kratky kousek...
Cesta je dlouha." — Vlastimil musi prednést refrén
vefejné nahlas

GM (pokud sami nezareaguiji) zvlast posepta Doroté a
Matyasovi jejich vlastni vzpominku — nikdy nefekne, ze
se znaji oba — necha je zjistit to samotné

Dorota verejné: ,Kde jsi tu pisen vzal, trubaci? Ten clovék
— ma jméno?" VOLBA: Vlastimil si musi predem
rozhodnout verzi (a drzet ji konzistentné az do kr¢my) —
oteviena Skala od ,neprozradi nic" po ,fekne celé jméno
Jira Hruby"

GM ukaze Utrzek Cervené kozenky u cesty — potvrzuje
cizincovu stopu smérem k Ledecku

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_temp/gm_handbook_arc_progression_checklist_05.md

Rekvizita

#13-A -
prsten s
rytinou

plamene

#13-F -
pistala

(prednes)

#L3-C -
Gtrzek
kozenky

Zdroj ( linky_detaily_16.md )

§ 3.5 Beat 1

§ 3.5 Beat 2

§ 3.5 Beat 3, GM
intervence #2

§ 3.5 Beat 3, GM
intervence #3

karta Vlastimil bod 2

§ 3.5 Beat 5, GM
intervence #5
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Stav ID

— L3.B5-Dilema

[1] L3.B6

[1 L3.Matyas-
Brod-VOLBA

[1] L3.Fama-W2.5

[1] L3.Fama-W3-
ZLOM

1] L3.87

1] L3.B7b

[] L3.B7¢c-VOLBA

[] L3.Soucastky

[1] L3.B8

I (L6.Matyas-
Popreni)

L (MQ.Sklizen.4-D
/4b)

[] L3.B8b

[1 L3.Pribyslava-
Final-VOLBA

Cross-notes

T+ /cas

T+270 (13:30)

T+330 (14:30, W3.5)

T+330 (14:30)

T+200-230 (12:20-
12:50, W2.5)

T+270 (13:30, W3)

T+390-450 (15:30-
16:30)

T+390-450 (15:30-
16:30)

T+390-540 (W4 nebo
navrat)

T+120-450
(vyhlidka/Talmberk +

brod/néavrat, 2 oddélené

prilezitosti)

T+600 (19:00), faze 3

T+600 (19:00), po
baladé

T+600+, faze 2 (vyslech)

T+615+ (20:15+), faze 4

T+615+ (20:15+)

je v sekci L2.

Lokace

Talmberk

Ledecko

Ledecko,
breh

,U padlého
stromu"

Rozcesti pod
Talmberkem

Kuchelnik

Kuchelnik
brod

Kuchelnik /

navrat

rizné

Kréma

Kréma

Kréma

Kréma, tiché

dozvuky

Kréma, tiché
dozvuky
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Kdo
Havel
GM -
Matyas

Matyas

Matyas —
publikum,
Dorota
reaguje

Matyas —

Dorota

Matyas

GM - Havel
(volit. Bétka)

Havel —
Vavfinec

Pribyslava —
Ludmila

Vlastimil

Matyas

Dorota,
Matyas

GM -
Vlastimil

Pribyslava

Aktivator / VOLBA

(otevrené, bez GM tlaku) Komu to ukaze — ma ted dvé
indicie (vacek + kozenku) a netusi pro¢

GM (vizualni moment): ,Pres feku — vidite to dymani? To
je kovarna. Jira tam Sel."

VOLBA: (a) ziistat se skupinou — nikdy se nedozvi
(vychozi, nejsilngjsi) / (b) kratce prejit sam — ztrati ~30
min, riskuje podezreni / © poslat nékoho jiného (Havla?
Vaska?) — sdili bremeno

[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] — premiéra
famy, s publikem. Matyas nadhodi historku ,spadl s
koném do potoka u Skalice" pod Ctiborovym jménem
(,Stary Ctibor tvrdil, Ze...") — doslech, ne jeho znalost.
Dorota ma prvni namitku (,VZdy si vzal jen jedno pivo.
Takovi nepadaji z koni.")

Druhé kolo — a tady se to lame. Matyas zopakuje
historku pfimo Doroté do oci, poprvé bez Ctiborova
jmeéna, v prvni osobé: ,Strhal se s koném u Skalice. Nic
vic v tom neni." Dorota poprvé oslovi jeho, ne
nepfitomného: ,Neopil se u mé ani jednou, Matydsi. Ani
jednou." Od ted je to verejny spor o charakter mrtvého —
a Matyas pravé zacal Ihat sam za sebe

[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] — tfetikolo,
ticha ozvéna do prazdna, bez publika, bez odporu:
.Strhal se s koném u Sdzavy. Nic vic v tom neni." Neni to
zlom (ten probéhl ve W3), je to usazeni — po tretim
opakovani zni verze jako fakt i jemu

GM: U vyvratu staré olSe je hlina cerstvé prehrabana...
pod kofeny nahmatas zapecetény kozeny tubus." —
prazdny podvrh, palivo pro meta-quest B

GM/karta: ,Pecet’ at’ posoudi pisar." Vaviinec pozna
podvrh (amatérska lita pecet, vyvléknutelna sndra).
VOLBA: (a) fekne celému oddilu B / (b) fekne jen
Blazejovi (loajalita veleni) / © pocka na vyslech Slechtice

Dorudi dvé ,soucastky" o prevorovi oddélené, bez
komentare, bez spojovani (odvary/nespavost — nocni
chyby). VOLBA: doruci obé / jen jednu / zadnou —
ovliviiuje Ludmilino finalni rozhodnuti v L4.B6-VOLBA

Prednese celou baladu — refrén se stava ,hrdinou, ktery
padl pro Cest pana Ptacka" (epicka fikce); bridge verejné
Jjmenuje Pribyslavu

= totozny beat jako § L6 Beat 7 — popreni (Matyas
vstane a popre Vlastimila, fallback po Ctiborovi) —
needskrtavej dvakrat, plny checklist a graf — sekce L6

Slechticova otazka ,Co ti dnes nesedélo?” jde ted Doroté
jako prvni z D (obsah), hned po ni dvojrana na Matyase
(8tit—=n0z, jen tlak) — needskrtavej dvakrat, plny checklist
- sekce Oddilové meta-questy

GM pripomene pulvjem z bridge — Vlastimil se pta
Pribyslavy pfimo, bez salu: ,Cos to tenkrat v noci zvedala
z podlahy?"

FINALNI VOLBA: (a) Ihat — pope, Ze cokoli zvedala / (b)
micet — necha miéeni mluvit / © pulka pravdy — pfizna,
Ze néco zvedla, ne co / (d) vyda prsten — ,Bylo to ze
zlodéje, ne z ngj"

Rekvizita

#L3-E -
kozeny tubus

#13-E
(posouzeni)

lahev s
klasternim
voskem (#14-
H)

#L6-B — text
balady

#L3-A

Zdroj ( linky_detaily_16.md )

§3.5Beat 5
§ 3.5 Beat 6, GM
intervence #6

§ 3.5 Beat 6

§3.5Beat7 +

postavy_komplet_19.md §

B4

§3.5Beat7 +

postavy_komplet_19.md §

B4/D2

§3.5Beat 7

§ 3.5 Beat 7b

§ 3.5 Beat 7c (sdileno s L2,

karta Vavrinec)

karta Pribyslava bod 4

§3.5Beat 8

§ L6 Beat 7 (plné
hostovano v L6)

§ meta-questy krok 5
(plné hostovdno tam)

§ 3.5 Beat 8b

§ 3.5 Beat 8b + karta
Pfibyslava bod 6

L2 (Vavfincova zpovéd a denikova lez) — L3.B7c featuruje Vavrince, ale plna L2 dramaturgie

e L4 (Ludmilino finalni rozhodnuti) — obé Pribyslavina soucastky jsou vstupem do L4.B6-

VOLBY; podrobnosti tam.

e L6 (Pravda v miceni) — Matyasovo popreni (fallback po Ctiborovi) a miskové hlasovani
KRYSA/CLOVEK je jadrem L6 finale; plny checklist a graf — sekce L6.

¢ Oddilové meta-questy — slechticova vyslechova otazka na Dorotu + dvojrana na Matyase;

plny checklist — sekce Oddilové meta-questy.

GM poznamky (verze, resilience, krizeni)
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e Verze: hraje se A— mékka dvojnasobna identifikace. Verze B (Pribyslava se aktivné
pridava jako treti svédek) a C (Vlastimil zachyti druhy Utrzek s podezrele konkrétni vazbou na
glejt) se dnes nehraji — pozor u verze C: hranici s pfimou identifikaci pachatele, pouzivat jen
opatrné, pokud by se ndhodou aktivovala improvizaci.

¢ Resilience: vypadne-li Pribyslava — kolaps dramatické vrstvy (ztrata prstenu, ztrata bridge
balady) — nevyrazovat brzy. Vypadne-li Matyas — linka na polovinu, refaktor pres
Dorotu+Pribyslavu (prsten); a pada i fama ve 3 kolech a L6 popreni — bez nahradnika nic z
toho nema kdo hrat. Vypadne-li Dorota — identifikace jen Matyas+Pribyslava a jméno ,Jira
Hruby" se nikdy nefekne nahlas (Dorota je jediny diegeticky neprUstrelny zdroj).

¢ Jira neni pachatel glejtu — pokud si postavy zacnou myslet opak, GM tlumi pfes Havla
(deflator, fallback po Ctiborovi — tlumi z remesla, ne ze znalosti, viz postavy komplet_19.md
§ B1).

¢ Bartoloméjuv podobenstvi ¢. 3 (,vik-pan”) je rezervovan jako odpovéd Ludmile o prevorovi

— cross-note do L4, ne L3.

Mermaid — L3, vychozi stav — aktivatory/volby — listy

uuuuuuuuuuuuuu
444444444444444
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L4 — Klaster, mlyn, hrani¢ni kamen

Premisa: Sazavsky klaster a mlynarovic rod se déli o brod u Kuchelniku a desatek z mleti. Pfevor

(zastupuje opata) tajné vyjednava prodej klasternich pozemk( a vodnich prav pod cenou

vymeénou za osobni Uplatek — chamtivost jednotlivce, ne velka politika. Ludmila to tusi. Driver:

Ludmila (A6). Hrana verze: B — standardni (kamen je skutecné posunuty, Blanka ma konkrétni

nabidku, trojstranna diskuze u brodu). Hostuje: Q6 ,Zachyceni hlaseni". Cross-notes: Blancina
nabidka je totozny beat jako L1b.B4-VOLBA; Bétcin dopis od bratra Janka je rekvizita/moment L5.

Postavy
Kaod Jméno / role

A6 Ludmila — jeptiska (driver, krize loajality vici pfevorovi)

B2 Bétka — mlynérovic (rodinna fakta o kameni/desatku, trojstranna diskuze)

B3 Blanka — potulna zakyné (nabizi alternativni cenu, cross z L1b)

1 Radovan — purkrabi (iniciator Q6, chce zachytit hlaseni)

A2 Vavfinec — pisar (volitelné pozna Klimentovu ruku na listku #L4-G)

A3 Bartoloméj — kaplan (podobenstvi ,vlk-pan”; mozny adresat Ludmilina popisu)
NPC

Role Popis
Prevor zastupuje opata, tajné vyjednava prodej pozemk(/vodnich prav za osobni
Uplatek

Safar prevorlv povérenec, fyzicky posunul hrani¢ni kdmen

Kliment opisovac ze Sazavy, napsal listek #L4-G pod diktatem prevora

Otec mlynar (Bétcin vi o posunu kamene, mlicel kvili dluhu na desatku

otec)

Vychozi stav po briefinzich (T+0, pred Beat 1)

DillezZitost pro L4
2 8. 8.8 8 ¢
2.8, 8.8 8¢
>k ok ok
Yk ke
b 8.8 00"

b8, 82 878"¢

Kdo hraje

offstage, nehrany (jen titulem)

offstage, nehrany
offstage, nehrany

offstage — fyzicky nevystupuje, jen
zmifiovéan

¢ Ludmila: ma od GM modlitebni knizku s vlozenym listkem od prevora — zdanlivé banalni

ukol (,zapis pravdivy popis hrani¢niho kamene"), ale ona uz tusi, k cemu sméruje (slysela

prevora v noci mluvit se safarem o ,kameni, ktery je treba pohnout").

Bétka: vi, Ze se kdmen kdysi pohnul (otec to rekl opily), a ze mlyn dluzi klasteru desatek za
12 let.

Blanka, Radovan, Vaviinec, Bartoloméj: na svych vlastnich liniich, zatim bez kontaktu s L4

dilematem.

Checklist — hlavni linka

Stav

L4.B1

ID T+ /cas Lokace Kdo Aktivator / VOLBA
T+0 (9:00) Pirkstejn GM - GM da Ludmile modlitebni knizku s viozenym listkem od
Ludmila prevora: ,Zhotov mi kratky pravdivy popis [kamene]."
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Rekvizita Zdroj ( linky_detaily_16.md )
#L4-A - § 4.5 Beat 1
modlitebni
knizka s
listkem
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Stav

L4.B2

L4.B3

L4.Ludmila-
Otevrenost-
VOLBA

L4.B4

L (L4.Blanka-
Nabidka)

L4.B6

L4.B6-
Trojstranna

L4.Vavrinec-
Klient-VOLBA

L4.B6-VOLBA

L4.B7

L4.B8

T+ /cas Lokace Kdo

T+60 (10:00) Kostel sv. Ludmila —
Matouse Bartoloméj

T+120-165  Vyhlidka GM -
(11:00- Blanka,
11:45) Ludmila
T+120-165  Vyhlidka Ludmila
(11:00-
11:45)
T+200-230 ,U padlého GM - Bétka,
(12:20- stromu” Ludmila
12:50, W2.5)
T+390-450  Kuchelnik Blanka —
(15:30- brod Ludmila
16:30)
T+390-450  Kuchelnik GM
(15:30- brod (rozmisténi)
16:30)
T+390-450 Kuchelnik Ludmila,
(15:30- brod Bétka, Blanka
16:30)
T+390-450  Kuchelnik GM -
(15:30- brod Vaviinec
16:30)
T+390-450  Kuchelnik Ludmila
(15:30- brod
16:30)
T+480-540  Navrat Ludmila —
(17:00- Bartoloméj
18:00)
T+600 Kréma Bétka
(19:00)

gm_handbook_arc_progression_checklist_05.md

Aktivator / VOLBA

Volitelna ticha otazka: ,Otce, co déla poddany, kdyz jeho pan
Slape Spatnou cestu?" — Bartoloméj podobenstvim: ,Pan, ktery
sved| ovce na nespravnou pastvinu, neni pan. Je vik."

GM (drbna): ,U Kuchelniku probiha hranicni Gprava. Klaster pry
dostal nabidku." — Blanka sonduje, Ludmila se rozhoduje, jak
oteviena bude

VOLBA: odpovi Blance pravdivé (Castecné) — Blanka pak vi, ze
ma informaci k nabizeni / zlistane vyhybava

GM je posadi na tyz padly kmen; Septem Bétce: ,Ona je z
klastera. Kuchelnik je tvoje." — cross-oddilovy moment
presunuty sem z W3 (S4a)

= totozny beat jako L1b.B4-VOLBA (Blanka nabizi Ludmile
alternativni cenu za klaster) — needskrtavej dvakrat, plny
checklist a graf — sekce L1b

GM pfipravi hrani¢ni kdmen s rytym kfizem, cerstvé posunuty
(viditelna hlina) — HLAVNI VRCHOL L4

Trojstranna konverzace: Ludmila konstatuje posun, Bétka
(,Otec mluvi v opilosti — Ize-li opily, Ihal-li stfizlivy?"), Blanka
nabizi alternativu

(volitelné, L2x L4 cross-link) Pokud listek #L4-G koluje, Vaviinec
pozna Klimentovu ruku. GM: ,Tu ruku znas. Tohle psal
Kliment." VOLBA: fekne to nahlas / ml¢i

FINALNi ROZHODNUTI, 5 vétvi: (a) pravdivy popis pfevorovi
— poslusnost, klaster ztrati / (b) zkresleny popis — ochrani
klaster / © pravdivy popis, ale Bartoloméjovi — prenese
rozhodnuti na néj / (d) pfijme Blancinu nabidku — kompromis
se svétskou moci / (e) mici Gplné

Aktivuje se JEN pokud L4.B6-VOLBA = ©: Bartoloméj
dostava Ludmilin popis — ted’ drzi dvé propojené tajemstvi
(viz L2 verze D)

(Zadny novy L4 aktivdtor) Bétka prichazi s dopisem od bratra
Janka — rekvizita a moment patfi L5

Rekvizita

#14-B -
hrani¢ni kamen

#L4-G - listek
(GM lore)

modlitebni
knizka

zapis

#L5-B

Zdroj ( linky_detaily_16.md )

§ 4.5 Beat 2

§ 4.5 Beat 3, GM intervence #1

§4.5Beat 3

§ 4.5 Beat 4 (presunuto do W2.5)
+ postavy_komplet_19.md GM
cue-list #20

§ 4.5 Beat 6, GM intervence #4

(plné hostovdno v L1b)

§ 4.5 Beat 6, GM intervence #3

§ 4.5 Beat 6

§ 4.5 Beat 6, GM intervence #5

§ 4.5 Beat 6 + karta Ludmila bod
2

§4.5Beat 7

§4.5Beat 8

Checklist — hostovany quest: Q6 ,Zachyceni hlaseni" (Radovan — Ludmila)

Stav ID T+ / &as
[1] Q6.B1 T+120-165
(11:00-
11:45)
[] Q6.B2 ~T+210
(12:30)
[1] Q6.B3- T+390-450
VOLBA (15:30-
16:30)
[] Q6.B4 T+480-540
(17:00-
18:00)
— Q6.Vysledek —
Cross-notes

Lokace

Vyhlidka

Cesta k
Talmberku

Kuchelnik
brod

Cesta zpét

Radovan — Ludmila

Radovan - Ludmila

Radovan

Radovan - Ludmila

T¥i koneéné vystupy: Radovan zachyti dopis (ma paku

Kdo

klasternimi zkratkami

Radovan sleduje z dalky

GM (Radovanovi): ,Ludmila pravé zapsala presny popis kamene."
VOLBA: (a) zachytit listek fyzicky (riziko: svédci Bétka/Blanka) / (b)

Aktivator / VOLBA

Radovan si vsimne, Ze Ludmila pise do modlitebni knizky

Nabidka koné z Talmberku — vstup, nebo Ludmila ho odmitne a

Zdroj

§Q6
Beat 1

§Q6
Beat 2

§Q6
Beat 3

presvédcit Ludmilu jinak (nabidka zprostredkovani) / © pres
Bartoloméje (ten to nechce)

§ Q6 ,Konecné vystupy"

proti klasteru) / Ludmila prohlédne zamér a obchazi ho
(silnéjsi moralni pozice) / Radovan ziska info nepfimo

pres Bétku/Blanku

Posledni prilezitost, pokud Radovan dopoledne neziskal dopis —
Ludmila unavena, necha knizku otevienou u ohnisté

§Q6
Beat 4

e L1b.B4-VOLBA (Blancina nabidka Ludmile): plny checklist a graf — sekce L1b.

e L5 (Bétcin dopis od bratra Janka, mlyn jako sdileny moment s L4): plny checklist a graf —

sekce L5.

e L2 (Bartoloméj drzi dvé tajemstvi, pokud L4.B6-VOLBA = ©): viz sekce L2, verze D.

GM poznamky (verze, resilience, krizeni)

¢ Verze: hraje se B— standardni. Verze C (,Twist" — Safar jednal na vlastni pést, prevor

nevinny) a D (,Bartoloméjova” — Ludmila nese kamen rovnou Bartoloméjovi) se dnes nehraji,

ale verze D je de facto dostupna i ve verzi B pres volbu ©.
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¢ Ventil (jednou za den): Ludmila smi jednou zvysit hlas — doporucena mista: u kamene,
nebo jako odpovéd’ na Blancinu nabidku (,Vyfid svému panu, ze Bozi mez neni zbozi.").
Hracska volba kdy, ne GM-cued; netrackuje se checkboxem.

¢ Resilience: vypadne-li Ludmila — linka kolabuje, nezbytna (doporuceno nevyrazovat driv
nez Klaru). Vypadne-li Bétka — linka oslabne (chybi rodinna fakta), refaktor pres ,starého
kuchelnického" NPC. Vypadne-li Blanka — Ludmilino dilema se zUzZi na binarni
(poslusnost/neposlusnost).

e KFizeni: L1a/L1b (Blanka jako informatorka KH Slechtice), L5 (Bétka u mlyna ve stejné chvili),
L6 (Bartoloméj jako depozitar dvou tajemstvi), L2 (jen pres verzi D).

¢ Riziko miceni (Kategorie B — nizké, tajemstvi_blokujici_linky @3.md §2, polozka
Ludmila): Ludmilino finalni rozhodnuti (a—e, vC. ,mlIcet") neblokuje meta-quest B — ten
Cerpa z fyzického stavu kamene (jamka, Cerstva hlina u brodu), ne z jejiho hlaseni. Jeji volba
je Cisté o jejim svédomi a osudu klastera. Nejbohatsi je Verze B (trojstranna scéna s Bétkou a

Blankou u kamene), ale Zadna volba linku neochudi strukturné.

Mermaid — L4, vychozi stav — aktivatory/volby — listy
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fjchozi stav T+0: Ludmila
ma modiitebni knizku +

L4 Ludmila-Otevienost-
VOLBA:
Jak oteviens k Blance?

1482 — Bartoloméj

I

L4.B6-Trojstranna
Ludmila, Bétka, Blanka u
kamene

Q6.83-VOLBA:
zachytit / presvédcit / pies
Bartoloméje?

(@) zachyt & (c) pres Bartoloméje

L4.B6-VOLBA:
list:
Bartoloméj odmita

spolupracovat

| Radovan ma paku proti |
Kiasteru

(@) poslugnost (b) zhresli (©) Bartoloméjovi (@) Blanina nabidka

list: - list:
2 | ( st o |
| kompromis se svétskou P . | Ludmila obchazi Radovana |
i’ | | zadny zapis, otevieny konec e |
— silngj3i pozice

list: list

[ . | list | . y L4.B7 — Bar

| Kiiment zastava mimo [ : | | Kiaster ochranén, Ludmila | ot

\ - / Kiaster ztraci pozemky y dostava popis (jen pfi (0
podezfeni 1z

list:

list: ( \
| info pres Bétku/Blanku |

Kliment podezfely navic |

L5 — Krev mé krve

Premisa: Tri lidé z vypravy maji blizkého (krev nebo byvalého kumpana) zapleteného s lapky.
Nikdo nesmi prozradit, nikdo nesmi micet vécné. Vrchol neni velké odhaleni, ale ticha dohoda
mezi Vaskem a Bétkou: oba znaji Janka (,Lisku"), oba mlci. Driver: Vasek (C4) + Bétka (B2) —
spolu-drivery. Hrana verze: B — standardni (tiché poznani s nékolika slovy ve W3; cross-link
Havel—Vasek pres vacek). Hostuje: NL3 ,Pytlak v panském lese”, NL11/M3 ,Cejch z Kutné Hory",
+ vlastni podlinku L5.10 , Zkouska bifFicovy spolehlivosti" (Blazej — Vasek, varianty | + IV
EXTRA). Cross-notes: BétCin moment u mlyna sdili as s L4; Havl(v vacek pochéazi z L3.

Postavy
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Kod Jméno / role
c4 Vasek — bific, byvaly lapka (spolu-driver, znal Janka)
B2 Bétka — mlynérovic (spolu-driver, Jankova nevlastni sestra)
B1 Havel — lov¢i (svédek tabora, nalez vacku, NL3)
A1l Blazej — zastupce hejtmana (zkousi Vaska, driver L5.10)
a3 Klara — lazebnice (vlastni minci s podezielym puncem, NL11/M3)

NPC
Role Popis

Janek ,Liska"

Mlynar (Bétcin
otec)

Byvaly kapitan
bandy

Bétcin nevlastni bratr, byvaly lapka, Vaskiv davny kumpén z bandy — osud se dozvi jen
jako symbol F1-F4

vi o dopisu od Janka, ml¢i

posila Vaskovi ,pozdrav" v krémé

Vychozi stav po briefinzich (T+0, pred Beat 1)

Dulezitost pro L5
0 8. 2,284
>k Kk k
L. 8.8 8"¢
2 8. 8.8 04

L 2.8 878"

Kdo hraje

offstage, nehrany, osud
nejednoznacny

offstage — fyzicky nevystupuje

offstage, nehrany (GM jako host u
stolu)

e Vasek: ma na opasku starou lapkovskou minci (relikvii ze staré bandy); vi, ze Janka znal pod

prezdivkou ,Liska"; slySel od starého kumpana, Ze Liska byl jesté tyden zpatky nazivu.

e Bétka: ma tajné prepsanou kopii dopisu od Janka (,Sestro, najdi mé, mam-li jesté sestru.”);

otec ji dal instrukci ,udélej s tim, co uznas.”

e Havel: pred tremi tydny vidél v lese taborit skupinku (mezi nimi drobného mladika) —

netusi, Ze to byl Janek; ma v batohu nalezeny vacek (Jirovy véci z L3).

e Blazej, Klara: na svych liniich, zatim bez kontaktu s L5 dilematem.

Checklist — hlavni linka (cross-arc choreografie Havel x Bétka x Vasek)

Stav ID

1] L5.81

[] L5.B3-VOLBA

[] L5.Vasek-
Rukavice-
VOLBA

[1] L5.B4-VOLBA

[] L5.B6

[1 L5.Betka-
Dopis-VOLBA

[1 L5.B6-Havel-
Vasek

[] L5.Havel-

Tabor-VOLBA

T+ / &as Lokace Kdo Aktivator / VOLBA
T+0 (9:00) Pirkstejn GM - Havel, Tti oddélené GM Septy: Havlovi o taboru, Bétce o dopisu,
Bétka, Vasek Vaskovi ze Liska byl tyden zpéatky nazivu
(oddélené)
T+120-165 Vyhlidka GM - Vasek, GM (kupec, nahlas): ,Slyseli jste, Ze Liska pry zhebnul u
(11:00-11:45) Bétka (Havel Sazavy? Banda se rozpadla.” Oba se zachvéji, mi¢i. VOLBA

muze vsimnout) ~ (Havel): popiSe tabor Vaskovi/Bétce hned? (+1 dopadeni v
bilanci, pokud ano)

T+120-165 Vyhlidka Vasek (cross s L3.B3) Kdyz zazni detail o nesundané rukavici cizince,

(11:00-11:45) Vasek poznd, co znamena. VOLBA: ml¢i / na pfimou otazku
IZze ,Zima na ruce."

~T+210 Cesta k Vasek — Bétka Tichy kontakt: ,Liskovy kus. Ten je tvoje krev?" Vasek: ,MIcel

(12:30) Talmberku jsem. A budu.” VOLBA (Vasek): fekne ji navic, ze Liska mozna

jesté zije? (nadéje, ale riziko unahleného kroku — +1
dopadeni nepfimo)

T+390-450 Kuchelnik Bétka (sama) Tichy vnitfni moment u mlyna — v duchu si klade otéazku,

(15:30-16:30) mlyn kterou by polozila otci; necha u mlyna prazdnou obalku jako
gesto

T+390-450 Kuchelnik / Bétka VOLBA (co s vlastni kopii dopisu): spali / da Vaskovi / da

(15:30-16:30) kdykoli poté Ludmile / schova doma — bilan¢ni dopad: spali = +1 Unik, da

nebo pozdéji Vaskovi (a on nepreda dal) = +1 Unik, popise misto z dopisu

komukoli = +2 dopadeni

T+390-450 Kuchelnik Havel — Vasek (volitelny cross-link) Havel ukaze Vaskovi vacek z nalezu (L3)

(15:30-16:30) brod — Vasek pozna Jirovy véci: ,Tohle je od Lisky. Ja ho znam."
Ticha vzajemna dohoda

~T+480 Cesta zpét Havel FINALNI VOLBA, 4 vétve: (a) nahlasit Radovanovi/Blazejovi

(17:00), — profesni povinnost, riziko hlidky (+3 dopadeni, -1 za rfadny

posledni postup) / (b) micet UpIné / © naznadit jen Vaskovi/Bétce, ne

prilezitost autorité / (d) v noci tabor sam obejit a promluvit s nimi
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Rekvizita Zdroj
( linky_detaily_16.md )
#L5-A — mince, §55Beat 1+ 8§59
#L5-B — kopie ~9:00
dopisu

— §55Beat3 +§59
~11:00, GM intervence
#1

— karta Vasek bod 2

— §59 ~12:30

— § 5.5 Beat 6

dopis od Janka karta Bétka bod 2 + §
(#L5-B) 5.9 GM tabulka

vacek (z L3) § 5.5 Beat 6, GM
intervence #5

— karta Havel bod 4 + §
5.9 ~16:30
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Stav D T+ /cas Lokace Kdo Aktivator / VOLBA Rekvizita Zdroj
( linky_detaily_16.md )
[1 L5.B8 T+600+ Kréma GM - Vasek GM (host u stolu): ,Nékdo to nechal pro tebe s jménem #L5-D — mésec § 5.5 Beat 8, GM
(19:00+) (Bétka mGze 'Vasek'." — mésec, vzkaz Ze stara banda zije (nebo intervence #6
vidét) bezrekvizitni
fallback)
[1 L5.Vasek- T+600+ Kréma Vasek VOLBA: ml¢i a schova si ho / vrati (GM jako neutralnimu — § 5.5 Beat 8
Mesec-VOLBA  (19:00+) hostu)
[] L5.Vysledek- T+600+, po Kréma GM - Vasek, VYHODNOCENI: GM doru¢i symbol osudu Lisky podle #1.5-Vzkaz-Liska § 5.9 ,Vecerni vzkaz"
Vzkaz baladé (faze 4) Bétka (Havel kumulativni bilance (viz tabulka nize) — tichy moment mimo
zahlédne) skupinu, GM ho voli tak, aby to Havel zahlédl (ozvéna jeho
vlastni volby)
[1] L5.Havel- T+600+, faze 2 Kréma GM - Havel Havel prednasi rekonstrukci kradeze osobné (ne anonymné — § 5.9 ,Havlovo finale"
Vyslech (vyslech) ,oddil B") — Slechtic se ptéa pfimo: ,A ten tabor v lese. Kdo o
ném védél?" — drzi svou volbu pred celym salem jesté
Jjednou

Bilance osudu Lisky (vyhodnocovaci uzel, kumulativni, ticha — nikdy
neukazovat hraciim)

Akce Aktér Body
Havel popiSe misto tabora Vaskovi/Bétce Havel +1 dopadeni
Havel nahlasi tabor Radovanovi/Blazejovi Havel +3 dopadeni (-1 za fadny postup)
Bétka popise misto z dopisu komukoli Bétka +2 dopadeni
Bétka spali dopis Bétka +1 Unik
Bétka da dopis Vaskovi (nepreda dal) Bétka+Vasek +1 Unik
Vasek nahlasi vzkaz Blazejovi (var. IV a) Vasek +2 dopadeni
Vasek fekne Bétce, ze Liska Zije (undhlena reakce) Vasek +1 dopadeni (nepfimo)
Vlastimil konkretizuje misto/prezdivku v baladé Vlastimil +1 dopadeni
Aneta/Klara pouzije znalost o Liskovi jako sménnou hodnotu Aneta/Klara +2 dopadeni

Prahy: <0 — F1 zije volné (gros) - 1-2 — F2 na utéku (rozparané platno) - 3-4 — F3 dopaden (kov
ze Satlavy) - 5+ — F4 zabit (zlomena Sipka).

Checklist — podlinka L5.10 ,, Zkouska bificovy spolehlivosti" (Blazej — Vasek)

Stav ID T+ / cas Lokace Kdo Aktivator / VOLBA Rekvizita Zdroj

[1] L5.10.Var.I- odpoledne, trasa Blazej — Vasek ,Rychtar mi rikal, Ze biic, ktery zna herni triky, je bud vyhoda nebo — §5.10

Spoustec nejpozdéji cestou do osud." — bez obvinéni Varianta |
krémy

[1 L5.10.Var.l- T+600, faze 1 Kréma Vasek VOLBA (4 vétve): (a) podvede cinknutymi kostkami / (b) hraje cestné /  #Kostky-A/B §5.10
VOLBA (kostky) © drzi kostky, nevytahne / (d) preda kostky Blazejovi predem Varianta |

[1] L5.10.Var.IV- kdykoli na trase, mimo GM (pocestny) Listek s vydiranim: micet o taboru vyménou za info, Ze ,Janek zije" — tfi ~ #L5-F — listek s §5.10
Spoustec (EXTRA)  mimo skupinu skupinu — Vasek haky (info, vydirani, profesni selhani) podminkou Varianta IV

[1] L5.10.Var.IV- kdykoli po spoustéci  — Vasek VOLBA (6 vétvi): (a) nahlasit ihned v¢. Janka / (b) nahlasit + zadat — §5.10
VOLBA (EXTRA) ochranu Janka / © mlcet, tabor kryt / (d) micet, sdm zkontrolovat / (e) Varianta IV

znicit vzkaz, mlicet / (f) fekne Bétce, ne Blazejovi

[] L5.10.Blazej- T+600, faze 1, po Kréma BlaZej — Vasdek ,Sly3el jsi dnes néco, o ¢em bych mél védét?" — pokud vyhybavé, — §5.10

Otazka baladé u kostek znovu: Byl tu dneska kontakt z tvoji staré bandy?"

Checklist — hostovany quest: NL3 ,Pytlak v panském lese" (Havel, Vasek,
Bétka)

Stav ID T+ / das Lokace Kdo Aktivator / VOLBA Rekvizita Zdroj
[1 NL3.B1 T+330 (14:30, Les severovychodné  GM — GM: Havel najde oka a Cerstvé stazeny kus zvére — ukaze Vaskovi a Bétce oka + kus & NL3
W3.5, u brodu od brodu Havel zvére Beat 1
Ledecka)
[1 NL3.B2- tamtéz tamtéz Havel, VOLBA (trojice spolecné): (a) predvést (Vasek splini povinnost, rodina hladovi) / — § NL3
VOLBA Vasek, (b) odehnat (ticha volba psance) / © nevidét (nemluvit o tom) — nanecisto Beat 2
Bétka zkouska pred Liskou, dava indikaci pro Vaskovo chovani u finale
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Checklist — hostovany quest: NL11/M3 ,Cejch z Kutné Hory" (Vasek, Klara)

Stav ID T+ /cas Lokace Kdo

[1 NL11.B1 kdykoli (Vasek uvidi trasa Vasek

Klafinu minci zblizka)

[1] NL11.VOLBA kdykoli po B1 — Vasek

Cross-notes

Aktivator / VOLBA

Vasek pozna punc kutnohorskych falSovatelt stfibra na Klariné feminkové minci
— ona ji nosi jako pamatku ,po matce" a nevi, co skutecné je

VOLBA: rekne to Klare (otevie rozhovor o KH) / necha si to pro sebe

e L3 (HavlGv vacek je Jirova osobni véc): plny checklist a graf — sekce L3.

Rekvizita Zdroj

#L5-E - Klafina  karta Vasek
mince M3

— karta Vasek
JM3"

e L4 (Bétka u mlyna ve stejnou chvili jako Ludmilino dilema u kamene): plny checklist a graf —

sekce L4.

e L1a (Klafina mince #L5-E je zaroven L1a rekvizita — Klara ji nosi od zacatku hry): viz sekce

L1a.

GM poznamky (verze, resilience, krizeni)

e Verze: hraje se B — standardni. Verze A/D (,Ticha") jsou pro mensi skupiny — dnes se

nehraji. Verze C (,Hutna" — Bétka otevrené mluvi s Vaskem, ni¢i dopis, Havel ukazuje vacek

Radovanovi) je pro hluboké hrani — dnes se nehraje.

e Resilience: vypadne-li Vasek (priorita muzské vyrazeni #3) — linka kolabuje, nezbytny.

Vypadne-li Bétka — linka kolabuje, nezbytna (fixni v B, posledni k vyrazeni). Vypadne-li

Havel — linka preziva, vacek odpadne.

¢ Bilance se vede tiSe — GM ji nikdy neukazuje hracdm; vzkaz F1-F4 v kr¢mé je jedina

viditelna konsekvence.

o KF¥izeni: L3 (vacek), L4 (mlyn, sdileny cas), L1a (Klarina mince), L2 (Blazej jako zkousejici v

L5.10, sam nese vlastni lez).

Mermaid — L5, vychozi stav — aktivatory/volby — listy
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Podlinka L5.10 — Vaskova
koutka (Blaze))

L583-voL8A Var. IV spoustée — listek s NLT1-vOLBA:
Havel popie tabor hned? podmin fekne Kiie?
ekne echs i
L5 Havel Tabor VOLEA: L510Var-VOLBA: L5.10NarIV-VOLBA: st ( L
« vizistavi |
ton

(@) nahiasit /(o) micet/

|
vétvi Klara zjistuje pravdu o minci |
(0) naznait /(d) obejit sam kostky 6 vétvi Ziistuje pr

L5 Vasek-Rukavice-VOLBA

[
Hostovany NL3 — Pytlak >

_—
T
L5 Bétka-Dopis-VOLBA:
L584-VOLBA:
et L5 Vasek-MéSec-VOLBA spali/da Vaskovi/da
gtk Ludmile/schova
schova wrat
NL3.B2-VOLBA: (st ) lst \
predvést/odehnat/nevidét tiché prijeti odmitnuti staré bandy

st ( st \ \
| || m—dopadentovze | | N
Zatlavy) B men:

£2 — na Gtéku (platno)
2 — na dtéku (platno) )

L6 — Pravda v mlceni

Premisa: L6 neni vysSetfovaci linka — je to filozofické prizma, kterym prochazeji ostatni linky.
Vlastimilova balada romantizuje realitu, Matyas (fallback po Ctiborovi) cynicky pochybuje, Dorota
se boji, co vi, Hedvika slysi a mlci, Bartoloméj vaze zpovednim tajemstvim. ,Tichost je dramaticky
silnéjsi nez re¢" — zadneé odhaleni glejtuy, jen lidé a jejich mliceni. Driver: Vlastimil (D1, balada
jako fikce) + Matyas (B4, cynik-filtr, fallback po Ctiborovi (vyrRAzENO) ). Hrana verze: B —
standardni (Dorota ma drobny vnitini vrchol; Bartoloméj obvykle voli miceni). Hostuje: zadny
formalni Q/NL — L6 je ,nadlinka”, vétsina jejiho obsahu je plné hostovana v L2/L3/L4/L5 a tady se
jen cross-referencuje. Vlastni, nikde jinde nehostovany obsah: Dorota—Vlastimil (W2) +
Matyas—Vlastimil (W2.5) cynikxromantik dialog (rozdélen na dvé okna a dva mluvci, 2026-08-17),
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Matyasovo popreni a miskové hlasovani po baladé, Dorotina vlastni vina informatorky, Vlastimil
sleduje Ludmilu u kamene.

A, [hranice M1] — plati na kazdém radku dole, kde vystupuje Matyas: Dorota = fakta a
polidsténi mrtvého (miska CLOVEK) - Matyas = forma, zanr a doslech, NIKDY vlastni fakta o
jezdci (miska KRYSA) — vecna oprava z jeho Ust by byla polopfiznanim placeného mlceni a
shorela by mu L3.

Postavy
Kod Jméno / role Dulezitost pro

L6
D1 Vlastimil — truba¢ (driver, balada jako fikce, miska MYTUS; plny checklist v L3) %k ke k k
B4 Matyas — ranhojic (driver, fallback po Ctiborovi (vyrazENO) : cynik-filtr, popFeni, miska KRYSA; plny checklist famy v L3) 18,8 8.8 ¢
D2 Dorota — vyéepni (vJastni vina informatorky — unikatni pro L6; fallback po Ctiborovi: otevira L6.B3, jméno mrtvého, 1. 8.8 8 8¢

eulogie, miska CLOVEK)

A3 Bartoloméj — kaplan (zpovédni bfemeno; plny checklist v L2) 1.8 8.8 8"¢
Ad Hedvika — kucharka (tiché signaly v krémé; plny checklist v L2) 1. 8.8 8-84¢
Al Blazej, A2 Vaviinec — tiché reakce na baladu (pIny checklist v L2) 1.8 8"8%84¢

(D4 Ctibor (vvrAzENO) — role se nehraje. Jeho misto drivejsiho drivera prebira Matyas, viz

postavy_komplet_19.md § D4 pro plnou prenosovou tabulku.)

Role Popis Kdo hraje
Prostrednik v Kutné Hore prijima Dorotiny drobné drby o pohybu hlidky offstage, nehrany, adresati neznami
Marika volitelna tecka v krémé (viz L2) cizi host, ne GM (sdileno s L2)

Vychozi stav po briefinzich (T+0, pred Beat 1)

e Vlastimil: dostal od GM prazdny pergamen (#L6-A) + hotové sloky 1/3/5 a refrén —
doplnuje jen sloky 2 a 4 (viz L3).

¢ Dorota: vi, ze privydélavala posilanim drobnych zprav prostrednikovi v KH o tom, kdy bude
hlidka profidla — dnes ji svédomi zacina zlobit, ale jesté nevi, ze to byl presné TEN kupec.

e Matyas, Bartoloméj: na svych liniich (L3/L2), zatim bez L6-specifického kontaktu. (Ctiborovo
drivejsi misto drivera L6 (vvRAZENO) .)

Checklist — hlavni linka (vlastni obsah)

Stav ID T+ / cas Lokace Kdo Aktivator / VOLBA Rekvizita Zdroj
( linky_detaily 16.md )
[1 L6.B1 T+0 (9:00) Pirkstejn GM - Vlastimil GM da Vlastimilovi prazdny pergamen + hotové sloky 1/3/5, #L6-A — § 6.5 Beat 1, GM
refrén a bridge — doplriuje jen sloky 2 a 4 pergamen intervence #1
[1 L6.B2 T+60 (10:00) Kostel sv. GM (poutnik) — ,Otce, jednou jsem slysel, ze knéZi unesou na ramenou vic, nez — § 6.5 Beat 2, GM
Matouse Bartoloméj vychazi z evangelia. Co o tom soudi$?" — priprava tématu intervence #2

zpovédniho bfemene
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Stav ID

L (L6.B3a)

[1] L6.B3b —
Matyas-
Vlastimil

[] L6.B4

[] L6.Dorota-
Matyas-
VOLBA

[] L6.Dorota-
Prozrazeni-
VOLBA

[ L6.85

[] L6.B6

L (L6.B7)

[1 L6.Matyas-
Popreni

[] L6.Dorota-
Eulogie-
VOLBA

[] L6.Matyas-

Cejch-VOLBA

[1 L6.Misky-
VOLBA

— L6.Synteza

T+ /cas

T+120-165
(11:00-11:45)

T+200-230
(12:20-12:50,
W2.5)

T+270-330
(13:30-14:30)

T+270-330
(13:30-14:30)

kdykoli,
nejpozdéji kréma

T+390-450
(15:30-16:30)

T+480-540
(17:00-18:00)

T+600 (19:00),
faze 3

T+600 (19:00),
po baladé, faze 3

T+600, faze 3,
hned po
Matyasoveé
popreni

ihned po
Dorotiné eulogii
(jen pokud
zaznéla véta o
rukavici)

T+600+, po
popreni a eulogii

T+600, faze 3

Lokace

Vyhlidka

Y
padlého
stromu”

Talmberk
— Ledecko

cesta

Kuchelnik
Navrat

Kréma

Kréma

Kréma

Kréma

Kréma

Kréma

gm_handbook_arc_progression_checklist_05.md

Kdo

Dorota — Vlastimil

Matyas$ — Vlastimil

GM - Dorota

Dorota — Matyas

Dorota

GM - Vlastimil

GM - Bartoloméj

Vlastimil

Matyas

Dorota

Matyas

cely sal (Vlastimil nese
MYTUS uz z balady,
Matyas kampani za
KRYSU, Dorota
nepfimo za CLOVEKA)

vsichni

Aktivator / VOLBA

= totozny beat jako L3.Vlastimil-Odpoved-VOLBA (Dorota
verejné: ,Kde jsi tu pisen vzal, trubaci? Ten clovék — ma
jméno?" — Vlastimil musi odpovédét prede vsemi) —
needskrtavej dvakrat, plny checklist a graf — sekce L3

[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] — druha pilka
scény cynikxromantik, presunuta sem z vyhlidky (2026-08-17,
aby nekolidovala s Matyasovym vlastnim hlavnim momentem).
Sucha vyména: ,Tys u toho byl, Zes to vidél tak zblizka?" /
Vlastimil: ,Pravdu si déla balada sama, tovarysi. Ja jen otvirdm
branku." / Matyas: ,Brankou prochdzi bezhlavad pravda."
(Ctiborova pointa prechazi doslova)

GM (nepfimo): ,Tu noc v krémé... kdo jesté byl u stolu?
Vzpominas?" — Dorota si uvédomi: byl tam kupec, kterého
neznala, a slysel ji

VOLBA: promluvi s Matyasem nahlas o cizinci, nebo si jen
vyméni pohled?

VOLBA: fekne nékomu o vlastnim prozrazeni hlidky
prostrednikovi, nebo si to necha pro sebe?

(cross s L4) Pokud Vlastimil sleduje Ludmilu u kamene: ,Tahle
bude balada. Sestra a kdmen. Sestra a vlk pod kapuci." — stava
se dalsi slokou

GM: ,Otce, v krémé budes mit volbu. Zda micet jako knéz, nebo
nevédomky pomoci jako pfitel. Pamatuj na podobenstvi." —
pfiprava na jeho kréma-VOLBU (plna volba samotna je v L2)

= totozny beat jako L3.B8 (cela balada, #L6-B) — piny
checklist a graf — sekce L3

[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] — vstane a popre:
Hezky to zni, trubaci. Jen v tom nikdo neumird. Ten tvdj jezdec
— stary Ctibor o ném rikal, Ze to byl Sestdkovy posel. Ze spal po
hospodadch, kradl mésce a strhal se s koném. Ja nevim. Ja ho
neznal. Ale z toho hrdinu neudélds.” & O cejchu tady jesté
nemluvi — na to zatim sam nepifisel

VOLBA: pronese eulogii (,Pil malo, platil poctivé a poslouchal,
jako by mu na lidech zélezelo... a rukavici nesundal ani u
dzbanu — to si clovék pamatuje. Ale je to vic nez historka s
potokem.") nebo zlstane zticha. Pfida-li vétu o rukavici,
nevédomky spusti L6.Matyas-Cejch-VOLBA niZ — netusi, komu
tim podava nuz

Aktivuje se JEN pokud Dorota zmini rukavici u dzbanu.
Matyasovi to ,docvakne” (rukavice nesla dold ani v horecce —
cejch — Ledecko — vidél dymat vyhen odpoledne). VOLBA:
vyslovi to nahlas, ale zalze na koho: , Ctibor tvrdil, Ze pod tou
rukavici mél cejch." (lez o tom, kdo to fekl — nikdo to nemuze
ovéfit) / nebo ml¢i a necha quest dobéhnout do ,zit s
nejistotou”

Miskové hlasovani #L6-c (tfi misky + kaminky) — MYTUS
(legenda beze zmény, jak zaznéla v baladé) vs. KRYSA
(Matyasovo popreni) vs. ELOVEK (Dorotina eulogie). Matya$
munici smi byt jen doslech a zanr, nikdy vlastni ruce ( [hranice
M1] )

(Zadny samostatny aktivdator — Cteci klic pro GM) Balada je filtr:
Dorota+Matyas vedou spor, Bartoloméj mlci, Hedvika nabizi
jidlo, Blazej se snazi usmat, Vaviinec sedi ztuhle — kazdy slysi
néco jiného

Cross-notes (pIné hostovano jinde)

Rekvizita

#L6-B

#L6-C —tfi
misky +
kaminky

Zdroj
( linky_detaily_16.md )

§ 6.5 Beat 3 (plné
hostovdno v L3)

§ 6.5 Beat 3

§ 6.5 Beat 4, GM
intervence #4

karta Dorota bod 3 +
. Tvé volby"

karta Dorota ,Tvé volby’

§ 6.5 Beat 5, GM
intervence #5

§ 6.5 Beat 6, GM
intervence #6

§ 6.5 Beat 7 (plné
hostovdno v L3)

§ 6.5 Beat 7 — popreni

karta Dorota bod 7-8

karta Matyas, sekce
fallback, ,W5 faze 3 —
popreni”

§ L6 finale

§6.5Beat7 + §,L6
restrukturace”

e L2 — Bartoloméjova kr¢ma-VOLBA (podobenstvi/obrad/miceni), Hedvicino finalni

rozhodnuti, BlaZzejova a Vavrincova ticha gesta.

e L3 — Vlastimilova cela balada (#L6-B), Dorota-Vlastimil na vyhlidce (L6.B3a), a cela fama

Matyase ve 3 kolech (fallback po Ctiborovi).

e L4 — Vlastimil zapisuje Ludmilino drama u kamene do balady.

¢ Oddilové meta-questy — slechticova vyslechova otazka na Dorotu + dvojrana na Matyase

(MQ.Sklizen.4-D / 4b ) je druhé, verejné drzeni téhoz sporu pred celym salem.

GM poznamky (verze, resilience, krizeni)
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e Verze: hraje se B — standardni. Verze C (Bartoloméj vstane s podobenstvim
.pan/sluzebnik") se dnes nehraje jako alternativni zakonceni. (Drivejsi verze D, Ctibor
otevrené popre mytus" je bezpredmeétna — Ctibor (VvYRAZENO) ; Matyasovo popreni ted JE
kanon, ne alternativa.)

e GM hlavni ukol L6: sbirat béhem dne drobné miceni ostatnich postav a v krémé je nechat
zaznit jako kontrast k baladé — ne nova informace, jen nasviceni toho, co uz bylo

receno/zamliceno jinde.

¢ Resilience: vypadne-li Vlastimil — linka kolabuje, nikdy nevyrazovat (mimo plan
vyfazovani). Vypadne-li Matyas — L6 ztraci svého cynika-filtr i celou famu — refaktor je
tézky, nema koho nasadit narychlo (Havel je uz obsazeny deflatorem, ne cynismem); zvazte
improvizovany fallback pres Bartoloméjovo podobenstvi ,pan/sluzebnik" (verze C). Vypadne-
li Dorota — ztraci se jméno mrtvého (jediny diegeticky neprustrelny zdroj) a Matyasovo
popreni nema koho vyprovokovat k odhaleni cejchu — quest se mékce propadne do ,zit s
nejistotou”, coz je legitimni konec. Vypadne-li Bartolomé&j — preziva bez zpovédni zatéze.

e KFizeni: L2 (Bartoloméj, Hedvika — klicové), L3 (refrén, fama), L1a (volitelna balada ,0 tfech
Zenach", verze C — dnes nehraje se), L4 (Ludmilino drama v baladé), L5 (Vlastimil védomé
NEzahrava Vaskovo/Bétcino tajemstvi — tiché uznani jejich poctivosti).

Mermaid — L6, vychozi stav — aktivatory/volby — listy

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_temp/gm_handbook_arc_progression_checklist_05.md 28/32



8/27/26, 1:08 AM gm_handbook_arc_progression_checklist_05.md

ehoz stav T+0; Viast

mé pergamen + kostru
balady;

Dorota tus, 7e jeji drby

prostiednikovi mohly mit

cenu, ale nevi jets, Ze to

—
_— byl ‘ten’ kupec; — —_—
— i e \ — -
— Matys na své lince (Ctibor — -
/// VYRAZENO) \ — -
_—

.
16.83a — Dorota veiejné | 16B4—GM:'kdojestébyl | 16.85 — Viastimil sleduje ! L6:B6— GM pripomi
74da jméno (cross-ref L3) usstolu?' Ludmilu (cross L4) Bartoloméjovi podob

L6.B1 — GM: pergamen +
kostra balady

16.83b — Matyas x
Viastimil, W2.5, ‘Brankou
prochézi bezhlava pravda’

L6.Dorota-Matyas-VOLBA:
nahlas, nebo jen pohled?

L6.Dorota-Prozrazeni-
VOLBA:
fekne nékomu o udani?

L6 Maty&s-Cejch-VOLBA:
vyslovi cejch (na Ctiborovo
jméno), nebo mici?

Oddilové meta-questy A-D

Premisa: Ctyii karty rozdané ve WO, kazdy oddil priibézné sbira zapisy cely den, finalizuje je na

L6.Dorota-Eulogie-VOLBA:
promluvi (vé. rukavice),
nebo miéi?

list
| balada zustava jedinou | bez rukavice
verzi, cejch se neodhali

L6Misky-VOLBA
MYTUS, KRYSA, nebo
CLOVEK?

CLOVEK

navratu (ne v krémé) a vecer je predklada Slechtici pfi vyslechu. Jina dramaturgie nez 7 linek —

sbér polozek + finalizace, ne vétvena volba jednotlivce. Driver: cely oddil kolektivné (u A

explicitné Blazej vede poradu; u B reconstrukci prednasi Havel; u D se Slechtic pta Doroty jako

prvni, hned po ni Matyase). Hostuje: nic — meta-questy agreguji napric vsemi
nehosti Q/NL.

Postavy (klicovi jednotlivci ve sklizni)

Kod Jméno / role
Al Blazej — vede poradu oddilu A na navratu (finalizace)
B1 Havel — prednasi rekonstrukci kradezZe za oddil B (nikdy anonymné)
D2 Dorota — Slechtic se ji pté jako prvniz D (,Senk)'/Fko, co ti dnes nesedélo?"), fallback po Ctiborovi (vYRAZENO) —
nese obsah
B4 Matyas — hned po Doroté dvojrana stit—nuz, fallback po Ctiborovi: nese jen tlak, obsah se neceka
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NPC

Role

Slechtic
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Popis

vede vyslech ve W5 fazi 2, sklizi zapisy v pevném poradi C-A—-B—-D

Vychozi stav po briefinzich (T+0, WO Pirkstejn)

Kdo hraje

GM (nebo cizi host, dle finalni kréemni obsazeni)

e VSechny 4 oddily dostavaji svou kartu s Ukolem a prazdnymi radky na zapisky. Sbirani je

prabézné, nikym konkrétnim nefizené — kazdy hrac v oddile mlze prispét.

Checklist — sbeér a finalizace

Stav ID T+ /cas Lokace

[1] MQA pribéiné cely  viude
den

[1 MQ.B prabézné cely  vsude
den

[1] MQ.C pribézné cely  vsude
den

[] MQD pribéiné cely  viude
den

[1 MQ.D- T+200-230 .U padlého

Zasedani (w25, ,U stromu"
padlého
stromu")

[1 MQ Finalizace T+480-540 cesta k
(17:00-18:00), Pirkstejnu
cesta zpét

[1 MQ.Z5- T+600+, Kréma

VOLBA vyslech

Kdo Aktivator / VOLBA Zdroj
( oddilove_meta_questy_04.md )
Oddil A Sbira 5 dvojic (jméno — pro¢ — zaslouzena rana? ano/ne) Karta A
Oddil B Sbira 3 ,véci, které nesedi" + primarni akol: rekonstrukce kradeze glejtu (co bylo Karta B
nastrazeno, co praveé)
Oddil C Sbira 5 dvojic ,kdo komu dnes dluzi" (penize/mlceni/sluzba) Karta C
Oddil D Sbira 5 mlceni (kdo — co zamlcel a pro¢ — zly nasledek?) Karta D
Oddil D Zdarma Sesty druh miceni: kdo si sedl stranou a mlcel u obéda — bez GM zasahu, jen Karta D, ,Zasedaci poradek"
pozornost
véechny 4 Karta: ,Nez uvidite stfechy Rataji, zapisy uzaviete. V krémé se uz jen mluvi." — velitelé (u ~ § GM Sklizer bod 1
oddily A Blazej) vedou poradu venku, GM nezasahuje
GM - (podminéno — jen pokud dnes nékterd postava chybi) Slechtic vytahne jednofadkovou § GM Sklizer bod 7
slechtic famu vyfazené postavy z modulu M1/M2/Z1/22/23/M3 — munice pro meta-quest A i D.

Dvé famy plati natvrdo, ne podminéné: Ctibor (VYRAZENO) — ,Stary vojdk? Pry ho
zradila zdda. Anebo nechtél jit zrovna touhle krajinou." — a Eliska (VYRAZENO)

Checklist — GM sklizen ve vyslechu (W5, faze 2, pevné poradi C—A—B—D)

Stav ID Poradi Kdo
[1 MQ.Sklizen.0- T+555 Horni hrad
Mandat (~18:15), / namésti
W4.5, pred
W5
[l MQ.Sklizen.1-C 1. Slechtic —
Oddil C
[l MQSklizen2-A 2. Slechtic —
Oddil A
[1] MaQ.Sklizen.3- 3. Havel (za
B-VOLBA oddil B)
1] MQ.Sklizen.4-D 4. Slechtic —
Dorota
(jako prvni
zD)
[l MQ.Sklizen.4b- 4, hned po  Slechtic —
Matyas Doroté Matyas
(posledni,
dvojrana)

Cross-notes

Aktivator

GM - Vlastimil

,Oddile Nitky — kdo komu co dluzi?"

Moralni vaha dne — u kazdého jména ,zaslouzena rana?";
SlechticGv zavére¢ny monolog

Havel osobné (ne anonymné) prednasi rekonstrukci
kradeze — rozlisi nastrazené stopy (jezdec/tubus/Jira-
volavka) od pravych (profesionalni, nacasovana kradez).
Slechtic navic: ,A ten tabor v lese — kdo o ném védél?" —
= totozna otazka jako Havlova volba v L5, needskrtavej
dvakrat

[Ctibor (VYRAZENO) - Dorota (fallback)] — otazka
preformulovana ze slovniku vojaka na slovnik Senkyrky:
Senkyrko. Ty ctes lidi u stolu lip, nez j ¢tu listiny. Co ti dnes
nesedélo?" Dorota odpovida z toho, co ji za den utkvélo
(zadny samostatny checklist se nevyzaduje — Ctiborav
sbérny ukol ,tfi podivné véci" byl 2026-08-17 skrtnut a
nepfenesen). = totoZzny moment jako L6.Dorota-

Eulogie /otevieni L6.B3 — druhé, verejné drzeni téhoz

[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] — Stit:,FelCare
— kdo dnes potreboval tvé uméni?" — ,Lov¢imu jsem mazal
rameno. Vic nikdo." (neSkodna pravda, Havel maze
kyvnout). niiz, hned nato: ,A tobé, felcare? Tobé dnes
nesedélo nic?" 1, Obsah se od néj neceka — je to cisty
tlak. Miceni je legitimni odpovéd a oddil D si ho zapise
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Zdroj
Mandat je vyhlaseny, ne dohadovany. Herold Vlastimil §GM
vyhlasi HanusGv vzkaz: ,...zdpisy prednesete dnes vecer u Sklizen
stolu, poslouchat bude jeho clovék. Pan Hanus soudi zitra. bod 0

Dnes vecer se soudi jen slovem: nikdo nebude svdzdn, nikdo
vyhndn." .1, Bez tohoto kroku ma kdokoli (typicky
Radovan) plné pravo odmitnout skladat ucty cizimu.
Cue #34b — viz linky_detaily 16.md § Vyhlaseni u
Horniho hradu

§ GM Sklizen bod 2

§ GM Sklizen bod 3

§ GM Sklizer bod 4

§ GM Sklizen bod 5

§ GM Sklizen bod 5
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e L5 (Havlova volba o taboru): slechticova otazka ,kdo o taboru védél" je totéz verejné
podrzeni volby jako v L5 — plny checklist a graf — sekce L5.
e L3 /L6 (Matyasova fama, Dorotino jméno mrtvého, Matyasovo popreni): slechticovy otazky

na Dorotu a Matyas pfi sklizni jsou druhé, verejné podrzeni téhoz sporu, ktery probéhl v
L3/L6 — viz tam.

GM poznamky

¢ Odména za kvalitu, ne za vinika: hlavni glejtova hra (TopSeeker) je v tuhle chvili uz
vyresena. Odmeéna za Havlovo shrnuti je za rozliSeni prave stopy od podvrhu, ne za

jmenovani zlodéje.

¢ Pevné poradi C—A—B—D se neméni — je to dramaturgicka gradace (dluhy — Cest —
kradez vyreSend — mlceni jako mastek k baladé).

¢ Mandat (krok 0) je predpoklad celé sklizné — bez vyhlaseni u Horniho hradu

( MQ.Sklizen.@-Mandat ) nema Slechtic formalné pravo se ptat vibec; odehrat ho pfed W5, ne
jako prvni repliku v kr¢mé.

e Ptat se i smérem dolu (nové v04): aspon jedna jmenovita otazka nékomu bez hodnosti u A
(Hedvika) a C (Klara/Aneta) — jinak klauzule ,odpovida kazdy sdm za sebe" zUstane jen na
papire.

Mermaid — Meta-questy, sbér — finalizace — sklizen
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MQ.A — sbér 5 dvojic (Cest)

MQ.B — sbér 3 nesedicich
véci + rekonstrukce (Stopa)

MQ.C — sbér 5 dvojic
dluhd (Nitky)

MQ.D — sbér 5 mlceni +
zasedaci poradek (Maska)

list:
mlceni jako mlstek — vede
pfimo k Vlastimilové
baladé/L6 popreni

| Finalizace na navratu —
1
[ vsechny 4 oddily
L

l

Sklizen 1 — Oddil C

l

Sklizen 2 — Oddil A
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list:

kvalitni rozliseni stop

Havlovo svédectvi uznano,
tabor-otazka zodpovézena
znovu

S

MQ.Sklizen.0-Mandéat —
herold Vlastimil vyhlasuje u
Horniho hradu (W4.5)
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