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GM cue-list — Ztraceny glejt (samostatny
tiskovy vytah)

Uéel: tenhle dokument staci sdm o sobé k odfizeni celého herniho dne. Kazdy Fadek, kde
mas néco predat, rika presné co (rekvizita nebo presny popis). Kazdy radek, kde mas néco
Septat/Fict, obsahuje pfesné znéni, ne jen téma. Kde zadna replika neni potreba (protoze
jde o cisté fyzickou akci, nebo o scénu, kterou si hraci odehraji sami), je to vyslovné napsano.
Stav: zahrnuje vyrazeni Ctibora (jeho famu a repliky ted nese Matyas, jméno mrtvého
Dorota, tlumeni spekulaci Havel) a vyrazeni Elisky. Celkem 46 cislovanych cues + nékolik
popsanych retézi, které cislo nemaji (opasek, fama, popreni v krémé — jsou to
viceradkové scény, ne jeden okamzik). Jak €ist: T+min od startu i realny ¢as HH:MM vedle
sebe (T+0 = 9:00). Rekvizity jsou pojmenované primo v textu, ne kodem — kody jsou jen v
souhrnném balicim seznamu na konci, pro kontrolu. Cislo cue slouzi jen k orientaci v okné —
fid se Casem a jménem, ne poradim cisel (v Cislovani jsou diry po zrusenych cues, viz konec
dokumentu).

0. Pred hrou (priprava, mimo T+ konvenci)

e U Rekvizity k pripravé a jejich umisténi:

o Dat hra¢iim rovnou do ruky na startu (viz oddil 1 nize): listek od Stépana, seznam
nocni hlidky, modlitebni knizka s listkem od prevora, kopie dopisu od Janka, prazdny
pergamen s kostrou balady.

o Ulozit den predem na trasu: koZeny tubus — prazdny, zapecetény, pod koreny staré
olSe u brodu v Kuchelniku; hranicni kamen 40x40 — na brod v Kuchelniku, Cerstvé
.posunuty”, s viditelnou hlinou.

o Mit u sebe na cesté, predat na vyhlidce/cestou: druhy zapecetény dopis pro
Radovana (pecet neznama), listek o prdjezdnich pravech.

o Mit u sebe v krémé: Klimentav listek pro Vavfince, Blazejdv opasek (kovani + prezka,
bez tesaku), mésec ,pozdrav staré bandy", sacek se symbolem osudu Lisky (liskova
snitka / kus platna / okovy / Sipka — podle bilance), text balady (kostra + sloky doplruje
hra¢ — predava se uz rano, viz nize), tfi misky + kaminky.

o Hedvicin ranec se nepripravuje GM — sbali si ho hracka Hedviky sama a nese ho cely
den.

e 3¢ Domluvit role (GM nebo cizi host mimo LARP, 5 min brief): posel u brany (WO0),
poutnik u sv. Matouse (W1), Marika/,host z mésta" v krémé (faze 1 — stejna osoba jako u
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opaskového fetézu, cue 36), druhy ,host z mésta" pro Vasklv mésec (cue 36b — jind osoba
nez Marika), host u stolu pro Klaru na konci vecera (cue 45).

e & Den predem projet trasu a vybrat konkrétni misto pro W2.5 ,U padlého stromu" podle
Ctyr kritérii: (a) padly kmen/kameny k sezeni pro ~10 lidi; (b) 20-30 krok{ od stezky, aby to
pUsobilo jako tabor, ne jako zastavka; © stin + GM ma vyhled na celou skupinu; (d) zddné

Sifrovaci stanovisté v doslechu. Na stejném vyjezdu ulozit i hranicni kdmen a kozeny tubus.

1. ~9:00 — Pirkstejn / start (W0) — 7 cues

# Komu Co presné
1 Klara Posel u brany ji potichu vlozi do ruky véaéek s listkem od Stépana a fekne: ,Od jednoho talmberského pdna..."
2 Blazej Hanusdv pisai mu preda seznam no¢ni hlidky se slovy: ,Hanus to chce precist po ndvratu." Vaviinec musi byt na doslech.
3 Ludmila Predej ji modlitebni knizku s vloZenym listkem od pfevora. Listek zada: ,Zhotov mi kratky pravdivy popis [hranicniho kamene]."
4 Bétka Predej ji kopii dopisu od bratra Janka.
5 Vlastimil Pfedej mu prazdny pergamen + hotové sloky 1/3/5, refrén a bridge balady (papir s textem, ktery si vezme s sebou — doplnuje si

jen sloky 2 a 4 béhem dne).

6 Pribyslava  Pfipomen ji potichu: ,Prsten mds v kapse zdstery. Dnes o néj nesmis prijit — a nikdo ho nesmi zahlédnout." (méa prsten s rytinou
plamene uz u sebe, nic se nepredava)

7 Vasek Pfipomen mu potichu, Ze ma u sebe starou lapkovskou minci s trojlistkem a okfidlenym mecem, ve vacku (ma ji uz u sebe, nic
se nepredava).

2. ~10:00 — Kostel sv. Matouse (W1) — 4 cues

# Komu Co pFesné
9 Vavfinec Septem: ,Otec by té dnes prijal."
10 Bartoloméj Septem: ,Otce, zpovédni tajemstvi je absolutni. Mds podobenstvi."
— Havel Nic nefika% — sam svola oddil B na ranni ¢teni trasy. Zadny zéasah.
— Blanka + Bartoloméj Nic nefika$ — sami si odehraji latinskou vyménu (maji ji pfedepsanou na vlastnich kartach). Zadny zasah.

Pozndmka: Havel a Matyas maji tady navic svou vlastni kratkou scénu ,dva stari vici" (Havel:
.Dovnitr nejdes?" — Matyas odpovi jednou vetou o tom, Ze tenhle tyden by mél v kostele co rikat)
— je to jejich vlastni scéna, Zadny GM vstup.

3. ~11:00-11:45 — Vyhlidka (W2) — 7 cues

Jadro celého dne — vsechny oddily sedi spolu. Poradi neni zavazné, ale V1 a V2 by mély zaznit jako

prvni (nesou nejvic dalsich linek).
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# Komu Co presné
15 Vlastimil Nic nefikd$ — sam nahlas prednese refrén: ,Jezdec v rudé rukavici / lesem k Ledecku ted pddi, / jizvu v bradé, klid v zornici, / sedlo
(V1) staré dobre ladi..." Sleduj tvare: Dorota pusti nabéracku, Matyas prerovnava obvazy, Pfibyslava sdhne do kapsy pro prsten.
17 Blazej Nic nefika$ — sam v druzném rozhovoru u jidla fekne: ,Vcera v noci bylo vsechno, jak ma byt. Klice tam, kde byt mely — a ja od
(V2) klekani do rozednéni nesundal opasek."
16 Hedvika Hned po Blazejové vété (V2) ji potichu potvrd, Ze to byl hlas z kuchyné — staci jedno kyvnuti nebo véta: ,To byl on, vid."
13 Klara GM jako pocestny u vedlejsiho stolu ji nenapadné podstrci druhy zapecetény dopis pro Radovana (pecet neznama) se septem:
(V3) ,Od jednoho talmberského pana... tenhle je pro purkrabiho."
18 Ludmila Septem, jako drbna: ,Sestro, mluvila jste s tou Zdkyni z Kutné Hory? Rikd se, Ze drzi vic méscti nez modliteb.” (o Blance)
(v4)
19 Vasek + Nahlas, jako kupec u sousedniho stolu: ,Slyseli jste, Ze Liska pry zhebnul u Sdzavy? Banda se rozpadla."
(V5) Bétka
14 Aneta Predej ji listek o prijezdnich pravech se slovy: ,Sestro Aneto, prijezd Vasich vozd na Kutnou bude pfedmétem jednani."
(V6)

Pokud je cas kratky, Skrtej v tomhle poradi (od nejméné nutného): nejdfiv V4 (Ludmila), pak
V6 (Aneta), V5 (kupec o Lisce) drz pokud mozno — je to klic pro L5 bilanci. V1, V2, V3 nikdy

nevynechavej.

4. ~12:20-12:50 — W2.5 ,U padlého stromu” — 2 GM cues +
hracska iniciativa

Jediné ,teplé" okno hry (spolecny obéd). Zadny strop na pocet GM zdsahii — délej jich tolik, kolik
stihnes, orientacné do 8. Jediné pevné pravidlo: fama o Jirovi (viz nize) musi zaznit pfed

shromazdénym publikem.

# Komu Co presné

20 Bétka + Ludmila  Posad je na tyZ kmen (jen pokud spolu je$té nemluvily — jdou spolu cely den, takze se to mlize stat samo). Septem Bétce:
,Ona je z klastera. Kuchelnik je tvoje."

21 dité (Snarka — Potichu ji pfipomen, at’ si znovu vybavi nocni sen — obsah snu zna ze své vlastni karty, nefikas ji ho ty. Staci véta: ,Nezddlo
Nositelka se ti dnes v noci néco?" Pro jistotu, kdyby si nevzpomnéla, text jejiho snu zni: ,LeZela jsi blizko relikvidre a z ndpisu na ném
relikviare) vytrysklo jasné, hrejivé svétlo... kolem vds stdly vysoké Cerné stiny, jeden delsi nez ten, komu patfil... Z druhé strany relikvidre

sdlal chlad. Zeptala ses: ‘Proc to svetlo tak studi?’ a hlas odpovedél: ‘ProtoZe sveétlo ukazuje vsechno takové, jaké to doopravdy
Je

— Matyas (- Hraéska scéna, ale hlidej, Ze probéhne s publikem — jinak zasahni ty sam jako nahradni vypravéc. Matyas nadhodi

publikum), historku jako mimochodnou poznamku: ,Stary Ctibor tvrdil, Ze ten posel, co se tu loni na podzim ztratil, spadl s koném do

Dorota reaguje potoka u Skalice. Skoda Ze s ndmi nesel — on by vdm to ekl lip." Dorota na to reaguje prvni namitkou (vlastni improvizace,
zadna dana replika — vi, Ze hostila toho muze dva vecery a nesedi ji to).

Zbytek okna je hracsky provoz (jidlo z Hedvicina rance, Bartoloméjova modlitba, Anetino kramareni
s Hedvikou, Vlastimil zkousi slohu s Kronikarkou, Klarina mast na opuchliny, Radovanova zkouska s
mistem k sezeni, Matyas a Vlastimil maji svou scénu cynikxromantik — viz oddil ,Fama a popreni"

na konci dokumentu) — do niceho z toho nemusis mluvit, jen to sleduj.

5. ~13:00 — Cesta od padlého stromu k rozcesti pod
Talmberkem — 0 cues
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Nic nedélas. Postavy si samy odehraji podminéné scény (Blazej, Vavrinec, Dorota maji na kartach

vlastni pokyny).

6. ~13:30 — Rozcesti pod Talmberkem (W3) — 2 cues + hracska
scéna

Readlné do vsi Talmberk nedojdete — zastavka bude na kopci pred sestupem;, presné misto urci trasa
TopSeekeru toho dne.

# Komu Co presné

22 Havel Ukaz mu u cesty (pfedem polozeny nebo naznaceny) strzeny kus ¢ervené kozinky — beze slov, jen mu ho ukaz, at’ se zastavi
a prohlédne si ho.

25 Vasek + Septem Vaskovi: ,Bétka — to je Janka. Liska."
Bétka

Hracska scéna, kterou hlidej (ne GM cue, ale klicovy bod dne): Matyas tady zopakuje famu
Doroté pfimo do oci, poprvé bez Ctiborova jména, v prvni osobé: ,Strhal se s konem u
Skalice. Nic vic v tom neni." Dorota ho poprvé oslovi jménem: ,Neopil se u me ani jednou, Matydsi.

Ani jednou." Nezasahuj do toho — jen sleduj, Ze to probéhne.

7. ~14:30 — Ledecko (W3.5) — 2 cues

Viyprava Zadny brod neprechazi — jde po vychodnim brehu tam i zpét, jen se u brodi zastavuje.
Pokud redlne nedojdete do Ledecka, beat se odehraje v Podskall.

# Komu Co presné
23 Matyas Ukaz mu (nebo rekni) pres feku dymajici vyhen: ,Pres feku — vidite to dymdni? To je kovdrna. Jira tam sel."
24 Havel + Ukaz Havlovi oka na zvéF a Cerstvé stazeny kus zvére v lese severovychodné od brodu (zadna rekvizita s ID — popis je slovy).
Vasek + Z4dna replika, jen popis nalezu. Trojice (Havel rozhoduije, Vasek provadi, Bétka svéddi) si pak sama zvoli: nahlasit a nastrazit
Bétka hlidku / oka znicit a micet / nevidét.

8. ~15:00 — Ledecko — Kuchelnik, cesta — 0 cues

Nic nedélas.

9. ~15:30-16:30 — Kuchelnik (W4) — 5 cues + hracska scéna
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# Komu Co presné
26 Ludmila  Ukaz ji hraniéni kamen (den pfedem ulozeny u brodu, viditelné cerstvé posunuty). Beze slov, jen ho ukaz.
27 Blanka Septem: ,Tviij pdn by dal tfikrdt vic, nez nabizi ten druhy... a ke kostelu novy oltdr"
28 Radovan POUZE POKUD Klara do ted nedorucila dopis z cue 13 (druhy zapecetény dopis pro Radovana). Posli k Radovanovi u brodu

druhého GM-posla, ktery mu potichu preda stejny dopis. Zadna replika navic — jen tiché predani. Pokud Klara uz dorucila, tenhle
cue preskoc.

29 Havel Upozorni ho: U vyvratu staré olse je hlina Cerstvé prehraband a zase uhlazend. Pod koreny nahmatds zapeceteny koZeny tubus." —
nechej ho tubus najit a otevrit; je prazdny (podvrh).

30 Vaviinec  Rekni mu (nebo mu to fekne karta postavy sama): ,Pecet at posoudi pisar" Vaviinec prohlédne tubus a pozna podvrh (amatérsky lita
pecet, vyvléknutelna Sniira) — zadna GM replika navic, jen mu dej prilezitost tubus prohlédnout.

Hracska scéna, kterou hlidej: Matyas tady pusti famu potreti, do prazdna, bez publika, bez
odporu: ,Strhal se s koném u Sazavy. Nic vic vtom neni." Nezasahuj, jen sledu;.

10. ~17:00-18:00 — Kuchelnik — Rataje, navrat — 4 cues

# Komu Co presné
31 Vavfinec Jen pokud sam neiniciuje. Septem: , Cesta zpét konci. Co se nestane ted, nestane se." (naréazka na posledni pileZitost jit ke
zpovédi)
32 Dorota Jen pokud sama neiniciuje. Septem: ,Kupec z Kutné Hory sedél u stolu. A komu jsi to Fikala ty?"
33 Bartoloméj Septem: ,Otce, v krémé budes mit volbu. Zda micet jako knéz, nebo nevédomky pomoci jako pfitel. Pamatuj na podobenstvi."
34 Vsechny Nic nefika$s — text na kartach meta-questu jim rekne: ,Nez uvidite stfechy Rataji, zapisy uzavrete. V krémé se uz jen mluvi."
oddily Velitelé (u oddilu A vyslovné Blazej) vedou poradu venku sami, ty nezasahuj.

Matyas maze Havlovi rameno a dava Vavfincovi druhou ddvku odvaru se slovy vlastni volby —
Jejich vlastni scéna, Zadny zdsah. Blanka si sama pise koncept dopisu do notysku — totéz.

11. ~18:15 — Horni hrad / nameésti, po finale TopSeekeru (W4.5)

# Komu Co presné
34b Vlastimil  Dej mu (nebo mu nadiktuj) text k predneseni jako herold, nahlas celé vypravé: ,Slyste, slyste! Pan Hanus z Lipé propousti vypravu k

odpocinku a jidlu. Vzkazuje: zapisy, které jste dnes poridili, pfednesete dnes vecer u stolu — poslouchat bude jeho clovék. Pan Hanus
soudi zitra. Dnes vecer se soudi jen slovem: nikdo nebude svdzan, nikdo vyhndn. Co kdo fekne, rekne dobrovolné."

.1, Tenhle cue je nutna podminka celého vecerniho vyslechu — bez néj ma kdokoli u stolu
(typicky Radovan) pIné pravo odmitnout skladat ucty cizimu. Je-li Hanus (NPC) pritomen, staci, ze
mlcky propusti vypravu pokynutim — mluvit nemusi, mluvi Vlastimil za néj. Chybi-li Vlastimil,
precti to sam jako hlas z brany, nebo to nech precist kteréhokoli velitele oddilu.

12. ~18:45 — Kréma, faze 0 — ZRUSENO — 0 cues
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Nic se tu nedéje — drivejsi samostatny prichod jedné postavy byl zrusen. Vyprava rovnou
prechazi do faze 1.

13. ~19:00 — Kréma, faze 1: usazeni, jidlo, kostky, opaskovy retéz
— 2 cislované cues + cely opaskovy retéz

Opaskovy retéz — proved' v tomto presném poradi, celé do jedné minuty:

Krok Komu Co presné

a0 Vlastimil Rekni mu (nebo ho nech), at jako herold vstane s poharem a piipije veliteli: ,Na velitele! Kdo vydrzi noc na hradbdch a den v
poli, tomu patii prvni dZbdn." Musi zaznit slovni spojeni ,noc na hradbach" — bez néj se fetéz nerozjede.

a Blazej Musi na pfipitek odpovédét (nechces-li improvizaci, pfednes mu to jako repliku): ,Vcera v noci bylo vsechno, jak ma byt. Klice
tam, kde byt mély — a ja od klekdni do rozednéni nesundal opasek."

36 Marika / ,host z  Pfijde k Blazejovu stolu a fekne: ,Odesel jsi moc brzo. A nechal jsi u mé opasek — mdam ho pod pultem." — a polozi Blazejuv
mésta” opasek (kovani + prezka, bez tesaku) na stal.
— Hedvika Hned po Marice polozi misu s opaskem a fekne rovnym hlasem: ,Naslo se to u vycepu, pane. Pry je to vase."

Kdyby Vlastimil zapomnél pripitek (kaskada nahrad, pouzij prvni dostupnou):

1. Jiny host od vedlejsiho stolu: ,Vy jste ta posadka z Pirkstejna? Tak na vasi noc — pry byla
dlouha."

2. Dorota pfi Cepovani: ,Na tu noc, co drzela."

3. Ty sam Septem primo Blazejovi: ,Ted je chvile to rict nahlas."
Kdyby Marika/host zapomnéla dorucit opasek (kaskada nahrad):

1. Ty sam ho polozis beze slov se slovy: ,Od Mariky."

2. Dorota ho prinese se slovy: ,Tohle leZelo pod pultem. Pry to ma nékdo z vas."
Pokud na opasek nikdo nezareaguje, dvé pojistky:

e Hned v hospodg, Dorota: ,To je vase, pane? Pry se to naslo u vycepu."

e Az u vyslechu (faze 2), slechtic: ,Kucharko. Proc jsi mu to vecer prinesla?" (Hedvika smi
odpovédét cimkoli, i pokrcenim ramen.)

Dalsi cues téze faze:

# Komu Co presné

— Vaviinec  Posel z hradu mu potichu preda listek od Klimenta: ,Od hospodyné z Pirkstejna. Pry to nechal néjaky pisar ze Sdzavy a ptal se po
vds."

36b Vasek Jiny host (ne Marika) pristoupi k jeho stolu, jmenovité a nahlas: ,Nékdo to nechal pro tebe. S jménem ‘Vasek' At pijes na zdravi." —
polozi mésec ,pozdrav staré bandy" (obsahuje druhy kus stejného znaku jako jeho vlastni stara lapkovska mince + par grosu) a
odejde. Zadny mechanicky dopad na nic dalsiho — ¢isté osobni beat, Vadek si ho schova.

(Q7 Hedvika—Eliska je zrusené — Eliska se nehraje, tahle scéna se v krémé neodehrdva.)
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14. ~19:25 — Kréma, faze 2: vyslech — 4 cues

Nez zacnes, sam (jako slechtic) pripomeri nahlas vyhlaseni z cue 34b: ,Dnes se soudi jen slovem,
pan Hanus soudi zitra." Pofadi vyslechu oddili: C — A — B — D. Aspoti jednou se zeptej i nékoho
bez hodnosti (napf: Hedviky nebo Klary/Anety) — kratce, bez tlaku.

# Komu Co presné
37 Kronikarka  Nic nefikas — dité samo preda svij zapisnik veliteli na zacatku vyslechu.
38 Dorota Zeptej se ji jako prvni z oddilu D: ,Senkyrko. Ty ctes lidi u stolu lip, nez jd ctu listiny. Co ti dnes nesedélo?" (Odpovida z toho, co ji za

den utkvélo — nema pfipraveny seznam, zadny podklad od tebe nepotrebuje.)

38b Matyas Hned po Doroté, dvojice otazek za sebou: nejdfiv Stit — ,Felcare — kdo dnes potreboval tvé umeni?" (Cekej odpovéd typu
LLovéimu jsem mazal rameno. Vic nikdo." — neskodna pravda). Pak hned nuz — ,A tobé, felcare? Tobé dnes nesedélo nic?"
Odpovéd' se od néj neceka — je to Cisty tlak, i mlceni je v pofadku.

39 Havel LA ten tabor v lese. Kdo o ném védeél?" (polozi$ po tom, co Havel sam za oddil B odvypravi rekonstrukci kradeze)

15. ~19:50 — Krcma, faze 3: balada a popreni — 2 cislované cues
+ cela scéna popreni

# Komu Co presné

40 Vlastimil Nic nefikéds — sadm prednese celou baladu (text balady ma na pergamenu).
Hned po baladé, hra¢ska scéna — Matyasovo popreni (bez cisla, ale nutna znat cela):
Matyas vstane a rekne:

,Hezky to zni, trubaci. Jen v tom nikdo neumira. Ten tv(j jezdec — stary Ctibor o ném fikal, Ze
to byl Sestdkovy posel. Ze spal po hospoddch, kradl mésce a strhal se s koném. Ja nevim. Ja ho

neznal. Ale z toho hrdinu neudeélas."

# Komu Co presné

41 Dorota Hned po popfeni: nechej ji pronést vlastni eulogii, nebo micet — je to jeji volba, zddna GM replika. Typické znéni, které ma na karté:
.Pil madlo, platil poctivé a poslouchal, jako by mu na lidech zaleZelo. A rukavici nesundal ani u dzbanu — to si ¢lovék pamatuje. To je
vsechno, co vim. Ale je to vic neZ historka s potokem."

.1, Pokud Dorota zmini rukavici u dzbanu, Matyas na to smi navazat (jeho vlastni volba, zadny
GM zéasah potieba) vétou: ,Ctibor tvrdil, Ze pod tou rukavici mél cejch." — nezasahuj, jen to nech
probéhnout.

Miskové hlasovani (bez cisla, hned po popreni a eulogii): PolozZ na stll tfi misky + kaminky.
Nech sél hlasovat mezi ,legenda/CLOVEK" a ,krysa/KRYSA" — 7adna tva replika neni potieba, jen
rozdej kaminky a fekni: ,Kdo véri balade, da kaminek sem. Kdo véri felcarovi, sem."
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(Bartolomej ma svou vlastni volbu vstat s podobenstvim/obradem, nebo mlcet — hracska iniciativa,

Zadny zadsah.)

16. ~20:15 — Krcma, faze 4: tiché dozvuky — 4 cues

# Komu Co presné

42 Blazej Poloz Vaskovi otazku: ,Slysel jsi dnes néco, o éem bych mél védét?" Pokud odpovi vyhybavé, poloz ji jesté jednou presnéji: Byl tu
dneska kontakt z tvoji staré bandy?"

43b Vasek + Podej jim potichu, tiSe, mimo skupinu, sacek se symbolem osudu Lisky s jednou vétou podle toho, jak si vedli cely den (viz
Bétka tabulka bilance nize). Zafid', aby to Havel zahlédl (jen zahléd|, nic mu nefikej).

44 Vlastimil Pripomen mu pllvjem z balady a nech ho zeptat se Pribyslavy pfimo: ,Cos to tenkrdt v noci zvedala z podlahy?"

45 Klara Host u stolu ji fekne: ,Pdn Stépdn se ptd, jestli mds co Fict."

Bilance osudu Lisky — jakou vétu dat do sacku:

Bilance Symbol v sacku Véta, kterou reknes
< 0 bodd liskova snitka .Kraj ho pohltil. Je v bezpeci."
1-2 body kus odtrzeného platna .Hajny vidél, ale nevidel."
3-4 body okovy ze zalare (zmenseny symbol) ,Sedl. Biti prezil, soud zitra."
5+ bodl zlomena Sipka z kuse (beze slova — jen podas)

Body: Havel popsal misto tabora Vaskovi/Bétce (+1) nebo ho nahldsil Radovanovi/Blazejovi (+3, -1
za fadny postup) - Bétka popsala misto z dopisu komukoli (+2) - Bétka spalila dopis (+1 tnik) nebo
ho dala Vaskovi beze zverejnéni (+1 unik) - Vasek nahldasil vzkaz BlaZejovi variantou IV-a (+2) -
Vlastimil konkretizoval misto/prezdivku v baladeé (+1) - Aneta/Kldra pouZila znalost o Liskovi jako

sménnou hodnotu (+2). Vedes to v hlave, hracim se to nikdy neukazuje.

Souhrn a co v seznamu zamérné chybi

Celkem 46 cislovanych cues. Diry v Cislovani: cue 8 (Ctiborova ranni inspekce) a cue 35 (ElisCin
samostatny prichod do krémy) jsou zrusené Uplné, zadnou nahradu nemaji.

Védomé mimo cislovany seznam, protoze nejde o GM repliku ani o predavku:

e Havlovo ranni svolani oddilu B (ma vlastni text na karté, ty jen vi$, ze se to stane samo).

e Kronikarcino predani zapisniku veliteli (cue 37, Cisté fyzicka akce ditéte).

¢ Dorotina volitelna drbna o ledecském kovari — pokud padne prileZitost (typicky ve fazi 1
nebo u vyCepu), jeji véta zni: ,Ledecsky kovar se pry ptal, kdo mu doplati praci, co si u néj

objednal jezdec — a neprijel. Pry nechal zalohu." Je to jeji volba, jestli to fekne nahlas.

Rekvizity zminéné v tomto dokumentu (prehled pro kontrolu baleni):
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e listek od Stépana

e druhy zapecletény dopis pro Radovana (pecet neznama)

e listek o prljezdnich pravech

e seznam nocni hlidky

e listek od Klimenta pro Vavrince

e Blazejuv opasek (kovani + prezka, bez tesaku)

e prsten s rytinou plamene

e strzeny kus Cervené kozinky

e kozeny tubus (prazdny podvrh)

e modlitebni knizka s listkem od prevora

e hranicni kamen 40x40

e stara lapkovska mince s trojlistkem a okridlenym mecem, ve vacku (Vasek)
e kopie dopisu od Janka (Bétka)

e mésec ,pozdrav staré bandy"

e sacek se symbolem osudu Lisky (liskova snitka / kus platna / okovy / Sipka)
e prazdny pergamen s kostrou balady

e text balady (kostra + sloky doplriuje hrac)

e tfi misky + kaminky

e Hedvicin ranec s trvanlivymi doplnky (bali si sama)
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