
KARTA ODDÍLU B — STOPA

Váš úkol na tento den:

Najděte tři věci, které nesedí — ať už výpověď lidí proti krajině (stopa, bláto, čerstvá hlína,
čas), nebo příběh proti předmětu, nebo jedna výpověď proti druhé. Zapište, co a proč nesedí.

Zápisky:

1. 

2. 

3. 

A hlavně — primární úkol:

Složte ze stop, co dnes krajina prozradila o krádeži glejtu. Jak krádež proběhla? Které stopy
byly nastražené?

Nápověda pro oddíl B: jamka u hraničního kamene u brodu je jistá kořist; dál si všímejte ok v
panském lese, neohlášeného tábořiště u stezky a stop, které odbočují ze stezky — kdo se vzdálil, a
přitom tvrdí, že byl s vámi.
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