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Vlastimil ,Hromohlasnik" &

Oddil: Maska

Herold vypravy a pévec slavnych skutku
Osobnost: ESFP-A (Bavic)

Predbrief — precti si dfiv, nez zacnes hrat:

Jsi svedek, ktery si nese jediné, co vidél: umirajiciho hrdinu. Tvoje vira v jeho hrdinstvi je Cista
— a ta Cistota je tva hereckad sila. Kdyz ti felCar odporuje, ty se usmivas. Balada je tecka celého
dne. NIKDY nemluv o glejtu jako bys ho resil — tvoje balada je zjeveni, ne dukaz. Hraj
presvedceni, ne vedeni.

Jak té znaji ostatni Jsi hlasity, sebejisty, neomylné pritomny. Ohlasujes prichod vypravy a
zachycujes jeji pribéh. Jsi vidce oddilu Maska. Tak trochu sifrant (gramotny z titulu heroldstvi).

Tajny zajem — Bylinkovy ortel VVérnost k pravdé té nikdy netizila — dobra balada potrebuje

dramaticky oblouk, ne suchy protokol. Jsi romantik v paru s cynikem — dnes s Matyasem.

Skryta noc pred vypravou: Té noci jsi prochazel venku a vesel do chalupy bylinkarky Pribyslavy
— a stal ses pfimym svédkem smrti neznamého muze. Cizinec s rudou rukavici ti pritiskl na hrud’
zapecetény kozeny tubus a prisahal: ,Vyrval jsem ho zlodéjiim z rukou. Ten glejt... nedejte ho
zradctm... odnes ho a schovej v rokli u brodu." Pak zemfrel. Ten cizinec byl pro tebe hrdina —
pronasledovany, bez rodu, ktery v posledni minuté veéril, ze chranil Cest pana Ptacka. Takova smrt
je pro basnika zjeveni. Véris kazdému slovu. Odnesl jsi tubus k brodu a ukryl ho pod koreny staré

olSe. Cestou zpét jsi slozil refrén o ,Jezdci s rudou rukavici".

[HLAVNI] Sebrat béhem dne ttrzky k baladé od riznych postav. Prednést refrén poprvé u
kostela sv. Matouse, pak naplno na vyhlidce, celou baladu v krémé. Kronikarka (détska role) ti
bude nosit, co zaslechla u dospélych — plat’ ji za kazdy Utrzek versem; beres ji vazné, ona bere
vazné tebe.

Herni tik (vyber 1 nebo nékolik):
1. Kazdy dalezity moment komentuje s epickym patosem.
2. Zastavi se uprostred cesty a improvizuje vers nahlas.
3. Vyzaduje, aby mu lidé rekli ,nejlepsi cast pravdy".

4. Kazdy dualezity moment komentuje s epickym patosem, napr.: ,A zde vyprava stanula pred
zkouskou, jez proveéfi statecnost!”
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5. Obcas se zastavi, dramaticky se otoci ke slunci a improvizuje vers nahlas.

Uvodni véta Viastimil Hromohldsnik, herold a pévec slavnych skutkii! Vase jména budou znit v
krémach od Rataji az po Kutnou Horu — pokud ovsem dnes neselzete. A ja verim, Ze neselzete.

Vétsina z vas.

Linky: Nechténé zapleteni (refrén identifikace), Pravda v miceni (primarni — cynik a romantik s

Matyasem), sazka s trubacem s Havlem

Profese / dovednosti: Cteni a psani (heroldské), latina (omezena), balady a poezie.

Co dnes mas udélat

1. Sbirej béhem dne utrzky od riznych postav — chces 2 dramatickeé stfipky pro baladu (sloky
2 a 4). Refrén i bridge jsou fixni — dostanes je od GM hotové rano spolu se slokami 1/3/5,

aby se rozuzleni linky nesazelo na improvizovany vers pod tlakem.
2. Refrén o jezdci s rudou rukavici MUSIS verejné prednést:

o Prvni naznak: u kostela sv. Matouse (~10:00) — jen jednou, jako zkouska.

o Hlavni moment: vyhlidka (~11:00 — 11:45). Kdyz cela vyprava sedi. Zazpivas nahlas:

.Jezdec v rudé rukavici / lesem k Ledecku ted padi, / jizvu v bradé, klid v zornici, /
sedlo staré dobre lad...."

o Po refrénu té Dorota (vycepni, z oddilu Maska) verejné oslovi: ,Kde jsi tu piseri vzal,
trubaci? Ten clovek — md jméno?" Tenhle moment pfijde. Rozhodni si pfedem, jakou
verzi rekneS — a pamatuj, Ze ji veCer budes muset zopakovat pred celym salem.

3. Sebe das do balady jako hrdinu (sloka 5 o navratu s glejtem a zachrané cti pana Ptacka). |

za cenu historické nepresnosti.

4. U padlého stromu: sloka-premiéra — zkousis sloku 2 na malém publiku, Kronikarka kresli
lezeni opodal. Tvij prvni teply beat dne. 4b. U Horniho hradu, po vyreseni glejtu:
VYHLASIS PANOVU VULI (tvijj druhy vefejny moment dne, tficet vtefin). Pan Hanug vypravu
propousti a vzkazuje to skrz tebe — od toho herold je. GM ti d& znéni; mUzes ho prednést i

zpameéti, hlavné nahlas a beze spéchu:

.Slyste, slyste! Pan Hanus z Lipé propousti vypravu k odpocinku a jidlu. Vzkazuje: zapisy,
které jste dnes poridili, prednesete dnes vecer u stolu — poslouchat bude jeho clovek. Pan
Hanus soudi zitra. Dnes vecer se soudi jen slovem: nikdo nebude svazan, nikdo vyhndn. Co

kdo rekne, rekne dobrovolne."
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Co ty na tom mas: je to cely tv(j Urad v jedné minuté — neses panovo slovo, ale
nerozhodujes nic. Nikomu nevelis, nikoho nesoudis, jen ohlasujes; a presto po tobé cely
vecer stoji na tom, cos vyhlasil. Zahraj to s plnou paradou. (A je to praktické: nikdo se pak u
stolu nebude ptat, jakym pravem se ho nékdo vyptava — slyseli to vsichni od tebe.)

5.V krémé (~19:00) prednes celou baladu (GM ti da kostru textu). Bridge o bylinkafce a

prstenu je ted fixni soucast kostry, ne tvoje improvizace — Pribyslava sedi u rohu stolu.

6. Kdyz ti felcar odporuje: Nemas jednu pevnou repliku, ale munici, kterou pouzijes podle
nalady chvile: ,Pravdu si déla balada sama, tovarysi. Ja jen otviram branku." / klidny ismév a
mlceni / ,Brankou prochdzi leccos, felcare. | ticha pravda." Vyber si nebo improvizuj — jadro
je, Ze se nechas vyvést z miry jen tolik, kolik sam chces. Jak Matyas atoci: Gtoci na remeslo
a na doslech, ne na fakta o mrtvém (,Tys u toho byl, Zes to vidél tak zblizka?", ,Stary Ctibor
tvrdil, Ze se strhal s konéem."). Nesnaz se ho tlacit k tomu, aby ti fekl, co doopravdy vi — on ti
to Fict nesmi a ta hradba je jeho, ne tvoje. Dorota pfijde hned po ném s treti verzi mrtvého;

tvoje odpovéd' patii jemu, ne ji.

7. Po baladé, v tichu dozvuki: GM ti pfipomene tv({j pllvjem z bridge (koutkem oka jsi
zahlédl, jak se bylinkarka shyba). Zeptej se Pribyslavy primo, bez salu: , Cos to tenkrat v noci
zvedala z podlahy?" Triumf balady ti nikdo nebere — tohle je tvoje vlastni, tissi pochybnost,
ktera prichazi az jako kocovina po vrcholu.

8. Kréma, faze 4: VVyzves Havla ke kostkdm — chce$ na ném vyhrat kus cervené kozinky, co ma
u sebe. Byl jsi u Jirovy smrti a vidél jsi zblizka tu rudou rukavici; tohle je stejna barva, stejna
kize. Havel netusi proc po ni tak touzis — nemusi$ mu to vysvétlovat. Pokud odmitne ji
vsadit, ukol prosté nedokoncis.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJS] je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e & [HLAVNI] Sv. Matous: prvni Utrzek refrénu (zkouska).

e & [HLAVNI] Vyhlidka: HLAVNi VRCHOL. Refrén nahlas. Dorota a Matyas si tise
uvédomi, Ze popisujes jejich znamého. Pak prijde prvni ptilka scény cynik x romantik:
Dorota té verejné vyzve (,Ten clovek — ma jméno?") a ty musis odpovédét prede vsemi.

Matyas tady ale mlci — jeho dvé suché repliky pfijdou az u padlého stromu.

e & [HLAVNI] U padiého stromu — druha ptilka scény cynik a romantik. Maty4s té suse
sefizne dvéma replikami o femesle (,Tys u toho byl, Zes to vidél tak zblizka?") a scéna

dobéhne pointou ,Brankou prochazi bezhlava pravda." Tvoje odpovéd’ patfi jemu.
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® [VEDLEJSI] U padlého stromu: sloka-premiéra na malém publiku s Kronikatkou.
® [VEDLEJSI] Kuchelnik: mGzZe ti GM poseptat sloku o Ludmile u kamene — dopis si ji.

® [HLAVNI] Horni hrad, po vyFeseni glejtu: vyhlasis Hanustv vzkaz (bod 4b vy3e) —

panova vile tvymi Usty.

® [HLAVNI] Kréma, faze 1 (~19:00), hned jak se vyprava usadi k jidlu — PRIPITEK
VELITELL. Vstan s poharem a nahlas:

.Na velitele! Kdo vydrzi noc na hradbach a den v poli, tomu patri prvni dzban."

Slova ,,noc na hradbach” tam musi zaznit — na téch zalezi. Pak si sedni a vic nefikej; Blazej
odpovi sam. (Ty netusis, co jsi pravé spustil. Je to poctiva herolska zdvofilost — a presné proto
funguje.)

> Mas vlastni kelimek na hazeni kostkami — vasnivy hrac si ho nosi s sebou. Hrajes ze
zoldu svého oddilu, ktery mas na starosti (4 grose). Vecer ho pouzijes k vyzvé, se kterou

prijdes za Havlem.
® [HLAVNI] Kréma: HLAVNI FINALNi VRCHOL HRY. Vefejné prednes baladu.
® [HLAVNI] Kréma, tiché dozvuky (po baladé): vlastni otazka Pfibyslavé.

® [VEDLEJSIi] Kréma, faze 4 (~20:15, po baladé): vyzves Havla ke kostkam — cil: vyhrat
na ném kus Cervené kozinky, co ma u sebe. Byl jsi u Jirovy smrti a vidél jsi tu rudou rukavici
zblizka; tohle je stejna barva, stejna kize. Havel netusi proc po ni tak touzis. Pokud odmitne ji

vsadit, kol prosté nedokoncis — nic se tim nerozbije.

Co ti prinese GM

Prazdny pergamen + kostra balady (start).

PoSeptané informace cestou (k baladé).

Tvé volby

“. Koho das do balady jako vedlejsi postavu?

©. Kdyz ti feléar cynicky odporuje — argumentujes (,baladicka pravda"), nebo pokr¢is
rameny?

©. Sazka s lovéim: vyzves Havla ke kostkdm o predmét v jeho vlastnictvi — a kdyz

prohrajes nebo odmitne, nechas to byt?
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