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Vasek — Byvaly lapka a bific &
oddil: Nitky — Cest

Propustény vézen, nyni bific ratajského rychtdre, zaroven ozbrojeny doprovod vypravy; plivodem z
Ledecka

Osobnost: ISTP-T (Virtudz)
Predbrief — precti si dfiv, nez za¢nes hrat:

Jsi byvaly lapka, ktery dostal druhou sanci od pana Ptacka. Nekdo si dnes moznad zkousi tvou
spolehlivost — at uz si to uvédomis rychle nebo ne. Ironie: nezna tvdj hrich, ty neznds jeho.
Nemas cistou odpovéd. Mas jen svédomi.

Jak té znaji ostatni Jsi silny, micenlivy, s viditelnou minulosti napsanou ve tvari. Pvodem z
Ledecka — tam ses jako mladik dal dohromady s partou lapk, ve které jsi poznal i Janka
(Lisku), BétCina nemanzelského bratra. Dnes slouzis jako bific. Jsi ozbrojeny ochrance oddilu
Nitky.

Tajny zajem Tusis, ze nékteri tvoji byvali kumpani z lapkovské bandy by mohli byt zapojeni do
cehokoliv, co se dnes déje. Mezi tvé davné kumpany patfil i Janek. Jeho prezdivka je odvozena
od stromu lisky — liskového prutu, ktery se ohne, ale nezlomi, a od Janka jako drobného,
nenapadného, mrstného clovéka, ktery umél proklouznout tam, kde by jiny neprosel. Pokud Bétka
tusi to samé, micet o tom je pro tebe otazka cti. Chces vyjit Cestné — ne udanim, ale tichym
rozhodnutim.

[VEDLEJSI] Tajny zajem — KlaFina mince: Klara nosi na feminku drobnou stfibrnou minci. Jako
byvaly lapka a clovék z podsvéti znas punce kutnohorskych falSovatelt stfibra — a Klarina
mince ma razidlo, které znas. Neni to cejch radné mincovny; je to razba, ktera v KH obiha v
tichych transakcich. Kladra o tom nem(ze védét. Pokud minci uvidis zblizka (Klara ji ztrati a ty ji
vratis, nebo ji jinak spatfis), rozhodni, zda to Klare fict (= otevfit rozhovor o KH), nebo si nechat
pro sebe.

[HLAVNI] V Kuchelniku najit moment podivat se Bétce do o¢i a tise ji dat najevo, Ze o Jankovi
(Lisce) vis. Nedavno ses doslechl od starého kumpana, ze Liska byl jesté tyden zpatky nazivu

a hledal ukryt. Zda to Bétce sdélis, je tvoje rozhodnuti.
Komu vlastné dnes slouzis

Slouzis rychtafi a jdes jako ozbrojeny doprovod svého oddilu — a presto ti dnes mize velet
BlaZej. Neni to omyl: ratajsky rychtar slouzi pod hejtmanem Bernardem a Blazej dnes stoji na
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hejtmanové misté. Odbyt ho tim, Ze ti neveli, tedy nemuzes.

A jesté néco. Po tom, co v noci zmizel glejt, se divaji na kazdého — a nejvic na toho, kdo ma
minulost. Cekej, Ze si té dnes nékdo preméFi. Nevi$ kdy to pfijde, nevi§, jestli viibec, a hlavné
nevis, co presné se méfi. Jen to visi ve vzduchu od rana — a ty s tim musis cely den zit, ne se na
to pripravit.

Herni tik (vyber 1 nebo nékolik):

1. Pfi kazdé zmince o lapcich nebo ,Spatnych lidech” se stane napadné tichym.
2. Otaci v dlani minci z vacku (trojlistek a okridleny mec).

3. Skryté miva kostky v mésci — cinknuté. Obcas s nimi diskrétné hazi v dlani.
4. Stoji vzdy v cesté mezi skupinou a okrajem cesty.

5. Pfi zmince o lapcich, zlodéjich nebo ,Spatnych lidech" ztichne a odvrati pohled.

Tvoje mince — odznak staré bandy. Mince s trojlistkem na jedné strané a okridlenym
mecem na druhé. Nosis ji ve vacku, ne pripnutou na opasku. Vytahnout ji a nechat ji vidét je
gesto, ne nahoda.

Kdyz se té nékdo zepta, co ten znak znamena: ,Nevim, co je na ni. Byla jich hrst v jednom mésci,
ktery jsme vzali pri nasi prvni spolecné velké akci, a kazdy si vzal jednu. Nikdo nikdy nezjistil, i byly.

To je prave to, co znamenaji — Ze jsme u toho byli."

Co znas z podsvéti: Odsouzeni zlodéji mivaji na ruce vypaleny cejch ,Z" a schovavaji ho pod
rukavici. Je to jen obecna znalost o tvém starém femesle — nemusis ji s ni¢im spojovat, pokud
sam nechces.

Uvodni véta Vasek. Pan Ptdcek mi dal druhou $anci, rychtdF druhou sluzbu. Co bylo, bylo. Jdu s
vami a udélam, co bude treba.

Linky: Krev mé krve (primarni — Janek), Hra o purkrabiho (Klafina mince), Pytlak v panském lese

Profese / dovednosti: ozbrojeny doprovod, boj se zbrani, znalost podsvéti, skryté: paceni zamka,
kapesni kradez, cinknuté kostky.

Co dnes mas udélat

1. Kdyz na vyhlidce GM (jako kupec) zmini , Lisku" — neviditelné se zachvéj. Bétka by
mohla taky.

2. Pokud se té nékdo zepta na cejchy nebo staré remeslo, pripadné proc by nékdo nosil
rukavice i na mistech, kde by nemusel — nemusis nic vysvétlovat. Ohledné rukavic staci
pokrcit rameny: ,Zima na ruce." nebo mlcet. Pravy dlivod pro noseni takové rukavice je, zZe se
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tim snazi dotyCny zakryt néjaky cejch, napf. cejch “Z" usvédceného a odsouzeného zlodéje.
O Vecer u misek — pokud chces prispét svym pohledem na to, jaky byl ten mrtvy
jezdec (bez konkrétnich jmen nebo faktl): nemusis volit mezi zradou vlastnich a Uplnym

mlcenim. Popi$ zivnost, ne toho clovéka:

JTakovi vozej cizi véci a neptaj se, co v tom je. Za Sestdk. Za dva sestdaky vezmou i to, co by

nemeli."

Zadné jméno, zadny cejch, nikoho jsi neprozradil — a pFesto to od byvalého lapky vazi vic
nez cokoli, co m{ze fict napf. felcar. (Je to nabidka, ne ukol — nikdo té k ni netlaci)

3. Na rozcesti pod Talmberkem (~13:30) najdi kratky moment vedle Bétky. Septem:
.Liska... On je tvoje krev?" Cokoliv fekne, odpovis: ,Mlcel jsem. A budu." Rozhoduj, jestli ji

reknes, Ze Liska jesté Zije (nadé€je pro ni, ale riziko chybného kroku).

4. Pytlak v panském lese: V lese Havel narazi na oka a Cerstvé stazeny kus. Pansky les je
Havliiv revir — on hleda a nachazi, ty muazes situaci vyhodnotit a jednat. Tvoje otazka
tedy neni ,je to moje véc?”, ale ,poslechnu?”. A rodina toho Clovéka hladovi. Sam pytlak u
toho neni — mluvite o ném nad jeho oky. Volby: nahlasit a nechat nastrazit hlidku / oka

znicit a micet / nevidét. Nanecisto zkouska pred Liskou.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e & [HLAVNI] Vyhlidka: kupec mluvi o Liskovi.

® [HLAVNI] Pytlak v panském lese: oka v lese (nanecisto zkougka).

® [HLAVNI] Rozcesti pod Talmberkem: tichy kontakt s Bétkou o Liskovi.

® [VEDLEJSIi] Kréma, faze 1 (~19:00): mésec od staré bandy adresovany tobé. — host
ho polozi nahlas, jmenovité: ,Nékdo to nechal pro tebe. S jménem ,Vasek' At pijes na zdravi."
Uvnitf vzkaz od staré bandy, at pijes na zdravi + par grosd. Schovas ho, neukazujes. Je to
jen tvlj osobni moment — nema zadny mechanicky dopad.

® [HLAVNI] Kréma, faze 4 (~20:15, po baladé): sacek s predmétem, ktery urcuje Lisklv

osud — dva rizné sacky v rGznou chvili.

Mésec od staré bandy (faze 1, rano vecera) Sacek o Liskovi (faze 4, po baladé)
Od koho byvaly kapitan bandy neutralni host
Pro koho jen pro tebe, jmenovité pro tebe i pro Bétku
Co udélas i, SCHOVAS. Neukazuje$ ho. otevies — a nejspis podas Bétce. Je to o jejim bratrovi.
Coznamend  ,Jsi na seznamu." Uvnitf je znak okfidleného mece a par grosd. co se stalo s Jankem
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Tvé volby

e . Ciknuté kostky: mas moznost pouzit cinknuté kostky, kdyz budes s nékym hrat, nebo

necinknuté férové kostky — volba je na tobé, mize mit dopady

e ©. Bétce o Liskovi: v Kuchelniku, chces ji fict, Ze zZije, nebo micet?
e ©. Pytlak v panském lese: nahlasit a nastrazit hlidku / oka znicit a micet / nevidét?
e . Rukavice detail: micet / ,Zima na ruce" / fict pravdu?

PREQUEL — , Stara banda"

Scéna A — EXT. Mez u Ledecka, roky zpét, podveéer. Mlady VASEK, sotva dvacet, a mlady
JANEK (,Liska"), o néco starsi, drobny a nenapadny, ¢ekaji skrceni ve stinu meze — na druhé
strané hlidany sad. Nejsou to kamaradi od détstvi, spis dva, které svedla dohromady tataz Spatna

parta.

VASEK ($eptem) Dira je moc tzka. Neprojdem.

JANEK (zkusi rukou mezeru v prouti) Ty ne. (protahne se skrz, beze zvuku) Ja jo.
Na druhé strané se otoci, mavne — vrat’ se, nema cenu to zkouset.

VASEK (pfes plot, tide) Jak to délas?

JANEK (pokrci rameny, i to gesto tiché) Nelame se to, co se umi ohnout. Dub v ty dire

uvizne. Liska proklouzne.

VASEK Proto ti tak fikaj?

JANEK (prvni ndznak Gsmévu v celé scéné, tichy, ne hlasity) Rikaj mi to hlavné proto, Ze si mé
nikdo nezapamatuje napoprvé. To se mi hodi vic, nez by sis myslel.

Delsi pauza — ne neprijemna, jen ticha. Dva lidé, kteri veédi, ze jim ta banda dala vic, nez méli
doma, a pritom oba tusi, ze jim jednou vezme vic, nez kdy dala.

VASEK (po chvili) PGjdes tam jedté dneska?
JANEK (zavrti hlavou) Ne dneska. Dneska jen hlidam, kudy se da utéct.

Scéna B — EXT. Lesni tabor jizné od brodu, hluboko v noci, cca tyden pred zacatkem hry.
Maly, dobre skryty ohen — vic zhavé uhli nez plamen, aby nebyl vidét z cesty. Dnesni JANEK,
starsi, vyhubly, pise ztuha, s namahou, na kus hrubého pergamenu. Vedle néj neidentifikovatelny
tvar pod plachtou — mrtvy spolecnik. Janek piSe, prefikava si polohlasné, co pise — zvuk, ktery v
hlavni hie Cte jen Bétka jako text.
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JANEK (Septem, sam pro sebe, zatimco pise) Sestro moje... nemluv o mné nikde...
Nedokonci vétu nahlas, sklopi hlavu k pergamenu. Kamera se vzdaluje, tabor mizi ve tmé lesa.

STRIH DO CERNE.
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