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Pribyslava — Bylinkarka ¢

Oddil: Maska — Cest

Lécitelka bylinami, pfidruZend k hradni posddce Pirkstejna
Osobnost: ISTP-A (Virtudz)

Jak té znaji ostatni Jsi zkuSena zena stredniho véku, ktera zna kazdou bylinu v okruhu nékolika
mil. Pfizvana pro pfipad zranéni nebo nevolnosti. PUsobis prakticky a bezstarostné, trochu
svéhlave. Jsi léCitelka oddilu Maska.

Tajny zajem — Bylinkovy ortel

Té noci kolem pUlnoci k tobé do pristavku vrazil krvacejici neznamy muz s rudou rukavici. V dlani
krecovité sviral masivni stfibrny prsten s rytinou plamene. Kdyz v agoénii uvolnil sevreni, prsten

mu vyklouzl na podlahu. Bleskové jsi ho sebrala a schovala do kapsy zasteéry.

V otevienych dvefich se v tu chvili objevil Vlastimil. Cizinec pfitiskl Vlastimilovi na hrud
zapecetény kozeny tubus. Vlastimil odnesl tubus k brodu. Zlstala jsi sama s krvi — a tajné jsi
nahlédla do tubusu jesté nez ho Vlastimil odnesl. Byl prazdny podvrh.

Vis vic nez Vlastimil:

e Vidis trhliny v pribéhu (prazdny tubus).
e Vis, Ze jsi o prstenu nikomu nerekla.

e Bojis se, ze kdybys to prozradila, bud  zlomis Vlastimilovi jeho viru, nebo se sama zapletes.

Takovy Sperk na ruce takového muze znamena jediné (kradez nebo strhnuti ze zlodéje, oboji
smrtelné, pokud to najdou u téla). Cizinec o prstenu nerekl ani slovo — v agdnii na néj zapomneél.
Prsten nosis v kapse zastéry, v truhle s halucinogennimi kofeny, nebo na Sndrce pod kosili.
Pokazdé, kdyz Vlastimil zpiva o Jezdci, ruka ti bezdécné sahne tam, kde prsten je. To je tvij
tichy herni tik navic.

Druhy tajny zajem — lahev pro prevora: Kazdy mésic pripravujes uklidnujici odvar pro
prevora sazavského klastera. Vyzvedava ho Kliment, prevorQv tichy clovék — pFinese s sebou
klasterni vosk, ty lahev zaviesS a on ji odnese zapeceténou. Ne kvili jedu: aby cestou nikdo
nepoznal, Ze prevor nespi a lé¢i se mimo klaster. (Vosk je uzavér a kontrola — vydrZi to cestu a
Je videt, Ze to nikdo neotevrel. Chrani ho pred vrdtnym, novicem a zvédavym bratrem, ne pred
Klimentem.)

Dnes rano poprvé za rok neprisel. Lahev ti zlistala v mosné — plna a porad zaviena.
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.1, Lahev Ludmile NEUKAZUJES — jen ji nechas zahlédnout. KdyZ se hrabe3 v mo3né (hledas
divizny, obvaz, cokoli), lahev je prosté vidét. Ludmila si ji bud vSimne, nebo ne. Kdybys ji vytahla
a podala, prestane to byt mimochodem recena poznamka a stane se z toho obvinéni — a
cela tvoje dvoudilna konstrukce ,, dvou soucastek" se sesype do jednoho okamziku. (Ludmila
klasterni vosk poznd sama — je svétlejsi, nartzovely a voni po medu.)

Pokud dnes uslysis od Ludmily, ze prevor stoji na Spatné strané sporu o hrani¢ni kamen, vis, ze
mas na néj paku — ,byliny mu pomahaji, jeho slovo o tom by skoncilo v klasternim radu." Paka
funguje, i kdybys ji nikdy nepouzila.

Treti tajny zajem: Pred mésicem si u tebe objednala kombinaci bylin Zena, co platila
Stépanovymi grosi — prostiednice, kterd objednavala pro Stépana ze Sedlce. Tento klient

nesouvisi s cizincem z Bylinkového ortelu — to byli dva rdzni lidé.
[HLAVNI] — Bylinkovy ortel (tfi moznosti uzavreni)

1. MIGiS. Prsten zlstane v kapse.
2. Reknes Vlastimilovi o samoté: , Viastimile, ten prsten — mdm ho." Rozbije$ mu pfiibéh.

3. Vydas prsten vysetfovateltim. Vstoupis do hlavni hry.
Soucit: ,Nekdy si nejsi jista, jestli prsten schovavas pred sibenici, nebo pro néj."

[VEDLEJSI] — Paralelni bylinkovy tkol: Aneta si u tebe objednala lektvar zamilovanych. ©

Mas na néj prazdny flakén a cestovni hmozdii — hotovy ho nemas, musis ho dnes namichat.

Prisady: vino - zub divocaka - divizna (nebo rebricek) - jitrocel.

Vis, co prodavas, vino, diviznu, mésicek a nadéji. Byliny |éci télo — tohle 1éCi cekani. Kouzla

nedélas; nechavas si za né platit. Jinymi slovy, lektvar je placebo.

¢ Vino sezene Aneta u Doroty — vycepni z ratajské krémy ma, co potiebuje; klient si na svj
lektvar prispéje sam.

e Divizna — pro tu si musiS odbéhnout z trasy (kamenity breh Sazavy nebo okraj lesa). Je to
jedina odbocka, kterou dnes mas; veliteli o ni musis pozadat. (Kdyby nebyla, vem Febricek —
ten roste na kaZzdé mezi a v srpnu kvete jiste.)

e Jitrocel — suseny mésicek nemas, takZze musis nasbirat jitrocel. Nastésti je to ta nejjistéjsi
rostlina ze vSech: listy u kazdé cesty a seSlapané pésiny, celou sezonu.

e Zub divocaka ma lovci Havel (z oddilu Stopa) — trofej z lovu, nosi ji u sebe. Musis si o ni
rict.

© A o néco si dnes feknou tobé: felcar Matyas (dnes s vami v oddile Maska) micha druhou
davku uklidnujiciho odvaru a potrebuje od tebe suseny hefmanek a levanduli. Hefmanek mas,
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levanduli ne — nabidni mu misto ni suSenou matu. Dej mu to, nebo si rekni o protisluzbu. (Neni

to totéz, co delas prevorovi — ten ma jiny lektvar, na nespavost.)
Herni tik (vyber 1 nebo nékolik):

1. Stale prohlizi okoli z profesionalniho hlediska — byliny, plida, stopy.

2. Pricichne k predmétim, které skupina najde.

3. Mince v kapse prepocitava prsty — kdyz citi prsten, na chvili ho potézka.
4. Mluvi o lidech pfes jejich ,znameni".

5. Pokazdé, kdyz Vlastimil zpiva o Jezdci, ruka ji bezdécné sahne tam, kde ma schovany prsten.

Uvodni véta Pribyslava, bylinkdrka. PFisla jsem, abych vds udrzela Zivé a zdravé — a véfte, Ze v
tom jsem dobrd. Co se tyka glejtu, mam oci oteviené stejné jako vy. MozZnad otevienéjsi.

Linky: Nechténé zapleteni (vedlejsSi — prsten + popis zakaznika)

Profese / dovednosti: |éCitelka, bylinkarstvi; lektvary: lektvar vyrecnosti, lektvar charisma, lektvar
na nespavost, jed (zhouba), lektvar zamilovanych.

. Dvé rekvizity, na které se nesmi zapomenout — susené byliny v mosné: suseny hermanek
a susena mata. Levanduli nemas — kdy?z si o ni felCar Matyas rekne, dej mu misto ni matu. (Oboji

Je jeho jediny diivod dnes s tebou mluvit; vyuzij toho, nebo si rekni o protisluzbu.)

Co dnes mas udélat

1. Aneta si u tebe pred vypravou objednala lektvar zamilovanych — mas mu chybéjici
bylinu nasbirat béhem dne (Cerstvé kvéty divizny, kamenity breh Sazavy nebo okraj lesa nad
Talmberkem). MUze té to nutit na chvili odbocit z trasy. (Nebo muizes pouzit nahradni bylinu
viz recept.)

2. Tvij profesni vztah s Klarou — Klara si u tebe nakupuje byliny, masti a vonné oleje pro
svou zasobu do lazni. Drobna cross-skupinova vazba; pokud chces predat informaci o
Stépanové prostiednici, Klara je prvni adresat.

3. Kdyz Vlastimil zazpiva refrén o jezdci s rudou rukavici (vyhlidka): to je muz z tvé chalupy
z osudné noci. Sahnes na prsten v kapse.

4. Dvé soucastky (— Ludmila, oddélené): Vis dvé véci o prevorovi, které sestra Ludmila nezna
— a které by ji, kdyby je spojila, daly paku. Tviij ukol: dorucit kazdou vétu zvlast, s
odstupem, bez komentare a bez rady. Nikdy nespojovat, nikdy nenaznacovat, co s tim.
Jestli Ludmila sama dospéje k tomu, co z toho plyne — bude to jeji myslenka, ne tva.

o Prvni soucastka (vyhlidka nebo cesta k rozcesti pod Talmberkem): Najdi pfirozeny
moment rozhovoru s Ludmilou (o bylinach, o klasternim zdravi, cokoliv) a utrousis jako
vedlejsi poznamku: ,Kldsterni pisar si u mé objedndva odvary pro prevora. Pry trpi
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nespavosti — jd tomu Fikdm zvyk na nocni ticho." A pak jdi dal. Zadny podtext. Zadné
pauza pro efekt.

o Druha soucastka (brod u Kuchelniku nebo cesta zpét): Jindy, v jiném rozhovoru,
neutralné: ,Rikd se, Ze ¢lovék, co dlouho nespi, v noci déld chyby. V mé praxi to plati."
Opét — bez spojeni. Bez narazu na prvni vétu.

5.V krémé Vlastimil zazpiva bridge: ,Bylinkarka prsten chrani, prokleti ci cizi Cest?" — text té
verejné jmenuje. Pozorni hradi si spoji bridge s tvym nervdéznim chovanim.

6. Po baladé, v tichych dozvucich: Vlastimil se té sam zepta. GM mu pripomene jeho
pulviem a on prijde pfimo, bez salu: ,Cos to tenkrdt v noci zvedala z podlahy?" Poprvé za den
tvé miceni néco stoji — je to jedina otazka, kterou neodbudes$ bylinami. Tva odpovéd’ (Ctyfri
cesty):

o (a) Lhat. Poprit, ze cokoliv zvedala.
o (b) Micet. Neodpoveédét — a nechat mlceni mluvit samo.

o © Pulka pravdy. Pfiznat, Ze néco zvedla, ale ne co.

o (d) Vydat prsten. ,Vlastimile, ten prsten, ktery cizinec vzal — mdm ho. Bylo to ze zlodéje,

ne z néj. Ty jsi o tom nevedeél." Rozbijes mu pribéh, ale i tobé samotné se ulevi.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e & [VEDLEJSI] Pirkstejn (~9:00): Aneta ti diskrétné pfipomene, ze na lektvar ¢eka.
[HLAVNI] Prsten v kapse té hreje.

® [HLAVNI] Sv. Matous (~10:00): Vlastimil zkousi refrén poprvé. Sdhnes na prsten.

® [HLAVNI] Vyhlidka / cesta k rozcesti pod Talmberkem: Prvni soucastka Ludmile —
pfirozena zminka o odvarech a nespavosti. Pak odejdi dal.

e & [HLAVNI] Vyhlidka (~11:00): Vlastimil(iv refrén nahlas. Cizinec z chalupy potvrzen.

e & [VEDLEJSI] Cesta rozcesti pod Talmberkem—Ledecko nebo breh Sazavy: odbéhnes
nasbirat divizny.

e ® [HLAVNI] Brod / cesta zpét: Druha souéastka Ludmile — véta o no¢nich chybach, bez
spojeni s prvni.

e & [VEDLEJSI] Pokud uslysis o Stépanovi nebo o prevorové sporu: aktivuj paku (ale jen
paku, ne soucastky!).

e ® [VEDLEJSI] Kréma (~19:00): piedas Aneté lektvar. [HLAVNI] Vlastimil zpiva celou
baladu — v bridge té jmenuje verejné.

e & [HLAVNI] Kréma, tiché dozvuky (po baladé): Viastimil se té pfimo zepta. Tvuj finalni
moment.
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Tvé volby

©. Vlastimilova otazka po baladé: Ihat / micet / pllka pravdy / vydat prsten?

©. Soucastky Ludmile: dorucis obé, nebo jen jednu (odvary), nebo zadnou?

Y. Stopu na Stépana: predat Klafe, Aneté, nebo si nechat?

©. Pakovy pfistup vuci prevorovi: ukazat Ludmile, nebo si nechat?

PREQUEL — ,Bylinkovy ortel"

Postaveni proti hlavnimu déji: noc bezprostredné pred zacatkem hry, cca 6 hodin pred tim, nez
Hanus na nadvofi promluvi (~3:00, hluboko po pllnoci — necelé Ctyfi hodiny do svitani, které

uzavira scénu 5).

1. INT. PRiISTAVEK VEDLE CHALUPY PRIBYSLAVY, LES U RATAJi — NOC, HLUBOKO PO
PULNOCI

(Produkcni poznamka: podzim, davno po klekani, dlouho pred kuropenim. Jediné svetlo — lojové
svicky na alchymistickém stole; zadny mechanicky c¢asomer, Zadné sklo v okné.)

Pristavek vedle lesni chatrée Pribyslavy. Na stole hofi lojové svicky, osvétluji hmozdire, susené
byliny, bublajici hrnec. Vzduch nasyceny vini maty, pelynku a octové vody. Zvenci jen vitr v
korunach stromd.

PRIBYSLAVA (pres Ctyficet, prakticka, klidna i ve chvilich, kdy klid nikdo jiny neudrzi) stoji u stolu,
micha lektvar. Najednou tézky naraz na sténu pristavku, chraplavé Upéni. Dvere se rozleti.

PRIBYSLAVA (leknutim upusti vafecku, bere do ruky svi¢ku) Kdo je tam?! Kdo se v tuhle
hodinu plouzi lesem?

Do svétla svicek se vpotaci NEZNAMY MUZ (Jira Hruby, ackoli to jméno tu nikdo nevyslovi —
kolem tficitky, na pravé ruce stazena ruda kozena rukavice, kterou si tiskne krvacejici bricho). V

levé ruce kreCovité svira zablaceny, peceti opatfeny kozeny tubus. Pada na kolena.

NEZNAMY (chropot, sipe bolesti) Pomoz... Zena z lesa... nenech mé tu... Dostal mé... v té tmé
u potoka... stin v kapi...

PRIBYSLAVA (rychle k nému poklekne, odklada svicku, snazi se mu strhnout ruku z rany) Pan
s nami, jsi sama krev! Sedni si k [0zku... drz si to platno! Kdo ti to udélal?

Muz v agoénii uvolni stisk pravé ruky. Z jeho prstd vyklouzne masivni zlaty prsten s rytinou
plamene a s cinknutim se kutali po podlaze. Pfibyslava ztuhne. Rychle se podiva ke dverim, pak
prsten bleskové sebere a schova hluboko do kapsy zastéry.
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PRIBYSLAVA ($eptem) Tohle nikdo nesmi vidét. To by té rovnou kat na $ibenici vytahl...

V otevrenych dvefich se objevi VLASTIMIL. Plast’ ma mokry od rosy, loutnu prehozenou pres zada.
Zira na scénu s otevienymi Usty — jesté si tiSe mumla vers, ktery venku skladal.

VLASTIMIL Pribyslavo! Hledal jsem venku rymy pod hvézdami a slySel jsem... (spatfi
umirajiciho) Proboha Zivého. Co se to tu stalo? Kdo je ten clovék?

PRIBYSLAVA (ostrym, velitelskym hlasem) Nech si ty své verée a pomoz mi! Pfines octovou

vodu ze skopku a drz mu hlavu! Umira!
2. INT. PRISTAVEK — NOC (POKRACOVANI)

Vlastimil pada na kolena v blaté, podpira hlavu neznamého. Pribyslava tiskne platno na ranu,
ktera stale silné krvaci. Neznamy naposledy otevie oci, blouzni.

NEZNAMY (zveda levou ruku, tiskne zapecetény kozeny tubus Vlastimilovi pfimo na hrud),
Spini mu Saty krvi) Vyrval jsem mu ho... zlodéji... Glejt pana Ptacka... Jeho cest... Nedejte ho
pandm na hradé... jsou prodejni... schovejte ho... Rataje... pan z Pirkstejna...

VLASTIMIL (fascinovan, tiskne tubus s peceti ke své hrudi) Ty jsi ho zachranil? Ty jsi pro néj
krvacel? Kdo jsi, clovéce? Slysis mé?!

Neznamy muz uz neodpovi. Télo naposledy projede kre¢, oci zlistanou strnulé. Umira. Vlastimil ho

drzi, otresen silou okamziku.

VLASTIMIL (hlas se mu trese dojetim) Pravil, ze je to Cest pana Ptacka. Polozil zivot za

spravedlnost tohoto kraje... a mél v sobé vic cti nez vsichni rytifi.

PRIBYSLAVA (sleduje mrtvé télo, ruku tiskne na kapsu s prstenem) Vlastimile... musime to
télo skryt. Jestli ho tu najdou lidi z hradu, obvini nas. Co udélas s tim tubusem? Je
zapecetény.

VLASTIMIL (vstava, v ocich ma posvatny lesk) Neporusim jeho pecet, dokud nebudeme
védét, komu vérit. Splnim jeho vali. Odnesu ho hned ted'.. dold k brodu a ukryju ho hluboko
do skalni rokle pod koreny staré olSe. Tam bude v bezpedi pred bifici.

PRIBYSLAVA A co kréma? Co lidi?

VLASTIMIL (bere do ruky loutnu) Cestou zpatky slozim refrén. Pisen o hrdinovi v rudé

rukavici. Do rana ho budu mit hotovy. Celé Rataje budou zpivat o jeho odvaze!

STRIH.
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3. EXT. PRED PRiSTAVKEM / LES U BRODU — NOC, PAK SVITANi (DOPLNEK)

Pribyslava spaluje zakrvacené platno na ohnisti venku pred pristavkem. Vlastimil sedi opodal na
Spalku, tubus na kling, diva se na pecet, neotvira ji — respektuje ji jako zavét. Zatimco je zabrany
do ohné a vlastnich myslenek, Pribyslava se na okamzik otoci zady k nému, sahne do kapsy,
nadzvedne vicko tubusu — nahlédne dovnitf.

Je prazdny.

Jeji tvar se na zlomek vtefiny zachvéje — ne Ulekem, spi$ tichym, horkym poznanim. Vicko zase
zavre, presné tak, jak bylo. Vlastimil si niceho nevsiml.

VLASTIMIL (spis$ sam pro sebe, zkusmo, jako by hledal melodii) Jezdec... jezdec v rudé

rukavici...
Necha slova doznit, zavrti hlavou, zkusi to znovu, jinak. Pribyslava ho pozoruje, mici.
STRIH DO EXT. LES U BRODU — SVITANI.

Vlastimil sam, tubus v ruce, kleci u kofen( staré olSe na brehu a uklada ho do skrySe mezi koreny,

prikryva hlinou a suchym listim. Obradné, pomalu — jako pohreb.
Vstane, otrepe si kolena, podiva se na oblohu, ktera se pomalu rozjasnuje k vychodu.

VLASTIMIL (tiSe, testuje rytmus, poprvé jako vers, ne jako véta) Jezdec v rudé rukavici /

lesem k Ledecku ted padi...
Zastavi se, spokojené prikyvne sam sobé — ma prvni vers.
Kamera zUstava na jeho zadech, jak odchazi smérem k Ratajim, obloha za nim svétloroste.

STRIH DO CERNE.
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