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Sestra Ludmila — Jeptiska ¢

Oddil: Stopa — Maska
Reholnice ze sdzavského kldstera
Osobnost: ISFJ-A (Obrance)

Jak té znaji ostatni Jsi vzdélana, ticha, zbozna. Klaster té vyslal, protoze glejt se dotyka
klasternich zajm0 a prevor zastupujici opata chce mit své oci v terénu. Umis latinu i CeStinu, znas
cirkevni pravo.

Tajny zajem Prevor zastupujici opata vede tajna jednani se slechtou o pozemcich u Kuchelniku.
Tusis, ze v tom neni Uplné Cisty — ale nevis presné co planuje.

Mas jako soucast poslusnosti tkol od prevora: , Pri priichodu Kuchelnikem se podivej na hranicni
kamen u brodu. Zhotov mi kratky pravdivy popis." — zdanlivé banalni.

[HLAVNI] V Kuchelniku diskrétné prohlédnout hraniéni kdimen u brodu — opat mé védét, jestli

byl posunut. Pokud najde dlkaz posunu, rozhodnout, komu ho da: prevorovi, Bétce, nebo Blance.

Vecer v krémé — proc tam sedis: Jeptiska v Senku neni samozrejmost, tak at to neni nahoda.
Klaster ma na vyslechu zajem — spor o hrani¢ni kamen se rozhoduje tim, co dnes vecer padne
u stolu, a prevor chce mit u toho své oci. Sedis u kraje stolu, nepijes, mluvis jen kdyz se té nékdo
zepta. Po baladé odchazis — noc uz neni tvoje. (Tvoje posledni dvé véci — tecka s Bétkou a to, jak
dopadne kdmen — se stihnou pred odchodem.)

Kdyby dnes nebyl kaplan (jen pro pripad): Pokud Bartoloméj s vypravou neni a nékdo za tebou
prijde s tihou na dusi, zpovéd' nevyslechnes a rozhfeseni nedas — to Zena nemuze. Co smis:
vyslechnout ho jako duchovni rozhovor, micet o tom a poslat ho ke zpovédi ke kaplanovi po
navratu (,Otec je na Pirkstejné. Pockad na tebe."). Nenabizej vic, nez na co mas — a ten ¢lovék pak

nese svou véc dal, jen ne Uplné sam.

Ventil: Jednou za den smis$ zvysit hlas. Vyber si kdy. (Doporucené misto, ale volba z{istava tva: u
kamene, na Blancinu nabidku — ,Vyrid svému pdnu, Ze Bozi mez neni zbozi.") Jedna véta ti dava
celodenni vnitini hru — kdy ,to" pouzijes, a co kdyz to nepouzijes vibec.

Herni tik (vyber 1 nebo nékolik):

1. Pfi kazdém dulezitém momentu tise zarikava.
2. Sunda rdzenec a tise ho hladi, kdyz premysli o nékom konkrétnim.

3. Pred zasadni volbou se zastavi a trikrat se nadechne.
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4. Pfi dllezitém momentu tise zarikava: ,Veni, Sancte Spiritus." nebo ,Domine, dirige nos."

Uvodni véta Sestra Ludmila z kldstera v Sdzavé. Pfichdzim ve jménu kldstera a ve jménu pravdly.

Biih nds na tuto cestu povolal — a ja vérim, Ze nds také dovede k ni samé.

RelikviaiF — spor o pravost (druha polovina jadra) U sv. Matouse po pozehnani vznikne

pochybnost, jestli je relikvie v détském relikviafi prava. Uvnitf je Ulomek kosti s vyrytym kfizkem a

nic vic — zadna cedulka, zadna listina. Jako reholnice vis, jak se s ostatky zachazi a co se o nich

smi tvrdit; Bartoloméj ma k té véci vztah, ty mas méritko.

Je to spor o viru a pravost, ne o majetek. & Neplet si to s hrani¢énim kamenem (linka

Klaster a mlyn) — to je prevorova chamtivost o pozemky a je to jina véc, i kdyz v obou stojis ty.

Spor konci, az nékdo najde, co je na relikviafi zvlastniho; do té doby se da jen vérit, nebo

pochybovat.

Linky: Klaster a mlyn (primarni), Hra o purkrabiho (jako infiltratorka), Relikvie od svatého Matouse

(jadro s Bartoloméjem)

Misto trasy: Kuchelnik (hrani¢ni kamen)

Profese / dovednosti: duchovni podpora, ¢teni a psani, latina, cirkevni pravo.

Co dnes mas udélat

1. V Kuchelniku diskrétné prohlédnout hrani¢ni kamen u brodu. Je posunuty nebo neni?

Pozice kamene rozhoduje o tom, na ¢i pozemku stoji Bozi muka u brodu — kamen kde

ma byt = muka klasterni; kdmen posunut = muka mlynarova. Klasterni muka jsou pychou

prevora. Zapises to do modlitebni knizky.

2. Rozhodnout, komu (a v jaké podobé) popis dorucis:

o

(¢]

(0]

PFevorovi poctivé (= poslusnost, ale klaster ztrati)

Bartoloméjovi (hradni kaplan, kterému divérujes) — prenese rozhodnuti na néj
Blanka (zakyné z tvého oddilu) ti mozna nabidne alternativu od kutnohorského
Slechtice (lepsi cena pro klaster). Mazes ji prijmout.

Zkreslit popis (= chranit klaster pred zbyteCnym prodejem)

Micet Upiné

3. At zvolis kteroukoli z péti cest vyse, tva poctivost ma etické hranice — i ta

nejposlusnéjsi volba (prevorovi poctive) té néco stoji, stejné jako by té néco stalo miceni

nebo zkresleni.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".
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Klicové momenty

e ® [VEDLEJSI] Kostel sv. Matouse (~10:00): dlouha modlitba. Pokud chces, poloz
Bartoloméjovi tichou otazku: ,Otce, co déla poddany, kdyZ jeho pan slape Spatnou cestu?"

e & [VEDLEJSI] Vyhlidka (~11:00): GM ti posept4 néco o Blance. Zaznamene;j si to, ale
nesud.

e & [HLAVNI] U padiého stromu (~12:20-12:50): tichy kontakt s Bétkou — méize$
sondovat o Kuchelniku.

e ® [HLAVNI] Kuchelnik brod (~15:30): HLAVNi VRCHOL. Kdmen prohlédnes. Trojstranna
diskuze s Bétkou a Blankou.

Tvé volby

e ©. U kamene: prijmes Blancinu nabidku?

e . Komu dorucis popis kamene? (prevor / Bartoloméj / nikdo / Blank(v pan)

e ©. Jak oteviené mluvis s Bétkou o prevorovi a sporu?
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