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Klara — Lazebnice z Talmberku ¢
Oddil: Nitky

Lazebnice z Talmberku, pridruzend k vyprave jako lécitelka
Osobnost: ISFP-T (Dobrodruh)

Predbrief — precti si dfiv, nez zacnes hrat:

Jsi jednou z hlavnich postav linky Hra o purkrabiho. Tvé volby muizou ovlivnit budoucnost
purkrabiho Radovana. Stépdn je drobny intrikdn, ne velky zlosyn. Ale mds diky nému okruh
klient( v laznich. Dostala jsi od néj zakdzku. Ale kdo je Radovan, ten muz, jehoz budoucnost
mds kvali Stépdnovi znicit? Tvd mordlni volby jsou jenom tvoje. Hraj to napéti. Nedélej rychlé
rozhodnuti po ranu — nechej si ho na vecer.

Jak té znaji ostatni Jsi atraktivni, klidna, pozorna. Radova lazebnice v talmberskych laznich —
nejsi majitelkou, pracujes pro majitelku lazni (zkusenou vdovu), mas ale vlastni okruh klientd a
vlastni mzdu. Mas zaklady ranhojicstvi a vlastni zasobu koupelovych bylin, masti a vonnych
oleju, kterou si drzis pro svij okruh klienta v laznich (dodava ti ji Pribyslava). Ostatni védi, ¢im

se zivis, ale mluvi se o tom v naznacich.

Na cestu si z té zasoby beres jen jedno: kelimek masti na opuchliny a otlaceniny. Odpoledne
se bude hodit pulce vypravy.

1> Volna barva, ne quest ani beat: u obéda u padlého stromu klidné obejdi par lidi a nabidni
mast — ,ukaz tu nohu, nez z toho bude puchyr". Neni to ukol, nic se tim neodemyka, GM to
nesleduje. Je to jen nabidnuta prilezitost, kdykoli nemas co délat. Proc ti to sedi: ty se cely den
snazis byt ta uzitecna a bezelstna, aby na tobé nebylo vidét, proc tu doopravdy jsi. Kdo maze
lidem nohy, toho nikdo nepodezira ze sledovani purkrabiho. Je to kamuflaz, ktera se tvari jako
laskavost — a laskavost to zaroven je. (Felcar Matyds dela totéz pozdéji na rozcesti; jestli té

predbéhne, nic se nedéje — mast neni lék, je to zaminka.)

Tajny zajem Vyhozeny purkrabi Pirkitejna — Stépan ze Sedlce je tvijj dlouholety klient z lazni.
Najal si t&, abys na vypravé sledovala Radovana a hlasila, co déla, s kym se schazi. Cil:
diskreditovat Radovana, ktery Stépana pied lety nahradil. O Gkolu uvazuje$ jako o jednorazové
zakazce. Nez jsi vyrazila, Stépan ti Radovana popsal: , Povysenec, co bere z myta a nechd starce stdt
v desti u brany." Dnes srovnavas, jestli ten popis sedi — tri poznatky, které o Radovanovi najdes,

muzou pomluvu potvrdit, nebo vyvratit.

[VEDLEJSI] Tajny zajem (mince): Nosis na freminku drobnou stribrnou minci — rikas o ni, Ze je

to vzpominka po matce. Pravda: jde o zalohu, kterou jsi dostala od Stépana za pfijatou zakazku,
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schovanou do podoby osobni relikvie. Kryci historka ,po matce" je vymysl.

[HLAVNI] Najit béhem dne tfi konkrétni informace o Radovanovi a rozhodnout, které z nich
predat dal — pres Vlastimila nebo pfimo postou. Pokud zjistis o jeho vztahu s Anetou,

rozhodnout, zda to fict nebo zamlcet.

Jak to mas hrat: Nesnaz se byt dokonale neviditelnd — to neni realné a neni to ani zabavné.
Motej se kolem Radovana trochu neomalené okaté: o vterinu déle v jeho blizkosti, nez je nutné,
pohled, ktery uhne pozdé. Je v poradku (a chténé), kdyz si po ¢ase zacne vSimat, ze ho nékdo
sleduje.

Radovan jako protihrac: Pokud Radovanovi das najevo, Ze o Aneté vis, bude se chtit zachranit a
pretahnout té na svou stranu. Nabidne ti dvé paky: drobné vyhody u tvé majitelky lazni (sleva
na panské zbozi, mi¢eni nad Ucty), které ti upevni postaveni (povyseni, vlastni mistnost, klid od
majitelky). Tvoje volba: vzit Radovanovu nabidku (= zaprodas Stépana, ale ziskas Zivotni
jistotu), nebo odmitnout (= zachovas si tvar, ale ztratis klienty od §tépéna).

[VEDLEJSi] Duchovni rozhovor s Bartoloméjem (tva strana): Léta Zije$ zplsobem, ktery cirkev
zazliva, a daleko od Talmberku poprvé zvazujes opravdové svéreni kaplanovi. Ne kvili glejtu —

kvuli sobé. U sv. Matouse nebo na rozcesti pod Talmberkem m{zes za Bartoloméjem pfijit: ne

ke zpovédi (nejsi kajici hrisnice ve smyslu konkrétniho aktu), ale na duchovni rozhovor — ,Otce,
jaky vdzi Bah muj Zivot?" Bartoloméj nesoudi, vede. Tva Stépanova zakazka t& drasa — chces se

Lumyt" dfiv, nez se rozhodnes.
Herni tik (vyber 1 nebo nékolik):

1. Kdyz Radovan mluvi, sleduje ho bocni koutkem oka.
2. Dotyka se kazdého, s kym mluvi — drobné, profesionalni zvyk.
3. Kdykoli nékdo zmini lazné, Talmberk nebo ,kupce”, kratce se usméje.

4. Stoji trochu bliz k Radovanovi, nez je nutné.

Uvodni véta Kldra, lazebnice z Talmberku. KdyZ vds bude bolet rameno nebo svédit obvaz, pfijdte.

A neméjte ostych — vidéla jsem vic, nez vam dnes ukadZe krajina.
Linky: Hra o purkrabiho (primarni — sleduje Radovana)
Misto trasy: Talmberk (rodny kraj)

Profese / dovednosti: ranhojicstvi (lehci varianta), byliny, lazenstvi.

Co dnes mas udélat
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1. Najdi tfi konkrétni informace o Radovanovi — koho dnes pozdravil dvakrat, koho se
vyhnul, s kym mluvil neformalné. Pamatu; si.
2. GM ti béhem dne dvakrat néco prinese:
o Rano (Pirkstejn): vacek s listkem od §tépéna (necetla jsi ho — neumis Cist). ,Pan
potrebuje vedet..."
o Vyhlidka (~11:00): druhy listek, zapeéetény, adresovany Radovanovi. Septem GM:

,Stépdn to chce u purkrabiho do soumraku. Pfedej tak, aby to vypadalo na ciziho posla.'
3. TVOJE HLAVNI DILEMA — co s druhym listkem?

o (a) Predas Radovanovi diskrétné (pres Anetu? ven na samoté?). Tim spustis past —
past, kterou si Stépan chysta.

o (b) Schovas si ho a pockas do krémy.

o © Otevres ho sama — neumis ale latinu. Moznost: poprosis Blanku (zakyné z oddilu
Stopa), aby ti ho precetla. Tim ziska Blanka informaci.

o (d) Zni¢i’ (hodi$ do Sazavy). Stépan bude védét, Ze jsi selhala — a nedozvi se to od
nikoho zvenku. Tv{jj nejodvaznéjsi tah dne, beze svédk.

4. Rozcesti pod Talmberkem (~13:30) je tiché okno — 7adny kontakt od Stépana tu nepfijde.
Ticho mezi vyhlidkou a krémou je samo o sobé tlak — nese ho dopis sam.

5. Pozoruj Radovana u brodu (~15:30) nebo cestou zpét — jestli dopis dostal, podivej se, jak
se chova. Klid = past nevysla. Panika = past funguje.

6. V krémé (~19:00): GM (jako nahodny host) ti pfinese dzbén a $eptne: ,Pdn Stépdn se ptd,
jestli mds co Fict. Posild ho do mésice za tebou." TVOJE FINALNI VOLBA:

o Hlasit pravdu (Radovan je v pofadku) — Stépan bude rozéarovan, ale té propusti.

o Hlasit vykonstruovanou $kodlivou verzi (Radovan se prozradil) — Stépéan potésen, ty
ublizuje$ nevinnému.

o Hlasit neutralni (,Radovan o ni¢em nevi") — odlozena sachova partie.

o Vyhnout se Stépanovi Uplné — ztrati$ Zivnost v Talmberku.

o (e) Obratit zbrai: prejit k Radovanovi, fict mu véechno a nabidnout mu Stépana: , Chces
védet, kdo se pta? Nekupuj mlceni. Kup si lazebnici: misto pro ldzen v Talmberku, a ja ti
povim, kdo plati za tvou hlavu."

= Jak se k nému vibec dostanes: lazebnice nepfistupuje k purkrabimu jen tak.
Pouzij svoje Femeslo, jak jsi to udélala rano: ,Pane purkrabi, to rameno vam dnes
tuhne. Sednéte si, podivam se na to." Nikdo se nepodivi, ze lazebnice mluvi s
klientem o samoté — a to, co reknes pak, uz je jen mezi vami. Zaminka je profesni,
obsah je tvij. Zrcadli jeho vlastni protinabidku — iniciativa ted’ mize vzejit z obou
stran. Je to tvlj hnév jako aktivni tah, ne jen reakce. Disledek zUstava otevreny a

temny: Stépanova pomsta nezmizi, jen zméni adresu.
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Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e ® [HLAVNI] Pirkstejn (~9:00): prvni listek od Stépana.
® [HLAVNI] Vyhlidka (~11:00): druhy listek pro Radovana. HLAVNI DILEMA.
® [VEDLEJSI] Rozcesti pod Talmberkem (~13:30): tiché okno — nic nepfijde, jen tvoje

vlastni napéti.
® [HLAVNI] Kuchelnik: sleduje$ Radovana.
® [HLAVNI] Kréma: FINALNi TECKA. Pét moznosti véetné (e).

Co ti prinese GM

e Vacek s listkem (start).
e Druhy listek pro Radovana (vyhlidka).

e Septana zprava (GM jako host u stolu) v zavéru.

Tvé volby
e . Druhy listek: predat, schovat, otevrit s Blankou, znicit?
e ©. Radovan po obdrzeni dopisu: sledovat klidné, nebo priblizit se?
e . Stépanovi v krémé: pravdu, vykonstruovanou leZ, neutralni, nic, nebo (e) obratit zbrar?

PREQUEL — ,,Pan, ktery se nevzdal"

INT. Lazenisky kout v Talmberku, ¢asné odpoledne, podzim — Denni svétlo dovnitf dopada
jen okenici pootevienou na $térbinu, zbytek sviti lojova svice a para od ohiété vody. Stépan — ne
stary, ale zestarly vic, nez by odpovidalo véku, dobre obleceny, ale uz ne podle posledni médy —
ceka na masaz ramene. Klara pracuje, profesionalni gesta. Rozhovor zacina jako bézny klientsky
tlach a pomalu sklouzava k zadosti.

Ukazkovy dialog:
STEPAN (o¢i zaviené, uvolnény pod jejima rukama) Znas purkrabiho Radovana?
KLARA Vidam ho na cestach. Pro¢?

STEPAN Kdysi jsem sedél na jeho misté. (pauza) Nechci nic zlého. Jen védét, komu dnes
kyvne a komu ne. Kdo ho zdravi dvakrat. Muz, ktery ztratil misto, si aspon zaslouzi védét,
kdo ho nahradil.
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KLARA To zni jako mélo za to, co platite.

STEPAN (otevie oci, usméje se — unavené, ne zlomyslné) Méalo je nékdy to jediné, co si
clovek maze dovolit chtit.

Scéna m{ize skoncit predanim vacku s listkem.

STRIH DO CERNE.
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