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Hedvika — Kucharka ¢

oddil: Cest
Spravkyné zdsob a jidla vypravy, na Pirkstejné i v Ratajich znama
Osobnost: ESFJ-A (Konzul)

Jak té znaji ostatni Jsi hlucna, srdecna, nelinavna. Staras se o zasoby, jidlo a pohodu skupiny.
Vsichni té maji radi a podcenuji té, protoze vypadas, ze mas jenom varit. Jsi proviantka oddilu
Cest.

Tajny zajem V hradni kuchyni se mluvi o vsem. Té noci jsi zaslechla otevienymi dvermi archivu
utrzek rozhovoru — nevidéla jsi nikoho. Slysela jsi dva muze: jednoho hlasitého a jistého,

druhého tichého a mladého. Ani jednoho sis nezaradila. Zaznélo:

.--.Jako bych tu byl celou noc..." — ,A byl jsi tady?" — ,Jednu carku. Nikdo se na to nikdy
nebude ptat."

Teprve rano, kdyz se rozkfiklo, co se stalo, zacala jsi z téch vét skladat, co znamenaji: ten prvni
hlas byl BlaZejtiv. Kdo byl ten druhy, netusis — a muazes to cely den hledat.

A je v tom osobni: Tv{j syn Joska je mezi rekruty, které Blazej cvici. Joska pred nedavnem
chyboval v drilu a Blazej ho prede vsemi ostre pokaral. Od té doby se Joska k tobé nehlasi. Mas
vlci Blazejovi tichy dluh — touha vidét jeho lez odhalenou neni Cisté obcanska, ale osobni.

[HLAVNI] Piedat Utrzek védéni tak, aby pravda vysla, ale abys nestala v jejim stfedu. Aktivné
testujes, kdo z vypravy by to mohl unést — predhazujes zdanlivé nesouvisejici véty z onoho

rozhovoru a sledujes, kdo zareaguje. Pokud najdes nékoho, kdo s tim néco udéla, predas vic.

Voditka Pokud té svédomi dotira, mdzes se svéfit otci kaplanovi Bartolomejovi v duchovnim
rozhovoru.

Herni tik (vyber 1 nebo nékolik):

1. Kdyz uslysi Blazeje promluvit v urCitém tonu, zarazi se uprostred véty a nabidne nékomu kus
chleba.

2.V napjatych chvilich prehnané nabizi jidlo.
3. Pfi zmince o ,noci", ,kli¢ich" nebo ,kostkach" obrati oci jinam a zméni re¢ na zasoby.

4. Komentuje cizi vahani slovy: ,Hladovy clovek spatné mysli."
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Uvodni véta Hedvika, kucharka posddky. Hladovy clovek spatné mysli a jesté hir hledd. O zdsoby

se postaram ja — vy se starejte o ten glejt.

[VEDLEJSI] Zastavené brnéni: Tvij syn Joska zastavil kus svého brnéni — prsni plat nebo pfilbu
— aby splatil dluh, a doufal, Ze to do hod vykoupi. Jit na panskou sluzbu bez vystroje je hanba;
kdyby Blazej zjistil, byl by konec. Chces to tise vykoupit ¢i nahradit dfive, nez praskne. Jedes s
Anetou k jednani o brnéni u Kuchelniku — je to instrukce, ne jen moznost: Aneta
zprostredkuje jednani se zastavarnikem v KH a bude chtit protihodnotu. V krémé zbyva jen
okamzik ,stihlo se / praskne": bud Joska dorazi k hodim se solidnim brnénim (Blazej nic nezjisti),
nebo praskne a BlaZej se to dozvi — smiS prosit o milost, nebo pfiznat plnou zodpovédnost.
Riskujes: Blazej se to mlze dozvédét a byt milosrdny, nebo zlomysliny.

Ranec a testovaci véty (U padlého stromu): Tam je tvé jevisté — vydavas ze svého rance, ktery
jsi den predem sama sbalila a neses ho s sebou cely den (trvanlivé doplnky: chleba, placky, syr,
susené ovoce, uzené). ,Komu dnes das nejlepsi kus? Koho obslouzis posledni? Nikomu to
nevysveétluj." Ticha materska moc — a nacvik gesta, které se ti vecer vrati jako volba (viz Tvé volby
nize).

Nedopocitany pridél: U padlého stromu se ti pridél nedopocita — ,nedopocitala jsem se" — a
nékomu z oddilu Nitky nezbyde. Nehraj to jako chybu k feseni; je to jen véta, kterou prosté
reknes. Co s tim Radovan udéla, je jeho volba, ne tvoje starost.

Testovaci véty (mechanika + adresat): Trikrat za den nahlas, jakoby nic, predhod’ Utrzek z té
noci a sleduj, kdo cukne:

1. ,Hlidka v plné sile, co?" — miri na Blazeje
2. ,A byl jsi tady? — taky se obcas ptam takhle posetile." (doslovny ttrzek) — mifi na toho

druhého, mladsiho, at' je to kdokoli. Jsou to jeho vlastni slova.

3., Jednu cdrku, a nikdo se na to pry nikdy nebude ptdat." (doslovny tGtrzek) — mifi na oba

BlaZej na okamzik ztuhne rukou, kdyZ uslysi svou vlastni vétu nazpét. Nékdo dalsi v sale na
testovaci véty mozna taky reaguje beze slov — sleduj to. Ty netusis, koho presné trefujes u
toho druhého hlasu; hra na kocku a mys se hraje z obou stran.

Linky: Vina za noc (nezamérna svédkyné nocniho rozhovoru), Pravda v miceni (slysi miceni),

Zastavené brnéni, Nedopocitany pridél (setup)

Profese / dovednosti: vareni, znalost hradu zevnitr.

Co dnes mas udélat
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1. U padlého stromu vydavej ze svého rance — rozhoduje$, kdo dostane co. Rekni vétu
,nedopocitala jsem se".

2. Trikrat za den nahlas predhod’ testovaci utrzek (viz tfi véty vyse) a sleduj, kdo cukne —
hlavné Blazejova ruka.
3. Zastavené brnéni — jed' s Anetou k jednani o brnéni u Kuchelniku. Prispéj ze svého,

nebo mlI¢ a pamatu;j si.

4. Kdyz Blazej promluvi, poslouchej jeho hlas. Pokud znovu zazni fraze podobna tomu, co jsi
slySela v kuchyni, zarazi$ se uprostred véty (a nabidnes nékomu kousek chleba — tvij tik).
5.V krémé (~19:00): k Blazejovu stolu nenapadné pfijde Zena (Marika). Pokud ji uslysis, mas
svou jistotu.
6. Rozhodni se pred koncem dne: fict nékomu (komu — Bartoloméjovi? Radovanovi?), nebo
mlicet. MlIceni je legitimni volba — to je smysl tvé linky.
o Jak se viibec dostanes k purkrabimu: kucharka nema ddvod byt s Radovanem o
samoté — a ty ho mit musis, jinak ta volba neni skutecna. Zaminka uz na karté je: u
padlého stromu mu podavas pridél. Podej mu ho a zdstan u toho stat o vtefinu dyl,

nez je nutné. Nikdo se nepodivi, ze kucharka mluvi s purkrabim nad misou.

o A vecer o néco snaz: u vyslechu se Slechtic pta i lidi bez hodnosti a na dnesni vecer
plati, Ze se soudi jen slovem (vyhlasil to herold u Horniho hradu). Bat se hodnosti dnes
nemusi$ — pan Hanus soudi az zitra.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je niZe v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e & [VEDLEJSi]U padlého stromu (~12:20-12:50): vydavas ranec, reknes ,nedopocitala
jsem se", [HLAVNI] prvni testovaci véty.

e & [HLAVNI] Vyhlidka (~11:00): BlaZej u jidla prohlasi nahlas vétu o tom, jak byla noc

spokojena. GM té upozorni Septem: ,Ten hlas. Stejny hlas jsi tu noc slysela v kuchyni."

e ® [VEDLEJSI] Kuchelnik: jednas s Anetou o Joskové brnéni. Mas na to 6 grosi —

odpocitas je ji do dlanég, at’ je to vidét.

e ® [HLAVNI] Kréma, faze 1 (~19:00) — TVUJ VRCHOL DNE. Sled je tésny a jde do jedné
minuty:

1. Blazej u vecere zopakuje: ,...a jd od klekani do rozednéni nesundal opasek."

2. Opasek se k tobé dostane jednim ze dvou zpusobu: bud ti ho Marika sama pfinese,
nebo ti jen fekne, Ze ho nasla u vyéepu — a k Blazejovu stolu ho doneses ty.
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3. Ty. Vezmes misu, polozis na ni ten opasek, postavis to pred néj a reknes rovnym hlasem:
.Naslo se to u vycepu, pane. Pry je to vase."
Misa je jen zaminka, pro¢ k nému smis pfijit, aniz té nékdo zastavi. Opasek je to, co
fikas. Neni to obvinéni — vracis ztracenou véc, na coz mas plné pravo. Nikdo té nemuze
chytit za slovo. (Kdyby to nevyslo ani jednou z téch dvou cest, GM to zaonaci jinak — ale to je

zalozZni varianta, ne plan.)

Tvé volby
e 9. Ranec u padlého stromu: komu das nejlepsi kus? Koho obslouzis posledni?
e 9. Testovaci véty: komu je adresujes a kdy?
e . Rikas to nahlas? Nebo komu $eptnes?
e 9. Udélas to gesto s opaskem, nebo ne? Je to tvoje volba, ne povinnost — mlceni je

legitimni konec tvé linky. Kdyz ho udélas, nepotrebujes odvahu tvrdit; potiebujes jen

ukazat.
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