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Havel — Lov¢i &

Oddil: Stopa
Hradni lov¢i pana Hanuse z Lipé, stopar: znalec kraje od Skalice k UzZicim
Osobnost: ISFP-A (Dobrodruh), s rysy Obrance (ISFJ-T)

Jak té znaji ostatni Jsi nejlepsi stopar v okoli Rataj. Znas kazdou pésinu, kazdy brod a kazdé

Ukrytisté. Jsi viidce oddilu Stopa.

Pozadi (Skalice): Pochazis ze Skalice. Tam jsi Zil se svou Zenou — nez pfislo tazeni a Zikmundovy
houfy s kumany. V posledni chvili ses zachranil — schoval ses v kfovi u potoka, odkud jsi
bezmocné poslouchal, jak domy ve Skalici hofi. Zena nepfrezila. Od té doby nesneses pohled na

otevieny ohen ani pach spaleniny.

Tajny zajem V lese mezi Talmberkem a Ledeckem jsi pred tfemi tydny vidél tabofrit skupinku 3—4
muz0 — ohen jen v noci, mimo cestu. Jeden z nich byl mlady kluk drobné postavy, mrstny. Tehdy
jsi nezasahl a nezapsal to do hlaseni. Ted, po kradezi glejtu, té to drti — mohli to byt oni?
Netusis, kdo to presné byl.

Tabor jsi tenkrat neohlasil, protoze vis, jak vypada ,vycisténi lesa”, kdyz vyjedou zbrojnosi. Skalici
tenkrat vypalili muzi Markvarta z Aulitz — na rozkaz, ne kvili udani. Ale vidél jsi, jak néktefi ze
strachu ukazovali na sousedy jako na psance a schovavace, v nadéji, Ze je to zachrani.
Nezachranilo. Jen to pridalo krutost k tomu, co se stejné stalo. Prisahl sis, ze ty uz na nikoho
neukazes — ani kdyz by to snad mohlo pomoct.

V lese jsi taky nasel drobny kozeny vacek s dvéma stribrnymi mincemi a kouskem voskové peceti.
Schoval jsi ho. Nevis, di je.

[HLAVNI] Najit béhem dne, kdo z vypravy zna misto nebo lidi podle tvého popisu.
Rozhodnout, zda o taboru hlasit Radovanovi/Blazejovi nebo si nechat pro sebe. Netusis, ze tvoje
miceni nebo tvoje slovo miiZze rozhodnout o Zivoté konkrétniho ¢lovéka.

> Zub divocaka: nosis u sebe trofej z lovu. Bylinkarka Pribyslava (z oddilu Maska) si o ni
dnes prijde fict — potrebuje ji do lektvaru, ktery nékomu slibila. Dej, nedej, nebo si fekni o néco
na oplatku; je to na tobé. (Vsimni si, co se ti tim dnes déje: felcar od tebe chce byliny, bylinkarka
zub. Ty jsi ten, od koho vsichni chtéji néco z lesa. Klidné si to uZij.)

[VEDLEJSi] O¢i a ruce, s Matyasem (kelimek bylinného mazani na klouby nosi Matyas$) Rameno,
kterym napinas luk, letos zlobi — staré zranéni z lovu, nic vic. Nedélas z toho rec: vedes dnes
oddil a v lese se nikdy nevi. Felcar Matyas ti mezi ¢tyfma oCima maze rameno a ty mu platis po
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svém: cestou trhas byliny, které ti popise — tvoje o¢€i, jeho brasna. Beze slov, bez minci. A kdyz
té cestou napadne otazka, na kterou sis v lese nikdy neumél odpovédét (proc vlk obchazi oka po
vétru? proc jmeli seda jen na nékteré stromy?), zeptej se — felCara, a co nezna felcar, zkus na

ucenou Blanku. Kniha a les se ne vzdycky shodnou; to byva to nejlepsi.

[HLAVNI] Pytlak v panském lese: Cestou v lese najde$ oka a &erstvé stazeny kus zvére. Jako
lov¢i to nemizes prejit. Pansky les je tviij revir — pravo volat mas ty; Vasek je birfic a ma ruce,
ale je na tobé, na co ukazes. Trojice (Havel, Vasek, Bétka) se rozhodne. Pytlaka neuvidis — jen
jeho praci.

Ranni ¢teni trasy: Pred kostelem (dovnitr stejné nejdes) svolej oddil Stopa: dvé véty o terénu,
pocasi, kudy dnes pljde zvér. Je to profesni ritual, tvllj — a taky opener sporu ,kniha vs. les" s
Blankou (ona to zna z knih, ty z lesa; kdyZ se neshodnete, oba se z toho ucite). ,,Dva stafi vici":
venku pred kostelem nestojis sam — zlistane tam s tebou feléar Matyas, taky demonstrativné.
Za celou msi padnou tak tfi véty na pul Ust.

Deflator — tvoje profesni odpovédnost, ne GM trik

., Hra ma vedle sebe dvé véci, které se nesmi smichat — Sifrovacku (TopSeeker, skutecny
glejt) a viditelnou linii kolem jezdce (Jira, prsten, tubus). Ta druha je navnada. Kdyz se
skupina zacne upinat k tomu, Ze tubus / prsten / Kliment je kli¢ k hlavni zapletce, tlumis to ty —
a mas na to nejlepsi mozny nastroj: jsi jediny, kdo umi odlisit stopu polozenou od stopy
uslapané. To je doslova Ukol tvé karty u vyslechu.

Tri konkrétni situace a co v nich fict z vlastni kompetence (Zadna z vét neni tajemstvi, které bys

nemeél vedeét):

Kdyz skupina tvrdi... Reknes (nebo naznacis)

JTubus je reseni, je vnem klic k  Tubus je prazdny a zapecetény a lezel polozeny, ne zahozeny. ,Kdo utikd, nezapeceti prazdnou schranku a nepoloZi ji
Siffel" pod olsi. Tohle tam nékdo dal, abychom to nasli."

.Prsten s plamenem je stopa k Nejsi na néj expert a to je pravé ta odpovéd: ,Prsten cte zlatnik, ne lovci. Jd ctu zem — a v zemi po ném nic neni."
pachateli."

.Kliment ukradl glejt, pajcoval ,Opisovac, ktery si pijcuje klic od pritele, co znd jeho jméno, glejty nekrade. Zlodej si neptjcuje jméno."
si klict"

O Zaloha: pokud u toho zrovna nejsi nebo se ti nepovede zareagovat, GM to doplni jinak.

Vyslech v krémé: Rekonstrukci kradeze piednésis ty, ne anonymné ,oddil Stopa". Slechtic se pta
po stopach (oka, ohnisté, taboriste, jamka u kamene, tubus) a ty odpovidas jako svedek-
profesional. Zazni i pfiméa otazka: ,A ten tabor v lese. Kdo o ném vedeél?" — v tu chvili drzis svou

celodenni volbu (viz nize) pred celym salem jesté jednou.

Ozvéna bilance (po baladé, tiché dozvuky): Nikdo ti nic nevysvétli, ale vSimni si: GM preda
Bétce néjaky vzkaz tak, ze to zahlédnes. Pochopis, Ze se rozhodovalo i o tobé — cely den jsi nesl
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volbu (nahlasit tabor, nebo ne) bez jediné ozvény zpét. Tohle ji uzavira.

Skola stop (U padlého stromu): ukaz détem (a komu chces) éerstvou stopu, pirko, ohryz — pét
minut Cteni krajiny. Profesni jistota, zadny gag — a zaroven brousis presné tu dovednost, kterou

odpoledne potiebuje meta-quest oddilu Stopa.
Herni tik (vyber 1 nebo nékolik):

1. Pfi prlichodu kolem rfeky nebo brodu se zastavi a stoura klackem do vody.

. Pfi zmince o lidech instinktivné se podiva tomuto ¢lovéku na opasek, ruce, krk.
. Komentuje stopy v terénu i tam, kde zadné nejsou.

. Pfed kazdym rozhodnutim se podiva k obloze.

. Pfi vstupu do lesa se zastavi, zavre oci a chvili nasloucha.

. Komentuje stopy v terénu i tam, kde zadné nejsou: ,Tady Sel nékdo z téch, co znaji kraj."

~N o ol AW

. Pfi pohledu na otevreny ohen nebo kdyz zaciti pach spaleniny odvrati tvar, ztuhne — nikomu
to nekomentuje.

8. Pri vstupu do hustsiho lesa se zastavi, zavre oci a chvili nasloucha: ,Les mluvi, jen ho musite
umeét poslouchat.”

Uvodni véta Havel, lov¢i Pirkstejna. Ctu krajinu jako vy ctete pergamen — a tato krajina md co

rict.

Linky: Krev mé krve (sekundarni), Nechténé zapleteni (kozinka, nalez tubusu, predani Vavrincovi),

Pravda v miceni (deflator), Pytlak v panském lese, OcCi a ruce, sazka s trubacem s Vlastimilem
Profese / dovednosti: lov, stoparstvi, znalost lidi v lese, terén.

Co nevis a nesmis si domyslet: Kdo byl ten mlady kluk v tabore a ¢i je ten vacek z lesa — nevis
to. Nehadej nahlas jméno ani vazbu na kohokoli z vypravy; nech to jako otevienou otazku, ne

jako fakt, ktery sis jen nechal pro sebe.

Co dnes mas udélat

1. U kostela: svolej oddil Stopa na ranni cteni trasy — terén, pocasi, kudy dnes pUjde zvér.
2. Ved oddil Stopa. Stopuj, kontroluj cestu.

3. Najit, kdo z vypravy zna misto nebo lidi podle tvého popisu tabora. Pokud Vasek nebo
Bétka projevi zajem, rozhodni: popsat vic (riziko, Ze se ten kluk dostane do maléru) nebo
zatajit.

4. Pfred koncem dne rozhodni o taboru (Ctyfi cesty):
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10.

11.

o (a) Nahlasit Radovanovi/Blazejovi — profesni povinnost. Riziko: hlidka, ten kluk
dopaden.
o (b) Micet uplné — civilni odvaha; neses to sam, nikdo se nedozvi nic.

o © Naznacit jen v naznaku (Vaskovi nebo Bétce, ne autorité) — nechas rozhodnuti na

nich.

o (d) V noci tabor sam obejit a promluvit s nimi. Nejpriméjsi cesta — a taky ta, po které

jsi kdysi ve Skalici neuhnul: neukazat prstem, ale jit se presvédcit sam. Riziko je tvoje, ne

cizi.

. Pytlak v panském lese: V lese narazis na oka a Cerstvé stazeny kus zvére. Jako lovci to

nemUizesS prejit — a je to tviij revir, takZe rozhodujes ty; Vasek jen provede, na co ukazes.
Bétka zna mistni rodiny — ten clovék krmi nemocnou rodinu. Sam pytlak u toho neni a
nebude, mluvite o ném nad jeho praci. Trojice voli: (a) nahlasit a nechat nastrazit hlidku -

(b) oka znicit a micet - © nevidét.

. Mezi rozcestim pod Talmberkem a Ledeckem GM ti ukaze strzeny kus cervené kozinky

u stezky. Zastav se, prohlédni.

. U padlého stromu: sSkola stop — pro kohokoli, kdo prijde (déti i dospéli), pét minut. Je to

zaroven legitimni priprava meta-questu oddilu Stopa.

. V Kuchelniku zvaz, zda vacek nékomu ukazat (Vasek — propojeni s linkou Krev mé krve;

on ty véci pozna). 8b. Vecer u misek mizes vacek polozit na stul. AZ se bude hlasovat o
tom, jaky ten mrtvy jezdec byl, mas v batohu jedinou hmatatelnou odpovéd — dva grose a

kus vosku:

,Tohle po ném zbylo. Dva grose a kus vosku. To je celej majetek toho vaseho jezdce."
Nemas k nému zadny vztah a nic tim neriskujeS — je to prosté to, co jsi nasel v lese.

Nechat si ho je taky legitimni — pak zlstane tichou vzpominkou.

. Ve vyslechu rekonstrukci prednasis ty — odpovidej jako svédek-profesional, ne jako
pozorovatel.
Cely den drz deflator — kdykoli se skupina zac¢ne upinat k tubusu / prstenu / Klimentovi

jako ke ,klici", vrat to na zem svym remeslem (tabulka vyse).

Kréma, faze 4: Pokud té Vlastimil vyzve ke kostkam, rozhodni, zda pfijes a co vsadit (mGzes

vsadit specialni predmét, tady se s tim pocita).

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je niZe v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

® [VEDLEJSI] Kostel sv. Matouse: ranni ¢teni trasy oddilu Stopa. Pak z(istane$ stranou s

Matyasem — ,dva stafi vici". Zeptej se ho ,Dovnitr nejdes?" a na to, co odpovi, se uz neptej
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podruhé.

® [HLAVNI] Rozcesti pod Talmberkem: GM ti ukaze misto, kde jsi vidél tabor.

® [HLAVNI] Rozcesti pod Talmberkem — Ledecko: kus kozinky u stezky (GM). Pytlacka
oka v lese.

® [VEDLEJSI] U padlého stromu: 3kola stop — pro kohokoli, kdo pfijde.

® [VEDLEJSI] Lede¢ko (~14:30): Matyas se zastavi na brehu Sazavy a diva se pres reku.
Mozna vis pro¢, mozna ne.

® [VEDLEJSI] Kuchelnik: vacek nabidnout Vagkovi (volitelng).

® [HLAVNI] Kréma, vyslech (faze 2): rekonstrukci kradeze prednasis ty — otazka ,Kdo o
taboru védél?" padne prfimo na tebe.

& [HLAVNI] Kréma, tiché dozvuky (faze 4): zahlédnes, jak GM predava Bétce néjaky
vzkaz — ozvéna tvé volby.

® [VEDLEJSI] Kréma, faze 4 (~20:15, po baladé): Viastimil t& vyzve ke kostkam o kus

Cervené kozinky, co mas u sebe od rozcesti pod Talmberkem. Netusis, pro¢ po ni tak touzi.
Vsadis ji a hrajes, nebo mu ji odmitnes dat do sazky?

Tvé volby

Y. Komu ukazes vacéek? Nikomu / Vaskovi / vsem.

Y. Popsat Bétce/Vaskovi misto tabora? Ano / ne / jen naznak.

©. Pytlak v panském lese: nahlasit a nastrazit hlidku / oka znicit a micet / nevidét?

¥. Tabor: (a) nahlasit / (b) micet / © naznacit Vaskovi ¢i Bétce / (d) obejit tabor sém v noci?

Vyslech: co presné reknes na otazku ,kdo o taboru vedél"?

Sazka s trubacem: co vsadis Vlastimilovi v kostkach, nebo s nim odmitnes hrat?
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