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DETSKE ROLE

Sedm pravidel, ktera plati pro vsechny tri role:

# Pravidlo
P1 Nulovy kli¢. Dité nikdy nenese informaci, bez které hra nem(ze pokracovat. Nese ozvénu, nikdy klic.
P2 Dvoji ¢teni. Détsky beat je vzdy prekryv nad beatem, ktery by probéhl i tak. Nikdy se pro dité nezaklada vlastni scéna.
P3 Dospély patron. Patron s ditétem hraje, hlida ho rodi¢ (oboji stejnad osoba).
P4 Firewall hlavni zapletky. Dité nikdy nedostane informaci o kradezi glejtu a nikdy nic o kradezi neodhali.
P5 Tichy opt-out. Kazdy beat ma neverbalni variantu (nakreslit, podat, ukazat, pokyvnout).
P6 Dité neni teré. Zadné obvinéni, vysméch ani ,vyslech” na dité.
P7 Dité neni nastroj obvinéni. Nic se nesmi navazat tak, aby z détského rozhodnuti byl rozsudek nad jmenovanym dospélym.

Kronikarka / Malirka ¢

Détska role
Kreslirka vypravy

Kdo jsi Vyprava potrebuje svédka — nékoho, kdo zaznamena, co se dnes stane. Ten Ukol pripad|
tobé. Dostavas skicak a uhlik. Jsi jeding, kdo bude mit na konci dne obrazkovy dikaz o tom, co
se prihodilo.

Tvaj tajny tkol Béhem vypravy nakresli tFi véci, které ti prisly podezielé nebo dllezité — misto,
predmét, chovani nékoho z vypravy. Nikomu neukazuj zapisnik dfiv, nez vyprava dojde do cile.
Tam ho slavnostné predas veliteli.

Herni tik Kdyz se néco zajimavého déje, zpomalis, pozorné se divas a pak si to nakreslis. Na
otazku ,co kreslis?" odpovidas: ,To se dozvite az na koncLi."

~Nakresli to." Kterykoli dospély té smi pozadat: ,Nakresli to, at se to nezapomene." — a ty
rozhodnes, jestli nakreslis.

Uvodni véta Jsem kronikarka této vypravy. Co se dnes stane, nezapomene se — ja se o to

postaram.

Provazani: Jsi Vlastimilova ,sbéracka utrzk(" — nosis mu, co jsi zaslechla, on ti za kazdy utrzek
zaplati verSem. Umis-li kreslit, umis nakreslit i pecet: kdyz Havel u Kuchelniku vytahne tubus, smis

si ho obkreslit (rozsudek nad peceti patfi dal Vavrincovi).

Kdy se to déje:
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1. Na zacatku (Pirkstejn): velitel té verejné jmenuje kronikarkou a preda ti zapisnik: ,Kresli
vsechno, co bude stat za pamatovani."

2. U padlého stromu: Vlastimil zkousi sloku na malém publiku, ty kreslis lezeni opodal. Kdykoli
béhem dne té mize nékdo z dospélych pozadat, at' néco nakreslis.

3. Veder v krémé, na zadatku vyslechu: piredas zapisnik. Slechtic vybere jednu kresbu, oto¢i ji

k salu a zepta se ,A co je tohle?" Odpovis vlastnimi slovy nebo jen ukéaze$ prstem. Slechtic
nekomentuje.

Pro rodice Zapisnik a uhel pfipravi organizator. Role nevyzaduje umét psat ani ¢ist — staci
kreslit. Pomozte ditéti si vSimat detaill. Zapisnik je krasna pamatka z vyletu.
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