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Blazej — Zastupce hejtmana &

oddil: Cest
Zdstupce hejtmana ratajské posddky Bernarda z Olesné, vojdk v plné sile
Osobnost: ESTJ-A (Vedouci)

Jak té znaji ostatni Jsi prava ruka hejtmana Bernarda, ktery kvuli jinym povinnostem na vypravu
nejde — ty tedy vypravu vedes. Tvrdy, pragmaticky, autoritativni. Cvicis mladé rekruty v boji se
zbrani. Psobis jisté, ale dnes jsi nervoznéjsi nez obvykle.

Tajny zajem Tu noc, kdy se to stalo, nebyl jsi na hradé. Byl jsi v Ratajich u milenky Mariky a u
kostek. Hradnimu deniku to ovsem hlasis jinak — presvedcil jsi pisare Vavrince, aby té zapsal jako

pritomného na hlidce. Pokud nékdo zjisti, ze jsi tam nebyl, tvoje kariéra a uznani u Hanuse skonci.

[HLAVNI] B&hem dne ohlidat, aby nikdo nepolozil pisafi Vavfincovi otazku, ktera by ho nutila
vratit se k zapisu deniku. Pokud nékdo zacne patrat po identité nocnich hlidek, odvést pozornost.
Pokud se k zapisu dostane Hedvika (pres duchovni rozhovor s kaplanem) nebo jeptiska Ludmila
(pres zpoved nebo svéreni), neutralizovat. Pfed koncem dne vyjit z vypravy s tvari, Ze vse bylo
.pod kontrolou".

Voditka Pokud té prisili svedomi a chceS pozadat o rozhreseni, vyhledej kaplana Bartoloméje ke
zpovédi (svatost smifeni) — hned na zacatku mu rekni, Ze jde o zpovédni tajemstvi; pak je vazan
a nesmi to prozradit nikomu. Pokud se chces jen svérit a hledat radu, pozadej ho o duchovni
rozhovor — i tam kaplan zachova micenlivost, ale nejde o svatostné mlceni zpovédi.

Herni tik (vyber 1 nebo nékolik):

1. Pfi kazdém nezdaru nebo ztraté casu okamzite hlasité urci, kdo nebo co za to mize — nikdy

ne sam sebe.
2. Pri kazdém zaznéni slova ,noc", ,hlidka", ,kli¢ce" nebo ,sména" se nepatrné narovna a oklepe.
3. KdyZz mu nékdo polozi primou otazku, opakuje ji jako kontraotazku (,Jestli jsem byl venku? A
proC by mé nékdo vidél venku, co?").
4. Mechanicky kontroluje pochvy a opasky, kdykoliv nekdo mluvi o povinnosti nebo sluzbé —

drobné zameéstnani rukou.

Uvodni véta Jsem BlaZej, zdstupce hejtmana Bernarda z Olesné, a v jeho nepfitomnosti vedu tuto
vypravu. Glejt najdeme, vinika odhalime, Cest posddky bude zachovdna. Kdo ma pochyby, at'si je
nechd pro sebe — tady se plni rozkazy.
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Zkouska biricovy spolehlivosti — s Vaskem: Rychtar ti pred vypravou svéril Ukol: provérit,

jestli je Vasek jako biric spolehlivy. Mas na to dva nastroje — oboji béhem dne.

e [HLAVNI] Varianta | — Cinknuté kostky. Behem dne (odpoledne, cestou do krémy)
poseptej Vaskovi vétu: ,Rychtar mi rikal, Ze bific, ktery zna herni triky, je bud vyhoda nebo
osud. ZaleZi, kdy je pouZije a pro koho." Bez obvinéni. Bez otazky. Vecer v krémé si sedni k
hracm kostek na misto, odkud vidi$ Vaskovy ruce. Pokud prehodi na cinknuté kostky a
vyhraje, po prvnim hodu partii zastav: ,Vasku, smim se podivat na ty kostky?" Klidné. Bez
dramatu.

o Podved!: odeberes kostky, vzkazes rychtari, ze podminky nesplnil.
o Cestné hrdl: vstanes a slovem pana Hanuse ho potvrdis ve sluzbé. Bez fanfar.
o Kostky predal predem: improvizuj. Dal ti nastroj, ktery ho mohl znicit.

e [EXTRA] Varianta IV — Vzkaz s podminkou. Rychtar ti (pres Ptacka) sdélil, ze kontakt s
Vaskovou starou bandou je pravdépodobny. Nevis, co vzkaz obsahoval. Vecer u kostek se
Vaska klidné zeptej: ,Slysel jsi dnes néco, o cem bych mél védét?" Pfima otazka. Pokud odpovi
vyhybavé, poloz znovu: Byl tu dneska kontakt z tvoji staré bandy?"

o Nahlasil ihned v¢. Janka: potvrd ve sluzbé, pokus se Jankovu informaci proveérit vlastnimi
prostredky.

o Micel a tabor kryl: zjistis pres Havla. Vasek ztrati davéru, ne nutné misto.

Ironie: Sam jsi lhal v deniku. Zkousis bifice, jestli je Cestny, pficemz sam Cestny nejsi. To té tiZi.
Pokud Vasek zkouskou projde, mas divéryhodného spojence — mozna se mu pozdéji mizes

svérit. Pokud selze, mzes ho tvrdé potrestat a odvést pozornost od vlastniho hfichu.

[HLAVNI] Pytlak v panském lese: Mozn4 ti odpoledne pfivedou pytlaka, kterého Havel nasel v
panském lese. Je to tv(j soud v malém — a ty dnes soudis rad, protoze soudit druhé je snazsi nez

zpovidat sebe. Rozhodnes, co s nim, aniz vis, Ze je to zrcadlo tvé vlastni noci.

Nervy nad zapisem: Cely den hlidas kazdé pero a kazdy uhel — bojis se kazdého zaznamu o té

noci. Nékdy ti nad tim ujedou nervy. Kdy, to ti nikdo neurcuje; prijde to samo.

e Primarné se obofujes na Vavrince. | kdyz zrovna kresli Kronikarka, vylij si to na pisafi, ne na
ditéti: ,A ty to dovolis? Co si to tam to dité cmara?" Kdyz dité u toho neni, zni totéz o
Vavrincové zapisniku: ,Co si to tam pordd pises!"

e Alternativa (nabidnuta, ne povinna): smis oslovit rovnou Kronikarku (,Co si to tam
¢maras!") — jen po domluvé s rodicem a s ditétem, které si to uzije. Neni to vychozi volba.

¢ Intenzita je na tobé — od nespokojeného pohledu a povzdechu po vyslovenou repliku.

e Podminka: spustit, jen je-li nablizku Radovan.
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e Pojistka: pokud Radovan nezareaguje sam, smis ho vyzvat — ,A co ty na to, purkrabi?"

Linky: Vina za noc (primarni), Pravda v mlceni (cilem mlceni), Zkouska bificovy spolehlivosti
([HLAVNI] Varianta | / [EXTRA] Varianta 1V), Pytlak v panském lese (IHLAVNI]), Nervy nad zapisem
([VEDLEJSI])

Profese / dovednosti: boj se zbrani, veleni, taktika.

Co nevis a nesmis si domyslet: Nevis, kdo vsechno o tvé té noci vi nebo tusi — nepredpokladej,

Ze tvoje tajemstvi je v bezpedi, ale taky nehadej nahlas, kdo konkrétné by ho mohl znat.
Meze tvé moci — precti si to driv, nez zacnes velet:

e Zdrzujes, nezakazujeS. Smis Vavfince drzet u sebe, zaméstnat ho, jit vedle néj. Nesmis mu
zakazat jit ke knézi a nesmi$ mu natrvalo vzit pero ani zapisnik. Zpovéd nezakaze ani

pan — to je hranice, kterou hejtman neprekroci. Tvoje zbran je Cas, ne rozkaz.

e Veli$ sméru a poradku, ne lidem. ,Pijdeme tudy", ,ziistarite pohromadé" — ano. Ridit
jednotlivce krok za krokem — ne. Vojaku tu skoro neni (kromé tebe jen Vasek z méstské
straze); ostatni z PirkStejna vedes pfirozenou autoritou — jsou ve tvé vyprave, tak se podle
toho maji chovat, ale jejich pfimy nadfizeny nejsi. Aneta, Blanka a Ludmila nejsou tvoji lidé
vubec (cizi hosté — smis jen pozadat), a Matyas, Pribyslava, Bétka, Klara a Vasek jsou
prizvani odbornici — téch se zada, neveli se jim.

e Kdo té pozada, aby smél odejit stranou, at’ jde — a zapamatu;j si to. Odmitnout smis
jednou za den.

¢ S Radovanem se nedéli hodnost, déli se plisobnost: tobé patfi cesta, poradek, lidé a

bezpedi (mandat hejtmana Bernarda) — jemu listiny, pravo a mluveni za pana navenek. Kde
se to protne, nehadej se pred lidmi; vyrid'te si to stranou.

Co dnes mas udélat

1. Hlidat, aby Vavrinec nezacal mluvit. Drz ho u sebe v cesté, kdykoli to jde — zdrzuj,
nezakazuj (viz Meze tvé moci vyse).

2. Pokud zaznamenas, ze Vaviinec jde k Bartolomé&jovi (kaplan, tviij vlastni oddil Cest — je to
o to tézsi, mas ho porad na ocich), zkus to nepfimo zdrzet. Zakazat mu to nemuizes — a
kdyby ses o to pokusil, kaplan té odmitne a bude mit pravdu.

3. Sam zajdes ke zpovédi k Bartoloméjovi — bud' u kostela sv. Matouse (rano), nebo az vecer
v Ratajich. Bartolomeéjovi feknes jen pul pravdy: ,Otce, byl jsem té noci jinde, nez jsem mel
byt." Nepfiznas se ke kostkam ani Marice, jen k ,jinde".

4. Nervy nad zapisem (kdykoli béhem dne) — nékdy ti ujedou nervy nad tim, Ze si nékdo
pobliz néco zapisuje nebo kresli. Primarné se obor na Vavrince (i kdyz kresli dité): ,A ty to
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dovolis? Co si to tam to dite cmara?" Bez ditéte totéz o jeho zapisniku. Spustit jen je-li
nablizku Radovan. Nikdo té neinstruuje, kdy — prijde to samo. Podrobnosti a nabidnuta
alternativa s ditétem viz odstavec ,Nervy nad zapisem" vyse.

5. Navrat k Pirkstejnu: ved' finalizaci zapist oddilu Cest. Karta oddilu ti da vétu: ,Nez uvidite
stfechy Rataji, zapisy uzavrete. V krcmé se uz jen mluvi." Ty poradu vede$ — velitelska tecka
misto Cirého dozoru.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je niZe v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e ® [HLAVNI] Vyhlidka (~11:00): v druzném rozhovoru u jidla v hlasité pohodé reknes:
,VCera v noci bylo vsechno, jak ma byt. Klice tam, kde byt mély — a ja od klekani do rozedneni
nesundal opasek." (To je tvoje pojistka. O klic¢ich Fikas pravdu — sluzbu jsi tu noc nikdy
neprevzal, takZe se k tobé nedostaly. LzeS jen o sobé.)

e & [HLAVNI] Kréma, faze 1 (~19:00) — TUTEZ VETU ZOPAKUJES U VECERE. Nemusi$ na
to myslet — prijde ti nahravka: trubac Vlastimil vstane s poharem a pfipije ti ,na velitele, co
vydrzel noc na hradbdch a den v poli". Na pFipitek k vlastni cti velitel micet nemtize —
vstanes, podékujes a odpovis. A protoze je po dni, ktery dobre dopadl, a ty se citiS bezpecné,
odpovis vic, nez bys musel: ,V/Cera v noci bylo vsechno, jak ma byt. Klice tam, kde byt mély
— a ja od klekani do rozednéni nesundal opasek."

e = [HLAVNI] Kostym: veéer si vezmi jiny, obyéejny pasek. Ten dobry kovany ti dnes chybi
— a nemas to nijak komentovat.

e & [VEDLEJSI] Kdykoli, kde je nablizku Radovan: Nervy nad zapisem — ter¢em je
Vavrinec (dité jen jako nabidnuta alternativa). Neni vazano na zadné konkrétni misto.

e ® [HLAVNI] Odpoledne, cesta: Vaskovi poseptas vétu o ,bificové hernich tricich"

(spoustéc varianty |). Pfipadné soud nad pytlakem v panském lese.
® [HLAVNI] Navrat: vedes finalizaci zapisG oddilu Cest.

® [HLAVNI] Kréma (~19:00): sednes si u kostek a sledujes Vaska (varianta I). Po baladé
pfima otazka Vaskovi (varianta IV).

Tvé volby
o . Jdes ke zpovédi? Ano (kdy: u sv. Matouse brzo / Kréma pozdé).
e .V krémé s Marikou — predstiras, ze ji neznas, nebo s ni kratce mluvis?
e . Vasek u kostek (varianta I): jak reagujes na jeho volbu?
e 9. Vasek vzkaz (varianta IV): pokud nahlasi Janka — pom{zes mu?
e ©. Pytlak: jak rozhodnes, aniz vis, ze soudis svij vlastni stin?
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PREQUEL — , Jinde, nez mél byt"

Postaveni proti hlavnimu déji: noc pred zacatkem hry, hodiny predtim (~19:00-00:00).
1. INT. KREMA V RATAJICH — NOC, KRATCE PO KLEKANI

Rusno, plno, bézny vecerni provoz krémy. BLAZEJ (statny muz v pIné sile, dnes bez zbroje, jen v
kazajce) sedi u stolu v kouté. Pfed nim kostky — hraje se tfemi mladymi rekruty, které pres den
cvici. Vedle néj MARIKA — ne mlada divka, Zzena kolem ftficitky, sebejista, s nim evidentné
davérné. Nehraje. Sedi u néj a diva se.

BlaZej pravé vyhral hod. Pfitahne si k sobé hromadku minci od nejmladsiho z rekrutd.
BLAZEJ Jesté jednou, a pdjc¢im ti na zpatecni cestu.

Rekrut se nucené zasméje a sahne po mésci. Ostatni dva mlci.
MARIKA (tise, jen k BlaZejovi) Nech ho byt. Beres z toho, co mu platis.
BLAZEJ (bez zloby, spi$ pobavené) Viak ja mu to vratim. Zitra. Nebo pozitfi.

Odsune kostky, rekruti se zvednou od stolu k vyCepu. Blazej si pfisune dzban k Marice. Chvili
ticho, jen hluk krémy kolem nich.

MARIKA (POKRACOVANI) Zitra zas hlidka?

BLAZEJ (méavne rukou, ne s despektem, spi$ s inavou) Zitra, pozitfi. PoFad stejné. Klice, ko3,
chodba, spanek. Bernard meé za to plati, jako bych denné honil Zikmundovy Kumany.

MARIKA A dneska?

BLAZEJ (usméje se, pfitahne si ji bliZ) Dneska jsem tadly.
Priblizi se k polibku — ustfihneme driv, nez k nému dojde. Strih.
STRIH.

2. INT. HRADNIi ARCHIV, PIRKSTEJN — NOC, PRED PULNOCi

Vavrinec sedi nad otevienou knihou — hradnim denikem — s brkem v ruce, ale nepise. Diva se na
prazdny radek. Vedle knihy na stole lezi i ty dvé staré listiny z predchozi scény, rozlozené vedle

sebe — detail, kterého si Blazej nevSimne, protoze prisel kvili néCemu jinému.
Dvefe se tide oteviou. BLAZEJ vejde, stéle v civilni kazajce, trochu zadychany jako po chiizi ve tmé.
VAVRINEC (nevzhlizi od knihy) Myslel jsem, Ze uz spis.
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BLAZEJ Byl jsem v Ratajich. (pauza) Potfebuju laskavost.
Vavrinec konecné zvedne oci. Vi, co prijde, dfiv, nez to Blazej rekne — vidi to na jeho tvari.
BLAZEJ (POKRACOVANI) Zapis mé do hlidky. Jako bych tu byl celou noc.

Ticho. Vavrinec sklopi zrak zpatky ke knize, k prazdnému radku, kde by mélo byt jeho jméno vedle
BlaZejova.

VAVRINEC (tise) A byl jsi tady?

BLAZEJ (bez obrany v hlase, unavené upfimny) Ne. Ale hlidka stala, brany byly zamé&ené, nic
se nestalo. Zitra si vezmu dvojitou sménu, nikdo nic nepozna.

Vavfinec dlouho mici. Prohlizi si brko v ruce, jako by ho vidél poprvé.
VAVRINEC To neni o tom, co se stalo. To je o tom, co je napsano.

BLAZEJ (pfikro¢i bliz, hlas ztisi, ne vyhruzné — prosebné) Vaviinée. Jednu &arku. Nikdo se na
to nikdy nebude ptat.

Dlouha pauza. Vavfinec namoci brk do kalamare. Ruka se mu na okamzik zachvéje nad
pergamenem — pak napise. Kamera je blizko, vidime jen brk, inkoust, Cerstvé pismeno vznikajici
na radku, ne celou vétu.

Blazej mu poloZi ruku na rameno — gesto vdéku, ne nadvlady.
BLAZEJ (POKRACOVANI) Dluzim ti.
VAVRINEC (nezveda o¢i od knihy) Jo.

BlaZej odejde.

STRIH DO CERNE.
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