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Bétka — Mlynarovic dcera ¢

Oddil: Stopa
Mistni Zena, privodkyné terénem podél Sazavy, z mlyna v Kuchelniku
Osobnost: ESTJ-T (Vedouci)

Jak té znaji ostatni Jsi svévolny Zivel. JedeS sama na sebe, od nikoho si nenechas zadavat ukoly.

Pfima, zocelena lety. Dobra stoparka. Jsi alter-viidkyné oddilu Stopa.

Tajny zajem Mas polorodého starsiho nevlastniho bratra Janka — prezdivali mu , Liska".
Prezdivka je odvozena od stromu lisky — liskového prutu, ktery se ohne, ale nezlomi, a od Janka
jako drobného, nenapadného, mrstného clovéka, ktery umél proklouznout tam, kde by jiny
neprosel. Janek je nemanzelsky syn mlynare s zenou z doby pred jeho manzelstvim, ktera
zemrela; otec ho neuznava verejné. Janek se pohyboval ve Spatné spolecnosti — chodil s lapky,
byl v jedné bandé s Vaskovymi davnymi kumpany. Vasek a Janek nejsou détsti kamaradi — znaji
se z bandy lapk( u Ledecka, kam se Vasek dostal pres vlastni staré kumpany, mezi nimiz Janek uz
byl. Minuly tyden dosel od Janka dopis — prosba o Ukryt a penize. Otec ti dopis dal pred
odjezdem. Ani nevis, jestli je bratr jesté zivy.

Mlyn dluzi klasteru desatek za 12 let. Hrani¢ni kdamen u brodu se kdysi pohnul — otec ti to
jednou v opilosti fekl. Pak schoval tvar pod stll. Tusis, ze klaster (presnéji prevor) chysta néco
necistého.

[HLAVNI] V Kuchelniku se zastavit u mlyna o samoté. Zkontrolovat, jestli za tyden nedoslo
druhé znameni. Pfed koncem dne rozhodnout, co s Jankovym dopisem: spalit, dat Vaskovi, dat
Ludmile, nebo schovat doma.

[HLAVNI] Pytlak v panském lese, tva verze: Havel najde v lese oka a Cerstvé stazeny kus zvére.
Rozhoduje o tom Havel (je to jeho revir), Vasek by to provedl — ty znas mistni rodiny a vis, kdo
letos hladovi (ten ¢lovék krmi nemocnou rodinu). Sam u toho neni, mluvite o ném nad jeho
oky. Rozhodnéte spolecné: nahlasit a nechat nastrazit hlidku / oka znicit a micet / nevidét.
Nanecisto zkouska Vaskova svédomi — a ty jsi ta, kdo do toho vnese jméno a rodinu.

(Umis otevrit, co se zaseklo — otec té to naucil, u vody vsechno rezne a zamky na sypce se porad

kousou. Verejné to nepfizndvds.)
Linky: Klaster a mlyn, Krev mé krve (primarni — Janek), Pytlak v panském lese

Herni tik (vyber 1 nebo nékolik):
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1. Kdyz nékdo prilis sebejisté urci vinika, automaticky vznasi namitky.
2. Pred vstupem na konkrétni misto si urovna pokryvku na hlavé.
3. Mluvi o lidech jejich prezdivkami z détstvi.

4. Kdykoli nékdo zmini ,bratr", ,rodina"“, ,mlynar", uhne pohledem.

Uvodni véta Bétka od mlyna. Tuhle Feku zndm od détstvi a tyhle cesty jsem chodila, jesté neZ vy
Jste uméli chodit.

Misto trasy: Kuchelnik (mlyn)
Profese / dovednosti: stoparstvi, znalost feky, mlynarstvi, skryté paceni zamkd.

[EXTRA] Volitelné: Mas dlouholety tichy vztah s Zenou v Ratajich. Hraje se to pouze pres
naznaky. Proto ses nikdy nevdala — a mlyn bez dédice je presné to, na co klaster ceka. Prevor
nepotfebuje mlyn koupit; stai mu preckat rod. Cisté pro kolorit. Pokud tohle nechce hracka hrat,
tenhle odstavec necht skrtne — nic dalSiho na tom nevisi.

Co dnes mas udélat

1. V Kuchelniku se zastavit u mlyna o samoté (otec je pryc). Zkontrolovat, jestli za tyden
nedoslo druhé znameni. (Nedoslo.)

2. Pred koncem dne rozhodni, co s Jankovym dopisem: spalit / dat Vaskovi / dat Ludmile /
schovat doma.

3. Pozor — nevédoma past: Pokud popises Havlovi nebo komukoliv jinému misto z dopisu (v
nadéji ovérit, zda je Janek zivy), mlze se to dostat k autorité — hlidka — Janek dopaden.

Nemd(zes to pfimo znat.

4. Pokud Ludmila k tobé prijde se zajmem o klasterni spor, bud’ opatrna. M(izes ji potvrdit, ze
.kamen se kdysi pohnul."

5. U brodu — pokud k tobé Vasek pfijde s otazkou o Liskovi, ml¢ nebo pfrikyvni.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty
e ® [HLAVNI] Vyhlidka (~11:00): GM (jako kupec) v doslechu rekne o Liskovi. Drobné
zachvéni.

e ® [HLAVNI] Rozcesti pod Talmberkem: Vasek té poznava jako Jankovu sestru. Septem:
,Liska... On je tvoje krev?"

e ® [HLAVNI] Pytlak v panském lese (mezi rozcestim pod Talmberkem a Ledeckem): oka.
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e & [HLAVNI] Kuchelnik mlyn (~15:30): stoji$ u mlyna sama s dopisem v kapse. Otec je na
vorech.

e ® [HLAVNI] Kuchelnik brod: s Ludmilou a Blankou prohlizite kamen.

e ® [HLAVNI] Kréma po baladé: néco se dozvis o osudu svého bratra — vic zatim nevis.

Co ti prinese GM

e Kopie dopisu od Janka (start dne).
e Kupec na vyhlidce (rolova ozvéna).

e (Otec je na vorech — u mlyna budes sama.)

Tvé volby
e . Vaskovi: micet / prikyvnout / otevfit se / popfit.
e ©. Ludmile: jak oteviena budes o sporu?
e . Otci: trvat na zniceni dopisu, nebo se zeptat vic?

PREQUEL — ,,Stara banda"

Scéna A — EXT. Mez u Ledecka, roky zpét, podvecer. Mlady VASEK, sotva dvacet, a mlady
JANEK (,Liska"), o néco starsi, drobny a nenapadny, ¢ekaji skrceni ve stinu meze — na druhé
strané hlidany sad. Nejsou to kamaradi od détstvi, spis dva, které svedla dohromady tataz Spatna
parta.

VASEK ($eptem) Dira je moc Uzka. Neprojdem.

JANEK (zkusi rukou mezeru v prouti) Ty ne. (protahne se skrz, beze zvuku) Ja jo.
Na druhé strané se otoci, mavne — vrat se, nema cenu to zkouset.

VASEK (pfes plot, tise) Jak to délas?

JANEK (pokrci rameny, i to gesto tiché) Nelame se to, co se umi ohnout. Dub v ty dire
uvizne. Liska proklouzne.

VASEK Proto ti tak fikaj?

JANEK (prvni ndznak Usmévu v celé scéné, tichy, ne hlasity) Rikaj mi to hlavné proto, Ze si mé
nikdo nezapamatuje napoprvé. To se mi hodi vic, nez by sis myslel.

DelSi pauza — ne nepfijemna, jen ticha. Dva lidé, ktefi védi, Ze jim ta banda dala vic, nez méli
doma, a pfitom oba tusi, ze jim jednou vezme vic, nez kdy dala.
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VASEK (po chvili) Pdjdes tam jesté dneska?
JANEK (zavrti hlavou) Ne dneska. Dneska jen hlidam, kudy se da utéct.

Scéna B — EXT. Lesni tabor jizné od brodu, hluboko v noci, cca tyden pred zacatkem hry.
Maly, dobre skryty ohen — vic zhavé uhli nez plamen, aby nebyl vidét z cesty. Dnesni JANEK,
starsi, vyhubly, piSe ztuha, s namahou, na kus hrubého pergamenu. Vedle néj neidentifikovatelny
tvar pod plachtou — mrtvy spolecnik. Janek pise, prerikava si polohlasné, co pise — zvuk, ktery v
hlavni hre Cte jen Bétka jako text.

JANEK (Septem, sam pro sebe, zatimco piSe) Sestro moje... nemluv o mné nikde...

Nedokonci vétu nahlas, sklopi hlavu k pergamenu. Kamera se vzdaluje, tabor mizi ve tmé lesa.

STRIH DO CERNE.
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