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Vyrazovaci plan — verze 03: moduly vypadk a
kombinacni matice (0-2 muzi x 0-2 zeny)

Verze: 03 (2026-07-12) - Nahrazuje vyrazovaci_plan_prehodnoceni_62.md jako operativni plan
vypadkd. Historii rozhodnuti (V5 ,Paserdcka brana", motiv ,Hora chce chléb", debata F1/F2/F3)
neprepisuje — ta zustdva v _02 a plati beze zmeny.

Zadani této verze: po realizovanych skrtech (Herpold, Mikes, Eliska—vecer) uz ve hre neni zadny
Jevny" muz — vsichni zbyli néco nesou. Resilience se proto musi prestat spoléhat na existenci
postradatelnych postav a zacit stavét na predpripravenych kompenzacich. Cil: GM tyden pred
hrou nic nevymysli — jen najde bunku v matici (§5) a provede pfislusné moduly (84).

A, STAV K 2026-08-16 — plan plati, jen se posunul vstupni
bod

Modul M1 (Ctibor) je PROVEDEN — role je (VYRAZENO) natrvalo. Plan se tim nemusi
prestavovat: poradi je pevné a Ctibor byl vzdycky prvni. GM jen vstupuje o jeden muzsky
skrt niz.

e Muzska osa zacina nové na M2 Havel. M1 je spotfebovany.

e Zenska osa je NEDOTCENA — Z1 je porad Blanka. Elitka v ni nikdy nebyla (byla
vynata jako vecerni role), takze jeji vyfazeni Z1 nespotrebovalo. Co Elis¢in odchod
skute¢né sebral: pravidlo Z3 (uz oznacené NEPLATNE, viz §2) a fe$eni modulu Z3,
ktery se o ni opiral (viz §4, Z3 — uz tam je .1,).

e Modul Z3 (Hedvika) byl po Eli$ce rozbity — 2026-08-17 doresen (opasek klade GM
napfimo, lechtic se na néj zepta; gesto s misou pada bez nahrady). Viz §4, 73.

e Matice §5: vstupni radek je nové ,1 M", ne ,0 M". Totéz je popsané v
obsazeni_oddilu_variantni_matice_06.md (jeho §3.3 je nové vychozi sestava, ne

vypadkova bunka).

1, Modul M1 niz je z &asti PREBIT — ¢ti ho s touhle opravou

M1 fika, ze Ctiborovu agendu (aktivni snaha drzet Jirciv pfibéh maly) ,neprebira nikdo;
prijatelna ztrata vypadku”. Kurator 2026-08-16 rozhodl jinak a agendu prenesl, protoze
na ni stoji dramaturgie konstrukce kyce a jeho dekonstrukce na jevisti v realném case.
Neopravovat zpét podle M1.
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Co M1 predpovédélo spravné a co se zménilo:

.4 Délba Dorota / Matyas plati a stala se z ni zdvazna [hranice M1] : Dorota = fakta
a polidsténi (miska CLOVEK) - Matyas = forma, Zanr a doslech (miska KRYSA), nikdy
fakta o jezdci.

&4 Pojistka ,utahuj si z pisné, ne z jezdce" — M1 ji doporucilo dat Matyasovi i pfi
plném obsazeni; ted' je to pater celé jeho role.

£4 Bartoloméj zGstava v duchovni lajné (stary refaktor ,prebira cynicky komentar
podobenstvim” je definitivné mrtvy).

<+ Navic oproti M1: Matyas prebira i famu ve 3 kolech (tlumoci ji pod Ctiborovym

Jjménem = doslech, ne znalost), druhou pulku L6.B3, misku KRYSA a stit—ntiz u

vyslechu; Dorota navic jméno , Jira Hruby", , tfi podivné véci” a Slechticovu otazku

jako prvni z D; Havel prebira deflator a napéti V7.

o = Skeptickou otazku neklade jen Slechtic, jak M1 navrhovalo — nese ji hlavné
Matyas. Slechticova otazka ,A byl to viibec on, ten vds jezdec?" zistava jako volitelna
posila.

e i, GM checklist M1 uz neplati v bodé ,,zadné cue ani rekvizita": cue #8 se skrt3,

cue #38 se preadresovava na Dorotu a pribyl cue #38b (Matyas).

PIné rozdéleni a pFepsané repliky: archiv_vyrazenych_postav_04.md § Ctibor (D4) -
vyrazeni role (2026-08-16) .

0. Stav kanonu, na kterém tento plan stoji

¢ F1 zrealizovana (_07/_11): Eliska je vecerni role, jeji denni beaty v archivu. Herpold a Mikes
vyrazeni (M3—Vasek, NL4 morf, NL17 pres Anetu), NL7 mrtvé, kr¢mar a otec mlynar zruseni
jako NPC.

e Less-is-more sSkrty ( analyza_redukce_less_is_more_01.md , po revizi z 2026-07-12): klicové
pro tento plan je, ze Skrty 1 (L5.10 var. IV) a 2 (Q4) se archivuji, nemazou — stavaji se
rezervnimi moduly tohoto planu. Skrtnuty obsah je zdsobarna kompenzaci: co bylo v pIné
hfe nadbytecnou notou, je v ochuzené hre nahradnim nastrojem.

¢ F2 (Aneta pry¢, Dorota milenkou) zastava v supliku jako plnohodnotny plan B — tento

dokument s ni nepocita v matici (je to jind hra, ne vypadkova Uprava), ale odkazuje na ni tam,
kde by ji vypadek Anety mohl aktivovat (§4, modul Z1, poznamka).

1. Verifikace less-is-more skrtl proti v02 (vyzadana kontrola
.neprestrihli jsme Spatny drat?")
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Skrt (analyza_redukce
_01)

1—L5.10 var. IV

2 — Q4 Cenzura
zaznamu

3 — NL4 Truhlice

5—NL11/M3

12 — Q53 Past na
Klaru

ostatni (4, 6,7, 8,9,
10, 11)

Stanovisko v02

neresi (vznikla pozdéji)

§6: ,silny — drz"

§3.2: morf » W2 jako
.predehra L5"

§3.2: ,vnitro-oddilovy beat,

hratelny kdykoli"

§6: ,drz (F2: povyseno)"

bez praniku s v02

vyrazovaci_plan_prehodnoceni_03.md

Vysledek verifikace

Plati, s dispozici archiv. Reaktivace = kompenzace vypadku Havla (bilance Lisky).

Plati pro plné obsazeni; archiv. v02 nehodnotil duplicitu s Q6. Reaktivace = napln Radovana pfi
vypadku Anety.

Plati. Prvni nitku VasekxBétka ve W2 dnes nese napéti V5 (spolecna reakce na kupce) a W2 je
zastropované (max 5 napéti); NL4 skoncilo ve W4 jako treti ozvéna. Skrt je spravny stfih.

STAZENO. Vasek i Klara jsou oba v C — ma chyba; beat ziistava (krmi meta-quest C). Skrta se jen
#NL11-A a zasah u vyhné. Opraveno pfimo v analyze.

Plati pro F1. v02 sam fik4, Ze bez F2 je quest ,nemotivovany"; nikdy nebyl rozkreslen. Reaktivovat
jens F2.

Potvrzeny beze zmény.

2. Principy (prevzato z v02 §2, doplnéno o tfi nové zasady)

Kritéria hodnoty postavy beze zmény: (1) nese scénu, kterou si hraci zapamatuji; (2) ma

nahradu/refaktor; (3) dopad na oddil; (4) az nakonec pocty vazeb. Questy se skrtaji snadnéji nez

postavy. Slouc€eni postav se nedéla (v02 §3.3 — potvrzeno; kaskada prepist tyden pred hrou

nadéla vic skody nez uzitku).

Noveé zasady v03:

e Z1 — Hrac # postava. Vypadne-li konkrétni hrac, jeho role se preobsadi a skrta se vzdy od

konce priority (83), ne role toho, kdo onemocnél. Role s predbriefem (Klara, Bartolomé,

Vlastimil) se preobsazuji prednostné na zkusené nahradniky.

e Z2 — Skrtnuté # smazané. Archivované questy (Q4, var. IV, denni Elika...) jsou rezervni

palivo. Kazdy modul v 84 rika, co z archivu reaktivovat.

o Z3—Zachrannapéaka0: (NEPLATNE od 2026-08-15 — Eliska je ze hry vyfazena tplné,
Zzadna vecerni hracka neexistuje.) Pivodni zneni: ,Nez skrtnes prvni Zenskou postavu, oveér,

Jestli veCerni hrdcka (Eliska) nemiiZe vyjimecné nastoupit na trasu..." — paka odpada bez

nahrady.

e Z4 — Zadny oddil pod 3 lidi. Klesne-li oddil pod 3, rozpousti se (v praxi jde vzdy o B — viz

bunky 2M+1Z a 2M+27). Jinak se pocet oddilt neméni: pireskupovani je draz$i nez mirné

nerovné pocty.

e Z5 — Kazdy vyrazeny dostane famu. Herpold(v trik zobecnény: postava, o které se mluvi a

ktera neprisla, je obsah zdarma — Slechtic ji vecer vytahne u vyslechu (munice pro meta-
questy A/CEST a D/MASKA). Jednofadkové famy jsou v modulech.

3. Aktualizované poradi vyrazovani

Muzi (na trase 9: Blazej, Vavfinec, Bartolomeéj, Havel, Matyas, Radovan, Vasek, Ctibor, Vlastimil):

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_temp/vyrazovaci_plan_prehodnoceni_03.md

3/10



8/27/26, 1:24 AM vyrazovaci_plan_prehodnoceni_03.md

Poradi Postava Poznamka

Mt €Etibor 1 PROVEDENO 2026-08-16 — (VvvRAzENO) . Modul spotrebovén; agenda
pfenesena (prebito, viz hlavicka)

M1 nové Havel (diiv M2) bolestivé — bere s sebou NL3 a paku bilance; kompenzace povinna (modul M2
niz)

M3 (nouze, mimo Matyas L3 ztraci jevisté; jen pfi 3. muzském vypadku

matici)

Nikdy Blazej, Vavfinec, Bartoloméj, Radovan, beze zmény proti v02

Vasek, Vlastimil

Zeny (na trase 8: Hedvika, Bétka, Blanka, Klara, Aneta, Dorota, Pfibyslava, Ludmila; + Eliska vecer):

Poradi Postava Poznamka

Z1 Blanka zména proti v02 (tam Aneta), rozhodnuti 2026-07-12: (a) role je psana na hracku s nejvyssim rizikem vypadku ze
zdravotnich divodl — rizikova hracka ale nemuze zaroven délat spolehlivou zélohu Klary, takze hlavni strukturni ddvod
Blanku drzet stejné neplatil; (b) L1b je nejuzavienéjsi linka hry — zavre se celd do ticha, jedina pfirozena dira je
protinabidka u mlyna (patch v modulu Z1); © Aneta v aktualni podobé funguje dobte a jeji $krt je ve skute¢nosti drazsi
(strhne NL17, A1 i A4 tvrz).

72 Aneta bere s sebou NL17, A1 a A4 tvrz; reaktivace Q4

73 (nouze, Hedvika, pak

mimo Dorota

matici)

Nikdy Bétka, Klara, beze zmény proti v02; po Bylinkovém ortelu ani Pribyslava, ani Bétka nejsou ,atmosférické"
Ludmila,
Pribyslava

Dvé krizové poznamky: (1) Od prvniho zenského vypadku je Klara bez zalohy — jisté obsazeni
Klary (zkusena hracka, predbrief) je vstupni podminka celého planu. (2) Oba kandidati na druhy
muzsky skrt (Havel, nouzové Matyas) sedi v oddilu B stejné jako Blanka — kombinace 2 muz( +
>1 zeny proto vzdy spousti restrukturalizaci B (85, Interakce 1). Jinak je poradi v obou osach
pevné; o tom, kdo koho hraje po preobsazeni, rozhoduje GM podle lidi (Z1).

4. VVyrazovaci moduly (karticky pro GM)

Formadt: Umird / Preobsadit / GM checklist / Reaktivace z archivu / Fdma pro §lechtice. Cisla cues
dle GM cue-listu v postavy komplet_11.md ; po zapracovani less-is-more skrtu se Cisla posunou —

skrtej podle obsahu, ne podle cisla.

Modul M1 — Ctibor (D4) — i PROVEDENO 2026-08-16, (VYRAZENO) - .1,
castecné prebito, cti hlavicku dokumentu

Tri body niz uz neplati doslova: (1) ,Bez ndhrady ziistava jeho agenda — tu neprebird
nikdo" — agenda BYLA prenesena (Matyas / Dorota / Havel), je to védomé kuratorskeé
rozhodnuti; (2) ,Zddné cue ani rekvizita" — cue #8 se skrta, #38 preadresovava, #38b
pribyl; (3) skeptickou otazku neklade jen Slechtic, nese ji hlavné Matyas. Délba
Dorota/Matyas a pojistka ,,utahuj si z pisné, ne z jezdce" naopak plati a povysily na

zavaznou [hranice M1] .
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e Umira: protihlas balady (popreni v krcmé), cynikxromantik dialog s Vlastimilem na vyhlidce

(L6.B3), jeho vlastni kryci fama ,spadl s koném u Skalice" (L3.B7). Bez nahrady zistava jeho

agenda (aktivni snaha drzet Jirtv pribeh maly) — tu neprebira nikdo, prijatelna ztrata vypadku.

e Preobsadit — protihlas balady (rozvaha 2026-07-12, upresnéno dle realného obsazeni;
nahrazuje vO2 reseni ,Bartoloméj pres podobenstvi", které bylo herecky nehratelné a rolove
nepatricné): déli se Dorota + Matyas, kazdy ve svém bezpecném pasmu:

o Dorota — fakta. Eulogie (cue #35, slot hned po byvalém Ctiborové popreni) se
povysuje z volitelne tecky na nosny protihlas: demytizace konkrétnosti. Munice 3
vzpominek z kanonickych replik (,VZdy si vzal jen jedno pivo.", ,Neopil se u mé ani jednou
— takovi nepadaji z koni." + jednu doplni GM/hracka). Ustépacny, sarkasticky ton je
vitany — hracce sedi lip nez kanonova vrelost a la Gytha Oggova a mytus podrezava
stejné dobre, mozna lip. Jeji znalost je vefejna a nevinna (hostila ho v krémé) — nicim
neriskuje. Kanon je nachystany: fix ,klid v zornici" (analyza klisé §3.1) refrén a jeji
svédectvi zamérné propojil.

o Matyas — forma. Utahuje si z pisné a pévce (bombast, rymy, ,tys u toho byl, Zes to videl
tak zblizka?") — nikdy z fakta o jezdci: kazda vécna oprava by byla polopfiznanim
placeného mlceni. Pojistka na kartu: ,Utahuj si z pisné, ne z jezdce. O tom, co jsi videl,
mlc." Hraci tenhle rejstfik prirozené sedi — a je v tom pointa: smi byt jedovaty prave
proto, Ze se nesmi dotknout obsahu. Jeho tik (pferovnavani obvaz( pfi refrénu) zlstava
jedinou prasklinou ve fasadé.

o Skeptickou otazku, na kterou oboji odpovi, polozi Slechtic u vyslechu (,A byl to vibec
on, ten vas jezdec?" — a mUze nadhodit i osifelou famu o padu z koné). Bartoloméj
zustava v duchovni lajné (miceni/obrad dle klisé §3.4) — fakta o mrtvém kuryrovi knézi
nepfrislusi.

o Pozndmka pro plné obsazeni: pojistku ,utahuj si z pisné, ne z jezdce" doporucuji na
Matyasovu kartu, i kdyZ Ctibor hraje — hrac se do balady nejspis navazi tak jako tak a bez
pojistky by mohl omylem prozradit linku.

¢ GM checklist: zadné cue ani rekvizita (Ctibor je GM-free role — proto je M1). Oddil D 5-4.
Navic: Doroté pribalit karticku s munici; Slechtici do podklad( skeptickou otazku + famu o
padu z koné.

e Reaktivace z archivu: zadna potreba.

e Fama: ,Stary vojak? Pry ho zradila zada. Anebo nechtél jit zrovna touhle krajinou."

Modul M2 — Havel (B1)

¢ Umira: vedeni oddilu B, nalez ok (NL3), hlaseni tabora (+3 dopadeni — nejvétsi paka
bilance), nalez kozenky (cue #19), cue #27 (vacek u brodu), klek u vyhaslého ohnisté (fix klisé
§2.2), drb vk u brodu” (Septanda), polovina napovédy meta-questu B (,spor kniha vs. les").
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Preobsadit: B vede Bétka (pojistka z v02 §3.3). NL3 z(stava — oka najde Bétka: les
severovychodné od brodu je les u jejiho mlyna, diegeticky bezvadné; trojstranna volba
(predvést/odehnat/nevidét) se hraje dal s Bétkou, Vaskem a kymkoli z B. Kozenku (#L3-C)
najde Matyas nebo Bétka. Vacek #L3-B — nést mUze Bétka (zachova hacek Strazkyné peceti),
nebo bez nahrady.

GM checklist: cue #19 preadresovat, #27 skrtnout, L5.B5 Sept (ohnisté) — Bétce, L5.B7
(posledni Sance hlasit) Skrtnout.

Reaktivace z archivu: POVINNA — L5.10 varianta IV (listek s podminkou, #L5-F). Bez
Havla by o osudu Lisky rozhodovali jen zasvéceni; varianta IV vraci bilanci velkou hracskou

volbu (Vaskovo mlcet/hlasit). Prahy bilance viz §6.

Fama: ,Lovciho si vyzadal pan Hanus kvali vlkim. Les dnes cetl nékdo jiny — a moZna har."

Modul Z1 — Blanka (B3)

Umira: L1b cela (je ,samostatna a zaviratelna" — Judita i Mikulas zmizi do ticha, presné jak
v02 §5 predvidd), Ludmilina volba (d) v L4 finale + cue #25 (Sept ,tvdj pan by dal trikrat vic"),
scéna drbny s Ludmilou (V4 + cue #16), L4.B3 téma na vyhlidce, drobna L5 spojka do KH,
KlaFina jedina zaloha (L1a refaktor pres B3).

Preobsadit: skoro nic neni nutné — V4 odpada bez nahrady (drbna nema o kom drbat).
Patch na jedinou prirozenou diru — protinabidka u mlyna: pokud ma Ludmilino finale
zGstat v plné Sifi, doruci protinabidku GM primo u brodu (W4, kde stejné stoji) — Septem
nebo listkem Ludmile: ,Pdn z Malina vzkazuje: za vantroky da klasteru tfikrat vic, a mlyn
necha mlit." Jedna véta, volba (d) zije. Bez patche staci volby a/b/c/e.

GM checklist: cue #16 Skrt; cue #25 Skrt, nebo nahradit patchem vyse; rekvizita #L1b-A
(notysek) doma. Oddil B 4—3. Meta-quest B: napovéda ,spor kniha vs. les" oslabne (kniha
odesla) — nechat jen jamku u kamene.

Reaktivace z archivu: 74dn4. Zato tvrda podminka pro viechny buriky s >1 Z: Klara od
této chvile nema understudy — jeji hracka nesmi byt nejista a predbrief je nepodkrocitelny.

Fama: ,Tu Zdkyni si odvolal jeji pan. Skoda. Rad bych védél, co si celou cestu zapisovala."

Modul Z2 — Aneta (C2)

e Preobsadit: Klarino ,druhé pozorovani" (bylo z V6) — nahradi protievidencni beat z fixu klisé

Umira: pod-linka A4 (tvrz u Ledecka), lektvar/pripitek, A1 dluh (Aneta—Bartoloméj —
bolestiva ztrata ,perly" z analyzy klisé §4.4, rikam ji nahlas), NL17 celé (po Mikesovi byla
Aneta posledni cesta — Hedvika zhubne na L2+L6 jadro), napéti V6 + cue #12 (#L1a-D
listek), divizna-odbocka Pribyslavy.

§2.1 (stejné se zavadi). Hedvicin drb ze Septandy zlistava, jen bez NL17 vétve.
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GM checklist: cue #12 skrt; rekvizity #L1a-D, lektvar, #NL17-A nechat doma. Oddil C 4-3.

Reaktivace z archivu: POVINNA — Q4 Cenzura zaznamii. Radovan bez Anety ztraci
vetsinu aktivniho dne (zbyva mu Q6 a pasivni role cile) — Q4 mu vraci druhou aktivitu presné
ve chvili, kdy prestala byt duplicitni. (Poznamka: trvaly vypadek Anety je zdroveri jediny scéndr,
kdy ma smysl zvazit suplikovou F2 — ale jen pokud je na Dorotu silna hracka a je cas na
prepis; tyden pfed hrou radéji ne.)

Fama: ,Kramarka odjela za zbozZim k Hore. Zrovna ted? Kdopak ji vede ucty, kdyz se tu ztraceji
listiny..."

Modul Z3 — Hedvika (A4) (nouze, mimo matici — aZz 3. Zensky vypadek)

Umira: svédectvi Marice (L2.B8 — Marika polozi opasek a nikdo z A u toho neni), tik s
chlebem jako L2 signal, cely opaskovy retéz ve W5 fazi 1 (gesto s misou), 6 grosu na vykup

Joskova brnéni (NL17 ztraci platbu).

., Preobsadit: NELZE tak, jak plan dosud predpokladal. PGvodni rfeseni znélo ,svédeckou
funkci prevezme Eliska" — Eliska je od 2026-08-15 ze hry vyrazena uplné. Nahrada: GM
polozi opasek na stul napfimo (kaskada M2, linky detaily 16.md § Opaskova GM

karticka ) a Slechtic se na néj u vyslechu sam zepta; gesto s misou pada bez nahrady.
Hedvika se tim posouva bliz k ,nevyrazovat" — je nové jediny svédek v mistnosti.

1 DORESENO 2026-08-17 — modul je zase kompletni. Nahrada za Elisku je definitivni a
jednoducha: opasek #1.2-p polozi na stil GM napfimo (jako ,host z mésta" / posel, viz
linky detaily 16.md § Opaskova GM karticka ) a Slechtic se na néj u vyslechu sam zepté
— ,Ci je to opasek a jak se dostal k vycepu?" Blazej pak svou lez opakuje pfed predmétem,
ktery palka mistnosti vidéla lezet. Retéz funguje beze svédka, jen ztraci tichou vrstvu.
O co se v Z3 realné prichazi: Hedvicino gesto s misou (nejsilngj$i neverbalni moment L2)
pada bez nahrady — nikdo jiny nema dlvod ani pravo BlaZejovi néco postavit pred nos.
Opasek se tim z obvinéni beze slov méni na fakt na stole. Hedvika je proto nové nejbliz

kategorii ,nevyrazovat" ze vsech zen.

GM checklist: cue #14 skrt; cue #32 (svédek) skrt bez nahrady — (driv ,presmeérovat na
Elisku", to od 2026-08-15 nejde); opasek doruci GM naprimo; slechtici do podkladd otazka na
opasek. Oddil A 4-3.

Fama: ,Kucharka zistala u pece — nékdo musi spocitat, co ve spizi po té noci chybi."

Modul M3 — Matyas (B4) (nouze, mimo matici — jen 3. muzsky vypadek)

Umira: jevisté Bylinkového ortelu (poznani Dorota—Matyas), tichy moment vyhné, Q9b.
Poznani hraje Dorota sélo s GM Septem — zplosténi, které v02 §3.3 pravem nazyva nouzi.

Fama: ,Ranhojice si vzala rodicka v Ratajich. Doufejme, Ze dnes nikdo krvacet nebude."
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5. Kombinacni matice — najdi bunku, proved moduly

Viychozi stav: 17 na trase (9 M + 82), oddily A4 - B4 - C4 - D5 (rozlozZeni F1, vO2 §7).

L vypadky muzd \ zen — 0z 12 - modul Z1 (Blanka) 2 Z - moduly Z1+Z2 (Blanka + Aneta)
oM 17 - plné hra 16 - B=3 - A Klara 15-B=3,C=3- +Q4 - A Klara
1 M — modul M1 (Ctibor) 16 -D=4 15-B=3, D=4 - A Klara 14 -B=3,C=3,D=4- +Q4 - A Klara
2 M - moduly M1+M2 (Ctibor 15 - B=3 (vede Bétka) - 14 - RESTRUKTURALIZACE - +var. IV - 13 - RESTRUKTURALIZACE - +Q4, +var. IV -
+ Havel) +var. IV A Klara A Klara

Cteni matice: buiika = kdo jde ven (moduly v zahlavi fadku/sloupce), kolik lidi zbyva, velikosti
dotéenych oddill, co reaktivovat z archivu (+), varovani (A). Poradi je pevné v obou osach
(M1-M2, Z1-72); kombinace se skladaji prostym sjednocenim modult — interakce, které
sjednoceni presahuji, jsou jen dvé a jsou popsané nize.

Interakce 1— buniky 2M+1Z a 2M+2Z: restrukturalizace oddilG (pravidlo Z4)

Blanka (Z1) i oba kandidati druhého muzského $krtu (Havel, nouzové Matyas) sedi v oddilu B.
Jakmile tedy padnou 2 muzi a aspon 1 zena, zbyva B = Bétka + Matyas (2) — B se rozpousti:

e Bétka — C (k Vaskovi: L5 osa pohromadeé; jejich W3/W4 beaty se stavaji vnitro-oddilovymi —
snazsi na sehrani, jen ztrati ,okenni" vzacnost; karticka potrebuje prelepku barvy),

e Matyas — D (k Doroté: poznani Jiry pohromadé — totéz zjednoduseni; a pokud bézi
protihlas z modulu M1, maji to k sobé blizko i vecer).

e Vysledek: 2M+1Z — A4 - C5 - D5 = 14 - 2M+2Z — A4 - C4 - D5 = 13 — tii oddily.

e Meta-quest STOPA odpada (zbylé tfi karty: CEST, NITKY, MASKA); ndpovéda ,jamka u
kamene" se presune jako véta do Bétciny karty (je to jeji mlyn).

e GM prechazi na minimalni rekvizitni bali¢ek ( 1inky detaily 07 § GM logistika ) + rekvizity

reaktivovanych modull (#L5-F).

Interakce 2 — bilance Lisky (kdykoli je ve hfe modul M2 a/nebo skrt var. 1V)

Viz §6 — prahy F1-F4 se voli podle toho, které vstupy bilance ve hre realné jsou.

Hloubka 3+ (mimo zadani, jen smér)

3. muz = Matyas (modul M3); 3. Zena = Hedvika (modul 73), pak Dorota. Pod 12 na trase
prehodnotit celou strukturu (3 oddily po 4, skrt jedné celé linky — kandidat L1b, pokud jesté
Zije) — to uz neni vypadkova Uprava, ale nova konfigurace; resit samostatné, ne tyden pred

hrou.
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6. Bilance Lisky — prahy podle scénare

Scénar Aktivni vstupy Doporucené prahy F1/F2 /F3 / F4
Kanon _07 (var. IV ve hre, Havel ve hre) NL3 1 -var. IV +2 - Havel +3 - Vlastimilav bod +1 <0/1-2/3-4/5+ (beze zmény)
Po less-is-more skrtu var. IV (pIné obsazeni) NL3 +1 - Havel +3 - Vlastimillv bod +1 <0/1-2/3/4+
Modul M2 (bez Havla, var. IV reaktivovana) NL3-Bétka +1 - var. IV +2 - VlastimilGv bod +1 <0/1/2/3+

Kontrolni pravidlo misto tabulky: F4 musi byt dosazitelné souc¢tem vsech dostupnych bodi
dopadeni, F1 nulou — kdyz si GM neni jisty, prepocita prahy podle toho.

7. Postup pro GM tyden pred hrou (checklist)

1. Spocitej potvrzené muze a zeny na trase (vecCerni hracka se nepocita).

2. Paka 0: mGze vecerni hracka nastoupit na trasu? Pokud ano, zenské vypadky —-1.

3. Najdi buriku v matici §5. A Od prvniho zenského vypadku je Klara bez zalohy — potvrd'si
jeji jisté obsazeni, nez zacnes skrtat.

4. Preobsad' role (zasada Z1): nejdriv zajisti predbrief role (Klara, Bartoloméj, Vlastimil)
zkuSenymi hradi, pak zbytek; skrtané postavy jsou vzdy ty z moduld, ne role vypadlych hraca.

5. Proved’ moduly §4: v cue-listu skrtni/preadresuj vyjmenované radky (podle obsahu, ne cisla),
vyrad rekvizity, aktivuj reaktivace (+Q4 / +var. IV z archivu).

6. Bilance: nastav prahy dle §6.

7. Famy: dej Slechtici jednoradkové famy vyrazenych (moduly §4) do podkladi k vyslechu.

8. Nekonzistence nehledej za pochodu: pokud skrt vytvori visici odkaz v karté, skrtni vétu v
karté — nikdy neprepisuj linku tyden pred hrou (Z2: obsah je v archivu, kdyby bylo pristé
potreba).

8. Co timto prepisuji

1. v02 §5 (poradi dalSich skrtll) — nahrazeno §3 zde (obsahové shodné poradi, doplnéna
podminka 72/72" a zakaz k¥izové zavislosti u muzd).

2.v02 §6 triaz — radky Q4 (,drz") a Q53 (,drz") — dle verifikace §1 (archiv-rezerva / skrt s
reaktivaci jen pri F2); radek NL4 (,morf") — skrt (viz §1). Ostatni radky beze zmény.

3. linky detaily @7.md § Navrh uprav planu vyrazovani zUstava platny jako per-postava
zdlvodnéni (,proc zrovna tohle poradi"); operativné ho nahrazuje matice §5.

4. analyza_redukce_less_is_more_01.md — Skrt 5 stazen, Skrty 1 a 2 zménény na archiv-rezervy

(opraveno pfimo tam, revizni poznamka v hlavicce).

5.v02 §5, bod 1 (,Bartolomé&jovo podobenstvi prevezme roli protihlasu balady") — nahrazeno:
protihlas si déli Dorota (fakta, ustépacna eulogie s munici) a Matyas (forma — utahovani si z
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pisné, nikdy z jezdce), dle realného obsazeni; Bartoloméj zlstava duchovni vrstvé — viz
modul M1.

6.v02 §4 + §5, poradi Zen (Aneta jako prvni $krt) — nahrazeno: 71 = Blanka, Z2 = Aneta
(rozhodnuti 2026-07-12 — riziko obsazeni + nejuzavrengjsi linka vs. dobre fungujici Aneta;

viz §3).
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