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Relikviar — napisy, symbolika a quest NL10 (v02)

Pavod: Destilat rozhodnuti uzivatele z napisy na relikvii vysvetleni @1.md (diskuze s
Gemini, 2026-08) — historie diskuze je vypusténa, tohle je finalni stav. Doplnéno o
oziveny quest NL10 ,Relikvie od svatého Matouse" ( nove_linky navrhy 01.md F. 290-314)
v upravené podobé dle zadani uzivatele. Autorita: Volba obou napist je rozhodnuti
uzivatele, ne navrh. Neménit bez jeho pokynu. Zmény oproti v01 (2026-08-15, na
zakladé korekci uzivatele): sen odproroctvén — vyhozeny vsechny predméty, o kterych
dité nemdze védét (tubus, jezdec, dva kameny), zbyly jen lidé a stiny (§ 5). Relikvie je Glomek
kosti s vyrytym krizkem, ne tfiska; zadné napisy ani cedulky kromé dvou latinskych na
krabiCce. Spor o vlastnictvi vypustén — NL10 je jiz jen o pravosti. Nova mechanika
schranky (jeden kolik — vysune se IGzko s faleSnou relikvii, prava je uvnitf [izka, vypodlozena
kazi). Ucastnici NL10 zdzZeni: Vav¥inec vypustén tplné, Blanka jen na pozadani o preklad.
Souvisi: detske role zapojeni *.md (role Nositelky relikviare) -

pecete_emitenti_vavrinec_toolbox_*.md (Vavfincova latina a listiny).

1. Co je na relikviafi napsano

Strana Napis (na rekvizité) Znaka Pavod
Pfedni (viko) LVX - IN - TENEBRIS - LVCET 21 Jan 1,5 — doslovna citace
Zadni (dno / spodni hrana) DEVS - SOLVS - IVSTE - IVDICAT 24 tradicni teologicka formule (ozvéna 2 Sol 1,5)

Oboji se vejde do limitu ~22-25 znakd. Majuskule, V misto U, | misto J.
Doslovny preklad:

e [ux in tenebris lucet — ,Svétlo sviti v temnoté."

e Deus solus iuste iudicat — ,Jen Buh soudi spravedlivé."

2. Co to znamena a proc to dohromady drzi

Predni strana je zjeveni a ochrana. Zadni je odpovédnost a zuctovani.

V krestanské symbolice neni svétlo jen lampicka na cestu — je to princip pravdy. Sviti do tmy,
aby zahnalo zlo, ale timtéz pohybem osviti i to, co ve tmé ztstat chtélo. A jakmile svétlo néco
ukaze, nastupuje druha strana: kdo to bude soudit.

Odpovéd' zadni strany je tvrdsi, nez vypada — a stoji a pada s jedinym slovem.
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soLvs je cely ten napis. Bez négj (,Soud Bozi je spravedlivy”) je to zbozna fraze, se kterou
nikdo nema problém. Se soLvs fika relikvie néco jiného: spravedlivé soudi jenom Biih.

Tedy — nikdo jiny v té mistnosti.

A ta mistnost je vecer plna lidi, ktefi soudi: Slechtic vede vyslech, oddil A predklada seznam
péti cti a u kazdé rozhoduje, jestli byla rana zaslouzena, oddil D vypocitava pét miceni a u
kazdého se pta, jestli mélo zly nasledek, Blazej soudi pytlaka i bifice, Matyas soudi mrtvého
(fallback po Ctiborovi (vvrRAzENO) 2026-08-16 — a soudi ho jako ten, kdo mu sil ranu, coz je
horor navrch). Relikvie lezi na stole a micky rika, ze tohle vSechno neni spravedinost.
Nikoho neobvini. Jen odejme celému veceru narok.

Predni strana tedy odhaluje — a zadni strana odebira odhalujicimu pravo soudit. To je ta

dvojice.

3. Kde presné je dvojsmysl (a proc to neni jazykova hricka)

Ani jedna véta nestoji na dvojznacném latinském slové. Dvojsmysl vznika pozici ctenare, ne
slovnikem — taz prosta Ceska véta znamena pro dvé rizné postavy dvé rlizné véci. Proto to

funguje i pro Clovéka, ktery latinu v zivoté nevidél.

Cteni ditéte (a kazdého s Eistym Cteni postavy s tajemstvim
svédomim)
LVX IN TENEBRIS LVCET ,AZ plijdeme vecer lesem, bude nas to . To svétlo nesviti na cestu. Sviti na mé. A ukaze, co jsem délal v noci a za zady
chranit." ostatnich.”
DEVS SOLVS IVSTE .BUh to vi a spravedlivé ndm pom(ze." ,Lidem kolem se Ihat da. Pred timhle ne. A az se bude soudit doopravdy,
IVDICAT neobstojim."

Koho to ma zamrazit — jmenovité: Blazej (Ihal o noc¢ni hlidce a o klicich na opasku), Vav¥inec
(zapsal tu lez a nechal ciziho ¢lovéka v archivu), Klara (pfijala Stépanovu zalohu a schovala ji do
podoby osobni relikvie — nosi faleSnou svatost na krku, zatimco dité nese pravou), Radovan
(dvoji kniha), Ctibor (drzi mrtvého pohrbeného jako opilce).

Klafina vazba je z nich nejostrejsi a stoji za vypichnuti GM: obé nesou na reminku/v ruce
predmét, o kterém tvrdi néco jiného, nez ¢im je. Klarina mince ,po matce" je zaloha za

udani. Détsky relikviar je... viz § 6. Nikdo to nemusi vyslovit.

4. Kdo to cte, kdy a jak — dité latinu neumi

Klicovy provozni problém: dité neni prekladatel a BlaZej ani vétsina druziny latinsky neumi. Redeni

je troji a vSechno je diegetické.
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a) Kaplan ji to naucil predem — zaklad. Na karté Nositelky stoji: ,Ndpisu vyrytému na relikviari
nerozumis, je v latiné. Kaplan Bartolomeéj ti ale vysvétlil, Ze jedna strana znamena «Svetlo sviti v
temnoté» a druha «Jen Buh soudi spravedlivé», a naucil té to jako ranni modlitbicku." Dité proto
mluvi cely den vyhradné cesky a nikdy nevytahuje latinu.

b) Vefejné pozehnani u sv. Matouse (W1) — jednorazova scéna, ~40 vterin. Bartoloméj

vezme relikviar, precte latinu nahlas a prelozi ji pro celou druzinu:

.Pohledte, co nds chrani. Je tu psano_Lux in tenebris lucet. — Svetlo sviti v temnote. A na
druhé strane Deus solus iuste iudicat — jen Buh soudi spravedlive."

Od téhle chvile védi €esky vsichni, i ti, co latinu neznaji. Scéna je zaroven vstupni branou questu
NL10 (§ 6).

¢) Vaviincova vrstva — dramaturgicky bonus zadarmo. Vavrinec latinu umi. Kdyz vecer dité
rekne Cesky ,svétlo v temnote" a ,jen Buh soudi", jemu se v hlavé rozsviti presny latinsky text,
ktery sam rano cetl. Ostatni slysi détskou modlitbicku; on slysi citaci. Nemusi fict nic — a pravé
proto to na néj sedne nejvic.

Kdy se to ma cist — shrnuti:

Kdy Kdo Co
W1, kostel sv. Matouse Bartoloméj (Blanka koriguje) obé strany nahlas + Cesky preklad; pozehnani; start NL10
pres den dité Cesky opakuje kazdému, kdo si fekne o dotek
konec W5, faze 4 Bartoloméj zadni stranu precte znovu, potichu, u svicky — a zmlkne

Cely mechanismus je to ticho po té vété. Nikdo nedovysvétluje — ani GM, ani kaplan. Kdyz se
ticho udrzi, mrazeni vznikne samo; kdyz to nékdo dopovi, nevznikne viibec.

5. Sen Nositelky — v sloucena varianta, ale odproroctvéna

Tvoje sloucena verze narazila na tfi véci a vSechny tfi mély stejnou pficinu: do snu se dostaly
konkrétni predméty, o kterych dité nemiize védét.

Co v navrhu vadilo Proc¢
.Nnéco tmavého a podlouhlého” mél to byt tubus — jenze o tom védi jen svédkové bylinkového ortelu (Vlastimil, mozna Pribyslava). Dité ne. Je to
na zemi Unik GM lore do détské karty
.nékdo, kdo jel pred tebou" mifilo to na Jiry, ale ten se pohyboval jinde nez u hrani¢niho kamene — geografie nesedi
,dva kameny" hrani¢ni kdmen je jeden
celkové vyznéni prilis véstecké: sen predpovidal véci, ne naladu

Reseni: vyhodit z néj viechny predméty a nechat jen lidi. Sen pak nepfedpovida nic — a
presto se odpoledne ,vyplni*, protoze stiny lidi, ktefi jdou s tebou, jsou tam kazdy den. Naplnéni
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je emocni, ne dlikazni. To je zaroven odpovéd na ,moc to nepfinasi": nema to prinaset informaci,
ma to prinést tihu.

Doporucené znéni

.Noc predtim, nez jste se vydali na cestu, se ti zdal zvlastni sen. Lezela jsi blizko relikvidre a z
ndpisu na ném vytrysklo jasné, hrejivé svétlo. Profizlo tmu v lese a tys byla v bezpeci. JenzZe jak
to sveétlo sililo, vsimla sis, Ze kolem vas stoji vysoké cerné stiny. Nebyly to stromy ani bubaci —
byly to stiny lidi, kteri sli s tebou. A jeden z nich stal kousek stranou od ostatnich a byl delsi nez
ten, komu patfil. Z druhé strany relikviare salal takovy chlad, Ze té z toho rozbolely prsty. Ve
snu ses zeptala: «Proc to sveétlo tak studi?» a hlas odpovédél: «ProtoZe svétlo ukazuje vsechno
takové, jaké to doopravdy je.»"

Co déla ta jedina ponechana konkrétnost — ,jeden stdl stranou a byl delsi nez ten, komu patril":
nemifi na zadny predmét ani na zadnou postavu, ale naplni se sama (nékdo vzdycky stoji
stranou) a je to presné obraz oddilu D a linky L6 — mlceni a druha tvar. Dité to vecer fekne a
kazdy si dosadi nékoho jiného. Nic to nedokazuje.

Jesté vagnéjsi varianta (kdyby i tohle bylo moc)

Vypustit i tu vétu o stinu stranou a skoncit u ,byly to stiny lidi, kteri sli s tebou". Sen pak nema
zadnou konkrétnost viibec — jen svétlo, stiny, chlad a tu posledni vétu. Funguje taky; ztrati se jen
ta jedna hezka tecka.

6. NL10 — ,Relikvie od svatého Matouse" (oziveno a upraveno)

Piivodni quest fesil relikvii patfici kostelu. Uprava dle zadani: Fesi se relikvie v relikviafi, ktery
nese détska hracka — a reSi se jen jedna otazka: je prava? Spor o vlastnictvi (kostel x klaster)
je vypustén.

6.1 Co hraci vidi

V relikviari je Glomek kosti s malym vyrytym k¥izkem. Nic vic — zadny napis, zadna cedulka,
Zzadna pruvodni listina. Jediné pismo na celé véci jsou ty dva latinské napisy na krabicce
samotné.

Av tom je ten problém: ta kosticka nevypada jako prava kost. Barva, tvar, néco na ni nesedi.
Relikviar je vazny, napis je vazny, krizek je vyryty peclivé — a to, co je uvnitf, vypada jako co
jiného.
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U kostela sv. Matouse (W1), hned po pozehnani a precteni napisq, se ta pochybnost vyslovi

nahlas. Spor je Cisté o viru a pravost. Zadné dokumenty, zadné naroky, zadna pravni rovina.

6.2 Kdo se toho ucastni

Postava Role

A3 Bartoloméj (kaplan) jadro. Kostel sv. Matouse je duse jeho sluzby; k relikvii méa vztah, ne nazor

A6 Ludmila (jeptiska) jadro. Reholnice — pozna, jak se s ostatky zachazi, a vi, co se smi tvrdit
B3 Blanka jen kdyz ji nékdo pozada o preklad. Latinu umi, do sporu o pravost se nehrne a nema v ném hlas
A2 Vavfinec © do sporu se netaha viibec. Neni tu zadna listina ani pecet k posouzeni — a jeho vybava ( pecete_.. ) se tim nesmi

pretdhnout do cirkevni véci

Nositelka relikviare neni Gcastnik, je drzitelka. Kdo chce relikviar prohlédnout, prosi ji o dovoleni — presné ta moc, kterou uz jeji karta ma
(dité)

Dvouclenné jadro drz cisté. Bartolomej + Ludmila, nikdo dalsi.

6.3 © GM lore — hraéi se to nesmi dozvédét
Viditelna kosticka je podvrh. Prava relikvie je ve skryté schrance uvnitr relikviare.

Relikvie v relikviari skutecné je — cirkevni vaznost té veci je tedy prava. Jen neni tam, kde ji
vSichni vidi. Kdosi kdysi pravy ostatek ukryl a nahoru polozil kosticku, kterou je mozné bez
obav ukazovat poutnikiim a nechat se ji dotykat. Ne z podvodu — z opatrnosti. Relikvie,
které se dotyka kazdy, se ztraceji.

Ve skryté schrance: Ulomek kosti vypodlozeny kouskem kuze, aby nechrastil. Nic vic —

zadny napis ani tam.

6.4 Jak se schranka otevira
Quest konci ve chvili, kdy nékdo najde tajnou schranku. Ne dfiv; Zadna diskuze ho neuzavre.

¢ Mechanika: dvojité dno drzi jediny kolik. Kdyz se kolik prostréi skrz, vysune se nahoru
lGzko, na kterém spociva viditelna (falesna) relikvie — a uvnitf toho lazka je tajny vyiez
s pravym ostatkem. Tedy: schranka neni pod relikvii, je v tom, na éem relikvie lezi. Kdo
vynda kosticku a odlozZi ji, drzi tu pravou v ruce a nevi o tom.

e Jak se na to prijde: relikviar nechrasti, i kdyz by mél (k(ize) - vnitiek je mélci, nez by podle
vnéjsku mél byt - na spodni strané je konec koliku, ktery vypada jako ozdoba, ale jde zatlacit.
Je to nalez pro ruce a o€i, ne pro napad — kdo relikviar vezme a poctivé si ho prohlédne,
ma Sanci; kdo o ném jen mluvi, nema.

e Kdy to jde: kdykoli od W1 dal, kdy ma nékdo relikviar v ruce — tedy s dovolenim ditéte,

nebo prirozené pri pozehnani a pfi vecernim cteni, kdy ho drzi kaplan.
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o Kdyz se to podari: spor je rozhodnut a nikdo nic nevyhral. Relikvie je prava, dité cely den

neslo néco svatého, a nékdo davno mrtvy schoval pravdu z lasky k ni. Zadny mechanicky
dopad. Tichy, dobry konec.

Kdyz se to do Kuchelniku (W4) nepodafi: GM diskrétné upozorni Bartoloméje a ten se zaridi

po svém — volba je jeho:

(a) Otevie to sam v krémé u tichych dozvukd, beze slova ukaze, co nasel.
(b) Rekne to jen Ludmile a necha na ni, co s tim.

© Nerekne nikomu. Vi, Ze relikvie je prava, a necha spor spat; dité dal nese néco, o cem se
ostatni myli. PlInohodnotné miceni do sklizné oddilu D — a nejvic Bartolomé&jovo ze vSech
tri.

6.5 Hranice, které NL10 nesmi prekrocit

& Relikvie nema nic spolec¢ného s glejtem. Je to samostatna cirkevni véc a neni u ni
zadna listina, ktera by se s glejtem dala splést. ( background_02.md .)

& Neni to hrani¢ni kamen. L4 je o prevorové chamtivosti o pozemky; NL10 je o vire.
Ludmila v tom stoji dvakrat, ale jsou to dvé riizné véci.

& Dité se nesmi dozvédét, ze nese podvrh — ani ze nese pravou relikvii ve dvojitéem dneg,
dokud to nékdo nenajde. Nema o cem lhat a nema co prozradit (P1: nulovy klic).

Bez ditéte: relikviar veze Bartolomé&j v mosné, pozehnani i spor probéhnou beze zmény.
NL10 na détské roli nestoji — dité mu jen dodava jevisté.

Fyzické provedeni rekvizity

Predni napis — majuskula, hluboka a Citelna, razena nebo ryta na viku. Tohle ma byt vidét.

Zadni napis — drobnéjsi a ostrejsi, po obvodu dna nebo na spodni hrané, jako by ho tam
dodatecné pridal stary zlatnik nebo mnich. HUf se ¢te a ma se najit az pozdéji.

UvnitF nahote (viditelné): tlomek kosti s malym vyrytym k¥izkem. Nic jiného. Zadn4
cedulka, Zadny pergamen, zadné pismo. At to je kost, ktera tak Uplné nevypada — pfilis
svétla, prilis pravidelna, néco na ni nesedi.

Skryta schranka: dvojité dno na jediném koliku; kolik se prostréi skrz — nahoru se vysune
lazko s viditelnou relikvii; uvnitf lGzka je vyfez a v ném pravy tlomek kosti vypodlozeny
kouskem ktize, aby nechrastil.

Voditka pro nalezce: relikviar nechrasti, i kdyz by mél - vnitiek je mélci, nez vnéjsek slibuje -
konec koliku na spodni strané vypada jako ozdoba, ale da se zatlacit.

Krabicka at se otvira ztuha a vrze.
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8. Co z tohohle dokumentu plyne pro ostatni soubory

Kam Co
postavy komplet § Détské role — napisy + Ceska verze, kterou ji naucil kaplan; sen (dle rozhodnuti v § 5); dité nikdy nemluvi latinsky
Nositelka
postavy_komplet § A3 Bartoloméj pozehnani a verejny preklad u sv. Matouse; NL10 jadro; volba (a)/(b)/© u Kuchelniku; vecerni ¢teni zadni
strany
postavy_komplet § A6 Ludmila NL10 jadro — cirkevni pravo, narok klastera, oddélit od L4
postavy_komplet § B3 Blanka NL10 treti hlas u kostela — navazuje na uz existujici zkousku kaplanovy latiny
postavy_komplet § A2 Vavfinec volitelna listinova vrstva NL10; vecerni asymetrie (slysi latinu tam, kde ostatni slysi cestinu)
linky_detaily § W1 scéna pozehnani + start NL10
linky detaily § W5 faze 4 Cteni zadni strany na konci faze
linky detaily § Tabulka predmétd relikviar jako rekvizita s ID (dnes zadné nema)
semanticky_index §3 NL10 zpét do registru NL beatti
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