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Oddilové meta-questy — LARP/RPG: Vyprava —
Rataje nad Sazavou (v04)

Ctyfi karty rozdané v WO (pfed odchodem z Pirkstejna). Kazdy oddil sbird priibézné zdpisy a
finalizuje je na navratu (S4b — driv se to délalo jako ,5 min porada" v krémée, viz niZe) a vecer je
predklada slechtici pfi vyslechu v kréme.

Verze 02 (2026-07-12): A/C/D rozsifeny ze 3 na 5 zapisU; B dostalo Sirsi koncepci ,co
nesedi" (nejen vypoved' x krajina) + doplnujici primarni ukol — rekonstrukci kradeze glejtu.
Ke kazdému zapisu doplnéna vodici struktura (u A ,zaslouzena?”, u C ,co a proc”, u D ,zly
nasledek?"). Zddvodnéni, prioritizace kandidatl a kli¢ pro GM viz

oddilove_meta_questy prioritizace_02.md .

Verze 03 (S4b, 2026-07-23, navrhy_zlepseni_hry ©2.md § 2.2 + § 1.1 ): Finalizace zapisU
presunuta z krémy na navrat (viz GM sekce nize). Sklizen ma ted pevné poradi C-=A—B
(rekonstrukci prednasi Havel)—D. Pridana Slechticova otazka na Ctibora, famy vyrazenych
postav (Z5) a véta o zasedacim poradku pro oddil D (data z W2.5).

Verze 04 (2026-08-15, analyza_hierarchie_pan_vazal_poddany 01.md bod H6 +
kuratorské rozhodnuti): Na vsechny ctyri karty prfidana klauzule o odpovédnosti za zapis
— bez ni poctivé zahrana hierarchie meta-questy udusi (kucharka nebude veliteli do oci
vazit jeho Cest, kdyz on drzi pero). Do GM sekce doplnén mandat vyhlaseny heroldem u

Horniho hradu a dvé jmenovité otazky smérem dold.

Klauzule na vsechny ctyri karty (v04)

Tento ukol vam ulozil pan. Odpovida kazdy sam za sebe — velitel zapis vede, ale skrtat v

ném nesmi. Dnes vecer se soudi jen slovem: pan Hanus soudi az zitra.

A, GM — détské role nejsou podminkou splnéni (nové 2026-08-16). Kronikarcin zapisnik, ,tfi
jména", komu Nositelka relikviare odeprela dotek, i cokoli, co Strazkyné peceti nahlas prohlasi,
jsou pro karty A/C/D volitelna munice, nikdy podminka. Zadny oddil nesmi mit pocit, Ze bez
détského vstupu nema zapis kompletni — déti nenesou zadnou informaci, bez které by hra
nemohla pokracovat (pravidlo P1, postavy_komplet 19.md § Détské role ). Kdyz dité chybi nebo

mlci, zapis se uzavira beze zmény.

Proc: karta A Zada po Hedvice a Ludmile, aby vazily Cest svého velitele — a porady oddilu A vede
podle bodu 1 GM sekce prave BlaZej. Karta C Zada po oddilu C ,kdo komu dluzi", a odpoved
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zahrnuje Radovana s Anetou. Bez téhle vety se porada scvrkne na to, Ze velitel nadiktuje pet

bezpecnych jmen.

(...)

GM — Sklizen ve vyslechu (W5, faze 2 runbooku)

Slechticlv vyslech v krémé pracuje s meta-quest zapisy jako palivem. Postup:

0. Mandat je vyhlaseny, ne dohadovany (nové v04). U Horniho hradu, po findle TopSeekeru,
da Hanus$ heroldem Vlastimilem vyhlasit, ze vyprava prednese zapisy vecer u stolu,
poslouchat bude jeho ¢lovék, a pan Hanus soudi zitra — dnes vecer se soudi jen slovem,
nikdo nebude svazan. PIné znéni a odlvodnéni: linky detaily 16.md § Vyhlaseni u
Horniho hradu . Bez tohohle kroku ma kdokoli u stolu (typicky Radovan, protoze prave on to
vi) plné pravo fict ,ucty skladam panu Hanusovi" — a padne s tim cela faze 2.

1. Finalizace zapistu probéhla uz na navratu, ne v krémé (S4b): karty oddili dostavaji vétu
.INez uvidite strechy Rataji, zapisy uzavrete. VV kréme se uz jen mluvi." Velitelé (u A explicitné
Blazej) poradu vedou — sama o sobé je to rolova scéna, nechte ji probéhnout bez GM

zasahu, ale venku na cesté, ne u stolu. V krmé Slechtic rovnou vyslycha se zapisy hotovymi.

2. Poradi sklizné je pevné: C - A — B — D. Slechtic si od kazdého oddilu vyzada zéapisy z karty

a otazky vyslechu na né navazuji: ,Oddile Stopa — co nesedélo u brodu?"

3. Oddil A (Cest) pfirozené pojmenovava moralni vahu dne; slechtic k tomu mze fict zavérecny
monolog. U kazdého jména se pta na ,zaslouzena rana?" — praveé rozdil mezi zaslouzenou a

nezaslouzenou ranou je jadro moralniho Uctu dne.

4. Oddil B a kradez — rekonstrukci prednasi Havel (S4b, navrhy zlepseni hry @2.md § 6.2),
ne anonymné ,oddil B". V tuto chvili je hlavni glejtova hra (TopSeeker) uz vyresena — vsichni
u stolu znaji, jak kradez probéhla. Havel svou rekonstrukci sesumarizuje jako svédek-
profesional: propoji nasbirané stopy s potvrzenym resenim a rozlisi, které stopy byly
nastrazené (jezdec s rudou rukavici — prazdny tubus u brodu, ovéreny Vaviincem jako
podvrh; Jira jako volavka, ne pachatel) a které krajina potvrdila (profesionalni, nacasovana
kradeZ za profidlé hlidky). Slechtic mu navic poloZi pfimou otazku: ,A ten tdbor v lese. Kdo o
nem vedel?" — Havel v tu chvili drzi svou celodenni volbu (co udélal s taborem) pred celym
salem jesté jednou. Odmeéna je za kvalitu shrnuti a za rozliseni pravé stopy od podvrhu, ne za

jmenovani vinika — to uz padlo v TopSeekeru.
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5. Oddil D (Maska) jde posledni — miceni jako mustek k baladé. Drzi miceni cely den; jejich
zapisky jsou nejcennéjsi, protoze pojmenovavaji véci, které ostatni prehlédli; u kazdého
mlceni se Slechtic pta, jestli mélo zly nasledek (mlceni bez nasledku vs. miceni, které nékomu
ugkodilo). £2 VYRESENO 2026-08-16 (dfiv tu stdlo , Ctibor Jje vyfazen — tahle otdzka
potrebuje nového adresadta; resi se v samostatném prichodu”). [ctibor (VYRAZENO) - Dorota +

Matyas (fallback)] — otazka se rozdélila podle funkce, ne podle postavy:

o Obsah — Dorota. ,i, (Ctibortv celodenni quest ,tri podivné veci" byl 2026-08-17 skrtnut
a neprenesen — motivace byla jeho vypocitavost, kterda se na Dorotu neprendsi, a v
oddilu D uz vede sbérny seznam MASKY. Otdzka ziistava beze zmény znéni, jen na ni
neceka splnény checklist — Dorota odpovi z toho, co ji za den utkvélo. Fail-safe drzi
ddl,) Slechtic se pta ji jako prvni z D, pfeformulované ze slovniku vojaka na slovnik
Senkyrky:

.Senkyrko. Ty ctes lidi u stolu lip, nez ja ¢tu listiny. Co ti dnes nesedélo?"

Sedi ji to profesné (drby jsou jeji femeslo a poprvé je nékdo mocny chce slyset) a

zaplnuje to jeji dosud prazdny vyslechovy slot. Deadline pro jeji tfi podivnosti.
o Tlak — Matyas (hlavni nahradnik po Ctiborovi), hned po ni, dvojrana:

Stit: ,Felcare — kdo dnes potreboval tvé umeni?" — ,Lovcimu jsem mazal rameno.
Vic nikdo." (neskodna pravda, Havel mGze kyvnout) ntiz: ,A tobe, felcare? Tobé dnes

nesedeélo nic?"

.1, Od Matyase se obsah neceka — je to cCisty tlak. Pravé odpovédél hladce a nahlas,
sal se diva; kdyz ted’ zmlkne, je to slyset dvakrat tak nahlas. Uhnout je legitimni hra a
oddil D si to mlceni zapiSe. (Ctibor mohl podivnosti klidné vysypat — jeho tajemstvi lezelo
Jinde. Pro Matyase je ta otazka past: sil mrtvému ranu od cepele a vzal za mlceni penize.
Proto obsah dorucuje Dorota a on nese jen tlak.)

Pojistka k Hedvicinu gestu (nové 2026-08-15): pokud Hedvika vecer v hospodeé postavi pred
Blazeje misu s jeho opaskem a nikdo na to nezareaguje, slechtic se k tomu u vyslechu vrati:

. Kucharko. Proc jsi mu to vecer pfinesla?” Hedvika smi odpovédét ¢imkoli, i pokréenim ramen
— otazka sama to gesto zvefejnila. 6. Ptat se i smérem dolii (nové v04). Slechtic ma jmenovité
otazky na Havla a Matyase — oba muzi. (Dorotina otdzka v bodeé 5 tenhle problém cdstecné resi uz
ted: senkyrka bez hodnosti dostdva slovo jako prvni z D. Bod 6 tim ale nezanikd — porad plati pro
oddily A a C.) Aby klauzule ,odpovida kazdy sam za sebe" nebyla jen na papire, polozi aspon
jednu otazku nékomu bez hodnosti: u oddilu A Hedvice (,Kucharko, ty jsi dnes obsluhovala
vsechny. Ci Cest podle tebe utrpéla?"), u oddilu C Klafe nebo Aneté (,A kdo dnes komu dluzil tak, Ze
o tom nechtél mluvit?"). Kratce, bez tlaku — jde o povoleni mluvit, ne o vyslech. 7. Famy
vyrazenych (Z5, nové S4b): Pokud néktera postava dnes chybi (viz
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vyrazovaci_plan_prehodnoceni_63.md § 4 ), Slechtic ji u vyslechu vytahne jednoradkovou famou z
prislusného vyrazovaciho modulu — munice pro meta-quest A (Cest) a D (Maska). Famy jsou v
modulech M1/M2/71/Z22/73/M3 podle toho, kdo chybi. Dvé uz plati natvrdo, ne podminéné:
.Stary vojak? Pry ho zradila zada. Anebo nechtél jit zrovna touhle krajinou." (Ctibor, modul M1 —

(VYRAZENO) 2026-08-16) a fama o Elisce ( (vvrRAzENO) 2026-08-15).

Zdroj: audit hry celkovy 61.md DIRA 5 + §IV.1; prioritizace kandidatu a kli¢ pro GM

oddilove_meta_questy prioritizace_02.md .
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