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Barvy postav pro mermaid grafy (arc
progression checklist)

Ucel

Jednotna paleta barev, jedna barva na hracskou postavu, napfric celym
gm_handbook_arc_progression checklist NN.md — kdyZ ma postava rozhodovaci blok (VOLBA) v
grafu kterékoli linky, uzel dostane VZDY tuhle barvuy, at' je to L1a, L4, nebo L6. Cil je, aby si GM pfi

Cteni vic grafli za sebou barvu spojil s konkrétni postavou (Klara = bordeaux vSude, ne jen v L1a).

Cilova skupina ¢tenart: jen GM (dohodnuto s uzivatelem 2026-07-24) — paleta je ladéna na
vizualni odlisitelnost a Citelnost textu na podkladu, ne na barvoslepost. Nekontroluje se
validatorem pro kategorické palety (viz dataviz skill) — ten je stavény na max. ~8 vzajemné
rozlisitelnych barev a na scénar, kde barva nese informaci sama o sobé. Tady barva vzdycky
doprovazi jméno v textu (sloupec ,Kdo", popisek uzlu) — je to mnemonicky, ne jediny nosic
identity.

V jednom konkrétnim grafu (jedna linka) se typicky sejdou 2—-4 z téchto barev najednou (ne vsech

18) — to je v pohodé i vizualné.

Prehazeni 2026-07-24, 1. kolo (na zadost uzivatele): Eliska—Havel (zelena), Havel-Ludmila
(fialova), Ludmila—Hedvika (oranzova), Hedvika—Eliska (rdzova) — uzavreny ctyrcyklus.
Bartoloméj—Pribyslava (zelenozlutd), Pribyslava—Bétka (Cervend), Bétka—Bartoloméj (fialova,

uzavreni tricyklu — uzivatel potvrdil). Ctibor—Blazej — pfima vyména.

Doladéni 2026-07-24, 2. kolo (na zadost uzivatele — tri zelené byly moc podobné, tri
riZovo-purpurové taky):

e Havel — khaki (odstin posunut k Zluto-olivové, hlavné silné desaturovano oproti sytym
zelenym sousedlim — to je to, co ho odlisi, ne samotny posun odstinu).

e Matyas — beze zmény (referencni Cista zelena).

e Vlastimil — hnédobézova, uplné opustén zeleny rodinny odstin, presunuto do teplé hnédé
(odstin ~32°, tmavsi/méné syta nez sousedni pastelové oranzové).

e Eliska — syta rizova ,jako rlze" (odstin ~335° jasna a svétla, ne purpurova).

e Bétka — purpurova (odstin ~305°, mezi Ludmilinou fialovou 280° a Elis¢inou rdzovou 335°,
dost daleko od obou).

e Klara — bordeaux/dusty rGizova ( #ddb3c2 , uzivatel upresnil odstin 2026-07-24) — svétla
jako zbytek palety, tmavy text jako vsichni ostatni, zadna vyjimka.
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Paleta

Sefazeno podle odstinu od Cervené k rizové; GM (nespektralni, sedd) je vzdy posledni.

Vlastimil je zamérné zarazen mimo prisné hue-poradi, hned pred GM (na zZadost uzivatele) — jeho

hnéda je v paleté nejbliz neutralu, funguje jako most k sedé GM barve.

Kod

B3

A4

B1

A2

D3

B4

D2

2

Al

1

Cc4

A3

A6

B2

A5

a

D1

Kontrast textu ovéren na kazdé barvé (> 5,7:1 u vSech, vétsina 7-11:1) — dostatecné nad béznym
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€&tiber (VYRAZENO 2026-08-16) — barva se uvolriuje; jeho volby presly na Matydse (B4) a Dorotu (D2), kreslete je jejich
barvami
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standardem Ccitelnosti. VSechny barvy vcetné Klary maji tmavy text ( #1alaila ) — zadna vyjimka.

Jak se to pouzije v mermaidu

Pro kazdou postavu s vlastni barvou definuj vlastni classbef (prefix volba +jméno), a tenhle

uzel podle toho, KDO tu volbu déla (ne kdo je jen pfitomny/svédek):
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nepouzivat, volby presly

na volbaMatyas / volbaDorota)

classDef volbaHavel fill:#bdb66b, stroke:#777022,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaVavrinec fill:#dada81, stroke:#7e7elb,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaPribyslava fill:#bcda81,stroke:#5d7elb,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaMatyas fill:#81da81,stroke:#1b7elb, stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaDorota fill:#81dabc, stroke:#1b7e5d, stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaAneta fill:#63e3d9, stroke:#0e8177,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaBlazej fill:#a8d1le6, stroke:#247ca8,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaRadovan fill:#86a7ea, stroke:#11409c,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaVasek fill:#aB8a8eb,stroke:#2424a8,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaBartolomej fill:#bda8e6,stroke:#5024a8,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbalLudmila fill:#d1a8eb,stroke:#7c24a8,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaBetka fill:#e3a@de, stroke:#a8249d, stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaEliska fill:#ea9abb, stroke:#b31959, stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaKlara fill:#ddb3c2,stroke:#7alf3f,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaVlastimil fill:#c19767,stroke:#6f4a20,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaGM £ill:#d9d9d9, stroke:#737373,stroke-width:2px,color:#lalala;

classDef volbaBlanka fill:#e6a8a8,stroke:#a82424,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaHedvika fill:#eb6bda8, stroke:#a85024,stroke-width:2px,color:#lalala;
classDef volbaCtibor fill:#e6d1a8,stroke:#a87c24,stroke-width:2px,color:#lalala; %% (VYRAZENO 2026-08-16 —

Plus univerzalni fallback pro necekany/nejasny pripad (napf. rozhodnuti, které nejde jednoznacné

priradit jedné postavé ani GM):

classDef volba fill:#8fe@d4,stroke:#1f6f52,stroke-width:2px,color:#lalala;

Pravidlo pfirazeni: rozhodovaci blok ( {...} ) dostava barvu postavy, ktera ho

vyhodnocuje/rozhoduje — ne postav, které jsou jen pritomné nebo sleduji. Napr. ,Protinabidka:

Radovan nabidne, Klara prijme/odmitne" — barva Klara (ona déla tu volbu, kterou uzel

reprezentuje — prijmout/odmitnout). Pokud je to Cisté GM volba (v handbooku zatim zadny

takovy pfipad nenastal, ale mize napf. u néjakého improvizovaného GM rozhodnuti) — volbaGM

(Seda).

Poznamka k L1a — DULEZITE: L1a graf pouziva Klaru, Radovana a Anetu. Radovan a Aneta se

prehazenim neménily. KlaFina barva se mezitim upravovala dvakrat (bordeaux — dusty

riUzova #ddb3c2 ) — gm_handbook_arc_progression_checklist_05.md musi mit classDef

volbaklara shodny s aktualnim radkem v tabulce vyse.

Udrzba

Kdyz pfibude nova hrana postava nebo se néktera z 18 aktivnich prestane hrat, dopis/odeber

radek zde a prepocitej jen ten jeden odstin (zbytek nechavas beze zmény) — neprehazuj celou

paletu, at'si GM barvu-postavu spojeni nemusi ucit znovu mezi verzemi handbooku. Poradi

tabulky (Cervena — rGzova, GM posledni, Vlastimil vyjimecné tésné pred GM) udrzuj i pfi

pridani/odebrani — novy odstin zarfad na odpovidajici misto, needituj celou tabulku nanovo.

Pokud v budoucnu néjaka postava dostane skutecné tmavou vypli (na zptsob dfivéjsi Klariny
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bordeaux varianty), vyslovné u ni poznamenej text-barvu (svétly misto tmavy), at’ se to pri
kopirovani classDefu neprehlédne — momentalné (2026-07-24) zadna takova vyjimka v paleté
neni, vSech 18 + GM ma tmavy text.
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