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Archiv vyrazenych postav — Marnice

Vlyprava po stopdch ukradeného glejtu - Propis iterace 04

Tento soubor obsahuje: kompletni karty postav vyrazenych v F1, archivované questy presunuté do
zalohy, tfi rané postavy vyrazené jesté pred vznikem postavy karticky ©3.md (Stfelec Ondrej,
Hajny Prokop, Sluzka Doubravka), trvalé skrty ze S4a (NL4, NL16, mince/Zena u potoka, #NL11-
A, Fallback 2, druhy tik, mrtvé variantové rekvizity, Q53) a Pohotovostni plan F2 pro pripad
vypadku dalsi hracky.

Pravidlo presunu: Karty jsou presunuty, ne zkopirovany. Pri reaktivaci vzdy nejdfive zkontroluj
sekci ,Reaktivace" — Cast obsahu byla prenesena na jiné postavy a reaktivace bez kontroly by

zpUsobila duplikaci.

Zmény v _04 oproti _03 (S5, sweep zastaralych odkazl na Zadost uzivatele, 2026-07-23):
linky detaily_12.md — _13.md a postavy_komplet_16.md — _17.md v poznamce o Q4/var. IV
nize — oba master soubory dostaly dalsi verzni bump v priibéhu S5 (drobné opravy referenci),

samotny fakt ,Q4 a var. IV z(stavaji aktivni, EXTRA" se neméni. Zadna jind zména obsahu.

Zmény v _03 oproti _02 (S4b, 2026-07-23, zapracovaci_plan_o1l.md S4/4): nova sekce ,,ékrty
ze S4a" — plné texty NL4, NL16, mince na lavicce + zZena u potoka, #NL11-A, Fallback 2, druhy tik,
mrtvé variantové rekvizity, Q53 (viz vyrazovaci_plan_prehodnoceni_@3.md a
analyza_redukce_less_is_more_01.md pro zdlvodnéni Skrt). Pozor — na rozdil od ptivodniho
planu ( zapracovaci_plan_e1.md , psan 19.7. pred S1): var. IV a Q4 se sem nepresouvaji — S’
(2026-07-22) jejich skrt zamitl, zGstavaji aktivni v linky detaily 14.md a@ postavy komplet 17.md ,

znaceny (EXTRA). Aktualizace poznamky u Q5/Q7 (sloucCeny ve vecerni verzi, S4a).

Zmény v _02 oproti _01: doplnény tfi rané vyrazené postavy — Strelec Ondrej &, Hajny Prokop
d, Sluzka Doubravka @ — se zdrojem glejt_karticky.md a s dohledanym kontextem vyrazeni z
glejt_karticky_ pripominky.md , komentare_k_ puvodnim_postavam_01.txt , odpovedi_@5+ref.txt a

session_full details 2026-06-18 00-30.md .

AX — Mytny HERPOLD ¢
(VYRAZEN — F1 varianta - ptivodni oddil A, extra)

Karta (verbatim z postavy karticky ©3.md )

Oddil A (extra, vyrazuje se brzy) - Linky: L3 (atmosféricky) - Narocnost: 5%
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Verejné bio Usazeny Némec, Zije$ tu dvacet let, znas kazdého, kdo kdy projel tvou branou. Mluvis

plynné Cesky, ale obcas ti uklouzne némecké slovo.

Uvodni véta ,Herpold, vybérci myta. JG zndm kazdy viiz, kaZdého koné, kazdou tvdr: co projede

moji branou. Moznad vim véci uzitecné. Mozna ne. To se uvidi, nicht wahr?"

Co vis tajné Té noci jsi pustil branou jakéhosi cizince proti drobnému Uplatku. Beres Uplatky léta
— je to maly zlozvyk. Tentokrat se ti cizinec nezdal. Druhy den ti nékdo dal druhy aplatek za

mlceni. Bojis se ne kvlli glejtu (o tom nic nevis), ale o povést.
Co dnes mas udélat

1. Bud navenek klidny, ale kdyz nékdo mluvi o noci, branach, dplatcich — odbocu;j. Tvij tik je
tvdj nastro;j.

2. Vedlejsi questik: béhem dne presvédc alespon 2 lidi na hru v kostky (drobna zabava,
zadné velké drama).

3. Kdyz Vlastimil zazpiva refrén o jezdci s rudou rukavici — pokud popis sedi na cizince, kterého

jsi pustil, uvédom si to v duchu. Nefikej nic. Mozna jen ,dort an der Briicke..." sklouzne.
Klicové momenty
e % Vyhlidka: Vlastimilav refrén. Drobné vnitfni zachvéni.
Tvé volby
e ©. Komu nabidnes kostky?

Herni tik (vyber 1)

1. Na pfimou otazku odpovidas protiotazkou.

2. Sklouzne ti némecké slovo: ,....wagen, Reiter, ja..."

Herpoldovy beaty a rekvizity

Prvek Stav Poznamka
Refrén-zachvéni (W2, vyhlidka) volny — reaktivovatelny Vlastimil zpiva, Herpold reaguje
Kostkovy mini-quest (celodenni) pfesunut na Dorotu viz karticky o4 D2 — pfi reaktivaci neobnovovat
NL7 — Denni korupce (linka) vyfazena Viz linky detaily e4 pro plné znéni
Vlastni rekvizita 7adna atmosfericka role

Reaktivace Herpolda

Herpold se vraci v pIné roli, ale zkontroluj:
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e NL7 (Denni korupce): obnova dle linky detaily 84 — plné znéni linky; naplanovat do
oken W2-W4. Pozor: oken pribyl cely systém WO0-WS5, zkontrolovat kompatibilitu.

e Kostkovy mini-quest: presunut na Dorotu (karticky_04) a hraje se i bez Herpolda. Pri
reaktivaci: bud Dorota quest preda zpét, nebo oba hraji paralelné — odsoubhlasit s hrackou
Doroty.

e Herpold zna Jiru Hrubého z hostince — tato znalost zlstava platna.

B5 — Kovar MIKES &

(VYRAZEN — F1 varianta - ptivodni oddil B, extra)

Karta (verbatim z postavy karticky ©3.md )

Oddil B (extra) - Linky: L5 (bratr v KH), L1a (M3 — KlaFina mince) - Narocnost: 5%

Verejné bio Nejvetsi a nejsilngjsi clen vypravy. Staras se o vybaveni — podkovy, zbrané, zamky.

Malokdo si s tebou pousti do reci, ale vSichni jsou radi, kdyz jsi nablizku.

Uvodni véta ,Mikes, kovdr z Pirkstejna. Sifry lustit neumim a latinsky toho moc neprectu — ale
zdmek, pecet nebo kovdrskou prdci pozndm na prvni pohled. A to se nadm muze hodit dfiv, neZ si

myslite."

Co vis tajné (1 — bratr v KH) TvUj bratr — kovar v Kutné Hofre — pfijal nedavno podezrelou
zakazku: vyrezal falesny razebni cejch (pecetidlo na puncovani stribra). Bratr je hrdy na svou
rucni praci a poslal ti zkuSebni otisk cejchu jako femeslnickou chloubu. Mas ho v batohu. Bojis
se ne kvuli glejtu, ale o povést rodu — falSovani punce je hrdelni zlocin.

Co vis$ tajné (2 — Klarina mince je vzorek) Klara (lazebnice, oddil C) nosi na reminku
drobnou stfibrnou minci (vzpominka po matce, jak tvrdi). Pokud ji uvidis zblizka, poznas na
razbé identicky punc s tvym zkusebnim otiskem — tedy bratriv cejch. To znamena: bratrav
falesny cejch je uz v obéhu a Klara jeho stopu nosi na krku. Bud bez védomi (mince z dédictvi

prosla kanalem), nebo Klara ma s KH kontakt, ktery skryva.
Co dnes mas udélat

1. Najdi béhem dne pfilezitost prohlédnout si KlaFrinu minci zblizka — treba pokud ji odlozi
v laznich nebo kdyz si rozvaze reminek. Pokud potvrdis bratrovu razbu, rozhodni: fict ji pfimo
(= otevrit rozhovor o KH), nebo si nechat pro sebe.

2. Najdi zptsob, jak diskrétné poslat bratrovi vzkaz , bud’ zticha" — bud’ Blanka (ona by
chtéla védét proc) nebo Aneta (ona je obchodnice a bude chtit protihodnotu).
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3. Pokud Havel ti béhem dne ukaze drobny vacek s kouskem peceti — pecet je bratrova.

Dohodnéte se mlcet.
Klicové momenty

e ® Trasa k Talmberku / Talmberk: prilezitost prohlédnout si Klafinu minci (Klara si v laznich

zastavi u svého pramene).
e & Vyhlidka / Kuchelnik: Havel ti mozna ukaze vacek.

e % Kréma: Blanka nebo Aneta — vzkaz pro bratra.

Tvé volby
e . KlaFina mince: fict ji, nebo micet?
e . Posel do KH: Blanka (za info) nebo Aneta (za protihodnotu)?

Herni tik (vyber 1)

1. Pfi kazdém nalezu kovového predmétu, zamku nebo peceti se aktivizujes a chces vidét jako

prvni.

2. Micky prerovnavas brasnu s naradim — pohyb rukou, ktery té uklidnuje.

Mikesovy beaty a rekvizity

Prvek Stav Poznamka
M3 — rozpoznani punce na Klafiné minci  pfesunuto na Vaska viz karticky o4 C4 — pfi reaktivaci M3 MikeSovi NEOBNOVOVAT
NL4 — Zasekla truhlice morfovano na Vasek x Bétka (W2)  scéna zlstava u nové dvojice i po reaktivaci
Havel ukaze vacek — Mikes pozna pecet  volny — reaktivovatelny ovsem pecet je anonymni (Jakub jméno smazano z mapy)
Vzkaz Blance v krémé (W5) volny — reaktivovatelny (tenci verze)  bez Jakubova jména, jen ,bratr v KH"
#L5-C (pecetidlo rekvizita) vyfazena viz karticky 04 Priprava

Reaktivace Mikese

Mikes se vraci v tenci verzi, bez:

e M3 (KlaFina mince): tato funkce zlstava u Vaska i po reaktivaci. MikeSovi neobnovovat —
duplicita by zmatla Klarin oblouk.

e NL4 (Zasekla truhlice): scéna morfovana na Vasek x Bétka; pfi reaktivaci MikeSe ji neobnov

— dvoji truhlice nedava smysl.

o #L5-C rekvizita: pecetidlo se nevraci. Vacek s peceti (rekvizita Havelova) z(stava, ale bez M3

funkce je scéna volngjsi.

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_temp/archiv_vyrazenych_postav_04.md 4/19



8/27/26, 1:15 AM archiv_vyrazenych_postav_04.md

e Bratr Jakub jménem: v soucasné mapé postav Jakub neexistuje jako uzel. MikeS mluvi o

Jbratru v Kutné Hore" anonymné.

B-extra — Strelec Ondrej &

(VYRAZEN — rané kolo alokace, jesté pfed vznikem postavy karticky 03.md - ptivodni oddil B)

Karta (verbatim z glejt karticky.md )

Samostrelnik, ozbrojend ochrana vypravy

Jak té znaji ostatni Tichy, spolehlivy, profesionalni. Malokdy mluvi o sobé, vzdy stoji trochu
stranou a sleduje okoli. Ostatni jsou radi, ze ho maji po boku — i kdyZz ho moc neznaji.

Tajny zajem Tésné pred vypravou dostal anonymni vzkaz: ,Nedivej se pfilis pozorné." Zadny
podpis, zadné vysvétleni. Nevi, od koho to bylo ani co presné znamena. Je vydéseny — ale
zaroven prehnané ostrazity, protoze ignorovat takovy vzkaz by mohlo byt horsi.

Herni tik Neustale se rozhlizi za skupinu nebo do krovi podél cesty — jako by nékoho sledoval,
nebo se bal, Ze je sledovan. Kdyz si ho nékdo vSimne, mavne rukou: ,Jen profesiondlni navyk."

Uvodni véta Ondrej. Samostril, ochrana vypravy. Nemluvim moc, ale mam oci vsude. Pokud se

néco bude dit — ja to uvidim prvni.

Vyvoj tajného zajmu (dohledano v session_full_details_2026-06-18 00-
30.md )

Plvodni ,anonymni vzkaz" byl uz v raném review oznacen jako nejslabsi zajem ve hre (spolu s
Pribyslavinym): ,Ondrej — druhy nejslabsi zajem. Anonymni vyhrtzka bez kontextu je pro hrace
prazdna." Navrzené prepracovani (nikdy nedotazené do karty, protoze Ondrej byl mezitim

vyrazen):

,Ondrej — anonymni vyhriiZka je prekvapive fajn jako ton, ale dej ji ostfi: nékdo mu dnes rano
podstrcil do toulce sip s vyrytym krizkem. Cil: zjistit, kdo z vypravy ten symbol pouziva (jeden z
Jeho predchozich sporti). Bez politiky, Cisté osobni."

Tento koncept patfil do ,ARC 5 — Hlasy, sny, predtuchy" (spolecné s Hedvikou, Pfibyslavou a
Vlastimilem) — vrstva navrzena jako ,zamerné bez rozuzleni", tedy bez mechanického reseni, jen
atmosféricka paranoia.

Kontext vyrazeni
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Ondrej byl v nékolika kolech alokace postav (viz session_full_details 2026-86-18 00-30.md ,
radky ~1707-2084) navrhovan a) k vyrazeni, b) k ponechani jako zaloha, c) k ponechani jako core
B3 — rozhodnuti kolisalo. Uzivatellv komentar z komentare k puvodnim postavam @1.txt :,len
tajny zdjem by to chtélo néjak propojit na néco dalsiho, aby to k néCemu smérovalo." Explicitni
otazka GM ,Souhlasis s vyfazenim Hajného Prokopa (B) a Strelce Ondreje (B) ze zdkladni sestavy?"
dostala odpovéd: ,Netrvam si ani na jednom, hajny a lovci se dubluji hodné, ale samostrelnika by
to chtelo. Muzeme tohle jesté rozhodnout pozdéji." — tedy uzivatel roli ozbrojeného ochrance
chtél zachovat koncepcné, ne nutné jako jméno Ondrej.

Na rozdil od Prokopa (viz nize) se u Ondreje nedochovalo zadné explicitni rozhodnuti o
slouceni s jinou postavou. V pozdéjsi autoritativni realokaci ( odpovedi_@5+ref.txt ,
rucni_alokace_postav_do_oddilu.csv, plan_vyrazovani_postav.txt ) Se O ném uz vibec nemluvi
— roli ozbrojeného ochrance v C nakonec prevzal Vasek (byvaly lapka, bific), oddil B z{istal bez
vlastniho dedikovaného ozbrojence (Havel, Bétka, Blanka, Matyas). Motiv Sipu s vyrytym kfizkem
se nikde v Zadném Zivém souboru neobjevuje — na rozdil od Prokopa nebyl ani ¢astecné

prenesen jinam.

Reaktivace Ondreje

Zadna funkce k odt¢tovani — Ondrej nic nezanechal v 74dné aktivni postavé. Reaktivace je tedy

Cista, bez rizika duplicity:

e Lze ho vratit jako B-extra (ozbrojeny ochrance, doplnujici Havla/Bétku/Blanku/Matyase) beze

v

zmeény.

e Doporuceno pfi reaktivaci nejdfiv dopracovat tajny zajem podle nedotazeného navrhu vyse
(Sip s kfizkem v toulci) — plvodni ,anonymni vzkaz" byl explicitné oznacen jako nejslabsi v

celé hre.

e Zvazit cross-link na L5 (Krev mé krve) nebo L3 (Nechténé zapleteni) — motiv ,symbol, ktery
pouziva nékdo z vypravy" se tematicky blizi stopam po Jirovi Hrubém nebo bandé kolem

Janka ,Lisky".

B-extra — Hajny Prokop &
(VYRAZEN — sloucen s Lovcim Havlem - ptivodni oddil B)

Karta (verbatim z glejt karticky.md )

Sprdvce lest a honiteb kolem Pirkstejna

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_temp/archiv_vyrazenych_postav_04.md 6/19



8/27/26, 1:15 AM archiv_vyrazenych_postav_04.md

Jak té znaji ostatni Zna kazdy strom a kazdou pésinu v okoli stejné dobre jako Havel — ale

zatimco Havel Cte stopy, Prokop zna lidi, co témi lesy chodi. Vi, kdo ma kde loveckou chysi, kdo
sbira drevo nacerno a kdo se pohybuje v noci.

Tajny zajem Pred tydnem narazil v lese na skupinu cizich lidi s improvizovanym taborem. Nic
neudélal — fikal si, Ze to jsou pocestni. Ted'si fika, jestli to nebyli pachatelé, a boji se, co by se
stalo, kdyby priznal, Ze je vidél a micel.

Herni tik Pri kazdém vstupu do hustsiho lesa se zastavi, zavie oci a chvili nasloucha.
,Profesionadlni navyk — les mluvi, jen ho musite umét poslouchat." Trva na tom déle, nez je nutné.

Uvodni véta Prokop, hajny. Tyhle lesy zndm lip neZ viastni chalupu. Kdo tu prosel, zanechal stopu
— a jd vam ji pomuzu najit. Jen mi vérte, kdyz feknu, Ze tudy ne.

Kontext vyrazeni

UzivatelQv rany komentar ( komentare_k_puvodnim_postavam_@1.txt ,

glejt_karticky_pripominky.md ):,V pripade potfeby mozno spojit postavu s Lovcim Havlem do
Jjedné, byt hajny jako stopar dava jisty smysl. Tajny zdjem se da tplné zménit v pfipade potreby."
GM review shodné: ,Prokop i Ondrej oba ,naslouchaji okoli a divaji se za skupinu’ — jejich tiky jsou
témer totozné."

Explicitni rozhodnuti ( odpovedi_es+ref.txt ): ,Hajny Prokop — zaloha nebo tplné pryc? — Prokop
zmizi, cast jeho vlastnosti/agendy se castecné presune do Lovciho Havla." V

session_full_details_2026-06-18 00-30.md (fadek 1707) to GM formuloval jako: ,Vyrazeno z B:
Hajny Prokop (duplicita s Havlem)."

Kam Prokopovy vlastnosti presly (potvrzeno v zivych souborech)

e Osobnost: Havlova karta v postavy komplet_11.md § B1 ma explicitné ,Personality:
Adventurer ISFP-A (s rysy Defender ISFJ-T po absorbci Prokopa)".

e Herni tik: HavlGv doporuceny tik #8 je , Pri vstupu do hustsiho lesa se zastavi, zavre oci a
chvili nasloucha: ,Les mluvi, jen ho musite umét poslouchat. (z karticky, vazba na
absorbovaného hajného Prokopa)" — témér doslovny prenos Prokopova tiku a Uvodni véty.

¢ Znalost lidi v lese: Havlova profese dnes zahrnuje ,znalost lidi v lese" vedle stoparstvi — to
je Prokopova doména (,zna lidi, co témi lesy chodi", ,vi, kdo ma kde loveckou chysi"),
zatimco Cisté stoparstvi je plivodni Havlova doména.

¢ Tajny zajem o tabor v lese: Prokopovo ,narazil na skupinu cizich lidi s improvizovanym
taborem, nic neudélal" je pfimym predobrazem Havlova aktualniho tajného zajmu v L5 (v
lese mezi Talmberkem a Ledeckem pred tremi tydny vidél taborit skupinku 3—4 muZza...
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nezasahl a nezapsal to do hlaseni") — motiv mlceni o taboru prezil beze zmény, jen s novym
jménem taboricich (Janek ,Liska").

Reaktivace Prokopa
Pozor — prenos neni trivialni, riziko duplicity je vysoké:

e Pokud Prokopa reaktivujes jako samostatnou postavu, musi$ Havlovi vzit zpét
absorbovanou personality-vrstvu, tik #8 a ,znalost lidi v lese" — jinak budou dvé postavy
sdilet identicky herni tik i motiv.

e Tajny zajem o tabor v lese (L5 cross-arc Havel x Bétka x Vasek x Janek) je dnes hluboko
provazany s Havlovou kartou ( § 5.9 Cross-arc choreografie ) — rozdélit ho zpét mezi Havla

a Prokopa by vyzadovalo predélat celou tuto choreografii, ne jen vratit kartu.

e Doporuceno: pokud je Prokop potreba (napf. pro velkou skupinu 20+ hracd), nech mu jinou
verzi tajného zajmu (podle poznamky ,tajny zajem se da Uplné zménit") a nech Havlovi jeho
aktualni L5 provazani, aby nedoslo ke kolizi.

A-extra — Sluzka Doubravka 9

(VYRAZENA — tajné strdnky pfevedeny na Kldru - pévodni oddil A)

Karta (verbatim z glejt karticky.md)

Osobni sluzka, pridéelena k vypravé

Jak té znaji ostatni Mlada, nenapadna, obratna. Stara se o drobné potreby ¢lenl vypravy —
jidlo, vybaveni, vzkazy. VSichni ji trochu prehlizeji, coZ ona tise snasi.

Tajny zajem Nekdo mocnéjsi — ona nerekne kdo — ji pozadal, aby béhem vypravy sledovala
Zbrojmistra Blazeje a zapamatovala si vse, co udéla nebo rekne. Nevi proc. Dostala za to
zaplaceno dopredu, coz ji dési vic nez samotny ukol.

Herni tik Pohybuje se tiSe na okraji skupiny a pozoruje. Kdyz ji nékdo pfimo oslovi nebo si ji
vsimne, rychle sklopi oci a zaujme sluzebny postoj. ,Odpustte, jen jsem cekala na rozkaz."

Uvodni véta Doubravka. Jsem tu, abych slouzila vypravé, &im bude tfeba. Nebudu vdm v nicem
prekazet.

Kontext vyrazeni
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UzivatelQv rany komentar ( komentare_k_puvodnim_postavam_01.txt ,
glejt_karticky_pripominky.md ): ,Musi byt soucasti silnéjsiho arcu, jinak je nehratelna a zrala na
vyrazeni. Hodné pasivni a nudna postava.”

GM nabidl Ctyri varianty resSeni ( odpovedi_os+ref.txt ): (1) sledovani Blazeje z osobniho dlvodu,
(2) aktivni doruceni tajného vzkazu, (3) vyradit uplné, (4) vyradit a tajné stranky preveést na
lazebnici Klaru. Uzivatel zvolil variantu 4, s jednou Upravou cile sledovani:

Myradit dplné a jeji tajné stranky a ukoly z ARC 1 prevést castecné na lazebnici Klaru. Ale
sledovat bude Radovana. (Kdyby to neddvalo smysl, probereme explicitné moznosti, jak to
vyresit)"

Tedy: mechanika ,najata Spionka sledujici muze ve vedeni vypravy pro neznameého zadavatele"
z(stala, ale objekt sledovani se zménil z Blazeje na Radovana a nositelka z Doubravky na Klaru.

Kam Doubravciny vlastnosti presly (potvrzeno v zivych souborech)

¢ Mechanika sledovani: Klafin tajny zajem v postavy komplet_11.md § ¢3 — ,Vyhozeny
purkrabi Pirkstejna — Stépdn ze Sedlce — je jeji dlouholety klient... Najal si ji, aby na vypravé
sledovala Purkrabiho Radovana a hldsila, co Radovan déla" — piesné Doubravcina konstrukce
(najata Spionka, neznamy/utajeny zadavatel, sledovany muz z vedeni), jen s konkretizovanym
zadavatelem (§tépén) a cilem (Radovan misto Blazeje).

e Objekt sledovani: Radovan, presné jak uzivatel upresnil.

¢ Co se nepreneslo: Doubravcino zaplaceni predem (,co ji dési vic nez ukol") a jeji sluzebna
role/tik (sklopené oci, ,Cekala jsem na rozkaz") u Klary nejsou — Klara ma vlastni profesni
ramec (lazebnice) a vlastni tik (dotyka se kazdého, s kym mluvi).

Reaktivace Doubravky

e Pokud se Doubravka vrati, KlaFina L1a linka se musi bud’ zazit, nebo sdilet — mechanicky
nemuzou obé sledovat Radovana pro stejného zadavatele beze zmény (duplicitni Spionaz).
Nejcistsi varianta: Doubravka dostane jiného zadavatele nebo jiny cil sledovani (napf. zpét na
BlaZeje, jak byla plivodné navrZzena varianta 1 — sledovani z osobniho, ne politického
ddvodu).

e Doubravcina profese (osobni sluzka, donaska vzkaz(/jidla/vybaveni) je jinak volna a

nekoliduje s Zadnou aktivni postavou — lze ji vratit jako A-extra beze zmény této casti karty.

Eliska (A5) — vyrazeni role (2026-08-15)
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Rozhodnuti kuratora: Eliska se nehraje vilbec — ani jako vecerni role. Zlstava ve hre jako
NPC (hospodyné na Pirkstejné, ostatni o ni védi, je zminovana), ale nevystupuje. Karta v
postavy komplet_19.md § A5 zlistava, oznacena (VYRAZENO) , jako lore a jako material pro
pfipadny navrat.

Sem se presouva jeji aktivni agenda:

1. Q7 — Kuchynska spionaz (zrcadlo Hedvika < Eliska). Byla to chranéna polozka W5 faze 1.
Pada cela. Uvolnény slot zabral opaskovy retéz (Blazejova véta — Marikin opasek —
Hedvicino gesto). PIné znéni Q7 nize v tomto archivu.

2. W5 faze 0 (,Eliska je v krcmé prvni, chysta stoly") — diegetické rfeseni ,nastupu do rozjetého
vlaku" uz neni potreba, protoze nikdo nenastupuje. Faze 0 zrusena.
3. Jeji vecerni volby (Vavrincovi fict / nefict, Hedvice se proreknout / drzet, k Bartoloméjovi na

duchovni rozhovor / zpoveéd) — vSechny odpadaji.

4. Retéz svédectvi v L2.B8 ,A4 slysi, A5 vidi A4" — zkracen na ,,A4 slysi". Hedvika je nové
jediny svédek v mistnosti.

5. Modul Z3 ( vyrazovaci_plan_prehodnoceni 03.md ) pocital s tim, Ze pfi vypadku Hedviky
prevezme svédectvi EliSka — to uz nejde. Hedvika se tim posouva bliz k ,nevyrazovat"; pfri

jejim vypadku musi opasek dorucit GM napfimo.

6. Zachranna paka Z4 (,mUze vecerni hracka nastoupit na trasu?") — bezpfedmétna,
skrtnout.

Co z ni naopak ZUSTAVA ZIVE v loru (GM to musi znat, i kdyz to nikdo nehraje):

e Vztah s Vaviincem. Rok se schazeji v archivu po klekani. Vysvétluje jeho Gzkost zevnitf — a
proc se to neda prosté priznat: on drzi kli¢ od archivu, ona klice od komor; schazeji se tam
v noci a bez zapisu, v tydnu, kdy z archivu zmizela listina. ,Dokud o nas nikdo nevi, jsme dva

nezavisli svédci. Jakmile se to vi, jsme jeden podezrely."

¢ Nezamcené zadni schodisté. Neodemkla ho z nepozornosti — je to jejich cesta. Tu noc
odemkla a ¢ekala na Vavrince, ktery neprisel, protoze byl s Klimentem v archivu. Dvere
jsou tim vysvétlené Uplné, aniz se jimi kdokoli hnul.

e i, GM pravidlo (kategorie E): zepta-li se kdokoli na zadni schodisté, odpovéd zni ,,bylo
odemcené a nikdo tudy nesel" — a vic se o tom nemluvi. Nikdo nema za tukol to
zjistovat. Fyzicka trasa pres schodisté se nikdy nesmi materializovat
( tajemstvi_blokujici_linky @1.md § 5 ).

¢ Volitelny vecerni vstup NPC: m(ze poslat po poslovi z hradu (NPC-15) Klimentuv listek

#L2-c Vavrincovi — nebo pfrijit osobné na dvé minuty — nebo neposlat nic. VSechny tfi

varianty legitimni.
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Ctibor (D4) — vyrazeni role (2026-08-16)

Rozhodnuti kuratora: Ctibor se nehraje. Zlstava ve hie jako NPC — stary vojak v
panskych sluzbach, Zije v Ratajich, vSichni ho znaji. Na vypravu nesel: odrekl na posledni
chvili pro bolava zada, nemuze se hnout, lezi doma. Nevystupuje, ani vecer v krémé.
Karta v postavy_komplet_19.md § D4 zistava, oznacena (VYRAZENO) — jako lore, jako

zasobarna puvodnich replik pro fallback a pro pripad navratu.

.1, Tohle vyrazeni je jiné nez EliScino. ElisCina agenda se archivovala pry¢€. Ctiborova agenda se
prenasi na zivé hrace, protoze na ni stoji dramaturgie konstrukce kyce a jeho dekonstrukce na
jevisti v realném case. Je to védomé prebiti modulu M1 ( vyrazovaci_plan_prehodnoceni_63.md ),
ktery fika, ze agendu ,neprebira nikdo; prijatelna ztrata vypadku" — neopravovat zpét podle
M1.

Kam agenda sla

Ctiborav beat Prebira Poznamka
Protihlas balady / popfeni Matyas prepsané znéni — bez cejchu pod rukavici
po baladé
Fama ve 3 kolech (W2.5/  Matyas tlumodi ji pod Ctiborovym jménem = doslech, ne znalost; 3. kolo pfepsano na jeho vlastni beat
W3/ W4)
Druhé pulka L6.B3 (cynik Matyas pointa ,Brankou prochdzi bezhlavd pravda" prechazi doslova
x romantik)
Miska KRYSA ( #L6-C ) Matyas jinak by smér ,snizovat" nemél viibec nikoho
W1 ,dva stafi vici" s Matyas pfepsano 2026-08-17 — v sobotu rano je kostel zavieny a mse se nekonj, takze pavodni funkce
Havlem (,prvni ¢itelné mlceni dne") padla. Beat nové stoji na jedné utrousené, popiratelné vété — prvni

stopé Matyasovy viny nahlas

Jméno ,Jira Hruby" (tichy ~ Dorota hostila ho dva vecery — jediny diegeticky nepristrelny zdroj
katalyzator)

THpodivaé-véci* NIKDO — motivace byla Ctiborova kamuflaz a ta se neprenasi; Dorota by si toho vsimala tak jako tak a v D uz

teetodennictresty SKRTNUTO 2026- vede seznam MASKY. Slechticova otazka zGstava (fadek niz), jen na ni neceka splnény checklist
08-17

Slechticova otazka jako Dorota preformulovana ze slovniku vojaka na slovnik Senkyrky

prvniz D

Deflator (tubus / prsten /  Havel upgrade: Ctibor defloval ze znalosti, Havel z femesla

Kliment, pojistka E20)
Napéti V7 (EXTRA) Havel text beze zmény, zménil se rejstrik
(nové navdzdno) stit — Matyas Cisty tlak, obsah se neceka

nlz u vyslechu

v

[hranice M1] plati u kazdého pfenosu: Dorota = fakta a poliditéni mrtvého (miska CLOVEK)

v

- Matyas = forma, zanr a doslech (miska KRYSA) — nikdy vlastni fakta o jezdci. Matyas Sil

Ve

Jirovi ranu od Cepele a vzal za miceni penize; kazda vécna oprava z jeho Ust je polopfiznani a
shofi mu L3.

Co pada bez nahrady
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1. WO — vojenska inspekce ranct a femeni. Charakterni expozice bez publika; nikdo jiny
nema dlvod kopat do cizich uzl(. (Cue #8 v GM cue-listu Skrtnut.)

2. Reakce na refrén na vyhlidce — ,Aha. Tak ten kluk od Pirkstejna." Matyas ma na refrén
vlastni, opacnou reakci (zbledne, prerovnava obvazy) a nejde je slozit dohromady. (Tyka se i
radku v napéti V1.)

3. Herni tik #1 — ,Tohle ne. Tohle se nestalo tak." Neprenasi se: Matyas ma vlastni tik
(prerovnavani obvaz(), ktery je jedinou prasklinou v jeho fasadé, a nesmi se zdvojit.

4. Dual D—C — nikdy se stejné neaktivoval.

Co z néj zlistava zivé v loru (GM to musi znat)

e Zdroj famy. Historku ,spadl s koném do potoka u Skalice" si Ctibor sam vymyslel a pustil do
svéta jako soucast své agendy (udrzet Jiru pohrbeného jako bezvyznamného opilce). Matyas
ji dnes jen tlumoci — a nema tuseni, ze tlumodi lez.

e Ctibor zna jméno Jiry. Vidél ho na Pirkstejné pred tremi dny a prohodil s nim par slov (vojak
s kuryrem: odkud jedes, kdy zaviraji branu). Odtud se jméno dozvédél i Vlastimil, dva dny
pred vypravou — ta backstory z{istava platna.

¢ Jeho vlastni strach (,stary vojak, co cizimu jezdci vykladal o brané, je véta, ktera konci
kariéry") se nikam neprenasi — Matyas ma vlastni, silnéjsi motiv.

e Vztah s Matyasem: felCar mu za ta |éta osetfil nejedno zranéni z bitvy a nasakl jeho
cynismem. Po navratu se za nim Matyas chysta zajit a podivat se mu na ta zada. Tohle je
diegetické vysvétleni, pro¢ zrovna felcar mluvi Ctiborovym hlasem.

e i, GM pojistka: finale se hraje v Ctiborové vlastni vsi, takze nékdo navrhne ,dojdeme pro
starého". Jedna véta a je to zavrené: , LeZi na zaddech a naddva na svét. Dneska ho nikdo
nikam nedostane."

e Fama pro Slechtice (pravidlo Z5, modul M1): , Stary vojak? Pry ho zradila zada. Anebo
nechtél jit zrovna touhle krajinou." — munice pro meta-questy A/CEST a D/MASKA.

Strukturalni dopady

e Oddil D 5—4 a tim se aktivuje Matyasav dual B—D:
obsazeni_oddilu_variantni_matice_06.md § 3.3 se stava zakladni konfiguraci, ne
vypadkovou burikou. Cena: D ma dva lécitele, B Zadného; L3.B4 (tichy kontakt
DorotaxMatyas) prestava byt cross-oddilovy.

e Oddil D zistal bez ozbrojeného tplné (matice to uz dfiv oznacila jako ,pre-existujici
mezeru" — ted je trvald).

¢ Modul M1 je spotiebovany — muzska osa vyrazovaci matice zaCina nové na M2 Havel.
(Zenskd osa je nedotéend: Z1 je pofad Blanka. Eliska v ni nikdy nebyla.)
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o Tiskové karticky: Ctibor mimo tisk, Matyas home B-D + dual otoCen — zapsano v

karticky_generator_02.py , PDF se regeneruje az pred releasem.

Archivované denni beaty Elisky (revize 2026-07-11 — nahrazuje
starsi archivaci nize)

Kontext: Eliska je kanonicky pouze vecerni role (S4 §4, nastup W5). V revizich mezi 2026-06-30 a
2026-07-05 se ji ale beat-by-beat rozkreslenim (Q5, Q7, Q9 side-questy + L2 Beat 3 GM
intervence #4) omylem vratila denni prfitomnost — 1linky_detaily @6.md a

postavy komplet_16.md ji obsahovaly paralelné s definici ,jen vecer" (viz
semanticky index hry @1.md § 7, nalez N3). Tento oddil archivuje pIlné denni znéni téchto tfi
questl + GM intervence, jak byly naposledy rozepsany, pro pfipad, ze by se do hry Eliska vratila
na cely den (rozsifeni F2-obdoby). V Zivych souborech ( linky_detaily @7.md,

postavy komplet 11.md ) jsou nahrazeny tombstonem a odkazem sem; Q5 a Q7 tam navic dostaly
odlehcenou volitelnou vecerni verzi (viz zivé soubory), ktera se hraje jen pokud na ni v krcmé
zbyde Cas — tahle pIna denni verze nize se nehraje, dokud se Eliska aktivné nezaradi zpét na
trasu.

Pravidlo presunu: stejné jako u karet postav vyse — obsah je presunut, ne zkopirovan. Pri

reaktivaci zkontroluj, zda mezitim nevznikla kolize s odlehcenou vecerni verzi v Zivych souborech.

Aktualizace S4a (2026-07-23): Q5 a Q7 byly ve vecerni odlehcené verzi slouceny do jednoho ID
Q7 ( linky_detaily 14.md , less-is-more Skrt 8) — reciprocita ,ona sonduje mé, ja ji" je pointa
jedné scény, ne dlivod pro dveé ID. Tahle archivace (plna denni verze) z(istava beze zmény — pfi
pfipadné reaktivaci pro F2 nebo jinou konfiguraci zvaz, zda Q5 vratit jako denné samostatné,

nebo rovnou navazat na sloucenou Q7.

Q5 — Zkouska klicnice (Hedvika — Eliska), plna denni verze

Cil: Hedvika chce zjistit, jestli Eliska vi o vécech z té noci (schodisté, klice). Sonduje matersky, ne

vyslechem.

Zakulisi: Hedvika ma vlastni L2 vinu (slySela Blazeje s Marikou), ale nechce, aby se ta noc odhalila
celkem. Pokud Eliska vi vic, Hedvika chce védeét, jaké karty jsou ve hre. Zaroven Hedvika

(matersky) chce Eliscku chranit.

e Beat 1 — Pirkstejn / start (~9:00): Hedvika EliS¢ce da kus kolace. ,Klara, ty vypadas, jako
bys nespala. Néco té tizi?"
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e Beat 2 — Vyhlidka (~11:00): Hedvika nenapadné: ,Slysela jsem, Ze tvij predchtdce mél
potize s klici... Ty s tim mas klid?" — prvni pfima sonda. ElisCino dilema: (a) prehodit na Josku
(= Q7 reverzni), (b) priznat drobnost, © zaprit se.

e Beat 3 — Cesta k Talmberku (~12:30): pokud Eliska neustoupila, Hedvika polozZi
hypotetickou otazku o ukradeném klici.

e Beat 4 — Cesta zpét (~17:00): GM (jako Bartoloméj nebo Ludmila v pozadi) — Hedvika se

rozhodne, zda dal sondovat, nebo nechat poko;j.

Konecné vystupy: proreknuti o schodisti / podezrieni bez potvrzeni / Eliska pevna, Hedvika

ustoupi. Rekvizity: zadné.

Q7 — Kuchynska spionaz (Eliska — Hedvika), plna denni verze — reverzni k
Q5

Cil: Eliska chce zjistit, co Hedvika slysSela v noci ze své kuchyné, a zjistit, zda proti ni Hedvika néco

ma (kvali Joskovi).

e Beat 1 — Vyhlidka (~11:00): Eliska po Hedviciné sondé prehodi mic: ,Hedviko, nebylo v
kuchyni nic divného v noci?"

e Beat 2 — Cesta k Talmberku (~12:30): Eliska nabidne pomoc s kosem, hypoteticky navaze
na klice.

e Beat 3 — Kuchelnik (~15:30): GM upozorni Hedviku, Ze se EliSka chova podezrele.

e Beat 4 — Kréma (~19:00): Marika prijde k Blazejovi; Hedvika ji slysi; Eliska vidi, jak Hedvika
slySi — vzajemné poznani beze slov. (Tento posledni krok je jediny, ktery zdstava Zivy i v

odlehcené vecerni verzi — obé Zeny se ve W5 stejné potkavaji.)
Konecné vystupy: ticha aliance / jedna nese brfimé odkryti, druha miceni / otevieny konflikt.
Rekvizity: zadné.
Q9 — Maska klidu (Eliska — Matyas) — L2—L3, cela archivovana
Cil: Eliska ziska od Matyase Iék na paniku, aniz by priznala, Ze jde o paniku.

e Beat 1 — Talmberk (~13:30): Eliska prijde k Matyasovi s ,busenim srdce z Unavy". Matyas
pozna paniku, rozhodne se, zda otevfit téma.

Konecné vystupy: Matyas mlci / opatrné se zepta / Eliska se prorekne v odvaru. Rekvizita: maly

flakonek s tekutinou (odvar), volitelné.

Poznamka: 1inky detaily e6.md § 2.8a uz dfiv obsahovala poznamku ,Q9 Maska klidu

odstranéno" u jiného GM shrnuti — tato archivace ji formalné dokoncuje. V zivych souborech Q9
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od linky_ detaily 07.md dal neexistuje ani jako volitelna verze (na rozdil od Q5/Q7).

L2 Beat 3, GM intervence #4 (Eliska na vyhlidce) — archivovano

Plvodni text ( linky detaily e6.md § 2.5 Beat 3 ):,Privyhlidce se k Bartoloméjovi tise priblizi
Eliska a Septem mu fekne: ,Otce, mdm néco na srdci. Po vyprave." — seminko duchovniho
rozhovoru/zpovédi na pozdé;jsi dobu.

V zivych souborech nahrazeno: seminko se presouva do W5 (kréma) — kryje se s § 2.8a, kde
Eliska svou volbu k Bartoloméjovi resi uz jako soucast vecerniho nastupu. Denni verze (vyhlidka)

se nehraje.

§krty ze S4a (less-is-more, analyza redukce less is more ©01.md )
— trvalé, ne vypadkové moduly

Kontext: Na rozdil od modult M1/M2/71/72/73 nize (které se aktivuji pfi vypadku hrace) jsou
tohle trvalé skrty potvrzené kuratorem v S4a (2026-07-23) — nevraci se do hry, dokud si to
kurator znovu nerozmysli. Ulozeno tu jen pro dohledatelnost, ne jako plan reaktivace. Pozor: na
rozdil od toho zdlstavaji var. IV (Vaskova zkouska) a Q4 (Cenzura zaznama) aktivni ve hre (S1
rozhodnuti, 2026-07-22, znaceno EXTRA) — nejsou tady, protoze nebyly skrtnuty.

NL4 — Zasekla truhlice (skrt 3, 75 %)

Cil: Vasek © a Bétka (B) maji u brodu (W4) tichy moment nad zaseklou truhlici — Bétka tajné

otvira zamek, kterou se to naucila od otce; Vasek zamek prohreje.

e Beat 1 — W4 (brod / Kuchelnik): provozni truhlice se zasobami se zasekne. Vasek zkousi

otevrit silou, nejde to.
e Beat 2 — Bétka nabidne: ,Otec meé naucil pacit zamky. Pro pfipad ucpaného mlyna."
e Beat 3 — Ticha vymeéna: Vasek zamek nahreje, Bétka otvira. Nikdo treti to nevidi. Vzajemné

mlceni.

Proc skrtnuto: tutéz notu ,tiché miceni VasekxBétka" uz nese W3 ,Liskovy kus" a hned vedle
NL3 — tfeti opakovani v palhodiné bylo inflaci, ne prohloubenim. Mitigace v zivych kartach:

Bétka ma misto toho jednu vétu barvy zdarma (,umis otevrit, co se zaseklo — otec té to naucil").

Rekvizita: mala truhlicka nebo zamceny vak (GM) — nepouzita.

NL16 — Satek od $vadleny (skrt 6, 80 %)
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Cil (nikdy nebylo pIné rozkresleno): Volitelna vrstva — Bétka (B2) jako utajena lesbicka,

propojeni s Klarou a Dorotou pres vysivany Satek. Aktivace zavisela na preferenci hracky.

Pro¢ Skrtnuto: quest s vlastnim ID a vazbami na dvé dalsi postavy byl na naznakovou intimitu
prilis velky aparat — aktivace ,mozna, kdyz hracka bude chtit" bez vazby na volby je mrtva
pfiprava. Podkladova vrstva zZije dal jako jedna véta karty B2 (,mlyn bez dédice") pres fix

analyza_klise_kyc_stock_@1.md § 2.6, zapracovano uz v S3.

Mince na lavi¢ce (#L1a-B) + Zena u potoka (NPC-4) — &krt 4, 85 %
Cil: Dva ze péti kontaktnich bod( Stépanova tlaku na Klaru.

e Mince (sv. Matous, ~10:00): GM polozi na kamennou lavicku drobnou stfibrnou minci —
.kontakt funguje".

e Zena u potoka (Talmberk, ~13:30): NPC (GM) oslovi Klaru: ,Kldrko, byla jsi v posledni dobé
u nds v ldznich? Pdn Stépdn se ptal, jestli se na tebe miize spolehnout."

Proc skrtnuto: mince nenesla zadnou informaci, kterou by Klara neziskala z listku #L1a-A; Zzenina
replika byla doslovna predpremiéra kréemniho ,Stépan se pta, jestli mas co Fict". Zbylé tfi body
(T+0 posel - W2 past #L1a-C — W5 dzban) tvori Cisty triaktovy tvar — ticho mezi W2 a W5 je
tlak sam o sobé, zadarmo. Talmberk je ted pro L1a tiché okno.

#NL11-A — Falesny puncovany stribrny predmeét (skrt 5, orez, 75 %)

Cil: Volitelna rekvizita a GM zasah u vyhné v Ledecku, kterym Vasek (nebo GM) ukaze

Klare/ostatnim falesny cejch, propojeny s #L5-E (Klafina mince).

Proc Skrtnuto: NL11/M3 samotné (Vasek pozna Klarinu minci jako puncovanou faleSnym
cejchem KH) ziistava ve hfe jako vnitro-oddilovy beat — jen tahle volitelna rekvizita a GM zasah
byly nadbytecné berlicky, beat se unese sdm bez nich.

Fallback 2 — ,, duplikat dopisu” (Past od zaporaka, skrt 7, 70 %)

Cil: Pokud Klara zni¢i Stépantiv dopis (#L1a-C), druhy posel pfinese Radovanovi pfimo v krémé

duplikat — Klara nemuze lhat Stépanovi, Ze nedorucila.

Proc skrtnuto: znicit dopis je nejodvaznéjsi a nejzajimavéjsi volba, kterou Klara mize udélat —
duplikat ji anuloval a délal z jejiho vzdoru scénu bez nasledku, presny opak zasady ,dUsledky se
nesou, volby plati" (F1-F4 filozofie). Zni¢eny dopis dnes zadny fallback nepotrebuje: past
dopadne selhanim beze svédkd a Klafina odpovéd na kréemni ,Stépan se pta” je tim napinavéjsi,
¢im vic most( spalila. Fallback 1 (schovani) a Fallback 3—2 (otevreni s Blankou) zlstavaji v

linky detaily 14.md § Past od zaporaka .
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Volitelny druhy tik u %%+ postav (skrt 9, 75 %)

Doporuceni ,GM mize u %% %%+ postav doporudit i druhy tik pro variabilitu" bylo zruseno —
koliduje se specifikaci hracské zatéze (,Herni tik — pouze 1, vybrany") a tiky jsou Cteci systém (D
stavi meta-quest na pozorovani, L3 identifikace stoji na reakcich pfi refrénu), ktery funguje jen s

jednim stabilnim signalem na postavu.

Mrtvé variantové rekvizity — #L1a-E, #L2-B, #L4-C, #L4-D (Skrt 10, 85 %)

Rekvizity nehranych variant (L1a Verze C — VavrincQv listek s peceti; L2 Verze C; L4 alternativa
,Bozi muka" misto hraného hranicniho kamene). Kombinace verzi hry je zamcena na L1a-B, L2-D,
L4-B — tyhle props patfi variantam, které se nehraji. Odstranény jen ze soupisky a GM logistiky
( linky_detaily 14.md ); popisna prosa (Verze C u L1a, ,L4 — alternativa predmétu svaru") zlstava
v Zivém souboru jako GM referencni poznamka, protoze je to stejny typ ,vyladovaciho prepinace"

jako ostatni nehrané Verze A/C/D u kazdé linky.

Q53 — Past na spionku (Dorota — Klara) — skrt 12, 90 %

Nikdy nerozkresleno — jen slib v registru a dvé krizoveé reference (L1a matice, index). Vycisténo z
registru a matice. Reaktivace jen s F2 (viz vyrazovaci_plan_prehodnoceni_63.md § 8 bod 6) —
pokud se F2 nékdy aktivuje s dostatecnym predstihem na prepis, Q53 dostava motor ,past jako

obrana milovaného muze".

Pohotovostni plan F2

A, Poznamka 2026-08-16: tenhle plan je psany pro obsazeni, ve kterém Ctibor i Eliska
jesté hrali. Oba jsou dnes (vyRazeno) . F2 je Suplikovy plan B pro jinou hru, ne vypadkova
Uprava — neprepisuju ho, ale pri pripadné aktivaci se musi prepocitat: soucet 17 uz
neplati, oddil D nese Ctiborovy beaty pres Matyase (dual B—D) a ,stopar septandy"
potrebuje nového nositele. Aktualni rozdéleni Ctiborovy agendy viz § ctibor (D4) —

vyFazeni role (2026-08-16) vySe.

Jednosmeérny prevodni recept pro pfipad vypadku hrdacky Anety. Aktivovat beze zmén — bez dalsi
dramaturgické uvahy. Projit v tomto poradi.

Spoustéc

Vypadek Anety (hracka nedorazi nebo nemuze hrat cely den).
Krok 1— Aneta — Marnice
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Aneta prechazi do archivniho statusu. S ni umiraji:

e Tvrz u Ledecka (linka A4)
e Lektvarovy quest + divizna odbocka (L8)
e Aneta + Bartoloméj vazba (A1 — dluh ze Sazavy)

e NL17 — Zastavené brnéni (Hedvicina cesta pres Anetu ztraci cil)

Hedvika zhubne: bez Anety nema NL17 objekt. Pfijmout jako ztratu.

Krok 2 — Radovanova milenka — Dorota
Dorota prebira Anetinu roli jako Radovanova tajna milenka.
Dorotina karta — F2 pridani (doplnit pred hrou):

e Tajna milenka Radovana = ty, Senkyrka z Rataji. Nestojite vedle sebe, ale on ti da najevo, kdy
prijde. Nikomu.

e Past na Klaru (Q53) dostane motor: vSimla ses, Ze Klara Radovana cely den méri — past

prestava byt zlomyslnosti, je to obrana milovaného muze.

e Kryti zblizka: jako Senkyrka mu dolivas dzban prvni — neviditelna, vSudypritomna.
Radovanova karta — F2 uprava:

e Tajna milenka = Dorota (Senkyrka), ne Aneta

e Klarin ,druhy poznatek" precilit: ne Anetin listek, ale ona mu vZdy prinesla dzban prvni

Dorotino dualni zarazeni: C primarné (trojuhelnik Klara-Radovan—-Dorota je cely v C).

Krok 3 — Eliska — plna denni role

Eliska se vraci na trasu. Obnovit z tohoto souboru:

e Q5 — do Hedviciny karty
e Q7 - do ElisCiny karty

ElisSka dostane sv(j standardni brief (denni role dle karticky 03 A5 — Co vis tajné + Co dnes
mas udélat polozky 1, 2, 3,4, 5, 6).

Krok 4 — §eptanda nositelé (F2 verze)

F1 (vychozi) F2 (nahrada)

Aneta - Eliska

Havel Havel
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F1 (vychozi) F2 (nahrada)

Hedvika Hedvika

Stopar Septandy: Ctibor (beze zmény).

Co v F2 neumira

e L1a (Hra o purkrabiho) — jen jiny trojuhelnik; Klafina mise beze zmény
e |2, L3, L4, L5, L6 — beze zmény

e Motiv ,Hora chce chléb" a kuchelnicky spor — beze zmény

e Radovaniv audit (kdmen, zemska hranice) — beze zmény

e Bartoloméj, Vavrinec, Blazej oblouk — beze zmény

Rozlozeni oddild F2

oddil Slozeni Pocet
A (Cest) Blazej, Vavfinec, Hedvika, Eliska (pIna), Bartoloméj 5
B (Stopa) Havel, Bétka, Blanka, Matyas 4
C (Nitky) Radovan, Klara, Vasek, Dorota 4
D (Maska) Vlastimil, Ctibor, Pribyslava, Ludmila 4
z 17

Zdroj: vyrazovaci_plan_prehodnoceni_e2.md $4 (Varianta F2) -

prompt_pro_claude code propis 02.md $C, §9b

file:///E:/Downloads/kcd_rpg_temp/archiv_vyrazenych_postav_04.md 19/19



