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LARP/RPG: Vyprava — Rataje nad Sazavou —
Kompletni pravodce postavami (verze 19)

Zmény v _19 oproti _18 (2026-08-17, RC0O1 — korekturni prichod dle
skill_korekturni_pruchod_e1.md ; plny zaznam korekturni_pruchod_02.md § D ):

e KOLIZE ID: détské rekvizity #Deti-A/B/C zruSeny (kolidovaly s #Dite-* , které pouzivaji
vsechny navazujici soubory) — na kartach detskych roli nové #Dite-B skicak - #Dite-A
relikviar - #pite-c rozkaz. Priorita vsech détskych rekvizit nice-to-have (rozhodnuti
kuratora).

e Odstranény rozpory uvnitr jedné karty: B1 Havel mél v Ukolech ,jednou za den smis
pronést vétu o pravde (V7)", ackoli o 40 radkl vys je V7 skrtnuto - B4 Matyas mél u Q9b staré
prisady (kozlik, matefidouska) proti platnému receptu (voda - hermanek - levandule/mata -
kopriva) - B4 Matyas mél v Klicovych momentech ,tvoje mlceni u mse", ackoli beat byl 2026-
08-17 prepsan kvuli zavienému kostelu - D1 Vlastimil a pfenosova tabulka v § b4 mély
cynikxromantik porad na vyhlidce, a¢ se Matyasova pulka presunula do W2.5.

¢ GM cue-list: pocet cues opraven 45 — 46 (prepocteno kus po kuse; #8 Skrtnut, #35 Skrtnut,
pribyly #34b a #38b) - opraveny pocty v hlavickach oken (W0 8-7, faze 2 3—4, faze 4 3-4) -
dangling odkaz [cue #43] — #43b - doplnéno okno W4.5 do legendy.

e Jazyk: A6 Ludmila — replika ,co mds délat, kdyz jeho pdn..." byl hybrid staré a nové verze,
sjednoceno na kanon ,co déla poddany, kdyz jeho pan slape spatnou cestu?" - C1 Radovan —
rozbita zavorka/kurziva u kanonu dopisu - preklep ,rozumnési" — rozumnéjsi.

¢ Tabulka slozitosti: Matyas prepsan (po kanibalizaci Ctibora nese L3+L6, ne jen L3) a
opraveny dva nepravdivé souhrnné udaje pod tabulkou.

e A6 Ludmila: beat s Bétkou preukotven z ,cesty k rozcesti" na W2.5, kam byl presunut uz v
S4a.

Status: Master dokument. Mechanickeé slouceni postavy detaily 09.md (konceptualni profily
postav) a postavy karticky e6.md (karty hrac, GM cue-list, hodnoceni slozitosti). Po slouceni je

postavy_karticky_86.md smazatelny bez ztraty jediné instrukce, véty nebo herni metriky.

Zmény v _18 — ¢tvrta davka (2026-08-17, kontrolni priichod po kanibalizaci Ctibora; zaloha
postavy komplet_18 backup©9.md ):

e SKRTNUTO — napéti V7 (,...ne véechno z toho, co dnes najdeme, musi byt pravda"). Po
prenosu na Havla se z ni stala vagni verze téhoz sdéleni, které nese ostreji v deflatoru; u
Ctibora duplicita nebyla. Odlehcuje W2.
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e SKRTNUTO — celodenni tkol ,tfi podivné véci", nepienasi se na Dorotu. Motivace byla
Ctiborova vypocitavost (kamuflaz), Dorota takovy motor nema; navic uz v oddilu D vede
sbérny seznam MASKY — dvé evidence na jednoho hrace. Slechticova otazka ziistava beze
zmény znéni, jen na ni neceka splnény checklist (fail-safe drzi dal).

e PRESUNUTO — cynikxromantik (L6.B3), Matyasova piilka: W2 — W2.5. Na vyhlidce mu
kolidovala s vlastnim hlavnim momentem (pozna v refrénu pacienta, zbledne) a byla to
nejrizikovéjsi chvile pro ukecnuti. Dorotina piilka zGstava ve W2. VSechno Matyasovo
mluveni o Jirovi je ted v jednom okné.

e PRESUNUTO — obchiizka puchyiii: W2.5 — W3 (rozcesti). Kolidovala se dvéma novymi
beaty a na rozcesti sedi i vécné (po péti hodinach chiize puchyre realné jsou). U obéda tu

barvu volné pokryva Klara ( #Mast-klara ) — je to jeji kamuflaz, ne quest.

e PREPSANA tii kola famy. Kolo 2 (W3) je nové ZLOM: Matyas vypusti Ctiborovo jméno a
mluvi v prvni osobé, Dorota ho poprvé oslovi jménem. Kolo 3 (W4) se tim vraci k originalu —

ticha ozvéna pro sebe, protoze uz je to jeho vlastni verze.

e ZRUSEN strop ,,max 2 GM tikony" ve W2.5 (rozhodnuti kuratora: ,GM to zviddne, 2 je
hodné malo, rozumnéjsi je 8 a vic"). Z(stava jediné pravidlo: premiéra famy musi
probéhnout pred publikem.

e PODPORA misky KRYSA — diagndza: tvrda snizujici fakta o mrtvém dnes nerika nikdo. Tri
nové podpory: Havliv vaéek na stil (dva grose a kus vosku — fyzicky dikaz malosti, retéz
Havel—Vasek uz v kanonu byl a jen nikam neustil), Vaskova véta o zivnosti (bez jména a
cejchu, zadna zrada vlastnich), Pribyslavin prsten (jen kdyz sama chce). PIné znéni v

archiv_zaver_debriefing 03.md .

e DORESEN modul Z3 (byl po Elidce rozbity): opasek klade GM napfimo, $lechtic se na néj
zeptd; gesto s misou pada bez nahrady a Hedvika se tim posouva k ,nevyrazovat".

e W1 ,dva stafi vici" — PREPSANO, ne skrtnuto. V sobotu rano bude kostel zavieny a mse
se nekona, takze plvodni tézisté (,mlceni u mse = prvni Citelné miceni dne") prestalo platit
— stat venku neni gesto, kdyz neni kam jit. Beat nové stoji na jedné utrousené vété
Matyase Havlovi: ,Jd dovniti nechodim... A zrovna tenhle tyden bych tam mél co fikat."
Popiratelné, ale prvni stopa jeho viny nahlas — Sest hodin predtim, nez nékdo pochopi
proC. Havel se nezepta.

e [hranice M1] UPRESNENA — dFivéjsi znéni bylo zbyte¢né prisné. Nové jedna véta: ,,Cizi
slova smisS opakovat vSechna, vlastni oci nesmis priznat zadné.” Matyas tedy **smi pod
Ctiborovym jménem odrecitovat celou jeho ,skutecnou verzi" vCetné sSestdkovy kuryr, kradl
meésce a cejchu pod rukavici — relay neimplikuje ohledani ruky. Tim se zachranila p¥icka 3
~Zebriku" (kliC si poda vlastni pusou) a zaroven se vratila tvrda snizujici fakta o mrtvém,
ktera po Ctiborovi jinak nerikal nikdo.
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Zmény v _18 — treti davka (2026-08-16, vyrazeni Ctibora; zaloha pred editaci:
postavy komplet_18 backupe3.md ). Tento soubor je propsany cely (karty D4/B4/D2/D1/B1/A1
+ GM cue-list + prehledové tabulky):

e D4 Ctibor — (VvvRAZENO) . Role se nehraje; zGstava jako NPC v Ratajich (odrekl na posledni
chvili pro bolava zada, lezi doma, nevystupuje ani vecer). Karta needitovana pod blokem,
slouZi jako zdroj replik pro fallback. Védomé prebiti modulu M1 z

vyrazovaci_plan_prehodnoceni_@3.md (ten fika ,agendu neprebira nikdo") — kurator rozhodl
agendu prenést, protoze na ni stoji dramaturgie dekonstrukce kyce. V karté je pfenosova
tabulka viech jeho beatu.

e Konvence znaceni: [Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] / [Ctibor (VYRAZENO) -
Dorota (fallback)] u prebranych beatl, [hranice M1] u pfipomenuti délby, [F] v
seznamech klicovych momentd. V3e fulltextové dohledatelné.

e B4 Matyas — hlavni nahradnik. Nova sekce s motivaci (cena mlceni: Sil ranu od Cepele a
vzal penize — z legendy vzejde otazka ,kdo ho $il?", z opilce nevzejde nic), licenci mluvit
(famu tlumoci pod Ctiborovym jménem = doslech, ne znalost, nulové sebeobvinéni), hranici
M1 (forma a doslech, nikdy vlastni fakta o jezdci — pojistka z S4b plati beze zmény). Prebira:
W1 ,dva stafi vici” - druhou pllku L6.B3 - famu ve 3 kolech (3. kolo prepsano na jeho vlastni
beat) - popreni po baladé (bez cejchu pod rukavici) - misku KRYSA - noveé stit—nGz u
vyslechu. Dual B—D AKTIVOVAN (§3.3 matice se stalo zakladni konfiguraci).

e D2 Dorota. Prebira jméno , Jira Hruby" (hostila ho dva vecery — jediny neprustrelny zdroj
po Ctiborovi), ,,tfi podivné véci" a slechticovu otazku jako prvni z D. Otevira L6.B3. Jeji
namitky u famy mifi na nepfitomného Ctibora, ne na Matyase — tim ticha aliance L3
prezije. Nova véta o rukavici jako nevédoma munice pro Matyasovo popreni.

e D1 Vlastimil — druha pulka prepsané scény, proto zapracovan hned s nimi: protihlas balady
i cynikxromantik nove mifi na Matyase; pridano upozorneni, ze felcar utoci na remeslo a
doslech a nesmi byt tlacen k faktim. Replika ,Brankou prochazi leccos, Ctibore" — ...
felcare". Sjednoceno i v § 3 Predbriefy a v Gvodnim odstavci jeho karty. (Backstory
ponechdna: Vlastimil se jméno ,Jira" dozvédeél od Ctibora dva dny predem — Ctibor tehdy v
Ratajich byl a je to dadl platné.)

e B1 Havel — prebira deflator (tubus / prsten / Kliment; pojistka E20 proti kontaminaci
Sifrovacky). (Napéti V7 mu bylo 2026-08-16 taky prifazeno, ale 2026-08-17 Skrtnuto —
duplicita.) Je to upgrade, ne nouzovka: Ctibor defloval ze znalosti, Havel z femesla (,stopa
polozena vs. uslapana") — bez GM Septu a bez tajného védéni. Nova tabulka tfi situaci s
hotovymi vétami. Plus ,dva stari vici" nové s Matyasem.

e A1 Blazej — jedna véta: oddil D je nové bez ozbrojeného uplné (jediny vojak kromé néj je
Vasek).
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e GM cue-list: cue 8 skrtnut (vojenska inspekce pada bez nahrady) - fama-premiéra ve W2.5
preadresovana na Matyase s poznamkou o tlumoceni pod Ctiborovym jménem - cue 38 —
Dorota (preformulovana otazka) a novy cue 38b (Matyasova dvojrana stit—nUz) - cue 41
ukazuje na Matyasovo popreni.

¢ Prehledové tabulky: Prehled linek (L6), tabulka slozitosti (fadek D4 vyskrtnut), kfizova mapa
linek, tvod W2.5 v cue-listu.

e Pada bez nahrady: WO0 vojenska inspekce - reakce na refrén na vyhlidce (,Aha. Tak ten kluk
od Pirkstejna.") — Matyas ma na refrén vlastni, opacnou reakci a nejde je slozit.

Zmeény v _18 — druha davka (2026-08-15, zapracovani analyza_eliska_gesto_penize_05.md ;
zaloha pred editaci: postavy_komplet_18_backup®l.md ):

e A5 Eliska — (vvRazeno) . Role se nehraje vlbec; zlistava jako NPC v loru. Agenda presunuta
do archiv_vyrazenych_postav_04.md § Eliska (A5) — vyrazeni role . Q7 pada (A4 i A5).

e A1 Blazej: nova pojistkova véta ,Klice tam, kde byt mély — a ja od klekani do rozedneéeni
nesundal opasek."; musi ji zopakovat u vecere v krémé; kostymova poznamka ,vecer si
vezmi jiny pas".

e A4 Hedvika: prepsano, co té noci slysela (Blazej x Vavrinec otevienymi dveimi archivu,
dva muzské hlasy, zadna zena); nové tfi testovaci véty (dvé jsou doslovné citace a trefuji i
Vavrince pres jeho tik C. 3); opaskové gesto presunuto do W5 faze 1 s jednou vétou ,Naslo
se to u vycCepu, pane. Pry je to vase."; 6 grosu na vykup brnéni.

e A2 Vaviinec: proc se vztah neda pfiznat (dUkazni, ne mravni ramec); dvé uzavérky (duse do
soumraku, ruka do rana); denik ziistava v archivu, na cestu jen zapisnik; Klimentav listek

#L2-C se Ctyfmi volbami; upfesnéna znalost klasterniho vosku; bez penéz.

e C4 Vasek: mince sjednocena — trojlistek a okFidleny me¢, ve vacku (tik 2/6 sloucen,
,ohnutad"/,ostre brousena"/lisci hlava pryc¢); replika o plvodu znaku; .1, #L.5-pD se schovava,
#L5-Vzkaz se otevira a podava Bétce.

e C3 Klara: ,bylinak" — ,vlastni zasoba koupelovych bylin, masti a vonnych oleji"; s sebou jen
mast na opuchliny. D3 Pribyslava: totéz ve vazbé na Klaru; prepsana P4 (lahev — pecet neni
proti jedu, a Ludmile se neukazuje, jen zahlédne).

e D2 Dorota: nova véta ve W2.5 (,U Hedviky poznds, jak si stojis...", zaséva gramatiku gesta) +
pojistna otazka u opasku.

e METODIKA §2: pravidla 5 a 6 o penézich a sazeni + tabulka rozdéleni 24 grosa + 9
drobnych.

e GM cue-list: cue 17 nova véta; cue 43 rozdélen na 43a/43b (mésec x vzkaz — dveé rlizna
predani); cue Q7 vyrazen; nové cues faze 1 (pfipitek, Blazejova véta, opasek, listek).

e D1 Vlastimil: novy beat pripitek veliteli v krémé (,...noc na hradbdch a den v poli") —

udicka, ktera rozmluvi Blazeje, aniz by se ho nékdo ptal.
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e NL18 ,0c¢i a ruce” (B1 x B4) dostalo ID a rekvizitu #nNL18-A — kelimek bylinného mazani na
klouby v Matyasoveé brasné.

¢ Doplnény chybéjici rekvizity na karty: B1 Havel zub divo¢aka #L.1a-G (novy mikro-
kontakt s Pribyslavou) - D3 Pribyslava flakdn + hmozdir - B4 Matyas hmozdir + dva flakénky
#Qob-A - D1 Vlastimil kelimek na kostky - détské role skicak / relikviar / rozkaz.

e C2 Aneta — novy blok NL17: drzi #nL17-A (Joskovo brnéni) a Hedvika si ho u ni ve W4
vykupuje za 6 grosy; tfi moznosti, jak s tim nalozit. Na Anetiné karté NL17 dosud chybélo
uplIné, prestoze ji Hedvicina karta jmenuje.

e #.3-C prejmenovano na ,kus cervené kozinky".

¢ Bylinné lektvary — stav a prisady na kartach: D3 Pribyslava micha lektvar zamilovanych
(vino od Doroty pres Anetu, zub od Havla, divizna z odbocky, mésic¢ek suseny) a dodava
Matyasovi hefmanek + levanduli; B4 Matyas ma prvni davku odvaru hotovou, druhou
micha (studeny vyluh, protoze na trase neni ohen — predava az na navratu); C2 Aneta shani
vino u Doroty; D2 Dorota vino vydava a vsima si toho. Zminka, Ze prevoruav lektvar je totéz
co Vavrinctiv odvar, odstranéna — prevor ma jiny lektvar, na nespavost (koralka, kozlik,
mata).

¢ Briefing, pravidla 7 a 8: ,Dnes se netrdavi" + jak se dnes déla lektvar (na studeno, zéklad
studena voda nebo vino, byliny drcené v hmozdifi, co se drtit neda jde tam celé, pak to musi
tahnout).

¢ Uklid lektvarového inventare: LazarGv lektvar (Matyas) a sejvovice (Pribyslava)
odstranény ze hry; ,mésickova mast" — ,,mésickovy odvar", ,lektvar proti prejedeni" —
~Zazivaci odvar”; Pribyslavé doplnén lektvar na nespavost (ten déla prevorovi). Nové
rekvizity #Qob-B suSeny hefmanek a #Q9b-c suSena mata v jeji mosné — levanduli nema.

Pribyslava nema susSeny mésicek, takze do lektvaru zamilovanych musi nasbirat jitrocel.

Zmeény v _18 oproti _17 (2026-08-15, zapracovani
analyza_hierarchie_pan_vazal_poddany 01.md po kuratorském rozhodnuti): Do spole¢ného
briefingu (METODIKA §2) pfidan blok ,Ctvrté pravidlo — o rozkazech": rozkaz zdrZi, nikdy
nezastavi; zpoveéd nezakaze ani pan; nikdo nemikromanazuje; kdo chce odejit stranou, dostane
svoleni. PIné znéni a odGvodnéni: linky detaily 15.md § Hierarchie a autorita — pravidla dne .
Karty: A1 ,zdrZujes, nezakazujes" + rozdéleni kompetenci s Radovanem; A2 véta, ze zpovéd mu
nikdo zakdzat nemuze; A3 zrusen strop dvou zpovédi za den (kdo pfijde, toho vyzpovidad —
strop dvou podobenstvi zlstava); A4 zaminka pro rozhovor s Radovanem (podava mu pridél ve
W2.5); A6 Ludmila ma v krcmé diegeticky dlivod byt a odchazi po baladé€; B1 + B2 + C4 prepsané
znéni voleb NL3 (pytlak na scéné neni) a rozdéleni ,Havel vola, Vasek kona"; C1 méritko DK
(,dobry pan”, ne moderni slusnost), DK5 notysek se prohlizi, neponechava, a proc Vavrincovi
nemuze porucit (Q4); C3 profesni zdminka i pro vétev (e) — vétev sama beze zmény; C4 retéz

veleni + Vasek nevi dopredu, Ze zkouska pfijde; D1 novy verejny beat vyhlaseni HanusSova
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vzkazu u Horniho hradu (mandat vecerniho vyslechu). Ctibor (D4) védomé netknut — bod H7

kurator odlozil.

Zmeény v _17 oproti _16 (S5, sweep zastaralych odkazi na zadost uzivatele, 2026-07-23): 3 x
archiv_vyrazenych_postav_02.md — _04.md (pres mezikrok _03.md , protoze archiv sdm dostal
jesté jeden bump v pribéhu téhoz sweepu) a 2x linky_detaily 12.md — _13.md v GM cue-listu
(vzniklo tim, Ze 1inky detaily bylna 13 opraven az v pribéhu S5, po dokonceni této karty).

Z4adna jina zména obsahu.

Zmény v _16 oproti _15 (S4b — postavy, zapracovaci_plan_e1.md , 2026-07-23): Modul Dvoji
kniha purkrabiho DK1-DK6 na karté Radovana (C1), se setupy na kartach Hedviky (A4, DK1
.nedopocitala jsem se") a Blazeje (A1, DK3 ,Co si to tam cmaras"). Per-postava agendy dle
navrhy zlepseni_hry 02.md : Hedvika (A4) — ranec + testovaci véty s adresatem + NL17.B3
svédek povysen na instrukci; Havel (B1) — ranni Cteni trasy (W1), mluvci B u vyslechu, ozvéna F1-
F4, kompletni prepis Cin-volby u tabora na Ctyfi moznosti a—d (odloZeno z S3), skola stop (P4);
Ctibor (D4) — WO inspekce, ,dva stafi vici" s Havlem (P6), fama preznacena na tfi kola (W2.5
premiéra - W3 druhé kolo — Kuchelnik ozvéna), odbératel ,tfi podivnych véci" u vyslechu,
smutek; Dorota (D2) — proviant s Hedvikou (P7, WO0), fama-prvni-namitka presunuta do W2.5,
adresny hrot zostren; Blazej (A1) — NL3 na kartu, setup DK3, vede zapisy A na navratu; Vavrinec
(A2) — pecet tubusu (86.1, konecné scéna, kde je expertem); Blanka (B3) + Bartoloméj (A3) —
latinsky skript P10 (8 replik); Aneta (C2) + Bartoloméj (A3) — dluh ze Sazavy rozepsan na Ctyfi
moznosti a—d + Bartoloméjova protistrana; Bartoloméj (A3) — modlitba u obéda (P2), NL8
pojistka, predbrief natvrdo; Matyas (B4) — Q9b follow-up na navratu, rameno s Havlem explicitné
na navrat, véta o brehu, obchizka puchyrd (P5); Pribyslava (D3) — soucit-véta, vecerni otazka od
Vlastimila prepracovana na Ctyfi odpovédi (byla tfi); Vlastimil (D1) — sloka-premiéra (W2.5),
vlastni otazka Pribyslavé po baladé; Klara (C3) — pata vétev finale ,obratit zbran"; Ludmila (A6) —
ventil ,jednou smis zvysit hlas"; Eliska (A5) — faze 0 (v krcmeé prvni, pomaha chystat stoly). GM
cue-list precislovan (S4a zavedl W2.5 a rozdélil W4 na W3.5/W4; skrtnuté cues #8 mince a #20
stara Zzena u potoka odstranény; W5 preorganizovano podle runbook fazi 0-4) — Cislaz 15 uz
neplati, hledej podle okna a jména. Opraveny dangling reference na S4a skrty (mince, Zena u
potoka, NL4) nalezené na kartach Klary, Bétky a Vaska.

Poznamka k procesu (2026-07-23): Krok S3 mél podle zapracovaci_plan_01.md zacit kopii _14
— _15 a editovat se méla jen kopie. Editace S3 ale omylem probéhly pfimo v _14, nez byla
kopie vytvorena — _14 proto dnes obsahuje jak S2, tak cast S3 zmén (neni to Cisty S2-only
milestone). Naprava: 15 bylo zkopirovano z 14 v tomto (S2+S3-CasteCcném) stavu a vSechny
dalsi S3 Upravy pak probéhly uzjenv _15 — 14 a _15 si tedy nejsou obsahové rovny, 14 je

zmrazeny mezistav. Od S4 dal se bude dusledné kopirovat pred editaci.
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Zmény v _15 oproti _14 (S3 — kvalitativni priichod, zapracovaci_plan_e1.md , 2026-07-23):
klisé fixy dle analyza klise_kyc_stock_01.md — Klara (C3): Skrtnut predepsany zavér (,Radovan
neni zloduch"), nahrazeno §tépénovou pomluvou jako méritkem (§2.1); Havel (B1): trauma ze
Skalice povyseno na princip ,uz nikdy neukazu prstem" (§2.2, upfesnéno: Skalici vypalili muzi
Markvarta z Aulitz na rozkaz, ne kvili udani — motiv upraven na to, co Havel vidél pfi vypaleni,
ne jeho pricinu); Bétka (B2): volitelna vrstva zapojena do L4 vétou o mlyné bez dédice (§2.6);
Ludmila (A6): skrtnut nebezpecny tik ,krizek na lez" (§2.7), zdroj védéni (nocni odposlech)
ponechan beze zmeény; lektvar zamilovanych de-magizovan u Pribyslavy (D3) + Aneté (C2)
pridana verejna varianta pripitku (§3.3); Bartoloméj (A3): strop 2 podobenstvi/den, Ctvrté
prerazeno na ,Stouchnuti”, pridana obradni alternativa v krcmé (§3.4); Ctibor (D4): Gvodni véta
opravena na Nikopol misto anachronickych bitev u Mostu/Tachova + zjemnéné znéni shodné s
V7 (84.5, item 7); CtiborxVlastimil (D1): scénar vecerniho popreni balady prepsan z pevného
skriptu na munici (fakta + rétorické tahy) u obou postav; Hedvika (A4): GM Sept na vyhlidce
prepsan z ,purpurové beletrie" na akéni znéni, finalni volba rozsifena o gesto s misou (§3.2, §4
bod 6); Aneta (C2): tiky ,obchodni hodnoceni" a ,mince v dlani" slouceny (84 bod 5); propagacni
opravy ,vnitfné nezdravy"—,Slape Spatnou cestu" a ,méscl nez zdravasi"—,méscl nez modliteb"
(2x mista) dle &5 ; POV nalezy ( analyza_pov_postav_pocity @1.md ): Vasek (C4) naroc¢nost
opravena %k % ¥ — %%k %k % (5 klicovych voleb, ne 2), Vlastimilova karta doplnéna o vazbu na
Kronikarku (détska role). Havlova ¢in-volba (4. moznost u tabora) védomé odlozena do S4
(soucast planovaného prepisu celé karty). Balada, linky_detaily a bylinkovy ortel — viz samostatné

+1 verze.

Zmény v _14 oproti _13 (S2 — strukturalni prichod catch-all blokd, zapracovaci_plan_e1.md,
2026-07-22): dle catch_all bloky prepracovani_navrh_o1l.md a kuratorskych rozhodnuti kroku
S1 slouceny vsechny ,Dalsi exekutivni poznamky z karticky" do materskych odstavcd u 15 postav
(samostatna sekce uz u zadné postavy neexistuje); 4 predbriefy (Bartoloméj, Klara, Vasek,
Vlastimil) presunuty z profild do METODIKY jako nova sekce 3 — pocet ,postav s predbriefem”
opraven na Ctyfi na vSech mistech, kde se pocital (tabulka slozitosti, Souhrn, Rizika, GM cue-list);
Bétcina (B2) POV verze NL3 zapsana jako plnohodnotny Side-quest (rozhodnuti S1, ne jen odkaz);
nové Bonus odstavce C1 (Protinabidka agentovi) a C3 (NL8 — Klafina strana); sanitovano znéni o
Juditiné pldvodu na obou mistech ( analyza_klise_kyc_stock @1.md § 2.5, fix 1) — ,znasilnéni"
nahrazeno ,narodila se mimo manzelstvi, matka ji z bidy dala do sluzby"; varianta IV (A1/C4) a Q4
(C1) ponechany aktivni proti doporu¢enému skrtu less-is-more analyzy — oznaceno [EXTRA]
nebo (EXTRA) dle rozhodnuti S1 (viz memory znaceni_extra_prekonanych_skrtu ). 2édn)'/ novy

obsah mimo tyto explicitni vyjimky, Zadné skrty jinde.

Zmény v _13 oproti _12 (kuratorsky erratum bod i, 2026-07-19): oprava kanonu Uschovy klicd
— Blazejova pojistkova véta ,Klice v kosi" — ,Klice na mém opasku" (karta A1 § Klicové momenty
+ GM cue-list radek 15). Klice od komor nosil velitel hlidky u sebe na opasku; ,kos" byl historicky

mylny. Navaznost: opasek u Mariky = fyzicky dikaz o nehlidanych klicich
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( navrhy_zlepseni_hry 02.md § 6.8 ). Zaroven opraven footer ,(verze 09)" na aktualni Cislo

(zbytkova nekonzistence ze semanticky_index_hry ©3.md § 7.1).

Zmény v _12 oproti _11 (kuratorsky erratum, 2026-07-19): § Prehled linek (fadek 14) a GM
cue-list tabulka (Linky x Oddily) — Blancin ,nemanzelsky bratr" opraven na nevlastni sestru
Juditu; L1b prejmenovana ,Splatka za bratra" — ,Splatka za sestru”. Karta B3 (fadek 705) uz méla
Juditu spravné — jen shrnuti v prehledu bylo pozadu. Soubézna oprava viz linky detaily 09.md
§1.2.

Zmény v _11 oproti _10 (audit semanticky_index_hry 01.md § 7, Viz
changelog_oprav_nekonzistenci_e1.md ): N3 Elis¢iny denni beaty (karty A4 Hedvika, A5 Eliska, B4
Matyas) prepsany na odlehcenou volitelnou vecerni verzi Q5/Q7, Q9 zcela odstranéna (archiv v
archiv_vyrazenych_postav_02.md ) - N6 Matyas(v brod prepsan z ,nelze prejit" na ,lze, ale je to
volba" (karta B4 + tabulka Mista trasy) - N8 rekvizity #L1-* sjednoceny na #L1a-* v GM cue-listu -
N10 odkaz na balada draft ©3.md opravenna e4.md - N11 GM cue-list precislovan a soucet

cues opraven.

Klicové globalni pravidlo: Zadn4 linka nesmi pfimo odhalit pachatele kradeze glejtu ani Fesit
hlavni zapletku. Side-questy bézi paralelné.

Prehled linek

e L1a — ,Hra o purkrabiho" (dfive ¢ast L1): hlavni trojihelnik Stépan ze Sedlce - Klara -
Radovan - Aneta. Klara sleduje Radovana pro vyhozeného spravce. Postranni vrstvy: Dorota
chce Klaru nachytat na smysleny Sokujici drb (past), Vasek pripadné pozna Klarin
privések/minci, Aneta sama touzi po Radovanovi a sezene si u Pribyslavy lektvar
zamilovanych. Klara dostane Stépanovu pomluvu Radovana jako méfitko a cely den
srovnava, jestli sedi — jestli a jak se to zlomi, rozhodne hra, ne scénar.

e L1b — ,Splatka za sestru” (drive ¢ast L1): Blanka je vazana Mikulasi z Malina (drobnému
Slechtici z KH), ktery vychovava jako schovanku Blancinu nevlastni sestru Juditu (narozenou
mimo manzelstvi — matka ji z bidy dala do sluzby) a od té doby zada splatky v informacich.
Blanka musi dnes dodat néco pravdivého a nikomu neskodiciho — chrani tim sestru, ne
politiku.

e (L1c folded into L4): Ludmilino informatorstvi prevorovi se odehrava primarné v ramci L4
(krize loajality); samostatna ,L1c" linka nema oproti L4 pfidanou hodnotu — Ludmila do L4
patfi cela.

¢ Linka 2 — ,Vina za noc kradeze": BlaZej, Vavrinec, Etiska (vvrRazeno) , Hedvika (svédek).

Varianta 2b: Vavrincova chyba kryje Blazejovu lez. Bartoloméj zpovida Blazeje a Vavrince
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(svatost smireni); s Hedvikou a Eliskou vede duchovni rozhovor.

e Linka 3 — , Nechténé zapleteni”: Matyas, Pribyslava, Dorota. Jezdec s rudou rukavici =
Jira Hruby (dfive Marek Holy), drobny kuryr, ne hrdina. VlastimilGv refrén ho aktivuje pro
Dorotu a Matyase.

e Linka 4 — ,Klaster, mlyn, hrani¢ni kamen": Ludmila, Bétka, Blanka. Prevor stoji na Spatné
strang, Ludmila krize loajality; Bétka ma rodinné fakta o mlyné; Blanka nabizi alternativu od
Slechty. Linku prepracovanou dle ,Mlyn na suchu" viz linky_detaily 05 .

e Linka 5 — , Krev mé krve": Vasek, Bétka. Vaskovi kumpani a Bétcin polorody nevlastni bratr
Janek (prezdivka Liska) byli v jedné lapkovské bandé z Ledecka. Havel se k L5 dotyka
nepfimo — vidél v lese taborit skupinku, mezi niz mohl byt Janek.

e Linka 6 — ,Pravda v mlceni": Vlastimil (balada), €titborteyniky — Matyas (cynik — fallback
po Ctiborovi (vvrRAzENO) ), Dorota (svédek + ,tFi podivné véci" a otazka u vyslechu),
Hedvika (svédek), Bartoloméj (zpovédnik), Radovan (pfijemce podivnosti — nové od Doroty).

Vlastimil slozi baladu o ,jezdci s rudou rukavici" (Jira Hruby).

METODIKA A MANAGEMENT PRO GM

1. Hodnoceni slozitosti hrani (souhrn)

Vybrana podoba linek: L1a-B + L1b - L2-D - L3-A - L4-B - L5-B - L6-B

# Postava Linky Slov v Klic. GM cues  Narocnost Briefing pfed hrou
karté voleb

Al Blazej L2 ~340 2 4 *kk ¥k kratky osobni

A2 Vaviinec L2 (L1-) ~360 3 3 *kkx*  kratky osobni

B4 Etiber [(VYRAZENO) 2026-08-16 — role se nehraje; agenda pfenesena na Matydse — — — — —

(hlavni), Dorotu a Havla. Viz § p4 ]

A4 Hedvika L2+L6 ~290 2 3 **k ¥k kratky osobni

A5 Hiska [(VYRAZENO) 2026-08-15 — role se nehraje. Viz § A5 .] — — — — —

A6 Ludmila L4 (v¢. informatorstvi prevorovi) ~410 3 4 **kx*  kratky osobni

B1 Havel L3+L5 ~290 1 3 **k ¥k zadny

B2 Bétka L4+L5 ~390 3 4 *xkx*  kratky osobni

B3 Blanka L1b+L4 (L5) ~410 3 4 *xkx*  kratky osobni

B4 Matyas L3 + L6 (po kanibalizaci Ctibora) ~700 6 7 *% %%k musi mit pfedbrief (fama, [hranice
m1] , Ledecko)

cl Radovan L1a (cil) ~310 2 2 **k ¥k kratky osobni

A3 Bartoloméj L2+L6 ~400 3 4 * %%k %% musi mit pfedbrief

2 Aneta L1a (v¢. A4 tvrz, A1 Bartoloméj) ~330 3 3 **k ¥k kratky osobni

Cc4 Vasek L5 ~310 5 3 * %%k %% musi mit pfedbrief

c3 Klara L1a (driver) + NL8 ~500 5 5 * %%k ** musi mit pfedbrief

D1 Vlastimil L3+L6 (driver) ~380 2 4 * %k %% musi mit pfedbrief (balada)

D2 Dorota L3+L6 ~310 2 3 *xk ¥k kratky osobni

D3 Pribyslava L3 (driver — Jira) + L1a (P3 §tépén) + L4 (P4 prevor) ~360 4 4 **k ¥k kratky osobni

Souhrn (pfepocteno 2026-08-17 proti tabulce vyse — drivéjsi dva udaje nesedély):
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e Pét postav potiebuje predbrief mimo skupinu: Klara (driver L1), Bartoloméj (dvoji
zpovédni past v L2/L6), Vasek (zkouska bificovy spolehlivosti), Vlastimil (balada, refrén) a
nové Matyas (fama ve tfech kolech + [hranice M1] — bez predbriefu si hrac hranici
neuhlida a shofi mu L3).

¢ Nejlehdi role jsou k%% — osm postav (Blazej, Hedvika, Havel, Radovan, Aneta, Dorota,
Pfibyslava). Zadna role dnes neni pod * % *. (DFivéjsi tvrzeni ,sedm postav md jen %% a
méné" bylo nepravdivé uz dlouho — v tabulce takova postava neni.)

e Osm postav je hutnych (x%%%+) — Vavrinec, Ludmila, Bétka, Blanka, Vasek, Vlastimil,
Bartoloméj, Klara, plus Matyas na %% % %. To jsou hraci, kterym je nutné vénovat vic ¢asu
pfi rozdélovani. (Driv tu stdlo ,pét" a vycet nesouhlasil s tabulkou.)

e i, Matyas je po kanibalizaci Ctibora nejhutnéjsi postava hry (viz linky detaily 16.md §
Audit hutnosti linek ). Nic dalSiho mu nepridavat.

e Zatéz GM a kriticka mista dne (presny pocet cues, jejich rozlozeni do shluki a
synchronizacni okna WO-W5) — viz sekce ,GM cue-list (Casova osa)" na konci dokumentu;

Cisla se tam aktualizuji pri kazdé revizi, proto je nepis na dvou mistech.

Doporuceni: GM by mél mit na vyhlidce a v krmé asistenta — nékoho ze ,Slechty kuttenberské

v civilu, kdo zna své 2-3 momenty.

2. Spolecny briefing pred hrou (~10 min)

Tento blok GM precte nahlas vSem hraciim pred rozdanim karet. Zadné velké realie.

Vazeni panové a pani. Dnesni hra ma dvé vrstvy. Tu hlavni — patrani po ukradeném glejtu —

fesi stopovaci hra od TopSeeker. Sifry, mapy, mista. To budete délat ve svych oddilech.

Druha vrstva je tato karta v ruce. Je to vase tajna osoba. Verejné bio, motivaci, soukromy tkol.
Nesmite kartu ukazat ostatnim — ale muzete (a mate) odhalovat sebe, co reknete, kam
zajdete, koho oslovite. Nikoho nesmite pfimo prerusit v hlavnim patrdani. Nikoho nesmite
odvést z vypravy ndsilim nebo dramatem, které by skupinu zbrzdilo.

Tri pravidla:

1. Nehrajete proti sobé. Hrajete kazdy svij osud. Pokud se vam kriZi, je to dobfe — to je hra.
2. Kdyz nevite, jak pokracovat, feknéte si GM Septem. Muzu nabidnout krok.

3. Vase tajemstvi jsou drobné lidské veci — ne reseni glejtu. Glejt se vyresi siframi, ne LARP

rolemi.
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A Ctvrté, o rozkazech — protoZe dnes mame mezi sebou velitele, purkrabiho i lidi, kteri
neslouzi nikomu z nds: 4. Rozkaz vas zdrzi, nikdy nezastavi. Kdo je nad vami, smi prikazat,
pockat si, jit vedle vas — nesmi vam natrvalo sebrat véc z ruky ani zakazat mluvit s
knézem. A vy smite poslechnout pomalu, Spatné nebo s vymluvou, to neni poruseni role, to je
role. Zpovéd’ nezakadze ani pan. Kdo chce odejit stranou, at' pozadd — a velitelé, dejte
svoleni; odmitnout smite jednou za den. Nikdo tu nikoho neridi krok za krokem: veli se sméru a
poradku, ne lidem.

Pokud k vam beéhem dne prijde nékdo, koho neznate (poutnik, host v krcmé), a oslovi vas, je to
ode mé — hrajte s tim. Pokud necekdte, ignorujte to. Bude jasné.

A posledni, o penézich — protoZe dnes budete mit v ruce prazské grose: 5. Gros dnes koupi
Jjen tri véci: mlceni, sluzbu a odpusteéni dluhu. Jidlo, piti a nocleh se ve hre neplati — to resi
hospoda a kemp mimo hru. Kdo chce, muze si kdykoli sednout ke kostkam a hrat o grose nebo
o drobnosti, které mu patii — ndramek, sponu, hieben, pridél jidla. 6. Nikdy nesazejte véc,
ktera néco znamena. Kdyz vam GM dal predmét s Cislem nebo s tajemstvim — prsten, minci,
listinu, lahev, notysek — ta se nesdzi a nepljcuje. KdyZ si nejste jisti, jestli se to smi vsadit,

nesmi.

A jesté jedno, o bylindch a ndpojich: 7. Dnes se netrdvi. Zddnd postava dnes nikoho neotrdvi,
nepokusi se o to a nikdo to po nikom nechce. 8. Jak se dnes déla lektvar: na studeno. Zaklad
Je studend voda nebo vino, byliny se rozdrti v hmoZdifi a nasypou dovnitf; co se drtit nedd, jde
tam celé. Pak to musi chvili tdhnout. Zddny oher, Zddné vafeni — a nic z toho neni atrapa, dd
se to klidné vypit.

Vase karta je vase. Sbalte ji do kapsy, vytahujte si ji v klidu na pauzach. Ne v davu.

Cil briefingu: dat hraclm jistotu, Ze nemaji resit zahadu glejtu na LARP Urovni; ujistit je, Ze GM
bude aktivné nabadat.

Zold: rozdava se v kempu (12:15-13:05), ne ve WO — WO je nejtésnéjsi slot dne. Vydava Blazej.

Asistent mince posbira pfi presunu do kempu (20:45-20:55); po debriefu dostane kazdy jeden
gros na pamatku.

Kdo ma penize (24 grosu + 9 drobnych)

Kdo Grosu Pro¢
Blazej (velitel A) 4 zold oddilu A; sazi u kostek; pdjcil Vavfincovi
Havel (velitel B) 3 zold oddilu B
Radovan (velitel C) 3 zold oddilu C + purkrabi
Vlastimil (velitel D) 4 zold oddilu D — a je vasnivy hrac kostek, takze hraje z toho, co ma na starosti
Hedvika 6 vykupné za Joskovo brnéni (NL17) — musi byt vidét jako hromadka
Vasek 2 do kostek
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Kdo Grosu Pro¢

Aneta 2 + 9 drobnych jedina vraci nazpatek a urcuje cenu; kramarsky mésec je bankou hry

Kdo chce hrat kostky a nic nema4, jde si pro to k veliteli svého oddilu. To je feature — vznika
tim drobna scéna a velitel ma dlvod fict ne.

Zamérné bez penéz (a je to vypovéd, ne opomenuti — patfi jim to na kartu jednou vétou):
Ludmila (feholni chudoba) - Bartoloméj (jeho ,MIcim, kde mlcet mam. Neprodavam to." zni
desetkrat lip, kdyz je zjevné, ze nema nic) - Blanka (plati se ji v informacich, ne v mincich — to je

cela pointa L1b) - Vav¥inec (je v dluhu u Blazeje; prazdna kapsa je divod, proc¢ tehdy v noci kyvl).

3. Predbriefy driverskych postav

(Slouceno z jednotlivych profilti, S2 — GM si tyto Ctyri cte pohromade pred hrou, ne postupné u
kazdé postavy zvlast. V profilu dané postavy zustdva jen odkaz sem.)

Bartoloméj (A3):

Tva role je zachovat zpovédni tajemstvi a zaroven mit na svéedomi spravedlnost. Tvij ndstroj
Jsou podobenstvi. Nikdy nemuzes rict: ,Blazej lhal." Ale mizes rict: ,Kdyz pan zastiti svého
sluzebnika..." — a Blazej se v té vete uvidi. Tva tichost je dramaticky silnejsi nez tva rec. K
tomu — Aneta té dnes mozna primkne starym dluhem ze Sazavy. To neni zpovéd. To je lidsky
moment. Smis ji pomoci. Nebo odmitnout. Volba je tvd. A na rovinu: tvij den vyrabéji ostatni;
tvoje hra je cekat dobre.

Klara (C3):

Jsi driver L1. Tvé ¢tyri volby urcuji, jestli linka vyhrne pravdu nebo lez. Stépdn je drobny
intrikan, ne velky zlosyn. Tva moralni cesta dnes vede od ,mam zakazku" k ,kdo je ten muz,
kterého mam znicit". Vzpomern si: ve svéte bez ni bys neprovozovala lazné. Ve svéte s ni zradis
slusného cloveka. Hraj to napéti. Nedélej si rychlé rozhodnuti v 11:00 — nech si ho na 19:00.

Vasek (C4):

Jsi byvaly lapka, ktery dostal druhou sanci od pana Ptacka. Blazej si dnes cilené zkousi tvou
spolehlivost — at' uz si to uvédomis rychle nebo ne. Ironie: Blazej sam lhal v hradnim deniku.
Nezna tvdj hrich, ty neznas jeho. Ale on vi o kostkdch (rychtar mu rekl) a cekd, co s nimi
udelas. A ta stara banda ti posle vzkaz — s Jankem jako ndvnadou. Nemds cistou odpovéd.
Mas jen svédomi.

Vlastimil (D1):
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Jsi svédek, ktery si nese jediné, co vidél: umirajiciho hrdinu. Nevis, Ze cizinec byl cejchovany
zlodéj a tubus prazdny. Nevis, Ze Pribyslava ma prsten. Nevis, Ze ostatni ho znaji z jinych dnda.
Tvoje vira v Jirovo hrdinstvi je Cista — a ta Cistota je tva herecka sila. KdyzZ ti felcar odporuje, ty
se usmivas. (Protihlas primdrne nesl Ctibor (VYRAZENO) ; od 2026-08-16 ho hraje Matyas.)
Balada je tecka celého dne. NIKDY nemluv o glejtu jako bys ho resil — tvoje balada je zjeveni,
ne dikaz. Hraj presvedceni. Nevédel jsi, co bylo v tubusu. Nevédel jsi, kdo byl Jira. Véril jsi mu.

Poznamka ke strukture exekutivnich karet

(Z puvodni sekce ,3. Karty postav (20 ks)" v postavy_karticky 66.md .)
Karty hracl byly strukturovany jednotné. Kazda obsahovala:

e Verejné bio (co o tobé védi ostatni)

¢ Uvodni véta (fekne$ nahlas po startu)

e Co vis tajné (drz v sobé)

e Co dnes mas udélat (konkrétni akce)

¢ Klicové momenty (kdy/co se odehrava)
e Co ti prinese GM (Cekej, ale necti naivné)
¢ Volby (kdy se rozhodujes a co)

e Herni tik (vyber 1 ze 2)

V profilech postav nize jsou pole ,Co dnes mas udélat”, ,Klicové momenty", ,Co ti prfinese GM"
(pokud u dané postavy existovalo) a , Tvé volby" doplnéna z karti¢ek primo za stavajici koncepcni
profil kazdé postavy. Herni tiky z kartiCek jsou slouceny pfimo do hlavniho seznamu ,Herni tik" u
kazdé postavy — dodatecné polozky z karticky jsou oznacené (z karticky) a ekaji na pozdéjsi
ru¢ni profezani duplicit. Kde se ,Uvodni véta" v karti¢ce ligila od verze v tomto dokumentu, je
uvedena zvlast' jako ,Alternativni exekutivni verze pro karticku". (S2, _14: zbyly text z karticek, driv
uvadény u dané postavy jako ,Dalsi exekutivni poznamky z karticky", byl dle
catch_all_bloky_prepracovani_navrh_01.md mechanicky vmontovan do pfislusnych materskych
odstavcli — samostatnd sekce uz u Zadné postavy neexistuje. Predbriefy Ctyr driverskych postav se
presunuly do METODIKY, sekce 3.)

ODDIL A — CEST
.1l za to potencidlné zodpovédni" — vibe: boji se, Ze je to jeho/jeji vina.

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/postavy_komplet_19.md 13/104



28.08.26 1:05 postavy komplet_19.md

A1 — Zastupce hejtmana Blazej J

Zastupce hejtmana ratajské posadky Bernarda z Olesné, vojak v plné sile
Personality: Executive ESTJ-A

Jak té znaji ostatni Prava ruka hejtmana Bernarda, ktery kvili jinym povinnostem na vypravu
nejde. Blazej tedy vypravu vede. Tvrdy, pragmaticky, autoritativni. Cvi¢i mladé rekruty v boji se

zbrani. Plsobi jisté, ale dnes je nervéznéjsi nez obvykle.

Tajny zajem Tu noc, kdy se to stalo, nebyl na hradé. Byl v Ratajich u milenky Mariky a u kostek.
Hradnimu deniku to ovSsem hlasi jinak — presvedcil pisare Vavrince, aby ho zapsal jako
prfitomného na hlidce. Pokud nékdo zjisti, Ze tam nebyl, jeho kariéra a uznani u Hanuse skonci.

[HLAVNI] B&hem dne ohlidat, aby nikdo nepoloZil pisafi Vavfincovi otazku, ktera by ho nutila
vratit se k zapisu deniku. Pokud nékdo zacne patrat po identité nocCnich hlidek, odvést pozornost.
Pokud se k zapisu dostane Hedvika (pres duchovni rozhovor s kaplanem) nebo jeptiska Ludmila
(pres zpoved nebo svéreni), neutralizovat. Pfed koncem dne vyjit z vypravy s tvafi, ze vse bylo
.pod kontrolou".

Voditka Pokud té prinuti svedomi a chceS pozadat o rozhreseni, vyhledej kaplana Bartoloméje ke
zpovédi (svatost smifeni) — hned na zacatku mu rekni, ze jde o zpovédni tajemstvi; pak je vazan
a nesmi to prozradit nikomu. Pokud se chces jen svérfit a hledat radu, pozadej ho o duchovni

rozhovor — i tam kaplan zachova mlcenlivost, ale nejde o svatostné miceni zpovédi.
Herni tik (vyber 1):

1. Pfi kazdém nezdaru nebo ztraté ¢asu okamzité hlasité urci, kdo nebo co za to mlze — nikdy
ne sam sebe.

2. Pri kazdém zaznéni slova ,noc", ,hlidka", ,klice" nebo ,sména" se nepatrné narovna a oklepe.

3. Kdyz mu nékdo polozi pfimou otazku, opakuje ji jako kontraotazku (,Jestli jsem byl venku? A
pro¢ by mé nékdo vidél venku, co?").

4. Mechanicky kontroluje pochvy a opasky, kdykoliv nékdo mluvi o povinnosti nebo sluzbé —
drobné zaméstnani rukou.

Uvodni véta Jsem Blazej, zdstupce hejtmana Bernarda z Olesné, a v jeho nepfitomnosti vedu tuto
vypravu. Glejt najdeme, vinika odhalime, Cest posadky bude zachovana. Kdo ma pochyby, at'si je
necha pro sebe — tady se plni rozkazy.

Zkouska biricovy spolehlivosti — s VaSkem: Rychtar ti pred vypravou svéril Ukol: provérit,
jestli je Vasek jako bifric spolehlivy. Mas na to dva nastroje — oboji béhem dne.
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e [HLAVNI] Varianta | — Cinknuté kostky. Béhem dne (odpoledne, cestou do krcmy)
poseptej Vaskovi vétu: ,Rychtar mi rikal, Ze bific, ktery zna hernti triky, je bud vyhoda nebo
osud. ZaleZi, kdy je pouZije a pro koho." Bez obvinéni. Bez otazky. Vecer v krémé si sedni k
hracdm kostek na misto, odkud vidi$ Vaskovy ruce. Pokud prehodi na cinknuté kostky a
vyhraje, po prvnim hodu partii zastav: ,Vasku, smim se podivat na ty kostky?" Klidné. Bez

dramatu.

o Podved!: odeberes kostky, vzkazes rychtari, ze podminky nesplnil.
o Cestné hrdl: vstanes a slovem pana Hanuse ho potvrdis ve sluzbé. Bez fanfar.
o Kostky predal predem: improvizuj. Dal ti nastroj, ktery ho mohl znicit.

e [EXTRA] Varianta IV — Vzkaz s podminkou. Rychtar ti (pres Ptacka) sdélil, ze kontakt s
Vaskovou starou bandou je pravdépodobny. Nevis, co vzkaz obsahoval. Vecer u kostek se
Vaska klidné zeptej: ,Slysel jsi dnes néco, o cem bych mél vedet?" Pfima otazka. Pokud odpovi
vyhybavé, poloz znovu: Byl tu dneska kontakt z tvoji staré bandy?"

o Nahlasil ihned vc. Janka: potvrd ve sluzbé, pokus se Jankovu informaci provérit vlastnimi

prostredky.

o Mlcel a tabor kryl: zjistis pres Havla. Vasek ztrati dGvéru, ne nutné misto.

Ironie: Sam jsi lhal v deniku. Zkousis birice, jestli je Cestny, pficemz sam Cestny nejsi. To té tizi.
Pokud Vasek zkouskou projde, mas diveéryhodného spojence — mozna se mu pozdéji mizes

svérit. Pokud selze, mlzes ho tvrdé potrestat a odvést pozornost od vlastniho hfichu.

[HLAVNI] NL3 — Pytlak: Mozn4 ti odpoledne pfivedou pytlaka, kterého Havel nasel v panském
lese. Je to tvlj soud v malém — a ty dnes soudis rad, protoze soudit druhé je snazsi nez zpovidat
sebe. Rozhodnes, co s nim, aniz vis, Ze je to zrcadlo tvé vlastni noci.

Setup pro DK3 (Radovanova karta): Cely den hlidas kazdé pero a kazdy uhel — bojis se
kazdého zaznamu o té noci. Nékdy ti nad tim ujedou nervy. Kdy, to ti nikdo neurcuje; prijde to

samo.

e Primarné se obofujes na Vavrince. | kdyz zrovna kresli Kronikarka, vylij si to na pisafri, ne na
ditéti: ,A ty to dovolis? Co si to tam to dite cmara?" Kdyz dité u toho neni, zni totéz o
Vavrincové zapisniku: ,Co si to tam porad pises!"

¢ Fallback (nabidnuty, ne povinny): smis oslovit rovnou Kronikarku (,Co si to tam ¢mdaras!")
— jen po domluvé s rodicem a s ditétem, které si to uzije (P6). Neni to vychozi volba.

¢ Intenzita je na tobé — od nespokojeného pohledu a povzdechu po vyslovenou repliku.

¢ Podminka: spustit, jen je-li nablizku Radovan (jinak nema kdo reagovat a Klara nema co

pozorovat).

¢ Pojistka: pokud Radovan nezareaguje sam, smis ho vyzvat — ,A co ty na to, purkrabi?"
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Linky: L2 (primarni), L6 (cilem mliceni), zkouska Vaska (var. | HLAVNI / var. IV EXTRA), NL3
(HLAVNI), DK3 (setup, VEDLEJSI)

Profese / dovednosti: boj se zbrani, veleni, taktika.
Meze tvé moci (nové, _18 — precti si to driv, nez zacnes velet):

e Zdrzujes, nezakazujeS. Smis Vavfince drzet u sebe, zaméstnat ho, jit vedle néj. Nesmis mu
zakazat jit ke knézi a nesmis mu natrvalo vzit pero ani zapisnik. Zpovéd nezakaze ani

pan — to je hranice, kterou hejtman neprekroci. Tvoje zbran je Cas, ne rozkaz.

e Veli$ sméru a poradku, ne lidem. ,Pijdeme tudy", ,ziistarite pohromadé" — ano. Ridit
jednotlivce krok za krokem — ne. Vojaku tu skoro neni (kromé tebe jen Vasek z méstské
straze — stary Ctibor (vvkazeno) dnes nesel, takze oddil D je bez ozbrojeného Uplné);
ostatni z PirkStejna vedes pFirozenou autoritou — jsou ve tvé vyprave, tak se podle toho
maji chovat, ale jejich pfimy nadfizeny nejsi. Aneta, Blanka a Ludmila nejsou tvoji lidé
vubec (cizi hosté — smis jen pozadat), a Matyas, Pribyslava, Bétka, Klara a Vasek jsou
prizvani odbornici — téch se zada, neveli se jim.

e Kdo té pozada, aby smél odejit stranou, at’ jde — a zapamatu;j si to. Odmitnout smis

jednou za den.

e S Radovanem se nedéli hodnost, déli se plisobnost: tobé patfi cesta, poradek, lidé a
bezpeci (mandat hejtmana Bernarda) — jemu listiny, pravo a mluveni za pana navenek. Kde

se to protne, nehadej se pred lidmi; vyrid'te si to stranou.

Co dnes mas udélat

1. Hlidat, aby Vavfinec nezacal mluvit. Drz ho u sebe v cesté, kdykoli to jde — zdrzuj,

nezakazuj (viz Meze tvé moci vyse).

2. Pokud zaznamenas, Ze Vavrinec jde k Bartoloméjovi (kaplan, tvij vlastni oddil A — je to o
to tézsi, mas ho porad na ocich), zkus to nepfimo zdrzet. Zakazat mu to nemuizes — a

kdyby ses o to pokusil, kaplan té odmitne a bude mit pravdu.

3. Sam zajdes ke zpovédi k Bartoloméjovi — bud' u kostela sv. Matouse (rano), nebo az vecer
v Ratajich. Bartolomeéjovi feknes jen pul pravdy: ,Otce, byl jsem té noci jinde, neZ jsem meél
byt." Nepriznas se ke kostkam ani Marice, jen k ,jinde".

4. Setup DK3 (kdykoli béhem dne) — nékdy ti ujedou nervy nad tim, Ze si nékdo pobliz néco
zapisuje nebo kresli. Primarné se obof na Vav¥ince (i kdyz kresli dité): ,A ty to dovolis? Co si
to tam to dité cmdra?" Bez ditéte totéz o jeho zapisniku. Spustit jen je-li nablizku Radovan.
Nikdo té neinstruuje, kdy — prijde to samo. Podrobnosti a nabidnuty fallback na dité viz
odstavec ,Setup pro DK3" vyse.
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5. Navrat k Pirkstejnu: ved' finalizaci zapist oddilu A. Karta oddilu ti da vétu: ,NeZ uvidite

stfechy Rataji, zapisy uzavrete. V krcmé se uz jen mluvi." Ty poradu vede$ — velitelska tecka
misto Cirého dozoru.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je niZe v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e ® [HLAVNI] Vyhlidka (~11:00): v druzném rozhovoru u jidla v hlasité pohodé reknes:
.VCera v noci bylo vsechno, jak ma byt. Klice tam, kde byt mely — a ja od klekani do rozednéni
nesundal opasek." (To je tvoje pojistka. O klicich Fikas pravdu — sluzbu jsi tu noc nikdy
neprevzal, takZe se k tobé nedostaly. LzeS jen o sobé.)

o & [HLAVNI] Kréma, faze 1 (~19:00) — TUTEZ VETU ZOPAKUJES U VECERE. Nemusi$ na
to myslet — prijde ti nahravka: trubac Vlastimil vstane s poharem a pfipije ti ,na velitele, co
vydrZel noc na hradbdch a den v poli". Na pfipitek k vlastni cti velitel micet nemtize —
vstanes, podékujes a odpovis. A protoze je po dni, ktery dobre dopadl, a ty se citiS bezpecné,
odpovis vic, nez bys musel: ,V/Cera v noci bylo vsechno, jak ma byt. Klice tam, kde byt mély
— a ja od klekani do rozednéni nesundal opasek." (Do minuty potom se stane néco, co ti to
vyvrati. DrZ tvar.)

e = [HLAVNI] Kostym: veéer si vezmi jiny, obyéejny pasek. Ten dobry kovany ti dnes chybi
— a nemas to nijak komentovat.

e & [VEDLEJSI] Kdykoli, kde je nablizku Radovan: setup DK3 — ter¢em je Vaviinec (dité
jen jako nabidnuty fallback). Neni vazano na zadné konkrétni misto.

® [HLAVNI] Odpoledne, cesta: Vaskovi poseptas vétu o ,bificové hernich tricich”
(spoustéc varianty |). Pfipadné soud nad pytlakem (NL3).
® [HLAVNI] Navrat: vedes finalizaci zapisG A.

® [HLAVNI] Kréma (~19:00): Marika ti $eptne u ucha. DrZ tvaF. Zaroven — sednes si u

kostek a sledujes Vaska (varianta I). Po baladé prima otazka Vaskovi (varianta IV).

Tvé volby
e . Jdes ke zpovédi? Ano (kdy: u sv. Matouse brzo / Kréma pozdé).
e ©. V krémé s Marikou — predstirads, Ze ji neznas, nebo s ni kratce mluvis?
e . Vasek u kostek (varianta I): jak reagujes na jeho volbu?
e 9. Vasek vzkaz (varianta IV): pokud nahlasi Janka — pom{zes mu?
e . NL3 pytlak: jak rozhodnes, aniz vis, ze soudis svdj vlastni stin?
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A2 — Pisar Vavrinec &

Hradni arednik, opisovac a spravce listin, mlady a precizni
Personality: Logistician ISTJ-T

Jak té znaji ostatni Mlady, peclivy, vzdélany. Vede zaznamy z vypravy a v pripadé nalezu oveéri
pravost listiny — pozna pecet,, latinu, druhou ruku. Plisobi spolehlivé a trochu Gzkostné. Sifrant

skupiny A — dostava notysek s Siframi.
Tajny zajem Tri véci ho dnes drti:

1. Pfed tfremi dny nechal Klimenta pres noc v archivu. Kliment pfisel po klekani — spoluzak
ze sazavské pisarské dilny chtél porovnat kaligrafii dvou kupnich listin kuchelnického mlyna,
Jktera ruka je starsi". Listiny nesméji z archivu a pres den by Klimentova navstéva chtéla
povoleni purkrabiho a zapis (,kvili hiicce nebudu papirovat," smal se). Zacali spolu pfi svicce;
kolem pUlnoci musel Vavrinec jit spat — rano psal pro Hanuse. ,Nech mi klic. Dodélam to,
zamknu a rano ti ho dam." Nechal ho. Za rozbresku Kliment kli¢ vratil — nic nezmizelo, bylo
to dva dny pred kradezi. Ale ,pisar, ktery nechal ciziho clovéka pres noc v archivu” je véta, ze

které by dnes udélali provaz. A tu Klimentovu — nech mi klic — slysi od rana porad.

2. Lhal pro Blazeje v hradnim deniku — zapsal ho jako pfitomného na hlidce, ac Blazej nebyl.
BlaZej ho o to pozadal pred pulnoci. Vavfinec si tehdy fikal, ze to je nic; ted vi, Ze to bylo

vSechno.

3. Tajny rocni vztah s hospodyni Eliskou — schazite se v archivu po klekani. Nikdo z vypravy
o tom nevi. (Eliska je NPC — dnes ziistala na hradé a na vypravé neni. Viz § A5, VYRAZENO,)

Pro¢ to nemuzes prosté priznat — a je to dllezité, protoze samo o sobé to skandal neni: ty
drzis kli¢ od archivu, ona klice od komor. Schazite se v archivu, po klekani, v noci, bez
zapisu. V tydnu, kdy z archivu zmizela listina, neni véta ,schazeli jsme se v archivu" alibi — je
to priznani prilezitosti, a v Ustech nékoho, kdo dnes vecer potfebuje jméno, zni jako hotovy
pfibéh o zlocinu. Dokud o vas nikdo nevi, jste dva nezavisli svédci. Jakmile se to vi, jste

jeden podezrely.

[HLAVNI] Rozhodnout se pied koncem dne: zachovat leZ a chranit BlaZeje (a tim sebe), nebo se

zpovédét kaplanovi Bartoloméjovi a riskovat, Ze to dojde k HanusSovi.

Uzavérka: Na zacatku vypravy pireda Hanusav pisar Blazejovi rozpis nocni hlidky (#L2-A) se

slovy: ,,Pan Hanus chce po navratu oboji vedle sebe — rozpis i denik." Stojis vedle a slysis to.

Rozpis rika, kdo tam mél byt. Denik rika, kdo tam byl. Zitra budou lezet na jednom stole —
a ten druhy psala tvoje ruka.
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.1, Hradni denik s sebou NEMAS — je v archivu. Na cestu si beres jen cestovni zapisnik
(koncept). Lez proto cely den nemuzes opravit, i kdybys chtél; mGzes se jen rozhodnout, zZe ji
opravis. Dvé uzavérky, ne jedna:

Do soumraku se rozhoduje duse — dokud je kaplan s tebou a da se jit ke zpovédi. Do
rana se rozhoduje ruka — dokud je ta kniha jesté tvoje a Hanus ji neotevrel. (To je presné

to, co po tobe Bartolomeéjovo pokani chce: ,Do rana naprav, co ruka zapsala.")

[VEDLEJSI] Q9b — Ruce pisare: V okné& W2/W3 vyhledej Matyase: ,Néco na ruce, felcare. Tfesou
se mi. Nem(iZu psat." FelCar pozna, ze tohle neni zima — ale neptej se, co ti rekne.

Pecet tubusu (nové, S4b, navrhy zlepseni_hry 02.md § 6.1 ) — konecné jsi expert, ktery smi
byt expertem: Ve W4 (Kuchelnik) nebo na navratu ti Havel (nebo GM) preda k posouzeni kozeny
tubus, ktery nasel u brodu: , Pecet at posoudi pisar." Ty jediny v celé vypravé poznas, co nikdo jiny
nepozna — je to podvrh: pecet je amatérsky lita, Sndru Ize zpod ztuhlého vosku vyvléknout a
zase vratit, aniz se porusi (to je presné to, co udélala Pribyslava tu noc). K tomu studeny otisk a
narychlo fezana matrice — pecet, pod kterou se da protahnout snira, neni pecet; je to divadlo
pro nékoho, kdo nikdy nevidél kancelar. Tvoje volba: (a) fict to nahlas celému oddilu B; (b) fict to
jen Blazejovi (loajalita veleni); © nechat si to do vyslechu a fict to pred Slechticem. Krmis tim

meta-quest B (rozlisit nastrazené stopy od pravych).

Co ti Fekne vosk, ruka a pergamen Jsi jediny v celé vypravé, kdo tohle umi. Nemusis se ptat GM

— tohle prosté vis:
Pecete, které znds z kanceldre:

e Dvé zkiizené ostrve — pan ratajsky. RozliSujes velkou panovu (majestatni akty, dnes ji nikdo
neuvidi) od mensi Uredni, kterou chodi bézny provoz — myto, prljezdni prava, dodavky.

e Svaty Prokop se spoutanym certem — sazavsky klaster. Konventni pecet’ je velka a uziva se
zridka; prevorova osobni je drobna a chodi na ni vSechno bézné.

¢ Dvouocasy lev — kralovska kancelar. Znas ji z opisu, vidél jsi ji dvakrat v zivoté. (Na glejt se
nevyjadruj — to neni tvdj ukol a nikdo té o to nezddda.)

¢ Rychtaiskou poznas, ale je ti jedno — méstska drobnost.
Co poznds i bez peceti:

e Ruku. Klimentovu mezi stem jinych — Uzka K, dlouhé smycky, sazavska kazen. Vlastni taky, a
pisare pana Hanuse.

¢ Vosk. Klasterni vosk je svétlejsi, nartizovély a voni po medu a véelim dile. Pecetni vosk
kancelafi a listin je tmavé cerveny a voni po pryskyrici. Kdo oboji denné vidi, nesplete si
je ani potmé. Kdyz najdes klasterni vosk mimo klaster, néco to znamena — i kdyz nevis co.
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(Pokud se ti dnes vecer sejde Pribyslavina zapecetena lahev #L4-H a tubus #L3-E nardz,
muzes rict jednu velmi kratkou veétu: ,Tenhle vosk je klasterni. Ten na tubusu nebyl." — a zavrit
tim domnénku, Ze klaster ma prsty v podvrhu u brodu.)

e Remeslo. Studeny otisk, narychlo fezana matrice, vosk lity na dvakrat, $ndra, ktera se da

vyvléknout a vratit. Pecet, pod kterou projde sntra, neni pecet. Je to divadlo pro
nékoho, kdo nikdy nevidél kancelar.

Co NEPOZNAS (a nesmis predstirat, Ze ano):

¢ Cizi peceté mimo tenhle kraj. Kutnohorské rody, Malin, Sedlec — jména znas, otisky ne.
Kdyz ti nékdo takovou ukaze, spravna odpoveéd je ,Tuhle jsem nevidel. Neni odsud." a je to
poctiva odpovéd, ne selhani.

¢ Erby a korouhve — kdo ma co ve stitu, to je véc trubace Vlastimila, ne pisare. PecCet a erb
jsou dvé rizna remesla.

¢ Punc a cejch na mincich a kovu — to je véc bifice, ne pisare.

e © Spor o pravost relikvie (NL10) — tam se neplet. Neni u ni zadna listina ani pecet; je to
véc viry, ne kancelare.

Postup, kdyz ti nékdo neco poda (v tomhle poradi, ne naopak): 1) material — jaky vosk, jaky
pergamen - 2) pecet — cela? prelita? projde pod ni sndra? - 3) ruka — kdo to psal - 4) teprve
pak obsah. Kdo zacne obsahem, da se podvést obsahem. Tohle je cela tvoje profesni vyhoda a
smis ji fict nahlas.

Voditka Svédomi nesouzni sam — nejlepsi cestou je zpovéd' (svatost smireni), pokud chces
pozadat o rozhreseni; pak je Bartoloméj vazan zpovédnim tajemstvim a nesmi to prozradit

nikomu. Pokud se zatim chces jen poradit, pozadej o duchovni rozhovor.

Ke zpovédi ti nikdo nemiize zabranit (nové, _18). Blazej té dnes bude drzet u sebe,
zameéstnavat a zdrzovat — to smi. Zakazat ti jit ke knézi nesmi; to nesvede ani pan. Kdyz ti to
nafidi, nemas povinnost poslechnout a kaplan té pfijme. Bude to ale stat odvahu na ocich velitele
— a presné o tom tvij den je.

Herni tik (vyber 1):

1. Pfi ¢teni/opisovani trva na doslovnosti — opravuje ostatni v citacich.
2. Drzi si pero nebo Spalicek mezi prsty stale — kdyz je nervozni, otaci ho.
3. Kdykoli nékdo zmini ,hradni denik", ,zapis" nebo ,sména", kratce zavre oci.

4. Po kazdé vété ji v duchu sumarizuje — nékdy to nahlas potvrdi.

Uvodni véta Vavfinec, pisar posddky Pirkstejna. Mym ukolem je vést zdznamy této vypravy a v
pripadé nadlezu overit pravost listiny. Prosim — nic neotvirejte a nepreklddejte bez mé pritomnosti.
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Linky: L2 (primarni — spolecny s Blazejem)

Profese / dovednosti: Cteni a psani, latina, Sifry (notysek), kaligrafie, archivace. Klimentovu ruku
pozna mezi stem jinych — Uzka K, dlouhé smycky, sazavska kazen.

Co dnes mas udélat

1. Rozhodni se pred koncem dne: zpovédét se Bartoloméjovi, nebo dal micet?

2. Pokud jdes ke zpoveédi: prvnim slovem Zadej zpovédni tajemstvi. ,Otce, at to zustane mezi
ndmi a Bohem." Bartoloméj pfikyvne. Rekned mu obé véci (kli¢ i leZ za Blazeje). Pak ti da
utéchu, ale neporadi primo.

3. Snaz se najit chvili o samoté k Bartoloméjovi — bud’ u kostela sv. Matouse (cca 10:00), nebo
az pfi navratu k Pirkstejnu (~17:30).

4. Q9b — Ruce pisare: V okné W2 nebo W3 (vyhlidka nebo rozcesti pod Talmberkem) vyhledej
felcara Matyase: ,Néco na ruce, felcare. Tresou se mi. Nemdzu psat." On pozna, co se skryva

za tou vetou. Dostanes uklidnujici odvar — neprozrazuj proc se treses, pokud sam nezacne.

5. Pecet’ tubusu: ve W4 nebo na navratu prohlédnes tubus a poznas podvrh (viz vyse).
Rozhodni, komu to rfeknes — Blazejovi, celému oddilu B, nebo pockas na vyslech.

6. Penize nemas zadné. Dluzis Blazejovi drobnou pujcku — a prazdna kapsa je jeden z
dlvodd, proc jsi tehdy v noci kyvl. Kdyz se u kostek hraje, divas se.

7. Vecer v krémé ti nejspisS néco prijde z hradu (viz KlimentQv listek nize). Nemusi. Neptej se
po tom.

Klimentuv listek ( #.2-c ) — ve W5, faze 1. Prijde posel z hradu (nebo Eliska sama, nebo nikdo):
.0d hospodyné z Pirkstejna. Pry to nechal néjaky pisar ze Sazavy a ptal se po vds." Ruku poznas

driv, nez listek rozlozis. Stoji v ném:

JNMavrince. Ty dve listiny mluvi jasné — a mluvi proti nam. Mlynska ruka je starsi a voda k
nému patfi po pravu. Rekl jsem to tomu, komu jsem to Fict mél, a bylo mi odpovézeno, at se
divam na kamen, ne na pergamen. Vic ti psat nebudu a nechteéj to védet. Nikomu nefikej, Ze
Jjsem u tebe byl. Prosim. K."

Co tim zjistis: nebyl jsi nedbaly pritel — byl jsi pouzit. Ta noc v archivu nebyla o glejtu, byla o

Bétciné mlyné. A kdyz papiry nevysly, pohnula se hranice.

Ctvrta volba, kterou ted’ mas (a je to nové miceni k uneseni): (a) dat to Bétce — pfijde o mlyn a
sedi opodal - (b) dat to Ludmile — je to jeji prevor - © dat to Havlovi / oddilu B do rekonstrukce
u vyslechu - (d) spalit a kryt pritele, ktery té pouzil.

Konfrontace BlaZeje (nepovinng, tvoje iniciativa — ne GM Sept). Pokud se o opasku dozvis

driv, nez dojde na vyslech (zaslechnes Hedviku, uvidi$ gesto s misou, nebo prosté das dve a dvé

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/postavy_komplet_19.md 21/104



28.08.26 1:05 postavy komplet_19.md

dohromady), smis si Blazeje vzit stranou, driv nez to udéla za tebe nékdo jiny: ,Dnes to reknes
sam, nebo prestavam kryt." Nikoho tim nezradi§ — vracis mu jeho vlastni lez, ne odhalujes svou.
Nikdo té k tomu netlaci a nikdo té nebude soudit, kdyz to neudélas — ale pokud to udélas,
prestavas byt jediny, kdo tajemstvi nese, a to je presné ten rozdil mezi ,kryt nékoho" a ,byt jim
kryty".

Do budoucna, ne dnes (nepovinné). Kli¢ od archivu uz nikdy nikomu na noc — ani starému
priteli, ani na hodinu. Nemusis to nikde vyhlasovat; nepsany zvyk to veli i ted, jen jsi ho jednou
porusil, a to samo o sobé staci, aby sis to u sebe uzavrel. Nezachranilo by ti to dnesek — s
glejtem to nikdy nemélo nic spolecného — ale je to tvoje, ne quest. Volitelné, pokud dnesek
uneses, muzes v krémé jit o krok dal a nadhodit to Radovanovi — ne jako doznani, jako tichy
navrh mezi reci: ,Purkrabi, zapis o neci pritomnosti by mél vzdycky potvrdit jesté nekdo druhy, ne
Jen jedna ruka." Listiny a jejich poradek jsou jeho, ne tvoje — co s tim udéla, je jeho volba. K
HanusSovi by to muselo dojit az zitra; to uz dnesni den neuvidi.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je niZe v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e & [HLAVNI] Kostel sv. Matouse (~10:00): prvni pfileZitost ke zpovédi. Bartoloméj stoji
stranou s rizencem. Blazej té bude sledovat — pokud ted'jdes, je to riziko, ale je to
dramaticky spravné misto.

e & [HLAVNI] Cesta k rozcesti pod Talmberkem (~12:00): Blazej t& mozna pozada, abys

Sel po jeho pravém boku. Drama: snaz se vyhnout (zaminkou ,musim zapsat néco z trasy"),

ale ne otevrené.

® [VEDLEJSIi] Q9b — W2/W3: vyhledej Matyase.
® [HLAVNI] W4 Kuchelnik / navrat: pecet tubusu.

® [HLAVNI] Navrat (~17:30): posledni Sance ke zpovédi, pokud jsi to rano nestihl.

Co ti prinese GM

e Septem upozornéni u sv. Matouse: ,Otec by té dnes pfijal." — to je signal, Ze je ¢as.

e Tubus k posouzeni peceti (W4/navrat): ,Pecet at posoudi pisar."

e Pripadné cokoli jiného, co dnes nékdo najde nebo dostane. Odstavec ,Co ti fekne vosk, ruka
a pergamen"” vyse fika, co z toho poznas a co ne — odpovéd' ,,tuhle pecet neznam" je
plnohodnotny vysledek, ne prohra.

e Za rozbresku té mize zastavit Vasek a poprosit, at' mu na rub jeho rozkazu pfipises jednu
vétu (neumi psat). Napises ji a nikdy se o tom nezminis. (Ruka je tvoje, slova jeho.)
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e (Volitelné, varianta hry) Kratky listek s textem v zkomolené latiné o peceti nékoho

propusténeho — pokud ti prijde, jsi vtazen do L1.

Tvé volby
e ©. Pujdes ke zpovédi? Ano u kostela / Ano v navratu / Ne (a zda mlcet vécné).
e ©. Pokud Blazej té bude tlacit na rozcesti pod Talmberkem — odmitnes ho oteviené,

nebo skryté?

e . Po zpovédi nesmis dat najevo ulevu — BlaZej to musi precist jako tvé pokracujici
napéti.

e . Pecet tubusu: komu a kdy to reknes — (a) celému B / (b) jen Blazejovi / © aZ u
vyslechu?

e ©. Konfrontace Blazeje: vezmes si ho stranou, at to fekne sam, nebo nechas véci plynout

tak, jak plynou?
e . Klimentuv listek: komu ho das — (a) Bétce / (b) Ludmile / © Havlovi-oddilu B / (d)
spalis a micis?

¥ Do budoucna: nechas si to jen pro sebe, nebo to nadhodis Radovanovi v krémé?

A3 — Kaplan Bartoloméj &

Hradni kaplan Pirkstejna, zpovédnik posadky
Personality: Advocate INFJ-T

Jak té znaji ostatni Knéz hradni kaple, ne klasterni mnich, ne ratajsky farar — slouzi pfimo na
Pirkdtejné. Vzdélany, klidny, mluvi v ndznacich a podobenstvich. Sifrant skupiny A — gramotny,
zna latinu, dostava notysek s Siframi. Zpovida pravidelné lidi posadky (svatost smireni, vazan
zpovédnim tajemstvim) a vede s nimi duchovni rozhovory (svéreni, rada, modlitba — takeé

vazano mlcenlivosti, ale ne svatostnou), slysi vic nez kdokoli jiny.

Tajny zajem VCera vecer se k nému prisel vyzpovédat Blazej — ,prosim, kaple zitra, ne dnes, je to
dlouhé". Bartoloméj odmitl odlozit, ale Blazej odesel s kratkou polozpovédi. Dnes ho pfijde
zpovédét Vavrinec — Bartoloméj to uz tusi. Kaplanovo zpovédni tajemstvi ho svazuje. Co kdyz z

té zpovédi vyjde, Ze posadka kryje vlastni lez?

Pred patnacti lety, jeSté jako mlady kandidat knézstvi, jsi spadl z mostu do studené Sazavy. Tahala
té z vody mlada vdova, vyhrala, vratila do zivota. Byla to Aneta. Nikdy o tom spolu nemluvite —
slibili jste si mlceni. Tv{j knézsky udél byl od té chvile castecné jeji dluh. Pokud ti dnes Aneta
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diskrétné pripomene Sazavu, vis, ze po tobé néco chce. Smis ji pomoci jako clovék — ne jako

knéz.

[HLAVNI] Zachovat svatost zpovédi i ddivérnost duchovnich rozhovor( a zaroven najit zpdsob,
jak jednat — nepfimo, podobenstvim, otazkou — aby pravda vysla najevo skrze ty, kdo ji nesou,

ne skrze néj.

[VEDLEJSi] NL8 — Duchovni rozhovor s Klarou: Klara (lazebnice z Talmberku) m(ize béhem
dne vyhledat Bartoloméje pro soukromy duchovni rozhovor — ne o glejtu, ale o svém Zivoté jako
lazebnice, o tom, co si 0 sobé mysli a co si mysli jini. Neni to zpovéd; je to vyznani bez rozhreseni.

Bartoloméj nasloucha beze slov. Scéna je volitelna a osobni; GM nezasahuje.

Bartoloméjuv zpovédnicky protokol 0. Kdo pfijde, toho vyzpovidas (nové, _18 — strop dvou
zpovédi za den zrusen). Nikoho neodmitas pro pocet. A zadny pan ti do toho nemluvi: kdyby
dnes nékdo (tfeba Blazej) chtél zakazat nebo odlozit cizi zpoveéd, odmitnes — to je hranice,
kterou svétska moc neprekroci, a mas na to pIné pravo. Zahraj to jako samozrejmost, ne jako
vzdor. (Totéz plati vecer u vyslechu: kdyz se té nékdo zeptd, co jsi slysel ve zpovédi, mlcis — a pan to
musi pfijmout.)

1. Nikdy nevyzyvej. Pozvani jsou podobenstvi a dostupnost (po podobenstvi jit chvili sam na
konci zastupu; v krmé sedét tak, aby k tobé vedla volna zidle).

2. Zpoveéd: pecet absolutni. Rozhreseni vaze na pokani s napravou: ,Do rana naprav, co ruka
zapsala. Jak — to je mezi tebou a Bohem; ja to védet nesmim a nechci."

3. Duchovni rozhovor: smis radit volnéji, mi¢enlivost drzis, svatostna pecet’ to neni — rozlis to

nahlas, jak stoji ve Voditkach.

Modlitba pred jidlem (W2.5, navrhy zlepseni_hry 02.md § 5 P2): U padlého stromu proneses
kratkou modlitbu pred jidlem — vlastni iniciativa, teply, kratky, nepodminény beat. Nepocita se
do stropu dvou podobenstvi — je to jediny beat dne, ktery sam iniciujes.

Latinska vymeéna u kostela (P10, suda strana — Blancina karta ma lichou):

# Ty (Bartoloméj) Vyznam
2 ,Et cum spiritu tuo, filia." [et kum spiritu tuo, filia] I's duchem tvym, dcero. (liturgicky reflex)
4 L, Est vir qui adest." [est vir kvi adest] .Muz, ktery stoji zde." — stfedovéka presmycka pismen VERITAS; protiotazku zna jen

skute¢né studovany klerik.

6 ,Et non omnis qui tacet nescit." [et ndbn omnis kvi A ne kazdy, kdo mici, nevi." — tematicky kli¢ celé hry, feceny latinsky, tam, kde mu nikdo
tacet nescit] z postav nerozumi.
8 (Cesky) ,Deo gratias. | tvé gramatice.” jemny humor na zavér

NL8 — pojistka: Pokud do W3 (rozcesti pod Talmberkem) NL8 s Klarou neprobéhla, GM ti
Septne: ,Kaplan ma dnes trpélivé ucho." Jedna véta — NL8 je pro obé strany nejlepsi ,lidsky" beat

dne, skoda ho nechat propadnout.
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Anetin dluh — tva protistrana (viz Anetina karta C2, ¢tyfi moznosti a-d): U (a) smis vyhovét
jako splatku lidského dluhu (neni to svatost), nebo odmitnout roli posla a nabidnout vlastni
kompromis: ,Vzkazy nenosim. Ale zajdu za nim sam od sebe — a reknu mu, at’si dnes hledi, komu
veri" — jednas z vlastni vile, ne jako nastroj. U (b) odmitnes vzdy, laskavé a neuplatné: ,Mlcim,
kde mlcet mam. Neproddvam to." U © je to kanonicka volba (viz nize, bod 5). Ve vSech vétvich:

poprvé za den mas vlastni stake — nékdo nechce tvou Utéchu, ale tvé sluzby.

Predbrief natvrdo (POV — hrac to musi slyset predem): ,7vij den vyrabéji ostatni; tvoje hra je
Cekat dobre."

Herni tik (vyber 1):

1. Nikdy nikoho neobvinuje pfimo. Mluvi podobenstvimi.

2. Stale drzi v ruce rGzenec nebo drevény krizek.

3. Kdyz ho nékdo primo oslovi, prednes otazku k Bohu nahlas.
4. Pozorné sleduje, kdo se mu vyhyba pohledem.

5. Stale drzi v ruce rlzenec — pfi napjatych momentech ho stiskne. (z karticky, rozsifeni tiku 2)

Uvodni véta Bartoloméj, kaplan pFi hradé Pirkstejné. Pfichdzim s modlitbou i s rozumem — oboji

bude treba. Buh vidi kazdého, kdo [Ze, a ja mu v tom rad pomohu.

[VEDLEJSI] RelikviaF a NL10 — ,Relikvie od svatého Matouse" (jadro je tvoje) Détska
Nositelka nese relikviar se dvéma latinskymi napisy. Tys ji je pred cestou prelozil a naucil ji je

jako ranni modlitbicku — latinsky neumi, mluvi jen Cesky.

e W1, sv. Matous — pozehnani (~40 vtefin, verejné). Relikviar pozehnas, prectes nahlas obé
strany latinsky a hned je prelozis pro celou druzinu: ,Pohledte, co nds chrani. Je tu
psano_Lux in tenebris lucet. — Svétlo sviti v temnoté. A na druhé strane Deus solus iuste

{udicat — jen Buh soudi spravedlivé." Od té chvile védi cesky vSichni, i ti, co latinu neznaji.

e Zadni stranu ale zatim , neprectes” — odbudes to vétou ,Tady vzadu je taky pismo, ale je
otrelé. Na to potrebuju svetlo a klid." Prectes ji az vecer.

¢ Hned potom vznikne spor: je ta relikvie prava? Uvnitr je Ulomek kosti s malym vyrytym
krizkem — Zadna cedulka, Zadna listina, jen ta kost. A tak Uplné jako kost nevypada. Spor je
cisté o viru a pravost, ne o to, komu patfi. Jadro sporu jsi ty a Ludmila; Blanku pfizvi jen
tehdy, potrebuje-li nékdo preklad. Vavfince do toho netahej — neni tu zadna listina k
posouzeni.

¢ Konec W5, faze 4 — posledni véc vecera. Dité rekne svij sen. Pak otocis krabicku ke
sviCce, prectes zadni napis, prelozis ho jednou vétou — a zmlknes. Teprve pak dité rekne,
komu dnes dotek odeprelo. Nikdo nedoda pointu. Cely Ucinek je v tom tichu; kdyz to nékdo

dovysvétli, nevznikne nic.
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¢ Nenajde-li nikdo do Kuchelniku (W4) tajemstvi relikviare, GM ti diskrétné rekne, co v
ném je — a ty se zaridis po svém: (a) otevres to sam v krémé a beze slova ukazes - (b)
reknes to jen Ludmile - © nereknes nikomu a nechas spor spat. © je plnohodnotné miceni
do sklizné oddilu D.

Linky: L2 (zpovédnik — slysi Blazeje, Vavrince), L6 (zpovédnik obecné), NL10 (jadro), P2, P10
(latinsky skript), Anetin dluh (protistrana)

Profese / dovednosti: Cteni a psani, latina, Sifry (notysek), zpovéd' a duchovni vedeni, znalost
lidské povahy.

Fixed A (presun z C — kriticka_recenze_01.md $§transfer).

Co dnes mas udélat (driver L2 + A1)

1. U kostela sv. Matouse: latinska vymeéna s Blankou (P10 skript vyse) — tv(ij jediny lehky beat

rana.

2. Bud' pfitomen jako mozny zpovédnik. U kostela sv. Matouse stuj stranou s rGzencem — to
je signal, Ze je ¢as. Mozna k tobé prijde Vav¥inec (zpovéd), Blazej (zpovéd), Hliska{spts
duehovatrezhoevery (vvRAZENO) , Klara (duchovni rozhovor — NL8), Aneta (zadna svatost —
osobni moment). Hedvika (duchovni rozhovor, ale pouze pokud sama pfrijde), Dorota,

Ludmila, Vasek — pokud sami prijdou, pfijimas; aktivné je neoslovujes.

3. Kazdou zpovéd' prijmi pod peceti svatosti. Kdyz prijde, prvnim slovem zpovédici zada:
,Otce, at to zlistane mezi nami a Bohem." Prikyvnes. Duchovni rozhovor (svéreni) jde i bez té

formule, ale i v ném zachovas micenlivost.

4. PO ZPOVEDI MAS TAJEMSTVI V SOBE. Nesmi$ ho pouZit, ani aby ti pomohl konat
.Sspravedlivé". Tva jedina zbran jsou podobenstvi — obecné véty, které dvojvalentné

rezonuji.

5. Tri podobenstvi, ktera mas k dispozici — vyber si predem dvé, které dnes pouzijes; treti
smis fict, jen kdyZ si o néj nékdo rfekne pfimou otazkou (strop 2 za den). Pozor — strop plati
jen na podobenstvi, ne na zpovédi (oprava _18: drivejsi ,stejné jako u zpovédi" rusime —
kdo dnes prijde, toho vyzpovidas, at jich je kolik chce; knéz nikoho neodmita s tim, Ze uz ma

dnes dva. Podobenstvi jsou dramaturgicky ndstroj a ten se davkuje; svatost ne.):

o ,KdyzZ ten, kdo mél byt v noci na hradé, byl jinde — a den ho dnes svléka donaha — kam
se obrati? K listiné, kterd ho kryla, nebo k oltari, ktery nezapomind?" (= adresovano tise

Blazejovi a Vavrincovi: denikova lez vs. zpoved)
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o ,Kdyz pan zastiti svého sluZzebnika, je to milost. Kdyz sluzebnik zastiti svého pana, je to
dluh." (= vyzva v krcmé — Blazej kryl sam sebe Vavrincovou rukou)
o ,Pan, ktery sved| ovce na nespravnou pastvinu, neni pan. Je vlk." (= odpovéd Ludmile o
prevorovi)
Kromé podobenstvi mas i jedno obecné stouchnuti (neni podobenstvi, nepocita se do

stropu dvou): ,Zajimavé... kdopak by takovou cestu znal tak dobre?"

6. W2.5 (padly strom): modlitba pred jidlem — kratka, vlastni iniciativa, nepocita se do
stropu podobenstvi.

7. Pokud NL8 s Klarou neprobéhla do W3 (rozcesti pod Talmberkem), cekej GM pojistku
("Kaplan ma dnes trpélivé ucho.”).

8. Aneta té dnes mozna oslovi se svym dluhem — Ctyri moznosti na jeji karté (a—d); tva

reakce viz Anetin dluh — tva protistrana vyse. Pokud ti tiSe pripomene Sazavu, vis, o€ jde.

9.V krémé (~19:00) mas VOLBU: béhem Vlastimilovy balady bud’ (a) vstan a prones obecné
podobenstvi — Blazej i Vavrinec se v ném uvidi, nikoho jsi nezradil, jen jsi nahnul k
odpovédnosti; nebo (b) misto aforismu vykonej kratky spolecny obfad — nabidni stolu
tichou modlitbu ,za ty, kdo dnes nesou, co unést nejde" — udalost misto slova; nebo © zUstan

zticha — i to je legitimni.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJS] je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e & [HLAVNI] Kostel sv. Matouse (~10:00): [VEDLEJSI] latinska vyména s Blankou. St(jj
stranou s rizencem. Vavfinec pfijde (pravdépodobné). BlaZzej mozna taky. Klara si mozna
najde cas.

e ® [VEDLEJSI] W2.5 padly strom: modlitba pred jidlem.

e & [HLAVNI] Cesta k rozcesti pod Talmberkem: pronasié podobenstvi &. 1 nahlas — Blazej
i Vavfinec to slysi a chvéji se.

e ® [HLAVNI] Kuchelnik: mozna té Ludmila vyhleda ohledné prevora (ne ohledné dlikazu
o kameni — ten ti dat nem(ze). Reaguj podobenstvim (vlk-pan).

e ® [VEDLEJSI] Rozcesti pod Talmberkem / cesta zpét: Aneta ti tise pfipomene Sazavu —

pokud néco chce, tady to padne.

® [HLAVNI] Kréma: HLAVNi VRCHOL. Tv4 volba mléet / mluvit podobenstvim.

Co ti prfinese GM

e Pripominka u kostela: ,Otce, zpovédni tajemstvi je absolutni. Mas podobenstvi."
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e Poutnik u sv. Matouse: ,Otce, jednou jsem slysel, Zze knézi unesou na ramenou vic, neZ vychazi

z evangelia. Co o tom soudis?"
e Pfipominka pred krémou: ,V krémé budes mit volbu. Mlcet jako knéz, nebo nevedomky pomoci
Jjako pritel. Pamatuj."

e Pojistka NL8 (jen pokud neprobéhlo do W3): ,Kaplan ma dnes trpélivé ucho."

Tvé volby
e . Mluvit podobenstvim, kolikrat? (Vicekrat = vic lidi se v nich pozna.)
e . V krémé: vstanes s podobenstvim / vykonas obrad / zlstanes zticha.
e ©. Anetin lidsky dluh: vyhovét jako poslovi / nabidnout vlastni kompromis / odmitnout

laskavé / kanonicka pfimluva u Hanuse?

e ©. KlaFin duchovni rozhovor (NL8): prijmout — jakou radu ji das?

Predbrief 5 min: viz METODIKA, sekce 3.

A4 — Kucharka Hedvika ¢

Spravkyné zasob a jidla vypravy, na Pirkstejne i v Ratajich znama
Personality: Consul ESFJ-A

Jak té znaji ostatni Hlucna, srdecna, nelnavna. Stara se o zasoby, jidlo a pohodu skupiny. VSichni

ji maji radi a podcenuiji ji, protoze vypada, Zze ma jenom varit. Proviantka skupiny A.

Tajny zajem V hradni kuchyni se mluvi o vSem. Té noci zaslechla otevienymi dveimi archivu
utrzek rozhovoru — nevidéla nikoho. SlySela dva muze: jednoho hlasitého a jistého, druhého
tichého a mladého. Ani jednoho si nezaradila. Zaznélo:

.--.Jako bych tu byl celou noc..." — ,A byl jsi tady?" — ,Jednu carku. Nikdo se na to nikdy
nebude ptat."

Teprve rano, kdyz se rozkfiklo, co se stalo, zacala z tech vet skladat, co znamenaji: ten prvni hlas

byl Blazejiv. Kdo byl ten druhy, netusis — a muzes to cely den hledat.

A je v tom osobni: Jeji syn Joska je mezi rekruty, které Blazej cvici. Joska pred nedavnem
chyboval v drilu a BlaZej ho prede vsemi ostre pokaral. Od té doby se Joska k matce nehlasi. Mas
vlci Blazejovi tichy dluh — touha vidét jeho lez odhalenou neni Cisté obcanska, ale osobni.
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[HLAVNI] Piedat Gtrzek védéni tak, aby pravda vysla, ale Hedvika nestala v jejim stfedu. Aktivné
testuje, kdo z vypravy by to mohl unést — predhazi zdanlivé nesouvisejici véty z onoho
rozhovoru a sleduje, kdo zareaguje. Pokud najde nékoho, kdo s tim néco udéla, preda vic.

Voditka Pokud té svédomi dotira, mGzes se svéfit otci kaplanovi Bartoloméjovi v duchovnim

rozhovoru.
Herni tik (vyber 1):

1. Kdyz uslysi Blazeje promluvit v urcitém tonu, zarazi se uprostred véty a nabidne nékomu kus
chleba.

2.V napjatych chvilich prehnané nabizi jidlo.
3. Pfi zmince o ,noci", ,kli¢ich" nebo ,kostkach" obrati oci jinam a zméni re¢ na zasoby.

4. Komentuje cizi vahani slovy: ,Hladovy clovék spatné mysli."

Uvodni véta Hedvika, kucharka posddky. Hladovy clovék Spatné mysli a jesté hif hledd. O zdsoby
se postaram ja — vy se starejte o ten glejt.

VedlejsitikoH{Q7—Kuchyiiska Spionaz) — (VYRAZENO 2026-08-15): Eliska je ze hry

vyfazena Uplné, takZze Q7 odpada. PIné znéni v archiv vyrazenych postav e4.md . Uvolnény slot

ve W5 fazi 1 zabira opaskovy retéz (viz Klicové momenty).

[VEDLEJSIi] NL17 — Zastavené brnéni: Tv(jj syn Joska zastavil kus svého brnéni — prsni plat
nebo pfilbu — aby splatil dluh, a doufal, ze to do hodl vykoupi. Jit na panskou sluzbu bez
vystroje je hanba; kdyby Blazej zjistil, byl by konec. Chces to tiSe vykoupit ¢i nahradit drive, nez
praskne. Jedes s Anetou k jednani o brnéni ve W4 (Kuchelnik) — je to instrukce, ne jen
moznost: Aneta zprostredkuje jednani se zastavarnikem v KH a bude chtit protihodnotu. V krémé
(W5) zbyva jen okamzik ,stihlo se / praskne": bud  Joska dorazi k hodlm se solidnim brnénim
(Blazej nic nezjisti), nebo praskne a Blazej se to dozvi — smis prosit o milost, nebo priznat plnou

zodpovédnost. Riskujes: Blazej se to m(ize dozvédét a byt milosrdny, nebo zlomysiny.

Ranec a testovaci véty (W2.5) (nové, S4b, navrhy zlepseni_hry 62.md § 4 A4 ): Ve W2.5
(poledni zastavka ,,U padlého stromu”) je tvé jevisté — vydavas z rance ( #Ranec-Hedvika ),
ktery jsi den pfedem sama sbalila a neSeS ho s sebou cely den (trvanlivé doplrky: chleba, placky,
syr, susené ovoce, uzené). ,Komu dnes das nejlepsi kus? Koho obslouZis posledni? Nikomu to
nevysvetluj." Ticha materska moc — a nacvik gesta, které se ti vecer vrati jako volba (viz Tvé volby

nize).

Setup zdarma pro DK1 (Radovanova karta): ve W2.5 se ti pfidél nedopocita — ,nedopocitala
Jjsem se" — a nékomu z oddilu C nezbyde. Nehraj to jako chybu k feseni; je to jen véta, kterou
prosté reknes. Co s tim Radovan udéla, je jeho volba, ne tvoje starost.
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Testovaci véty (mechanika + adresat): Trikrat za den nahlas, jakoby nic, predhod’ Utrzek z té

noci a sleduj, kdo cukne:

1. ,Hlidka v plné sile, co?" — mifi na Blazeje

2. ,A byl jsi tady? — taky se obcas ptam takhle posetile." (doslovny tGtrzek) — miri na toho
druhého, mladsiho, at' je to kdokoli. Jsou to jeho vlastni slova.

3. Jednu carku, a nikdo se na to pry nikdy nebude ptat." (doslovny utrzek) — mifi na oba

Blazejova karta vi, Ze pfi citaci ,jeho" véty mu na okamzik ztuhne ruka. A Vavf¥inec pfi slovech
.zapis", ,denik" nebo ,sména" kratce zavie oc¢i — jeho vlastni tik. Ty netusis, koho zrovna
trefujes; hra na kocku a mys se hraje z obou stran.

Linky: L2 (nezdmérny svédek Blazejovy IZi i Vaviincova souhlasu), L6 (slysi miceni), NL17, DK1
(setup)

Profese / dovednosti: vareni, znalost hradu zevnitr.

Fixed A.

Co dnes mas udélat

1. Ve W2.5 vydavej z rance — rozhoduje$, kdo dostane co. Rekni vétu ,nedopocitala jsem se"
(setup DKT).
2. Trikrat za den nahlas predhod’ testovaci utrzek (viz tfi véty vyse) a sleduj, kdo cukne —

hlavné Blazejova ruka.
3. NL17 — jed' s Anetou k jednani o brnéni ve W4. Prispéj ze svého, nebo mlI¢ a pamatu; si.

4. Kdyz Blazej promluvi, poslouchej jeho hlas. Pokud znovu zazni fraze podobna tomu, co jsi
slySela v kuchyni, zarazi$ se uprostied véty (a nabidnes nékomu kousek chleba — tvij tik).
5.V krémé (~19:00): k Blazejovu stolu nenapadné prijde zena (Marika). Pokud ji uslysis, mas
svou jistotu.
6. Rozhodni se pred koncem dne: fict nekomu (komu — Bartoloméjovi? Radovanovi?), nebo
mlicet. MIceni je legitimni volba — to je smysl tvé linky.
o Jak se viibec dostanes k purkrabimu (nové, _18): kucharka nema ddvod byt s
Radovanem o samoté — a ty ho mit musis, jinak ta volba neni skutecna. Zaminka uz na
karté je: ve W2.5 mu podavas pridél. Podej mu ho a z{istan u toho stat o vtefinu dyl,

nez je nutné. Nikdo se nepodivi, ze kucharka mluvi s purkrabim nad misou.

o A vecer o néco snaz: u vyslechu se Slechtic pta i lidi bez hodnosti a na dnesni vecer
plati, Ze se soudi jen slovem (vyhlasil to herold u Horniho hradu). Bat se hodnosti dnes

nemusis — pan Hanus soudi aZ zitra.
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Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e ® [VEDLEJSI] W2.5 (padly strom, ~12:20-12:50): vydavas ranec, fekne$ ,nedopoditala
jsem se" (DK1), [HLAVNI] prvni testovaci véty.

e & [HLAVNI] Vyhlidka (~11:00): BlaZej u jidla prohlasi nahlas vétu o tom, jak byla noc
spokojena. GM té upozorni Septem: ,Ten hlas. Stejny hlas jsi tu noc slysela v kuchyni."

e ® [VEDLEJSi] W4 Kuchelnik: jednas s Anetou o Joskové brnéni. Mas na to 6 grosu
( #Mesec-Hedvika ) — odpocitas je ji do dlané, at'je to vidét.

e ® [HLAVNI] Kréma, faze 1 (~19:00) — TVUJ VRCHOL DNE. Sled je tésny a jde do jedné

minuty:

1. Blazej u vecere zopakuje: ,,...a ja od klekani do rozednéni nesundal opasek."

2. Marika prijde k jeho stolu a polozi jeho opasek.

3. Ty. Vezmes misu, polozis na ni ten opasek, postavis to pred néj a feknes rovnym hlasem:

.INaslo se to u vycepu, pane. Pry je to vase."
Misa je jen zaminka, pro¢ k nému smis prijit, aniz té nékdo zastavi. Opasek je to, co
rikas. Neni to obvinéni — vracis ztracenou véc, na coz mas plné pravo. Nikdo té nemuze

chytit za slovo.

Tvé volby
e . Ranec ve W2.5: komu das nejlepsi kus? Koho obslouzis posledni?
e . Testovaci véty: komu je adresujes a kdy?
e . Rikas to nahlas? Nebo komu $eptnes?
e ©. Udélas to gesto s opaskem, nebo ne? Je to tvoje volba, ne povinnost — mlceni je

legitimni konec tvé linky. Kdyz ho udélas, nepotrebujes odvahu tvrdit; potfebujes jen

ukazat.

A5 — Hospodyné Eliska ¢ — (VYRAZENO)

(VYRAZENO) — rozhodnuti kuratora 2026-08-15

ElisSka se nehraje. Ani jako vecerni role. Kartu nemazat — zUstava jako lore a jako material
pro pripad, Ze by se rozhodnuti otocilo. Aktivni agenda je presunuta do

archiv_vyrazenych_postav_04.md § Eliska — vyrazeni role (2026-08-15) .
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Eliska ztistava ve hie jako NPC: je hospodyné na Pirkstejné, ostatni o ni védi, je zminovana.

Nevystupuje.
Co z ni zlistava zivé:
e Vztah s Vaviincem — GM ho musi znat, protoze vysvétluje Vaviincovu Uzkost zevnitf.

Nikdo ho nehraje.

¢ Nezamcené zadni schodisté — odemkla a Cekala na Vavrince, ktery nepfisel (byl s

Klimentem v archivu). Dvere jsou tim vysvétlené uplné.

¢ GM odpovéd, pta-li se kdokoli: ,Bylo odemcené a nikdo tudy nesel." A vic se o tom

nemluvi.

¢ Volitelny vecerni vstup: miize poslat po poslovi z hradu (NPC-15) Klimentayv listek
#L2-C Vavfincovi — nebo pfijit osobné na dvé minuty, nebo neposlat nic. VSechny tfi

varianty jsou legitimni.

Co s ni pada: Q7 - W5 faze 0 - fetéz ,A5 vidi A4" (zkracen na ,A4 slysi") - modul Z3 a paka Z4

ve vyrazovacim planu.
Pavodni karta (nadale needitovand, ponechdna jako lore):
Hradni hospodyné Pirkstejna, spravkyné zasob a klici ke komoram
Personality: Logistician ISTJ-T

Jak té znaji ostatni Sebeveédoma, organizovana, vécna. Vede vnitrni provoz hradu — kuchynske

zasoby, sklady, platno, svice, klice od komor a sklep(. Hanus ji svéfil hodné, protoze ji véri.

Tajny zajem Tu noc zapomnéla zamknout dvirka k zadnimu schodisti, ktera vedou z
hospodaiského dvora ke komoram u archivu. Zjistila to rano, sama. Nikdo o tom nevi. Zije v
tichém strachu.

Druhy tajny zajem (vztah s Vaviincem): Posledni rok ma s pisafrem Vavrincem tichy vztah,
ktery nikdo z vypravy netusi. Schazi se v archivu po klekani. ElisCina starost o Vavrinec dvoji: chce,
aby z té noci vysel Cisté, ale taky se boji, ze kdyby on padl, padla by i ona.

[VEDLEJSI] Najit zptisob, jak diskrétné zjistit, jestli tu noc nékdo skuteéné tudy prosel. S

VavFincem to probere v soukromi. Pokud zjisti, Ze tam nikdo nesel, oddychne si.

Voditka Nespi s tajemstvim sama — vyhledej kaplana k duchovnimu rozhovoru nebo primo ke
zpovédi. Rekni mu o zadnim schodisti.

Herni tik (vyber 1):
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1. Stale si v kapse prepocitava drobné predméty — klice, kulicky vosku. Kdyz je nervdzni, zvuk
je slyset.

2. Pfi zmince o ,schodisti", ,dvefich" nebo ,zadem" se zastavi v pulce kroku.

3. Kdyz nékdo pocita nahlas, tise se k tomu pfipoji a opravi ho.

4. Stale si rovna rukav nebo pas.

Uvodni véta Eliska, hospodyné Pirkstejna. Vim o kazdém prkné a kazdém soudku na tom hradé,
vim, kdo si v noci dosel pro vino a kdo si vzal vic platna, nez mél. Mdj pan mi veri. Doufam, Ze

dnesni den o té duvére nerozhodne.

[VEDLEJSi] Q7 — Kuchynska spionaz, odlehcena volitelna vecerni verze (oprava N3, _11):
Zjistit, co presné Hedvika slysela o ,ztracenych klicich a nocnich stinech", a pokusit se jeji

podezieni nasmérovat pry¢ od svého schodisté. Odehrava se vyhradné ve W5 — plna denni verze

VVVVVV

archiv_vyrazenych_postav_04.md .
Linky: L2 (primarni — vlastni strach + vztah s Vavrincem), Q7
Profese / dovednosti: UcCetnictvi, organizace zasob, Cteni a psani (omezené, hospodarské).

Poznamka: Eliska hraje pouze vecerni roli (F1, nastup ve W5). V pribéhu dne neni aktivni
soucasti vypravy — pfichazi az na vecerni scénu v kr¢mé. Pokud hracka nedorazi, vyprava

pokracuje bez ni a nic se nerozbije.

Co dnes mas udélat (pfijedes do krcmy — trasa té minula)

1. Faze 0, 18:45 (nové, S4b, navrhy_zlepseni_hry_02.md § 2.2 ): jsi v krémé prvni. Jako

hospodyné z PirkStejna pomahas chystat stoly pro vypravu — diegeticky bezvadné reseni

vvvvv

2.V krémé najdi Vavrince. Zjisti, jak prosel den. Pokud jde ke zpovédi, raduj se — a varuj ho,
aby té nezminil.

3. Q7 — Kuchyiiska spionaz (aktivni sonda Hedviky, faze 1 runbooku — chranéna
polozka, ne ,,pokud zbyde cas"): Nasméruj Hedviku pryc¢ od svého tajemstvi. Sonduj, co
slySela z rozhovoru BlaZzej-Marika. Svoji noc (zadni schodisté) nerozkryvej.

4. Volitelné pfijdes k Bartoloméjovi na duchovni rozhovor nebo zpovéd. Rekni mu o
schodisti, ne o Vavfincovi.

Klicové momenty

e & Kréma, faze 0 (18:45): dorazi$ prvni, pomahas chystat stoly.
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e ® Kréma, faze 1 (~19:00): prvni chvile s Vaviincem. Kratky pohled, zadna slova navic. Q7 s
Hedvikou.

e & Kréma: Bartoloméj — posledni $ance na duchovni rozhovor.

Tvé volby
e ©. Pajdes k Bartoloméjovi? Ano (duchovni rozhovor / zpovéd) / ne.
e . Vavfincovi freknes vsechno, jen polovinu, nebo pockas na soukromi?

Alternativni exekutivni verze pro karticku

Uvodni véta v karti¢ce je kratsi — chybi posledni véta: ,Eliska, hospodyné Pirkstejna. Vim o kazdém
prkné a kazdém soudku na tom hradé, vim, kdo si v noci dosel pro vino a kdo si vzal vic platna, nez
mél. Mdj pan mi veri." (bez dovétku ,Doufam, ze dnesni den o té dlvére nerozhodne.")

A6 — Jeptiska Ludmila @ (domovsky eddil B; dual—D jen jako
zalozni plan)

Reholnice ze sazavského klastera

A, Oddil: B, ne A (sjednoceno 2026-08-15 s autoritativnim
obsazeni_oddilu_variantni_matice_06.md § @b ). Ludmilino ID A6 je historické — pismeno
v ID uz neur¢uje oddil a jeji karta je v tomhle souboru fyzicky pod nadpisem ,ODDIL A" jen
proto, Ze se sekce neprerovnavaly. Domov je B (kde s ni sedi Blanka i Bétka — L1b a L4 jsou
tim soudrzné v jedne skupiné), role: Sifrantka/ctenarka (latina). Dual—D je zalozni plan

jen pro bunku §3.3 matice, pokud by se nepouzil Matyas — jinak se nikdy neaktivuje.
Personality: Defender ISFJ-A

Jak té znaji ostatni Vzdélana, ticha, zbozna. Klaster ji vyslal, protozZe glejt se dotyka klasternich
zajmu a prevor zastupujici opata chce mit své oci v terénu. Umi latinu i ¢estinu, zna cirkevni

pravo.

Tajny zajem Prevor zastupujici opata vede tajna jednani se Slechtou o pozemcich u Kuchelniku
— zpUsobem, ktery by klasteru prinesl ztratu pozemkd za Uplatek pro néj samého. Ludmila to

tusi. Krize loajality.

SlySela jsi pfevora jednou v noci v klasterni knihovné mluvit se Safafem o ,kameni, ktery je tieba

pohnout". Soucasné mas jako soucast poslusnosti tkol od prevora: ,Pri priichodu Kuchelnikem
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se podivej na hranicni kamen u brodu. Zhotov mi kratky pravdivy popis." — banalni, ale ty vis, k

cemu to sméruje.

[HLAVNI] V Kuchelniku diskrétné prohlédnout hraniéni kdimen u brodu — opat ma védét, jestli
byl posunut. Pokud najde dlkaz posunu, rozhodnout, komu ho da: prevorovi, Bétce, nebo Blance.

Vecer v krémé — proc¢ tam sedis (nové, _18): Jeptiska v Senku neni samoziejmost, tak at’ to neni
nahoda. Klaster ma na vyslechu zajem — spor o hrani¢ni kamen se rozhoduje tim, co dnes
vecer padne u stolu, a prevor chce mit u toho své oci. Sedis u kraje stolu, nepijes, mluvis jen kdyz
se té nékdo zepta. Po baladé odchaziSs — noc uz neni tvoje. (Tvoje posledni dve véci — tecka s
Bétkou a to, jak dopadne kamen — se stihnou pred odchodem.)

Kdyby dnes nebyl kaplan (jen pro pfipad): Pokud Bartoloméj s vypravou neni a nékdo za tebou
prijde s tihou na dusi, zpovéd' nevyslechnes a rozhfeseni nedas — to Zena nemuze. Co smis:
vyslechnout ho jako duchovni rozhovor, micet o tom a poslat ho ke zpovédi ke kaplanovi po
navratu (,Otec je na Pirkstejne. Pocka na tebe."). Nenabizej vic, nez na co mas — a ten clovek pak

nese svou véc dal, jen ne Uplné sam.

Ventil (nové, S4b, navrhy zlepseni_hry 62.md § 6.5 ): Jednou za den smis zvysit hlas. Vyber si
kdy. (Doporucené misto, ale volba zlstava tva: u kamene, na Blancinu nabidku — ,Vyrid svému
panu, Ze Bozi mez neni zboZzi.") Jedna véta ti dava celodenni vnitini hru — kdy ,to" pouzijes, a co
kdyz to nepouzijes vibec.

Herni tik (vyber 1):

1. Pri kazdém dulezitém momentu tise zarikava.
2. Sunda rdzenec a tise ho hladi, kdyz premysli o nékom konkrétnim.
3. Pred zasadni volbou se zastavi a trikrat se nadechne.

4. Pfi dllezitém momentu tiSe zafikava: ,Veni, Sancte Spiritus." nebo ,Domine, dirige nos." (z

karticky, rozsireni tiku 1 o konkrétni slova modlitby)

(Tik ,kdyZ nekdo lZe, vytahne dreveny krizek" skrtnut — klisé ,svatost = detektor [Zi" a herné
nebezpecny: prozrazoval by cizi tajemstvi, ktera Ludmila nesmi vyzradit. Fix dle
analyza_klise kyc stock 01.md § 2.7 .)

Uvodni véta Sestra Ludmila z kldstera v Sazaveé. Prichdzim ve jménu kldstera a ve jménu pravdy.

NL10 — spor o relikvii (druha polovina jadra) U sv. Matouse (W1) po pozehnani vznikne
pochybnost, jestli je relikvie v détském relikviafi prava. Uvnitr je Ulomek kosti s vyrytym kfizkem a
nic vic — zadna cedulka, zadna listina. Jako reholnice vis, jak se s ostatky zachazi a co se o nich

smi tvrdit; Bartolomé&j ma k té véci vztah, ty mas méritko.
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Je to spor o viru a pravost, ne o majetek. © Neplet si to s hrani¢nim kamenem (L4) — to je
prevorova chamtivost o pozemky a je to jina véc, i kdyZ v obou stojis ty. Spor konci, az nékdo
najde, co je na relikviari zvlastniho; do té doby se da jen vérit, nebo pochybovat.

Linky: L4 (primarni), L1 (jako infiltratorka), NL10 (jadro s Bartoloméjem)
Oddil: B (domov) - dual—D jen jako zalozni plan §3.3 - role: Sifrantka/ctenarka (latina)
Misto trasy: Kuchelnik (hranicni kamen)

Profese / dovednosti: Cteni a psani, latina, cirkevni pravo.

Co dnes mas udélat

1. V Kuchelniku diskrétné prohlédnout hrani¢ni kamen u brodu. Je posunuty nebo neni?
Pozice kamene rozhoduje o tom, na ¢i pozemku stoji Bozi muka u brodu — kdmen kde
ma byt = muka klasterni; kamen posunut = muka mlynarova. Klasterni muka jsou pychou

prevora. Zapises to do modlitebni knizky.

2. Rozhodnout, komu (a v jaké podobé) popis dorucis:
o Prevorovi poctivé (= poslusnost, ale klaster ztrati)

o Bartoloméjovi (hradni kaplan, kterému d{ivérujes) — prenese rozhodnuti na néj

o Blanka (zakyné z B) ti mozna nabidne alternativu od kutnohorského slechtice (lepsi
cena pro klaster). MGzes ji pfijmout.

o Zkreslit popis (= chranit klaster pred zbytecnym prodejem)

o Micet Uplne

3. At zvolis kteroukoli z péti cest vysSe, tva poctivost ma etické hranice — i ta

vevs

nebo zkresleni.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e ® [VEDLEJSI] Kostel sv. Matouse (~10:00): dlouh4 modlitba. Pokud chce$, poloz
Bartoloméjovi tichou otazku: ,Otce, co dela poddany, kdyz jeho pdn slape Spatnou cestu?"

e & [VEDLEJSI] Vyhlidka (~11:00): GM ti podepté4 drbnu o Blance (,Rikd se, Ze md vic méscii
neZ modliteb."). Blanku si zaznamenej, ale nesud.

e % [HLAVNI] W2.5 ,U padlého stromu" (~12:20-12:50): tichy kontakt s Bétkou — muzes
sondovat o Kuchelniku. (Beat byl v S4a presunut z W3 sem;, obé jste domovsky v B, takze se

rozhovor bézné odehraje sam i drfiv — okno mu dadva jen hez(i jeviste.)
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e ® [HLAVNI] Kuchelnik brod (~15:30): HLAVNi VRCHOL. K&dmen prohlédnes. Trojstranna
diskuze s Bétkou a Blankou.

Co ti prfinese GM

e Modlitebni knizka s pokyny od prevora (start dne).
e Drbna na vyhlidce (Blanka).

e Tichy komentar u brodu (kamen je Cerstvé posunuty).

Tvé volby
e ©. U kamene: prijmes Blancinu nabidku?
e . Komu dorucis popis kamene? (prevor / Bartoloméj / nikdo / Blank(v pan)
e . Jak oteviené mluvis$ s Bétkou o prevorovi a sporu?

Alternativni exekutivni verze pro karticku

Uvodni véta v karticce ma navic druhou vétu: ,Sestra Ludmila z klastera v Sazaveé. Prichdzim ve
Jjménu klastera a ve jménu pravdy. Buh nds na tuto cestu povolal — a ja vérim, Ze nds také dovede k
ni same."

ODDIL B — STOPA

,Stopari a detektivové" — vibe: boji se, Ze se zapletl/a; Ctou krajinu.

B1 — Lov¢i Havel &

Hradni lov¢i pana Hanuse z Lipé, stopar: znalec kraje od Skalice k UzZicim
Personality: Adventurer ISFP-A (s rysy Defender ISFJ-T po absorbci Prokopa)

Jak té znaji ostatni Nejlepsi stopar v okoli Rataj. Zna kazdou pésinu, kazdy brod a kazdé
Ukrytisté. Vadce skupiny B.

Pozadi (Skalice): Havel pochazi ze Skalice. Tam Zil se svou Zenou — nez pfislo tazeni a
Zikmundovy houfy s kumany. Havel se v posledni chvili zachranil — schoval se v kfovi u potoka,
odkud bezmocné poslouchal, jak domy ve Skalici hofi. Zena neprezila. Od té doby nesnese

pohled na otevieny ohen ani pach spaleniny.
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Tajny zajem V lese mezi Talmberkem a Ledeckem pred tremi tydny vidél taborit skupinku 3-4
muz0 — ohen jen v noci, mimo cestu. Jeden z nich byl mlady kluk drobné postavy, mrstny. Havel
tehdy nezasahl a nezapsal to do hlaseni. Ted, po kradezi glejtu, ho to drti — mohli to byt oni?
Havel netusi, ze popisuje Janka (prezdivkou Lisku), nemanzelského bratra Bétky.

Tabor jsi tenkrat neohlasil, protoze vis, jak vypada ,vycisténi lesa”, kdyz vyjedou zbrojnosi. Skalici
tenkrat vypalili muzi Markvarta z Aulitz — na rozkaz, ne kvali udani. Ale vidél jsi, jak nékteri ze
strachu ukazovali na sousedy jako na psance a schovavace, v nadéji, Ze je to zachrani.
Nezachranilo. Jen to pfidalo krutost k tomu, co se stejné stalo. Prisahl sis, Ze ty uz na nikoho
neukaze$s — ani kdyz by to snad mohlo pomoct.

V lese jsi taky nasel drobny kozeny vacek s dvéma stfibrnymi mincemi a kouskem voskové peceti.

Schoval jsi ho. Nevis, ¢i je (patfi Jirovi Hrubému — nesouvisi s taborici skupinou).

[HLAVNI] Najit béhem dne, kdo z vypravy zna misto nebo lidi podle Havlova popisu.
Rozhodnout, zda o taboru hlasit Radovanovi/Blazejovi nebo si nechat pro sebe. Havel netusi, ze

jeho mlceni nebo jeho slovo mize rozhodnout o Zivoté konkrétniho ¢lovéka.

> Zub divocaka ( #L1a-G ) (nové 2026-08-15): nosis u sebe trofej z lovu. Bylinkarka Pribyslava
(oddil D) si o ni dnes prijde Fict — potrebuje ji do lektvaru, ktery nékomu slibila. Dej, nedej,
nebo si fekni o néco na oplatku; je to na tobé. (Vsimni si, co se ti tim dnes déje: felcar od tebe chce
byliny, bylinkarka zub. Ty jsi ten, od koho vsichni chtéji néco z lesa. Klidné si to uzij.)

[VEDLEJSi] NL18 — O¢i a ruce, s Matyasem (ID pfidéleno 2026-08-15; rekvizita #NL18-A —
kelimek bylinného mazdni na klouby, nosi ho Matyds) Rameno, kterym napinas luk, letos zlobi —
staré zranéni z lovu, nic vic. Nedélas z toho rec: vedes dnes oddil a v lese se nikdy nevi. Felcar
Matyas ti mezi Ctyrma oCima maze rameno a ty mu platis po svém: cestou trhas byliny, které ti
popise — tvoje oci, jeho brasna. Beze slov, bez minci. A kdyz té cestou napadne otazka, na
kterou sis v lese nikdy neumél odpovédét (proc vik obchazi oka po vétru? proc jmeli seda jen na
nékteré stromy?), zeptej se — felcara, a co nezna felcar, zkus na ucenou Blanku. Kniha a les se ne
vzdycky shodnou; to byva to nejlepsi.

[HLAVNI] NL3 — Pytlak v panském lese: Cestou v lese Havel najde oka a &erstvé stazeny kus
zvére. Jako lov¢i to nemUze prejit. Pansky les je tviij revir — pravo volat mas ty (upresnéno
_18); Vasek je bific a ma ruce, ale je na tobé, na co ukazes. Trojice (Havel, Vasek, Bétka) se

rozhodne. Pytlaka neuvidis — jen jeho praci.

Ranni ¢teni trasy (W1, navrhy_zlepseni_hry_02.md § 4 B1): Pfed kostelem (dovnitf stejné
nejdes) svolej oddil B: dvé véty o terénu, pocasi, kudy dnes pljde zvér. Je to profesni ritual, tvdj —
a taky opener sporu ,kniha vs. les" s Blankou (ona to zna z knih, ty z lesa; kdyz se neshodnete,
oba se z toho ucite). ,,Dva stafi vici" (tamtéz): venku pred kostelem nestojis sdm — [cCtibor

(VYRAZENO) - Matyas (fallback)] :z(stane tam s tebou feléar Matyas, taky demonstrativné. Za
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celou msi padnou tak tfi véty na pal Ust. (Primdrné to byl Ctibor; NL18 ,0¢i a ruce" z vds dvou

dvojici stejne déla, tohle je jen jeji ranni pulka.)

[Ctibor (VYRAZENO) — Havel (fallback)] — deflator a véta o pravdé

Meta (GM): Tyhle dvé funkce nesl Ctibor (VYRAZENO). Po jeho vyfazeni je prebira
Havel — a je to upgrade, ne nouzovka: Ctibor musel deflovat ze znalosti (,toho chlapa
znam, je to nikdo"), ty deflujes z femesla (,tahle stopa je polozena, ne uslapana").

Nepotrebujes k tomu GM Sept ani tajné védéni.

Deflator — tvoje profesni odpovédnost, ne GM trik. ,i, Pojistka E20: hra ma vedle sebe dveé
véci, které se nesmi smichat — Sifrovacku (TopSeeker, skutecny glejt) a viditelnou linii kolem
jezdce (Jira, prsten, tubus). Ta druha je navnada. Kdyz se hraci zacnou upinat k tomu, ze tubus /
prsten / Kliment je kli¢ k hlavni zapletce, tlumis to ty — a mas na to nejlepsi mozny nastroj: jsi
jediny, kdo umi odlisit stopu polozenou od stopy uslapané. To je doslova Ukol tvé karty u

vyslechu.

Tri konkrétni situace a co v nich fict z vlastni kompetence (zadna z vét neni tajemstvi, které bys

nemél védét):

Kdyz hraéi tvrdi... Rekne$ (nebo naznaéis)

JTubus je reseni, je vnem klic k  Tubus je prazdny a zapecetény a lezel polozeny, ne zahozeny. ,Kdo utikd, nezapeceti prazdnou schranku a nepoloZi ji
Sifre!l" pod olsi. Tohle tam nékdo dal, abychom to nasli."

,Prsten s plamenem je stopa k Nejsi na néj expert a to je pravé ta odpovéd: ,Prsten cCte zlatnik, ne lov¢i. Jd ctu zem — a v zemi po ném nic neni."

pachateli."
,Kliment ukradl glejt, pajcoval ,Opisovac, ktery si pljcuje klic od pritele, co znd jeho jméno, glejty nekrade. Zlodej si nepujcuje jméno." (dfiv to fikal
si klic!" Ctibor; z tvych Ust je to selsky rozum, ne insider info)

O Zaloha: pokud u toho zrovna nejsi nebo hrac nezabere, GM to doplni vypravécsky.

Napéti V7—vétao-pravdé — SKRTNUTO 2026-08-17. (Znéni bylo ,Zvldstni. Pamatujte,
ne vsechno z toho, co dnes najdeme, musi byt pravda." Po pfenosu na tebe se z ni stala vagni

verze téhoz sdéleni, které uz ostreji neses v deflatoru vyse — u Ctibora duplicita nebyla,
ten deflator délal ze znalosti a V7 byla jeho charakterni poza. Navic odlehcuje W2, nejnabitéjsi
okno dne. Kdyby ses presto chtél ozvat obecné, pouZij radsi konkrétni vetu z tabulky deflatoru

— je adresnéjsi a hraci na ni umi reagovat.)

Vyslech v krémé (W5, faze 2 runbooku): Rekonstrukci kradeze prednasis ty, ne anonymné
,oddil B". Slechtic se pt4 po stopach (oka, ohnité, tabofisté, jamka u kamene, tubus) a ty
odpovidas jako svédek-profesional. Zazni i pfima otazka: ,A ten tabor v lese. Kdo o ném védel?" —

v tu chvili drzi$ svou celodenni volbu (viz nize) pred celym salem jesté jednou.
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Ozvéna bilance (po baladé, tiché dozvuky): Nikdo ti nic nevysvétli, ale vSimni si: GM preda
Bétce vzkaz o osudu Lisky (F1-F4) tak, Ze to zahlédnes. Pochopis, Ze se rozhodovalo i o tobé —
cely den jsi nesl volbu (nahlasit tabor, nebo ne) bez jediné ozvény zpét. Tohle ji uzavira.

Skola stop (W2.5, navrhy zlepseni_hry 02.md § 5 P4): U padlého stromu ukaz détem (a komu
chces) Cerstvou stopu, pirko, ohryz — pét minut Cteni krajiny. Profesni jistota, zadny gag — a
zaroven brousis presné tu dovednost, kterou odpoledne potrebuje meta-quest B.

Herni tik (vyber 1):

1. Pfi prlchodu kolem feky nebo brodu se zastavi a Stoura klackem do vody.

. Pfi zmince o lidech instinktivné se podiva tomuto ¢lovéku na opasek, ruce, krk.
. Komentuje stopy v terénu i tam, kde zadné nejsou.

. Pfed kazdym rozhodnutim se podiva k obloze.

. Pri vstupu do lesa se zastavi, zavre oci a chvili nasloucha.

a Ul A WDN

. Komentuje stopy v terénu i tam, kde zadné nejsou: ,Tady Sel nékdo z téch, co znaji kraj." (z
karticky, rozsireni tiku 3)
7. Pfi pohledu na otevieny ohen nebo kdyzZ zaciti pach spaleniny odvrati tvar, ztuhne — nikomu

to nekomentuje. (z karticky, vazba na Pozadi Skalice)

8. Pri vstupu do hustsiho lesa se zastavi, zavie oci a chvili nasloucha: ,Les mluvi, jen ho musite
umeét poslouchat." (z karticky, vazba na absorbovaného hajného Prokopa, rozsireni tiku 5)

Uvodni véta Havel, lov¢i Pirkstejna. Ctu krajinu jako vy ctete pergamen — a tato krajina md co
Fict.

Linky: L5 (sekundarni — popis tabora se mlze tykat Janka), L3 (B5 kozinka, B7b nalez tubusu, B7c
predani Vavfincovi), L6, NL3, NL18, NL19; od 2026-08-16 navic deflator (fallback po Ctiborovi
— pojistka E20; napéti V7 mu bylo taky prifrazeno, ale 2026-08-17 Skrtnuto pro duplicitu)

Profese / dovednosti: lov, stoparstvi, znalost lidi v lese, terén.

Co dnes mas udélat

1. W1 u kostela: svolej oddil B na ranni ¢teni trasy — terén, pocasi, kudy dnes pujde zveér.
2. Ved oddil B. Stopuj, kontroluj cestu.

3. Najit, kdo z vypravy zna misto nebo lidi podle tvého popisu tabora. Pokud Vasek nebo
Bétka projevi zajem, rozhodni: popsat vic (riziko hlidky — Liska dopaden) nebo zatajit.

4. Pfred koncem dne rozhodni o taboru (Cin-volba, Ctyfi cesty):
o (a) Nahlasit Radovanovi/Blazejovi — profesni povinnost. Riziko: hlidka, Liska dopaden.

o (b) Micet uplné — civilni odvaha; neses to sam, nikdo se nedozvi nic.
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o © Naznacit jen v naznaku (Vaskovi nebo Bétce, ne autorité) — nechas rozhodnuti na

nich.

o (d) V noci tabor sam obejit a promluvit s nimi. Nejpriméjsi cesta — a taky ta, po kterée
jsi kdysi ve Skalici neuhnul: neukazat prstem, ale jit se presvédcit sam. Riziko je tvoje, ne
cizi.

5. NL3 Pytlak: V lese narazi$ na oka a Cerstvé stazeny kus zvére. Jako lovci to nemUzes prejit —
a je to tvij revir, takZe rozhodujes ty; Vasek jen provede, na co ukazes. Bétka zna mistni
rodiny — ten clovék krmi nemocnou rodinu. Sam pytlak u toho neni a nebude, mluvite o
ném nad jeho praci. Trojice voli: (a) nahlasit a nechat nastrazit hlidku - (b) oka znicit a
mlcet - © nevidét. NL3 slouzi jako ,rozehrivacka" pred L5.

6. Mezi rozcestim pod Talmberkem a Ledeckem GM ti ukaze strzeny kus cervené kozinky
u stezky. Zastav se, prohlédni.

7. W2.5 (padly strom): skola stop — pro kohokoli, kdo pfrijde (déti i dospéli), pét minut. Je to
zaroven legitimni pfiprava meta-questu B.

8. V Kuchelniku zvaz, zda vacek nékomu ukazat (Vasek — propojeni s L5; on ty véci pozna).
8b. Vecer u misek muzes vacek polozit na still (nové 2026-08-17). Az se bude hlasovat o
tom, jaky ten mrtvy jezdec byl, mas v batohu jedinou hmatatelnou odpovéd — dva grose a
kus vosku:

.Tohle po ném zbylo. Dva grose a kus vosku. To je celej majetek toho vaseho jezdce."
Nemas k nému zadny vztah a nic tim neriskujeS — je to prosté to, co jsi nasel v lese.
(Pro GM: tohle je hlavni podpora misky KRYSA po vyrazeni Ctibora, ktery jediny smél Fikat
tvrda fakta o mrtvém. Detail: archiv_zaver debriefing ©3.md § Miska KRYSA — jak ji
vyrovnat .) Nechat si ho je taky legitimni — pak zlstane tichou vzpominkou, jak bylo

psano dfriv.

9. Ve vyslechu (W5) rekonstrukci prednasis ty — odpovidej jako svédek-profesional, ne jako
pozorovatel.

10. [F] Cely den drz deflator — kdykoli se skupina zac¢ne upinat k tubusu / prstenu /
Klimentovi jako ke ,kli¢i", vrat to na zem svym femeslem (tabulka vyse). (Drivejsi ,véta o
pravde" — napeti V7 — je Skrtnuta 2026-08-17 pro duplicitu s deflatorem; nepouzivej ji,
sdhni radsi po konkrétni vete z tabulky, je adresnéjsi.)

11. Kréma, faze 4 (nové, 2026-08-16): Pokud té Vlastimil vyzve ke kostkam o kozinku ( #L3-c ),

rozhodni: vsadit ji, nebo ne.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty
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Beaty oznacené [F] hrajes jako fallback po Ctiborovi (VYRAZENO).

® [VEDLEJSI] Kostel sv. Matouse (W1): ranni ¢teni trasy oddilu B. [F] pak zGstane$
stranou s Matyasem — ,dva stafi vici". Zeptej se ho ,Dovnitr nejdes?" a na to, co odpovi, se
uz neptej podruhé.

® [HLAVNI] Rozcesti pod Talmberkem: GM ti ukaZe misto, kde jsi vidél tabor.

® [HLAVNI] Rozcesti pod Talmberkem — Ledecko: kus kozinky u stezky (GM). NL3
pytlacka oka.

® [VEDLEJSi] W2.5 padly strom: $kola stop — pro kohokoli, kdo pfijde.

® [VEDLEJSI] Ledecko (~14:30): Matyas se zastavi na biehu Sazavy a diva se pres feku.
Mozna vis pro¢, mozna ne.

® [VEDLEJSI] Kuchelnik: vacek nabidnout Vagkovi (volitelng).

® [HLAVNI] Kréma, vyslech (faze 2): rekonstrukci kradeze prednasis ty — otazka ,Kdo o
taboru vedél?" padne prfimo na tebe.

® [HLAVNI] Kréma, tiché dozvuky (faze 4): zahlédnes, jak GM predava Bétce vzkaz o
Liskovi (F1-F4) — ozvéna tvé volby.

® [VEDLEJSIi] Kréma, faze 4 (~20:15, po baladé), NL19 (nové 2026-08-16): Vlastimil te
vyzve ke kostkam o kus Cervené kozinky ( #L3-C ), co mas u sebe od rozcesti pod
Talmberkem. Netusis, proC po ni tak touzi. Vsadis ji a hrajes, nebo mu ji odmitnes dat do
sazky?

Tvé volby

Y. Komu ukazes vaéek? Nikomu / Vaskovi / vsem.

“. Popsat Bétce/Vaskovi misto tabora? Ano / ne / jen naznak.

©. NL3 Pytlak: nahlasit a nastrazit hlidku / oka znicit a mlcet / nevidét?

¥ Tabor: (a) nahlasit / (b) micet / © naznacit Vaskovi ¢i Bétce / (d) obejit tabor sdm v noci?
Vyslech: co presné feknes na otazku ,kdo o taboru védél"?

©+ NL19: vsadis Vlastimilovi kozinku v kostkach, nebo mu ji odmitnes dat do hry?

B2 — Mlynarovic Bétka ¢

Mistni Zena, privodkyné terénem podél Sazavy, z mlyna v Kuchelniku

Personality: Executive EST)-T
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Jak té znaji ostatni Svévolny Zivel. Jede sama na sebe, od nikoho si nenecha zadavat ukoly.

Prima, zocelena lety. Dobra stoparka. Alter-viidce skupiny B.

Volitelné: Bétka ma dlouholety tichy vztah s Zenou v Ratajich. Hraje se to pouze pres naznaky.
Proto se nikdy nevdala — a mlyn bez dédice je presné to, na co klaster Ceka. Prevor nepotrebuje
mlyn koupit; staci mu preckat rod.

Tajny zajem Ma polorodého starsiho nevlastniho bratra Janka — prezdivali mu , Liska". Janek
se pohyboval ve Spatné spolecnosti — chodil s lapky, byl v jedné bandé s Vaskovymi davnymi
kumpany. Minuly tyden dosel od Janka dopis — prosba o ukryt a penize. Otec dopis dal Bétce
pred odjezdem. Bétka ani nevi, jestli je bratr jesté zZivy.

Mlyn dluzi klasteru desatek za 12 let. Hrani¢ni kdmen u brodu se kdysi pohnul — otec to jednou v

opilosti fekl. Pak schoval tvar pod stul. Tusis, ze klaster (presnéji prevor) chysta néco necistého.

[HLAVNI] V Kuchelniku se zastavit u mlyna o samoté. Zkontrolovat, jestli za tyden nedoslo
druhé znameni. Pfed koncem dne rozhodnout, co s Jankovym dopisem: spalit, dat Vaskovi, dat

Ludmile, nebo schovat doma.

[HLAVNI] NL3 — Pytlak v panském lese, tva verze: Havel najde v lese oka a cerstvé stazeny
kus zvére. Rozhoduje o tom Havel (je to jeho revir), Vasek by to provedl — ty znas mistni rodiny a
vis, kdo letos hladovi (ten ¢lovék krmi nemocnou rodinu). SGm u toho neni, mluvite o ném nad
jeho oky. Rozhodnéte spolecné: nahlasit a nechat nastrazit hlidku / oka znicit a micet /
nevidét (znéni upresnéno _18). Nanecisto zkouska Vaskova svédomi — a ty jsi ta, kdo do toho

vnese jméno a rodinu.

(NL4 ,Zasekla truhlice" s Vaskem u brodu — skrtnuta S4a, less-is-more skrt 3: tutéZ notu uz nese
W3 ,Liska" a hned vedle ni NL3. Barva z(istdva jako jedna veta: umis otevrit, co se zaseklo — otec té

to naucil, u vody vsechno rezne a zamky na sypce se porad kousou. Verejné to nepriznavas.)
Linky: L4, L5 (primarni — Janek), NL3
Herni tik (vyber 1):

1. Kdyz nékdo pfrilis sebejisté urci vinika, automaticky vznasi namitky.
2. Pfed vstupem na konkrétni misto si urovna satek na hlaveé.
3. Mluvi o lidech jejich prezdivkami z détstvi.

4. Kdykoli nékdo zmini ,bratr", ,rodina"“, ,mlynar", uhne pohledem.

Uvodni véta Bétka od mlyna. Tuhle feku zndm od détstvi a tyhle cesty jsem chodila, jesté neZ vy

Jste uméli chodit.

Misto trasy: Kuchelnik (mlyn)

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/postavy_komplet_19.md 43/104



28.08.26 1:05 postavy komplet_19.md

Profese / dovednosti: stoparstvi, znalost feky, mlynarstvi, skryté paceni zamka.

Fixed B.

Co dnes mas udélat

1. V Kuchelniku se zastavit u mlyna o samoté (otec je pryc). Zkontrolovat, jestli za tyden
nedoslo druhé znameni. (Nedoslo.)

2. Pred koncem dne rozhodhni, co s Jankovym dopisem: spalit / dat Vaskovi / dat Ludmile /
schovat doma.

3. Pozor — nevédoma past: Pokud popises Havlovi nebo komukoliv jinému misto z dopisu (v
nadéji ovérit, zda je Janek Zivy), mize se to dostat k autorité — hlidka — Janek dopaden.
Nemuzes to pfimo znat.

4. Pokud Ludmila k tobé prijde se zajmem o klasterni spor, bud’ opatrna. M{zes ji potvrdit, ze

.kamen se kdysi pohnul."

5. U brodu — pokud k tobé Vasek prijde s otazkou o Liskovi, ml¢ nebo prikyvni.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je niZe v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e ® [HLAVNI] Vyhlidka (~11:00): GM (jako kupec) v doslechu fekne o Liskovi. Drobné
zachvéni.

® [HLAVNI] Rozcesti pod Talmberkem (W3): Vasek té poznava jako Jankovu sestru.
Septem: , Liska... On je tvoje krev?"

® [HLAVNI] NL3 v lese (mezi rozcestim pod Talmberkem a Ledeckem): oka.

¢ [HLAVNI] Kuchelnik mlyn (~15:30): stoji$ u mlyna sama s dopisem v kapse. Otec je na
vorech.

® [HLAVNI] Kuchelnik brod: s Ludmilou a Blankou prohliZite kamen.
® [HLAVNI] Kréma po baladé: GM ti (a Vaskovi) preda vzkaz o osudu Lisky (F1-F4).

Co ti prinese GM

e Kopie dopisu od Janka (start dne).
e Kupec na vyhlidce (rolova ozvéna).

e (Otec je na vorech — u mlyna budes sama.)

Tvé volby

e . Vaskovi: micet / prikyvnout / otevrit se / popfit.
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e . Ludmile: jak oteviena budes o sporu?

e . Otci: trvat na zniceni dopisu, nebo se zeptat vic?

B3 — Potulna zakyneé Blanka ¢

Vzdélana cestovatelka, tlumocnice a Sifrantka
Personality: Debater ENTP-A

Jak té znaji ostatni Mlada vzdélana zena, ktera cestuje sama. Plynné latinsky, rozumi némecky a
trochu uhersky. Sifrantka skupiny B — dostava notysek s $iframi. Vystupuje s lehkou

nadrazenosti.

Tajny zajem Je v tajném pisemném styku s Mikulasem z Malina z osobniho zavazku — Mikulas
vychovava jako svou schovanku Blancinu nevlastni sestru Juditu z matefiny strany. Za to zada od

Blanky splatky dluhu v informacich.

Matka té o Judité nikdy nemluvila — Judita se narodila mimo manzelstvi; matka ji z bidy dala do

sluzby a rodina o ni nemluvi. Judita je dnes u Mikulase schovanka.

[HLAVNI] Do vecera sesbirej a napis tfi pravdivé véty o vypravé, které staci jako ,dluzné
splatky", ale nikomu z vypravy neuskodi. Zjisti$, ze poznat, co neublizi, je nejtézsi femeslo dne —
na rozdil od Klary, ktera pro Stépana nosi $pinu, ty nese$ nedkodné pravdy, a pravé to rozlisovani

je tva vyzva.

Obranna véta: Pokud té dnes nékdo obvini ze Spehovani, nesmis prozradit Mikulase — a nesmis
se nechat vyhodit z vypravy.

Kolej , Kniha vs. les": LovcCi Havel se té dnes mozna bude ptat na véci, které zna z lesa a ty z knih.
Odpovidej z knih — a kdyz se kniha s jeho lesem nesrovna, st(j si za literou. Pfesné z téch neshod

se dnes budete oba ucit.

DK5 — garantovana konfrontace (Radovanova karta): Radovan dnes ,sleduje, kdo si zapisuje”
a tebe ma jako falesSnou stopu — aspon jednou té dnes prfimo konfrontuje. To je tvoje obranna

scéna (viz Obranna véta vyse) — nejlepsi scéna dne pro tebe.

Latinska vyména u kostela (P10, hotovy skript — nové, S4b, navrhy zlepseni_hry 02.md §
5.1 ): U kostela sv. Matouse testujes Bartolomé&jovu latinu — ovérujes, jestli je skutecny klerik,
nebo venkovsky predrikavac. Mluvte oba nahlas — okolostojici nemaji rozumét, maji slyset, Ze si

rozumdite.
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# Ty (Blanka) Vyznam
1 .Pax tecum, pater." [pax tékum, pater] Pokoj s tebou, otce.
3 .Quid est veritas?" [kvid est véritas] .Co je pravda?" — past: zn4 ji kazdy, kdo vidél evangelium.
5 .Non omnis qui legit intellegit." [ndbn omnis kvi legit inteligit] ,Ne kazdy, kdo cte, rozumi." — posledni zkouska, drobné rypnuti.
7 (Cesky, s usmevem) ,Uznavam, otce. Latina ti slouzi." kapitulace = uznani

Bartolomé&j odpovida na sudé radky (viz jeho karta). Kdo uvizne, fekne &esky ,Rekni mi to po
nasem, otce" a vyména dobéhne Cesky — funguje i zkracena na radky 3-4. Osm kratkych replik,

polovina liturgické reflexy — naucitelné za deset minut.
Herni tik (vyber 1):

1. Zachytava jazykové nesrovnalosti v cizi mluvé.

2. Prechazi mezi ¢estinou a latinou nebo némcinou v jedné véte.

3. Drzi si Utrzky pergamenu a kus uhliku; zapisuje skryté.

4. Vzdy si prvni uvédomi, kdo ze skupiny nemluvil posledni ctvrt hodiny.

5. Zachytava jazykové nesrovnalosti v cizi mluvé: ,Pred chvili jsi fekl jinak." (z karticky, rozsireni
tiku 1)
6. Pfrechazi mezi ¢estinou a latinou v jedné vété — testuje, kdo ji chape. (z karticky, rozsireni tiku

2)

Uvodni véta Blanka, tlumocnice. Latina, némcina, Sifry — to je moje Femeslo. Lhdfi mivaji problém
lhat ve dvou jazycich stejné presvedcive.

NL10 — jen na pozadani. U sv. Matouse se klérus prel o pravost relikvie v détském relikviari. Do
sporu se nehrnes a nemas v ném hlas — ale kdyz té nékdo pozada o preklad latinského napisu,
prelozis ho. Nic vic.

Linky: L1 (primarni), L4 (sekundarni), DK5 (konfrontace), P10 (latinsky skript), NL10 (jen preklad na
pozadani)

Profese / dovednosti: Cteni a psani, latina, némcina, uherstina (zaklad), Sifry.

Fixed B.

Co dnes mas udélat

1. U kostela sv. Matouse: latinska vyména s Bartoloméjem (P10 skript vyse).
2. Sbirej informace pro ,splatku” — pis si je tajné.
3. Tvlij pan ma vlastni zajem o Kuchelnik. Pokud se sestrou Ludmilou (jeptiska) najdes na

vyhlidce nebo u kamene chvili, nabidni alternativu: ,Sestro, slysela jsem o nékom, kdo by
klasteru nabidl vic. A bez uplatki vladyky." — to je tva nabidka pro L4.
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4. Cestou zpét (navrat) sloz do notysku tri véty, které posles panovi — koncept dopisu. V
krémé (~19:00) ho jen prepises nacisto a zapecetis malym pecetidlem svého pana ( #L1b-
B , nosi$ ho cely den u sebe — je to jediny fyzicky diikaz tvého zavazku; nikdo v druziné ho

nepozna, Malin je mimo kraj) — tficetivtefinové gesto, ne psani v kouté.

5. Lov¢i Havel se té dnes mozna bude ptat na véci, které zna z lesa a ty z knih. Odpovidej z
knih — a kdyz se kniha s jeho lesem nesrovna, stdj si za literou. Pfesné z téch neshod se oba
ucite.

6. Pokud té nékdo dnes obvini ze Spehovani (mozna Radovan — pises si do zapisniku a to
vypada podezrele; garantované té aspon jednou konfrontuje, DK5), nesmis prozradit

Mikulase ani Juditu. Bran se fakticky: co jsi v zapisniku, a co ne. Sv(jj zapisnik neztrat z
dohledu.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e ® [VEDLEJSI] Kostel sv. Matouse: latinska vyména s Bartolomé&jem — tichy moment
intelektualniho flirtu, poznate, ze jste si rovni.

® [VEDLEJSI] Vyhlidka: s Ludmilou se prohlédnete (mozné se rozpoznate jako
informatorky, mozna ne).

® [HLAVNI] Kuchelnik brod (~15:30): GM ti posepta konkrétni nabidku tvého pana
klaSteru. Nabidni ji Ludmile.

® [HLAVNI] Navrat: koncept dopisu do notysku.

® [HLAVNI] Kréma: prepis dopisu nacisto + pecet’ (gesto).

Co ti prinese GM

e (pripadné) Tvdj pan nabidka pro Ludmilu (u brodu).

Tvé volby

e ©. Klafina past (volitelné): Pokud Klara (lazebnice, oddil C) té pozada o precteni

neznamého dopisu (rekvizita #L1a-C), pomuzes ji? Co s informaci udélas?

¥. Nabidka Ludmile: podas ji, ne, nebo s odménou?

¥. Radovanovo obvinéni (DK5): jak se branis — a nezradis Mikulase?

e . Tvij dopis pro pana: kolik Skody dokazes nadélat? Co napises?

B4 — Ranhoji¢ Matyas J
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Ranhojic a polni chirurg, ptivodem ze Sdzavy
Personality: Logistician ISTJ-A

Jak té znaji ostatni Prakticky muz, ktery umi zastavit krvaceni, narovnat zlomeninu a pfipravit
lektvar na horecku. Prizvan pro pfipad, Ze vyprava narazi na nebezpeci. Plsobi vyrovnané a vécné.
Pivodem ze Sazavy — zna kraj kolem reky Iépe nez pole a lesy kolem Neuhofu a Talmberka.

Lécitel skupiny B.

Tajny zajem Pred dvéma dny jsi oSetfoval podezrele zranéného cizince s rudou rukavici na
pravé ruce, starou jizvou na bradé a ¢erstvou bodnou ranou na pazi. Rana byla od Cepele, ne
od padu do trni, jak tvrdil. Pozadal té o mliceni a dobre zaplatil. A jedno ti nejde z hlavy: pravou
rukavici nesundal ani v horeéce — a kdyz jsi chtél prohlédnout ruku, jestli hybe prsty, fekl: ,To
nespravis ty, felcare. Odpoved je v Ledecku." Bral jsi to jako blouznéni. Odesel smérem na Ledecko.

Bojis se, ze mlcenim ses stal spoluvinikem — a dodnes nevis, na co ti to vlastné odpovidal.
[HLAVNI] — Vyhen za fekou

1. Kdyz Vlastimil zazpiva refrén o ,jezdci s rudou rukavici” (poprvé nejspis na vyhlidce),
poznas toho cizince. Nevis, kdo dalsi ho poznal — sledu;j tvare.

2.V Ledecku (~odpoledne): .1, (od 2026-08-16 jdes s oddilem D — Vlastimil, Dorota,
Pribyslava —, ne s B; na brehu té vidi stat oni. Dorota pritom vi, o koho jde, a Vlastimil o ném
zrovna sklada baladu: tvoje mlceni ma publikum, které tomu skoro rozumi.) Trasa jde po
severnim brehu; kovarna lezi za rekou. Brod existuje — prejit se da, ale znamena to opustit
skupinu, a v den vysetrovani by to vypadalo jako uték (oprava N6, _11 — driv ,most neni"
kanon je volba, viz Linky detaily 06.md § 3.5 Beat 6 ). Uvidi$ pres vodu dymat vyhen —
tam Sel. Zastav se. Co chce ranény clovék od kovare? Mas cely zbytek dne na to, aby sis
rozhodl, jestli prejdes, nebo neses nejistotu dal.

3. Vecer v krémé: poslouchej. Mozna padne slovo, které ti to slozi. Pokud pochopis — je jen na
tobé, jestli to nechas v sobég, reknes to jedinému clovéku, nebo jednou vétou celému salu.

Pokud nepochopis — poneses nejistotu dal. | to je poctivy konec.

Tvoje vybava (doplnéno 2026-08-15): cestovni hmozdir ( #vyb-84 ), dva flakonky na
medicinu + mala cutora s vodou ( #0ob-A ), kelimek bylinného mazani na klouby ( #ni18-A
viz NL18 — hotové z domova, nemichas ho).

Co mas hotové a co musis udélat:

Stav

Mazani na klouby ( #NL18-A ) Vv hotové z domova
Uklidiiujici odvar, davka €. 1 (flakdnek 1) Vv hotova z domova — tou obslouzi$ Vavrince ve W2/W3
Uklidfiujici odvar, davka €. 2 (flakdnek 2) X musis ji dnes namichat
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Druha davka — co pro ni musis udélat (nové 2026-08-15):
Prisady: voda - hefmanek - levandule (nebo mdta) - kopriva (nebo hluchavka).

e Koprivu sezenes cestou — roste vsude — ale ty sam byliny nesbiras (to je tvoje kanonicka
vlastnost, ne lenost). Rekni si o ni Havlovi, ktery ti stejné po cesté trha do bradny (NL18).
.Koprivu poznas. Ber i mladé listy."

¢ Hefmanek a levanduli musis sehnat od Pribyslavy (oddil D) — susené z jeji mosny;
hefmanek koncem srpna dokvéta a levandule v ceském lese neroste vibec. Levanduli ale
mit nebude — nabidne ti misto ni suSenou matu, a ta je do odvaru rovnocenna. Je to tv(j
jediny ddvod dnes s ni mluvit; vyuzij toho.

¢ Déla se to na studeno. Tak se odvar déla — ohen k nému nepotrebujes. Ale musi to
tahnout: byliny rozdrtit v hmozdiri, do Cutory se studenou vodou, a nechat stat celé
odpoledne. Proto Vavrincovi druhou davku nedas hned — dostane ji az pFi navratu, na
follow-up, ktery stejné mas na karté. ,Muselo to tahnout. Tady mas. Viydrz s tim do rana."

[VEDLEJSi] Q9b — Ruce pisare PisaF Vaviinec té& dnes v nékteré zastavce vyhleda: ,Néco na ruce,
felcare. Tresou se mi, nemuzu psat." Jako felCar poznas, Ze tohle neni zima ani Unava — ten clovék
se trese strachem, a to ode dne kradeze. Pfiprav mu uklidiujici odvar (prisady viz ,Druha davka"
vyse: voda - hefrmanek - levandule nebo mata - kopfiva nebo hluchavka) a neptej se, pokud sam
nezacne. Drzis tim malé nebezpecné védeni: komu by se hodilo?

Q9b — follow-up na navratu (nové, S4b, navrhy zlepseni_hry 02.md § 4 B4 ): Na zpatecni
cesté ti Vavfinec vrati hrnek od odvaru. Tvé moznosti: (a) ,Zabral?" a nic vic; (b) micky kyvnes; ©

nabidnes druhy odvar ,na cestu domuU". Tricet vtefin, dva Stvani muzi, jediny vztah bez tajemstvi.

[VEDLEJSI] NL18 — O¢i a ruce, s Havlem (ID pfidéleno 2026-08-15) ¥ Mas u sebe #NL18-A
— kelimek bylinného mazani na klouby. Je to tvoje rekvizita, patfi ti do brasny a timhle to
mazes. Kelimek si s Havlem béhem dne beze slov méni majitele, jak se hodi.

LovCimu maze$ mezi ¢tyfma oima rameno — staré zranéni, nic vazného, ale vidce oddilu to
nevytrubuje a ty taky ne. Plati ti po svém: byliny nesbiras (odebiras od bylinkarek), tak mu popisuj,
1, (Od 2026-08-16 jsi v oddilu D, takze spolu
cely den nejdete — domluvte se na zastavkach a v oknech. Kotva z(istava: rameno mazes na

co potrebujes do brasny — jeho o¢i, tvoje ruce.

ndvratu ~17:00, tam se potkdte jiste.) A kdyz se té zepta na néco, co les umi a knihy o tom mici,
odpovéz, co znas z praxe; co neznas, priznej a posli ho za Blankou. Choreografie: rameno mazes

explicitné na navratu (~17:00), ne ,kdykoli" — jinak se to nestane viibec.

Obchtizka puchyit (nové, S4b, P5) — .1, pfesunuto z W2.5 na W3, rozcesti pod
Talmberkem (2026-08-17). Obejdes skupinu s felcarskym servisem — ,ukaz nohu, nedélej
hrdinu." Suchy humor, sluzba druhym, tvij jediny ¢isté pozitivni beat dne a alibi mluvit s

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/postavy_komplet_19.md 49/104



28.08.26 1:05 postavy komplet_19.md

kymbkoli. Proc presun: ve W2.5 ti to kolidovalo hned se dvéma nové prebranymi vécmi (premiéra

famy pred publikem + cynikxromantik). A na rozcesti to sedi lip i vécné — po péti hodinach

chiize lidi puchyre doopravdy maji, kdezto dopoledne u obéda jesté ne. (U obéda tuhle atmosféru

pokryje volné Klara — ma s sebou mast na opuchliny, viz § c3 . Neni to jeji quest ani beat, jen

nabidnuta barva.)

Karta — véta o brehu: ,Ziistat na tomhle bfehu neni prohra. Je to rozhodnuti — a uneses ho jen

ty.

Balada — pojistka (nové, S4b, doporuceno nezavisle v vyrazovaci_plan_prehodnoceni_63.md
modul M1 iv navrhy_zlepseni_hry 02.md § 4/84 , plati i pfi plném obsazeni): Po baladé smis
Vlastimila skadlit — o pisni, o rymech, o tom, jak si z drobného kuryra udélal hrdinu (,Tys u toho
byl, Zes to videl tak zblizka?"). Nikdy ale o faktech o jezdci — kazda vécna oprava by byla

polopfiznanim placeného mlceni. Utahuj si z pisné, ne z jezdce. O tom, co jsi vidél, mlc.

[Ctibor (VYRAZENO) — Matyas (fallback)] — co dnes hrajes za starého
vojaka
' Meta (GM): Viechno v této sekci mél primarné délat Ctibor (VYRAZENO); jeho karta
zGstava v souboru jako zdroj replik a plné znéni plvodnich beat. Matyas to hraje jako
fallback/nahradnik. Védomé prebiti modulu M1 —viz § b4, blok , 4, Védomé prebiti

modulu M1".

[hranice M1] — jedna véta, kterou si musis zapamatovat

Cizi slova smis opakovat vsechna. Viastni
oci nesmis priznat zadné.

Pozor ale, co presné jsou ,cizi slova": jen to, co ti Ctibor doopravdy rekl — a to je jeho

kryci verze bez cejchu.

(4 Od rana, kdykoli — Ctibor ti to Fekl T Azkdyz nato > Nikdy
sam prijdes

Sestakovy posel - spal po hospodéch - kradl mésce - cejch pod rukavici  rana od Cepele - Ze jsi ji Sil - horecka - ,odpoveéd je v Ledecku" -

strhal se s koném u Skalice vécna oprava s autoritou, kterou nemas mit
Proc ti Ctibor o cejchu nerekl: jeho celd agenda je drzet Jiru nezajimavého. ,Mél pod
rukavici cejch" je konkrétnost, na kterou se hned nékdo zepta ,a to vis odkud?" — presné to,
co nechtél. T AZ na to pfijdes sam (a prijdes — vecer v krémé, viz niz), smis to Fict nahlas
— ale hodis to na Ctibora. Nikdo to nemUzZe ovérit, on lezi doma na zadech. To neni
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tlumoceni, to je prani vlastni znalosti pres cizi jméno. Délba s Dorotou: ona = fakta a
polidéténi mrtvého (miska CLOVEK) - ty = forma, Zanr a doslech (miska KRYSA). (Pojistka
Jutahuj si z pisné, ne z jezdce" plati dal — ted vis presné, kde je jeji hrana.)

.1, Kam té to posadilo: dual B—D je aktivovany, takZe cely den jdes s oddilem D (Vlastimil,
Dorota, Pribyslava). Tvoje pozorovani se zapisuji do meta-questu MASKA (D), ne STOPA (B)
— a sedi to: MASKA je o miceni a ty jsi dnes nejvétsi miCenlivec u stolu. S Havlem a Bétkou se

potkavas jen v oknech a na zastavkach.

Diegetické napojeni. Starého Ctibora znas lip nez vétsina vypravy — osetfils mu za ta léta
nejedno zranéni z bitvy a nasakls jeho cynismem tak, Ze skoro slysis, co by na co rekl. Mél jit s
vypravou a na posledni chvili odiekl — zada, nem(ze se hnout. Lezi doma v Ratajich. Po

navratu se za nim chystas zajit a na ta zada se mu podivat.

Tvoje motivace — nikdy ji nevyslovis nahlas. Pred dvéma dny jsi Sil cizinci ranu od cepele a
vzal jsi za mlceni penize. Dokud je ten mrtvy nikdo — Sestakovy kuryr, co se strhal s koném —,
nikoho nenapadne se ptat. Jakmile z néj Vlastimil udéla hrdinu, prijde otazka ,a kdo ho tenkrat
sil?" — a felcar v Ratajich je jeden ze dvou lidi, kdo to mohl byt. Potfebujes, aby zastal maly. —
Tlacis na to ze vSech v sale nejvic — a ze vSech v sale si nejmin muazes dovolit Fict pro¢. To je

cela tvoje role v jedné vété.

Licence mluvit — mluv Ctiborovym jménem. Sam o tom jezdci oficialné nevis nic. Ale stary
vojak néco tvrdil — a tlumocit cizi historku smi kdokoli. ,,Ctibor tvrdi, Ze..." neni znalost, je to
doslech. Nulové sebeobvinéni. Bonus, ktery GM musi uhlidat: Dorota se pak nehada s tebou,

ale s nepritomnym tretim — vase ticha aliance z L3 to prezije cela.

Fama o Jirovi — tri kola (primarné Ctibor, hrajes ty)

1. W2.5 ,u padlého stromu" — premiéra, pred celym taborem. Nahodis to jako
mimochodnou poznamku k nikomu: ,Stary Ctibor tvrdil, Ze ten posel, co se tu loni na podzim
ztratil, spadl s koném do potoka u Skalice. Skoda Ze s ndmi nesel — on by vdm to Fekl lip."
Posledni véta je vyhybka: ukazuje pry¢ od tebe. Dorota bude mit prvni namitku. Prijmi ji

jako fakt, na ktery sis zvykl, ne jako prohru.

2. W3 Rozcesti pod Talmberkem — ZLOM: tady poprvé mluvis za sebe. (Upresneno 2026-
08-17.) Ctiborovo jméno vypustis a feknes to v prvni osobé, pfimo Doroté do oci, uz bez
omacky: ,Strhal se s konem u Skalice. Nic vic v tom neni." Dorota odpovi stru¢né — a poprvé
oslovi tebe, ne nepritomného: ,Neopil se u mé ani jednou, Matyasi. Ani jednou." Pokrc
rameny a jdi dal. ,1, Co jsi pravé udélal. Rano jsi byl tlumocnik cizi historky — nulové riziko,
nulova vina. Ted' je to tvoje tvrzeni. Nikdo v tabore si toho nevSimne; Dorota ano, a proto
té oslovila jménem. Od téhle chvile mate spor o charakter mrtvého verejné — a ty jsi v ném

poprvé lhar, ne posel.
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3. W4 Kuchelnik — treti kolo, ticha ozvéna. U brodu, kde se zrovna nasel tubus a mluvi se o
jezdci, tu verzi pustis jesté jednou do prazdna — komukoli a nikomu: ,Strhal se s koném u
Sazavy. Nic vic v tom nenl." Bez publika, bez odporu. Neni to zlom, je to usazeni: po tretim
opakovani zni ta verze jako fakt i tobé samotnému.

W1 kostel sv. Matouse — ,,dva stari vici" (primarné Ctibor, hrajes ty)

.1, Prepsano 2026-08-17. Plvodné to byl Ctiboriv beat postaveny na mlc¢eni u mSe — jenze v
sobotu rano bude kostel zavieny a mse se nekona, takZe stat venku neni gesto, je to prosté

fakt. Beat proto prestava stat na miceni a stoji na jedné utrousené vété.

Zatimco se ostatni motaji u kostela, ty a Havel zlstanete stranou. Havel ma svoje (dvé véty o
terénu svému oddilu), ty nemas nic — a to je pravé to misto, kam se vejde tvoje jedina ranni
replika. Havel se nebude ptat dvakrat; on se nepta vibec.

HAVEL (bez zdajmu, jen aby néco rekl): ,Dovnitf nejdes?" TY: ,Ja dovniti nechodim. Kdyz
nékoho zasiju, bud’ se uzdravi, nebo ne — a s tim mi tam nikdo nepomuze." (pauza, pul tst)
.A zrovna tenhle tyden bych tam mél co rikat."

@ Ta posledni pulvéta je cely smysl beatu. Je naprosto popiratelna — kazdy fel¢ar ma za
tyden co litovat. Ale je to prvni stopa tvé viny pusténa nahlas, Sest hodin pred tim, nez nékdo
pochopi pro¢. Kdo si ji vecer vybavi, uslysi ji plné jinak. Havel se nezepta. Necha to byt — a to
je mezi vami dvéma presné to, na ¢em stoji NL18. (Pro meta-quest D: tohle neni mlceni, je to
nedopovédeénda veta — coz je pro MASKU stejné dobra munice. Zapisuje si ji, kdo ji zaslechl) NL18
(mazani na klouby) z vas dvou dvojici stejné déla — tohle je jeji ranni pllka. (Jsi v oddilu D — dual
B—D je aktivovany, viz Oddil nize —, takze s Havlem pak cely den nejdes; kotva je navrat ~17:00.)

W2 vyhlidka — na vyhlidce nic nef¥ikas (upresnéno 2026-08-17)

.1, Cynik x romantik (L6.B3) se ti pfesunul z vyhlidky do W2.5. Na vyhlidce mas sviij hlavni
moment dne — v refrénu poznas svého pacienta, zblednés, prerovnavas obvazy, hledas tichy
kontakt s Dorotou. Nic vic. Pustit se vterinu nato do verejné jizlivosti je proti tvé vlastni reakci a je
to presné ta chvile, kdy se hrac ukecne k faktu a shofi mu linka. Dorotina pulka scény ale na
vyhlidce probéhne — ona se hned po refrénu verejné zepta Vlastimila ,Ten clovek — ma
Jjméno?". Ty u toho jen jsi. MIceni je tvoje replika.

W2.5 padly strom — cynik x romantik (L6.B3) (primdrné Ctibor, hrajes ty — druha
plilka)

Jadro L6. Odehraj to kdykoli u obéda, klidné hned po famé — Vlastimil zkousi sloku nebo se
chlubi, ty to suSe sefiznes:
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VLASTIMIL: ,A pak ten jezdec, jak pravi refrén, zachranil pana, ktery ho miloval—" TY (suse,
ne k nikomu konkrétnimu): ,Tys u toho byl, Zes to vidél tak zblizka?" VLASTIMIL: ,Pravdu si
déla balada sama, tovarysi. Ja jen otviram branku.” TY: ,Brankou prochazi bezhlava pravda.”

.1, Posledni replika je doslova Ctiborova a prechazi beze zmény — je to Utok na femeslo, ne
na jezdce, takZe ji smis fict celou. Ctiborova druha replika z originalu (,7vdj jezdec byl drobny
sestakovy posel. Spal v hospodé a kradl mésce.") se neprenasi — to jsou fakta o jezdci a z tvych
Ust je to doznani. @ Pro¢€ zrovna tady: pravé jsi nahodil famu. Kdyz hned nato shodis i baladu,
sal vidi jednoho clovéka, ktery se dvéma nastroji zmensuje téhoz mrtvého — a nikdo netusi

proc. VSechno tvoje mluveni o Jirovi se tim sesype do jednoho okna.

WS5 faze 2, vyslech — stit, pak n(iz (nové navazani)
Slechtic se té& zepta dvakrat po sobé, hned po Doroté.

SLECHTIC (tit): ,Fel¢are — kdo dnes potfeboval tvé uméni?" TY: ,Lovéimu jsem mazal
rameno. Vic nikdo." (neskodnd pravda; Havel miiZe kyvnout a je to potvrzené) SLECHTIC
(nepusti té; niz): ,A tobé, felcare? Tobé dnes nesedélo nic?"

Obsah se od tebe neceka — Dorota pravé odpovédeéla za oddil D. Tohle je Cisty tlak. Prave jsi
odpovédél hladce a nahlas, cely sal se diva — kdyz ted zmlknes, je to slyset dvakrat tak

nahlas. Uhnout je legitimni hra. MlI¢eni je taky odpovéd’ a oddil D si ho zapise.

WS5 faze 3, po baladé — popreni (primarné Ctibor, hrajes ty)
Vstanes. Postaveno tak, abys nepfiznal vibec nic:

.Hezky to zni, trubaci. Jen v tom nikdo neumira. Ten tv({jj jezdec — stary Ctibor o ném fikal,
7e to byl Sestakovy posel. Ze spal po hospodach, kradl mésce a strhal se s koném. J4
nevim. Ja ho neznal. Ale z toho hrdinu neudélas. To si lidi jen lip usinaji."

.1 Celou Ctiborovu verzi smi$ odrecitovat — je to doslech, ne tvoje znalost, a nikdo z toho
nevycte, ze jsi toho Clovéka vidél. Potfebujes ho snizit, tak sahnes po nejostrejsim, co mas po
ruce: po cizich slovech. © O cejchu tady jesté nemluvis. Ctibor ti o ném nerekl a ty na néj zatim

sam neprisel.
1 A pak, hned po tobé, promluvi Dorota. Bude mrtvého hajit — a v tom padne:
DOROTA:,...a rukavici nesundal ani u dzbanu. To si clovek pamatuje.”

@ Tady ti to docvakne. Rukavice, co nesla dol ani v horeéce. ,Za praxi jsi vidél ruce, kde pres
zlodejské znameni nékdo pretdhl zhavé zelezo — kovdri to za dobré penize délaji potichu." ,To

nespravis ty, felcare. Odpovéd: je v Ledecku." A dnes odpoledne jsi pres reku vidél dymat vyhen.
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Kovar. Nesel si pro zbran ani pro podkovu — Sel si nechat to znameni vypalit. (Tohle je pricka 3

,Zebfiku" — matyas_final_pouto_a _klic_o1.md . Nikomu to nefikej. Zatim.)
i A ted to teprve smis vyslovit — u misek, kde potrebujes vyhrat KRYSU:
,Ctibor tvrdil, Zze pod tou rukavici mél cejch."

Je to lez o tom, kdo to fekl — a je to tv({j nejlepsi tah dne. Nikdo to nemUze ovérit, Ctibor lezZi
doma na zadech. Jednou vétou pouzijes, co jsi pravé pochopil, a zaroven zametes stopu.
Muz, ktery cely den micel, pravé zjistil, ze umi Ihat elegantné. ¥+ A kli¢ ti podala Dorota, kdyz
toho mrtvého hajila. Nema tuseni. Ty ano. O Kdyz ti to nedocvakne, nic se nelame — quest se

mékce propadne do varianty ,Zit s nejistotou". To byl vzdycky legitimni konec.

Miskové hlasovani — miska KRYSA (primarné Ctibor, hrajes ty)

Po popfeni prijdou tfi misky ( #L6-c ). Potfebujes, aby vyhrala KRYSA — legenda plodi otazky,
po kryse se nikdo nepta. Vedes pro ni kampan cely vecer, ale munici smi byt jen doslech a zanr,
nikdy tvoje ruce. .1, Riziko na tebe mifené, hraj ho: Dorota tla¢i na misku CLOVEK a je to ta
sama Zena, se kterou sdilis tajemstvi. Vyhrajes-li, vyhral jsi pohieb beze jména. Smis to unést

mlcky.

Co s Ctiborem naopak nedostavas

e Slechticova otazka jako prvni z D — Dorota. (Ctibortv celodenni sbérny tkol ,tfi podivné
veci" Skrtnut 2026-08-17 — neprendsi se na nikoho.)

e Slechticova otazka ,Co ti dnes nesedélo?" jako prvni z D — Dorota.

e Jméno ,Jira Hruby" — zna ho Dorota (hostila ho dva vecery). Ty ho oficialné neznas — a je
pro tebe lepsi, kdyz to tak zlstane.

o Deflator — Havel. (Napéti V7 skrtnuto 2026-08-17 — duplicita s deflatorem.)

e WO vojenska inspekce ranci — pada bez nahrady.

Vecer — tii zkousky mlcenlivosti (tfeti pribyla s fallbackem po Ctiborovi)

e Balada mostem ukaze na bylinkarku Pribyslavu. Ty jediny v sédle mas lékarsky dukaz, Ze se
kolem toho ¢lovéka lhalo: Sil jsi ranu od Cepele. MUzes k ni pfistoupit: ,Tu ranu jsem $il ja.
Nebyla od trni. Ty vis, jak skoncil?" — anebo dat mrtvému poko;j.

e Slechtic se mozné zepté: ,Felcare — kdo dnes potfeboval tvé uméni?" Mas po ruce neskodnou
pravdu jako stit: ,Lovcimu jsem mazal rameno. Vic nikdo." Jestli Havel kyvne, je to mezi vami
vyrovnano. ,i, Nové na to navaze druha otazka — ,A tobe, felcare? Tobé dnes nesedélo

nic?" Viz [Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] , oddil ,stit, pak nGz".
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vecer tlacis na to, aby mrtvy zlstal maly, a nesmis rict proc. PIné znéni vyse ve fallback sekci.
Herni tik (vyber 1):

1. Kdykoli nékdo zmini zranéni, krev, ranu nebo nasili, vyrazné zméni téma.
. Pred jidlem si peclivé omyje ruce.
. Sleduje ruce ostatnich.

. Opakuje obcas frazi ,To se mize stat komukoliv' — ne jako Utéchu, ale jako sam pro sebe.

g AW DN

. Kdykoli nékdo zmini zranéni, krev nebo ranu, vyrazné zmeéni téma nebo prerovna obvazy. (z
karticky, rozsireni tiku 1)
6. Sleduje ruce ostatnich — kdo jak drzi zbran, kdo ma rozedrené klouby, kdo nosi rukavice. (z

karticky, rozsireni tiku 3)

Uvodni véta Matyds, ranhoji¢ a polni chirurg. Moje prdce zacind tam, kde konci §tésti ostatnich.
Doufam, Ze mé dnes nebudete potrebovat — ale jsem rdd, Ze tu jsem.

Linky: L3 (primarni — s Dorotou identifikuji pres refrén), Q9b, NL18 (Oci a ruce), L6 (nové —
protihlas balady jako fallback po Ctiborovi, viz sekci [ctibor (VYRAZENO) - Matyas
(fallback)] )

Oddil: D — dual B—D je od 2026-08-16 AKTIVOVANY, protoZe vyfazenim Ctibora se
obsazeni_oddilu variantni_matice @6.md § 3.3 stalo zakladni konfiguraci (bez zasahu by bylo
B5/D3, rozdil 2). Domovsky oddil zlistava formalné B. Role: 1écitel. PFijata cena: D ma dva |éCitele
(s Pribyslavou), B zUstane bez |écitele. Vedlejsi efekt na L3: tichy kontakt s Dorotou (L3.B4 / W2)
prestava byt cross-oddilovy a stava se vnitro-oddilovym — snazsi na sehrani, ale ztraci ,okenni"
vzacnost. (Drivejsi zneni: ,dual—D — primdrni volba pro vyrovnadni velikosti skupin v burice $3.3",
doplnéno 2026-08-15 dle § ob ) ., Tisk: zména oddilu je realna, takze se méni dual badge na
karticce — karticky generator 02.py + regenerace postavy karticky 07.pdf .

Misto trasy: Ledecko (kovarova vyhen)

Profese / dovednosti: ranhojicstvi, polni chirurgie; lektvary: mésickovy odvar, mazani na klouby,
zazivaci odvar, protijed, uklidiujici odvar; (Lazardv lektvar odstranén ze hry 2026-08-15) byliny
odebira od bylinkarek, sam nesbira. Za praxi jsi vidél i ruce, kde pres zlodéjské znameni nékdo
pretahl Zhaveé zelezo — kovari to za dobré penize délaji potichu; jizva boli, ale nesoudi.

Klicové momenty

Beaty oznacené [F] hrajes jako fallback po Ctiborovi (VYRAZENO) — plné znéni vyse.
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e ® [HLAVNI] Kostel sv. Matouse (~10:00): [F] zGstane$ venku s Havlem — ,dva stafi vici".
Utrousis jedinou ranni repliku dne: ,A zrovna tenhle tyden bych tam mél co rikat."
VlastimilGv prvni Utrzek refrénu té zastihne pravé tam. Zblednes. (Pro meta-quest D: neni to
mlceni u mse — kostel je zavieny a mse se nekond. Je to nedopovédéna véta, a ta je pro
MASKU stejné dobrd munice. Zapisuje si ji, kdo ji zaslechl,)

® [HLAVNI] Vyhlidka (~11:00): HLAVNi MOMENT. Refrén vefejné. Sleduj tvafe — Dorota

cizince taky zna. Hledej tichy kontakt. Nic vic — tady nemluvis.

® [HLAVNI] W2.5 padly strom: [F] premiéra famy o potoku u Skalice, pod Ctiborovym
jménem; Dorota ma prvni namitku. [F] hned nato dvé suché repliky Vlastimilovi— o
femesle, ne o jezdci (cynikxromantik, pfesunuto sem z vyhlidky).

® [VEDLEJSI] W2/W3: Vaviinec (Q9b).

® [HLAVNI] W3 Rozcesti pod Talmberkem: [F] ZLOM — druhé kolo famy, poprvé bez
Ctiborova jména a v prvni osobé, Doroté prfimo do oci. Ona té poprvé oslovi jménem.

® [VEDLEJSi] W3 tamtéz: obchlizka puchyrd (pfesunuto z W2.5 — po péti hodindch chiize
Je konecné na co mazat).

® [HLAVNI] Ledecko: stojis na biehu. Drama je vidét, ale nikdo ti nerozumi.

® [HLAVNI] W4 Kuchelnik: [F] tieti kolo — ticha ozvéna do prazdna. Bez publika, bez
odporu. Po tretim opakovani zni ta verze jako fakt i tobé.

® [VEDLEJSIi] Navrat (~17:00): rameno s Havlem; Q9b follow-up s Vaviincem (hrnek).

® [HLAVNI] Kréma, vyslech (faze 2): [F] stit (,Lovcimu jsem mazal rameno."), pak nuz (,A
tobé dnes nesedélo nic?").

® [HLAVNI] Kréma po baladé (faze 3): [F] vstane$ a popres Vlastimila. Pak kampan za

misku KRYSA.
Tvé volby
e ©. Dorotu oslovis pfimo, nebo si jen vyménite pohled?
e . Balada: utahujes si z Vlastimila (pisné, ne jezdce), nebo ml¢is i k tomu?
e . Vecer: pristoupis k Pribyslavé s |ékarskou otazkou?
e . Slechticova otazka: neskodn4 pravda jako &tit, nebo pfiznat vic?

e ©. Q9b follow-up: (a) ,Zabral?" / (b) micky kyvnes / © druhy odvar?

e ©. [F] Fama: na rozcesti (W3) prejdes do prvni osoby — jak brzy si ji vezmes za svou?
Mize$ drzet Ctiborovo jméno déle, nebo ho pustit hned v premiére. Cim dfiv, tim vétsi riziko
a tim dfiv zacne vina.

e ©. [F] Misky: dotlacis KRYSU, i kdyz tim pohrbis clovéka, kterého jsi jako jediny vidél

krvacet?
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(Poznamka: karticka neobsahuje samostatné pole ,,Co dnes mas udelat" ani ,Co ti prfinese GM" —
obsah, ktery by tam patfil, je jiz beze zbytku obsazen vyse v ,[HLAVNI] — Viyher za fekou", ,Q9b —
Ruce pisare", ,[VEDLEJS[] NL18 — OC¢i a ruce, s Havlem" a ,Vecer — tfi zkousky mlcenlivosti", kde je
text karticky a detailii téméF identicky. Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je v ,Klicové

momenty" nize.)

ODDIL C — NITKY

Tl co maji kontakty a zkoumaji zdkulisni vztahy" — vibe: pavuciny moci.

C1 — Purkrabi Radovan &

Radovan z Trebesic, pfiseZzny pana Hanuse z Lipé, purkrabi Horniho hradu v Ratajich
Personality: Architect INTJ-A

Jak té znaji ostatni Formalni, presny, védomy si své autority. Mluvi jménem pana Hanuse a v

svvy/

kdy promluvit. Vidce skupiny C.

Tajny zajem Mas skuteCné podezreni, ze kradez glejtu ma koreny v zakulisi — ale nevis kde
presné. Sam mas vlastni tajemstvi: jeho dlouholeta tajna milenka je Kramarka Aneta — vdova
z Kutné Hory, kterou potkava pfi obchodnich cestach do mésta. Nejde o stud. Jde o to, ze
rozhodujes o jejich prijezdnich pravech — a kdo to spoji, nefekne ,milenci’, fekne ,lplatek’.
Den po kradezi, kdy se na tebe vSichni divaji, by odhaleny vztah nevypadal jako slabost —
vypadal by jako korupce.

Vyhozeny purkrabi Stépan ze Sedlce — Hanus$ ho pfed péti lety propustil pro zpronevéru — se ti
chce pomstit a vratit na tvé misto. Vis od pfritele z Kutné Hory, Ze se v posledni dobé vyptaval na

tvé cesty do mésta. Jestli ma Stépan ve vypravé o¢i, nevis — ale vsadil bys na to krk.

[HLAVNI] — . Najdi Stépanovy oci" Dnes identifikovat, kdo na vypravé by mohl byt
Stépanovym informéatorem. Kdo si dnes co zapisuje? Kdo klade otazky o tvych pohybech nebo o

Aneté? Kdo se té snazi odchytit o samoté?
Pokud dostane$ Stépanovo psani (u brodu, Beat 8), mas ¢tyfi moznosti protiakce:

e (a) Klidna maska + stopovani fetézu: Kdo mi dal ten dopis? Kdo mu ho dal? Retéz vede k

informatorovi — poctivou detektivni praci, ne kartou.

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/postavy_komplet_19.md 57/104



28.08.26 1:05 postavy komplet_19.md

¢ (b) Protinabidka (nejdrive W4): Pokud informatora odhalis, misto potrestani ho pretahni:
,Stépdn ti plati stfibrem, které stoji za mir nez jeho slovo. Rekni mu, co uznds. Ale nejdFiv to
rekni mnée."

e © Svérit se: Bartoloméjovi (duchovni rozhovor) nebo Vaskovi (test, zda lapka umi micet).

e (d) Znicit a mléet: Legitimni — ale Stépanovi staci svédci doruéeni; mlé¢eni neni zadarmo.
Herni tik (vyber 1):

1. U kazdé nové informace: ,A kdo na tom vydela?"

2. Kdyz se Aneta vyjadruje, nepatrné se k ni obrati — pak se rychle obrati jinam.
3., Cest je dobrd strava — pro toho, kdo ma co jist."

4. Kdykoliv s nim Klara zahaji rozhovor, kratce sevre ruku v pést.

5. Pfi pochvale nebo zmince o cti zopakuije: ,Cest je dobra strava — pro toho, kdo mé co jist." (z

karticky, upresneni spoustece k tiku 3)

Uvodni véta Radovan, pfisezny pana Hanuse z Lipé a purkrabi Horniho hradu v Ratajich. Mluvim
Jjeho jménem a jedndm jeho moci. Glejt najdeme — ale stejné dlleZité je pochopit, proc byl
ukraden.

Meze tvé moci (nové, _18):

e Mluvis za pana navenek — to je tvllj mandat: listiny, pravo, sprava hradu. Uvnitf vypravy se
ale vozit nemas: na to mandat nemas a za kazdy rozkaz se zitra zodpovidas Hanusovi. Jista

povysenost ti pravem patfi; rozdavat rozkazy po hrstech ne.

¢ S BlaZejem se nedéli hodnost, déli se puisobnost: jemu cesta, poradek, lidé a bezpedi
(zastupuje hejtmana Bernarda) — tobé listiny, pravo a rec za pana. Kde se to protne, nehadej
se pred lidmi; vyrid'te si to stranou.

¢ Nikomu neseberes véc natrvalo. Cizi zapisnik si smis vyzadat a prohlédnout — ponechat si
ho ne (viz DK5).

[EXTRA] Q4 — Cenzura zaznamu: Donutit pisafe VavFince, aby ti ukazal tajné zapisy z dnesni
vypravy jesté predtim, nez je uvidi kdokoliv jiny. Vavfinec se tfese — vyuZij toho. MUze$
nabidnout ochranu pred Blazejem vyménou za zapisy. Pozor: pokud Vavrinec utece k

Bartoloméjovi nebo Hanusovi, ztracis paku.

A, Pro¢ mu prosté neporucis (nové, _18): Vaviinec neni tvij ¢lovék. Je to Hanus(v pisar
pod hejtmanovym velenim — porucit mu nem(izes, a kdybys to zkusil, mas to zitra na stole
u pana. Presné proto nabizis ochranu misto rozkazu. Cely Q4 stoji na téhle jediné
nerovnovaze: chces néco, na co nemas pravo, od clovéka, ktery se boji nékoho jiného.
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[VEDLEJSi] Q6 — Zachyceni hlaseni: Zjistit, co presné sestra Ludmila posila sazavskému
prevorovi. Ludmila je ticha — sleduj, kdy piSe do modlitebni knizky, kdy se snazi mit prostor o
samoté. Komu by dnes mohla dat zpravu? Bartoloméjovi, Blance, ulozit do rizence.

Bonus — Protinabidka agentovi: Pokud agent zjisti o Aneté, budes$ ho chtit umlcet. Mas paky —
drobné vyhody u majitelky lazni apod. Nabidnes je, nebo hrozis?

Modul — Dvoji kniha purkrabiho (DK1-DKG6) (nové, S4b, navrhy zlepseni_hry 02.md § 3 ):
Nékolikrat za den se dostanes do drobné situace, kde se pozna, jaky pan doopravdy jsi. Pokazdé
si vyber — a hraj to mimochodem: zadné gesto pro divaky, zadny komentar, zadné rozhlizeni, kdo
to vidél. Nevis, kdo se dnes diva. Ale nékdo se diva vzdycky. (Fér upozornéni: cely den beztak
hrajes protispiondz — tohle ti neddvd novou informaci, jen nové napéti) MIceni/nezapojeni je vzdy
legitimni treti cesta.

e DK1 — Jidlo (W2/W2.5). Setup zdarma: Hedvika vydava a pridél nevyjde (,nedopocitala
jsem se"). Charakterni: (a) beze slova pristrcis svij dil tomu, na koho nezbylo; (b) tiSe Hedvice
doplatis z vlastniho mésce ,za oddil C" a nemluvi$ o tom. Pokazit: © nechas si podat prvni —
,Ufad ji prvni. Ufad taky prvni ruci." — a zkritizuje$ kvalitu; (d) po$le$ nejmladsiho z oddilu k
prameni pro chladnéjsi pivo. Cte: Klara (1. pozorovani), Hedvika.

e DK2 — Padly kmen (W2.5). Setup zdarma: mist k sezeni je min nez lidi. Charakterni: (a)
sednes si na zem mezi oddil, kmen nechas starsim a zenam; (b) uvolnis misto Kronikarce, ,at’
se ji dobre kresli". Pokazit: © nechas si vystlat nejlepsi misto cizim plastém; (d) mavnutim
vyZene$ déti z kmene — a nejsou-li tu déti, posles Vaska, at uvolni misto lepsimu. Cte:
vSichni — nejverejnéjsi drobnost dne.

e DK3 — Cizi zapisnik (kdykoli, neni vazano na misto). Setup: Blazejova karta (viz A1) —
BlaZejovi ujedou nervy nad tim, Ze si nekdo pobliz zapisuje nebo kresli. Teréem je primarné
Vavtinec (,A ty to dovolis? Co si to tam to dité cmara?" — nebo bez ditéte ,Co si to tam porad
pises!"); osloveni ditéte pfimo je jen nabidnuty fallback po domluvé s rodicem. Tvé volby
jsou pro oba terce stejné. Charakterni: (a) vécné zastani — ,Nech ho psat. Zapis neni
zlocin."; (b) beze slov prisednes, do zapisniku nahlédnes a s pokyvnutim ho vratis. Pokazit: ©
prisadis si — ,Velitel ma pravdu. Schovej to."; (d) pobaveny usmeév a mlceni, zatimco druhy
klopi hlavu. Spustit jen kdyz je nablizku Blazej — jinak nema kdo reagovat. Pokud sam
nezareaguje, smié ho pfimo vyzvat (,A co ty na to, veliteli?") — pojistka proti vysuméni. Cte:
Klara, oddil D, a je-li u toho dité, i ono. (Bonus: terc Vavrinec sedi primo na Q4 — o jeho
zapisy uz stojis.)

e DK4 — Brimé na pochodu (cesta k rozcesti pod Talmberkem, po W2.5 — jen oddil C).
Setup zdarma: nejdelsi pochodovy Usek dne; nékdo viditelné nestaci (dité, Klara s rancem,
Aneta s krosnou). Charakterni: (a) beze slov vezmes unavenému jeho nusi a kus cesty ji
poneses; (b) zavelis rotaci bremen: ,Kazdy ctvrt mile se meni. Ja zacinam." Pokazit: © hodis

vlastni mosnu Vaskovi — ,Od toho tu jsi."; (d) tempo-komentar na Anetu s krosnou — ,Kdo
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veze krdm, at drZi krok." Cte: Klara pfimo — 7adné okno ji ned4 ¢istéi pozorovani, nikdo cizi
u toho neni.

e DK5 — Cizi zapisnik (kdykoli W2-W4). Setup: karta uz zada ,sleduj, kdo si zapisuje" a
jmenuje Blanku jako faleSnou stopu — povysuje se na povinnost: aspon jednou dnes toho
clovéka konfrontuj. Charakterni: (a) v Ustrani otazka, vyslechnes odpovéd' a prijmes ji: ,,Dnes
se kazdy diva kazdému do rukou. | ja." Pokazit: (b) vefejné notysek zabavis a ¢teS nahlas; ©
nechas ji ,preventivné" hlidat okaté. Cte: Blanka (dostane svou obrannou scénu), Klara (u (b)
ma potvrzenou pomluvu skoro celou). .1, | u (b) plati: zapisnik se prohlizi, neponechava
(nové, _18). Precti nahlas, zesmésni, vrat — ale vrat’. Blanka ten notysek potrebuje cely den i
vecer; kdybys ji ho nechal, zhasnes ji celou linku, a to neni tvoje vyhra, to je jen konec cizi hry.

e DK6 — Verdikt nad baladou (W5, volitelna). Charakterni: (a) po baladé beze slov posles
Vlastimilovi dzban; (b) mlcis. Pokazit: © ,Pékna pisen. Pravdu ale urcuje urad." — verejny
chlad v nejteplejsi chvili vegera. Cte: cely sal; posledni zrnko na Klafinu vahu.

Cim té Klara mé¥i (nové, 18 — &ti d¥iv, nez zaénes , hrat dobu"): ne moderni slu$nosti. Méri
té mirou dobrého pana, jak se ji rozumélo tehdy: Stédrost, ochrana slabsiho, a to, Ze vlastni lidi
nepokotujes. ,Ufad ji prvni" neni hich proti dnesku — je to hfich proti tvému vlastnimu stavu.
Povysenost ti pravem patfi; malichernost ne. Pan, ktery se syti driv nez jeho lidé, neni prisny pan,
je to $patny hospodai — a to je véta, kterou o tobé mize Stépan poslat dal.

Napojeni na Klaru: tva tfi pozorovani se neinscenuji — Klara odecita tvé skutecné chovani v
DK1/DK3/DK4. Hrajes-li charakterné, pomluva se rozpada; hrajes-li pychu, Klara dorudi skodlivé

hlaseni a bude mit pravdu. Tvij osud je fér — prohrajes (nebo vyhrajes) si ho sam.
Linky: L1a (cil Klafina sledovani), L6 (vedlejsi), Q4, Q6, DK1-DK6

Profese / dovednosti: Cteni a psani, pravo, veleni, sité a kontakty, stfelba ze samosttilu.

Co dnes mas udélat

1. Ved oddil C. Bud" autoritativni, ale pozoru,.

2. S Anetou navenek profesionalné — zadna intimita, zadné vyrazné signaly.

3. Sleduj, kdo si dnes co zapisuje — kdo se pohybuje mimo hlavni skupinu, kdo klade otazky,
které mu nepfislusi. Zapisnik nebo zajem o informace jsou prvni stopa. (Pozor: ne kazdy
zdpisnik je Stépdniiv agent — i Blanka si pise a je to jiny pdn.)

4. Nékdy béhem dne ti nékdo preda zapecetény dopis s neznamou peceti. Otevri ho v
soukromi. Obsah je vyhrizka: ,Purkrabi. Kazdy ufad ma sva vrdtka a kaZzdy pan své ucty. V
Hore se o tvych zacalo mluvit — zatim se ptaji mne. Ve Ctvrtek u Talmberka ti povim, co jsem
odpovédel. Tvij vérny." — byrokraticky konkrétni bluf, Stépan ve skute¢nosti nevi nic. (Kdnon
dle Linky detaily 16.md § LINKA 1a;do _18 doplnéno 2026-08-15 — karta dosud nesla
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starou, S3 zavrZenou verzi.) Pokud zachovas klidnou masku, vyhral jsi. Pokud reagujes
panicky, hrajes na pasti.
5. DK1-DK®6: hraj situace, jak prijdou — mimochodem, bez publika. Nikdo ti nefekne, kdy

nastanou; prijdou samy (jidlo, kmen, pochod, cizi zapisnik, dité s uhlem).

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

[HLAVNI] W2/W2.5 (jidlo): DK1.
[HLAVNI] W2.5 (padly kmen): DK2.

¢
¢
e & [HLAVNI] Kdykoli, je-li pobliz Blazej: DK3 (cizi zapisnik) — neni vazano na misto.
® [HLAVNI] Cesta k rozcesti pod Talmberkem po W2.5 (jen C): DK4.

®

[HLAVNI] Kuchelnik (~15:30): dopis nejspis dostanes zde nebo cestou zpét. Klara té
bude sledovat.

® [VEDLEJSI] Kréma: tichy moment s Anetou — formalni distance. Volitelné DK®.

Co ti prinese GM

e Zapecetény dopis s neznamou peceti (od ,posla”).
e Mozna ,druhy posel" v krcmé s druhou zpravou (pokud Klara nedorucila).

e Setupy DK1/DK3 prijdou samy od Hedviky/Blazeje — GM do nich nezasahuje.

Tvé volby
e ©. Reakce na dopis: klid / panika / znicis ho / ukazes nékomu.
e . Kréma: jak distancovany k Aneté?
e ©. DK1-DK®6: charakterné, nebo si to pokazis? Nikdo to nezapisuje kromé téch, co se divaji.

C2 — Kramarka Aneta ¢

Vdova vedouci obchod po zemrelém muzi, z Kutné Hory
Personality: Commander ENTJ-A

Jak té znaji ostatni Prakticka, pfima, zvykla pohybovat se mezi muzi a prosadit se. K vypraveé se

pfidala, protoZe bezpelné cesty jsou pro jeji obchod Zivotné dulezité.
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Tajny zajem Tajna milenka Purkrabiho Radovana. Vztah trva nékolik let, oba ho drzi v tajnosti.
Dnes je vic napjata, protoze tusi, ze Radovan ma néjaky problém, a zaroven pocituje, Ze je nékdo
sleduje.

Druhy tajny zajem (A1 — zachranény kaplan): Pred patnacti lety Aneta zachranila ze studené
Sazavy mladého duchovniho, ktery spadl z mostu — byl to Bartoloméj. Vytahla ho z vody,
vyhrala, vratila do zivota. Bartoloméj se pak vénoval knézstvi jako splaceni Bohu i tobé. O tom
zachranéni nikdo nevi — ani on, ani ty na to neradi vzpominate. Patnact let je to tvoje nejcistsi
jméni — jedina polozka, kterou nevedes v Uctech. Dnes mas poprvé divod ji utratit.

Ctyfi moznosti, jak s dluhem nalozit (nové, S4b, navrhy_zlepseni_hry 02.md § 6.4 ):

¢ (a) Knéz jako posel — utratit za Radovana. Pozadas Bartoloméje, aby Radovanovi mezi
Ctyfma ocima vyfridil varovani (,nékdo si vsima jeho cest do Hory — at’ dnes nikomu neveéri").
Motivace: sama Radovana varovat nemuzes, aniz bys zivila presné tu optiku (,uplatek”), pred
kterou ho chces$ varovat — duchovni rozhovor je neprustrelné alibi. Cena: odkryjes
Bartoloméjovi, Ze mezi vami s Radovanem néco je — nebo ho nechas, at’ si to domysli. Dluh
Zivota se méni v postovné. Riziko: Bartoloméj smi roli posla odmitnout (viz jeho karta) a
nabidnout vlastni kompromis — pak stojis s odkrytou kartou a bez kanalu.

¢ (b) Koupit milc¢eni — utratit ze strachu. Pozadas ho, aby ,nevidél", co dnes pfipadné
zahlédl (Sept s Pfibyslavou o lektvaru, tvij zajem o tvrz u Ledecka). Motivace: Cisty strach —
nevis, co kaplan vi, jen Ze jeho mlceni ma cenu zlata. Cena: dluh Zivota degraduje na
hotovost — uslysis to sama, kdyz to vyslovis. To je ta vycitka, co ti chybi. Bartoloméj plosné
mlceni odmitne (,MIcim, kde mlcet mam. Neprodavam to.") — realné nekoupis nic. Kdy
sahnout po (b): jen pokud béhem dne dostanes ranu (Klara té zahlédne u tvrze, Radovan
zpanikari) — je to volba Spatnéeho dne.

e © Pfimluva u Hanuse — utratit za obchod (kanonicka vétev). Tise pfipomenes Sazavu a
pozadas, at se kaplan pfimluvi u pana Hanuse za tvij obchodni zajem (prdjezdni prava;
vyhledoveé tvrz). Motivace: business as usual — nic osobniho neprozradis, nic neriskujes.
Cena: patnact let Cistého vdéku vymeénis za jednu polozku v Ucetni knize — a vis to.

¢ (d) Nechat dluh spat. Neudélas nic — mozna se na kaplana u kostela o vtefinu déle
podivas. Motivace: dluh je jediny vztah v tvém Zivoté, ktery neni polozka. Cena: dnes zadna.
Ale pokud se den zvrtne, budes védeét, Ze jsi méla paku a z pychy na vlastni Cistotu ji

nepoufila.

Treti tajny zajem (A4 mod — pevnost u Ledecka): Po zemrelém muzi Aneta tajné vlastni
polovinu malé tvrze u Ledecka, kterou pronajima kupclm jako bezpecné prespani. Tvrz neni
zapsana v jejim verejném Uctu. Druhou polovinu tvrze drzi Radovanova pribuzna. Kdyz po dnesni
kradezi prijde registr prdjezdnich prav, mohla bys o tvrz ekonomicky pfijit — pokud Radovan pri
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auditu ,prehlédne" tu nezapsanou polozku. To je diivod, proc si dnes prudce pritahujes

Radovana k sobé (lektvar zamilovanych z Pribyslavy) — potrebujes purkrabi na své strané.
[VEDLEJSI] Najit moment promluvit si s Radovanem o samoté (varovat ho, Ze je sledovan).

Paralelni lektvarova stopa: Pred vypravou si u Pribyslavy objednala lektvar zamilovanych —
chce ho pfi vecernim stolu kdpnout Radovanovi do dzbanu. Nebo misto tajného kapnuti
pozvedne dzban verejné jako pripitek: ,Na pana purkrabiho — at'mu urad slouzi!" SpoleCensky
riskantnéjsi (Klara to vidi a zapocita jako treti poznatek o Radovanovi), ale skutecna volba misto
scénare.

Herni tik (vyber 1):

1. Otaci drobné mince mezi prsty, kdyz néco obchodné hodnoti: ,A kolik by za to nékdo
zaplatil?"
2. Kdyz mluvi Radovan, drzi oci jinde, ale télo k nému sméruje.

3. Pred zasadni vétou se zhluboka nadechne.

(Tiky ,vSe hodnoti obchodneé" a ,otaci mince" slouceny do jednoho — dva samostatné tiky pro tutéz
obchodni uvahu byly nadbytecné a kolidovaly by s dalsimi postavami Satrajicimi v kapse na téze
vyhlidce. Fix dle analyza klise kyc_stock ©1.md § 4, bod 5.)

Uvodni véta Aneta, kramdrka z Kutné Hory. Obchod stoji na divéfe a bezpecnych cestdch — a
tahle kradeZ ohrozuje oboji.

[VEDLEJSi] NL17 — Zastavené brnéni (doplnéno na kartu 2026-08-15 — dosud to stdlo jen na
Hedviciné strané): ©> Mas u sebe #n1L17-A — kus Joskova brnéni (prsni plat nebo pfrilbu). Josku
neznas, znas jen zastavu: mlady rekrut ji dal do zastavy za dluh a Ih(ta bézi. Kucharka Hedvika si

ji dnes prijde vykoupit (W4, Kuchelnik) — je to jeji syn, i kdyz ti to nemusi fict.

Ty jsi obchodnice, ne dobroditelka. Cena je cena; smlouvej. Hedvika ma 6 grosu a bude ti je
odpocitavat do dlané. Mas tfi moznosti a vsechny jsou legitimni: vzit penize a vydat plat - vzit
penize a jesté si rict o protihodnotu (informaci, pfimluvu, miceni — jsi z oddilu NITKY, dluh je
tvoje femeslo) - odmitnout a nechat lhiitu dobéhnout.

> Kramarisky mésec ( #Mesec-Aneta ) — drobné a pocitaci platynko. Jsi jedina ve hre, kdo

vraci nazpatek. Kdo dnes potrebuje rozménit, jde za tebou.
Linky: L1 (cil Klafina sledovani), L6 (vedlejsi), NL17 (drzi #NL17-A )

Profese / dovednosti: obchod, Ucetnictvi, Cteni a psani (omezené, obchodni).

Co dnes mas udélat
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0. Ve W4 (Kuchelnik) za tebou pfijde Hedvika kvtili brnéni — viz NL17 vySe. Je to tvij jediny
beat, kde se opravdu plati mincemi.

1. Najdi moment promluvit si s Radovanem o samoté. Varuj ho, Ze té pravdépodobné nékdo
sleduje (Klara — lazebnice z Talmberku).

2. Pfibyslava ti v pribéhu dne diskrétné preda lektvar zamilovanych — v kr¢mé si vyberes:
kapnes ho Radovanovi do dzbanu tajné, nebo zvednes pripitek verejné. © Nejdriv ji ale
musi$ sehnat vino (nové 2026-08-15) — zaklad lektvaru, a ty ho nemas. Ma ho Dorota
(vyCepni z ratajské krémy, oddil D). Zajdi si k ni. Klient si na sv(j lektvar pfispéje sam. Drama:
pokud Klara uvidi, jak ti Pribyslava néco Septa, tipne si — a verejny pripitek ji da
rovnou treti poznatek.

3. Zjisti, kdo by mohl mit zajem na zhorseni prijezdnich prav — postuchuj Blankuy,
Vlastimila o KH klepy. Sledujes, jak nastavit Radovana, aby tvrz prehlédl.

4. Rozhodni, co udélas s Bartoloméjovym dluhem — (a) posel k Radovanovi / (b) koupit
mlceni / © pfimluva u Hanuse / (d) nechat spat (viz Ctyfi moznosti vyse). Pokud volis (a), (b)
nebo ©, najdi si s kaplanem chvili o samoté a tiSe mu pfipomen Sazavu: ,Otce, voda byla té
noci studena, vid?" Bartoloméj pozna narazku.

5. Kdo dnes zada o diskrétni preneseni zprav? Rada vyuzijes kazdou takovou zadost pro

vlastni zajmy.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v , Klicové momenty".

Klicové momenty

e ® [VEDLEJSI] Vyhlidka (~11:00): GM ti pFinese listek o priijezdnich pravech — ,Sestro
Aneto, prijezd Vasich vozi na Kutnou bude predmétem jednadni po vypravé." Zaminka mluvit s

Radovanem otevrené.

e & [VEDLEJSIi] W4 Kuchelnik: za tebou pfijde Hedvika kvdli vykupu Joskova brnéni (NL17)
— mas u sebe #NL17-A a ¢ekas na jejich 6 grosi (viz ,Co dnes mas udélat" bod 0).

e ® [VEDLEJSI] Rozcesti pod Talmberkem / Kuchelnik: Pfibyslava ti da lektvar. Pokud volas
dluh (a/b/c), tady je pfirozeny moment s Bartoloméjem.

e ® [VEDLEJSI] Kréma: kapnes lektvar do Radovanova dzbanu, nebo pozvednes pfipitek
verejné. Tichy moment s nim — formalni distance navenek.

Tvé volby

e . Kdy a jak varujes Radovana?

e ©. Lektvar Radovanovi: kapnes tajné, pripijes verejné, nebo se zarazis?
e ©. Bartoloméjuv dluh: (a) posel / (b) koupit mi¢eni / © pfimluva u Hanuse / (d) nechat

spat?
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e . Diskrétni vzkaz od jiného: prijmout zadarmo, nebo za info?

C3 — Lazebnice Klara z Talmberku ¢

Lazebnice z Talmberku, pridruzena k vyprave jako lécitelka
Personality: Adventurer ISFP-T

Jak té znaji ostatni Atraktivni, klidna, pozorna. Radova lazebnice v talmberskych laznich — neni
majitelkou, pracuje pro majitelku lazni (zkusenou vdovu), ma ale vlastni okruh klientd a vlastni
mzdu. Ma zaklady ranhojic¢stvi a vlastni zasobu koupelovych bylin, masti a vonnych olejdi,
kterou si drzi pro sviij okruh klientt v laznich (dodava ji Pribyslava). Ostatni védi, ¢im se Zivi,
ale mluvi se o tom v naznacich.

Na cestu si z té zasoby beres jen jedno: kelimek masti na opuchliny a otlaceniny ( #Mast-

klara ). Odpoledne se bude hodit pllce vypravy.

2> Volna barva, ne quest ani beat (nové 2026-08-17): u obéda u padlého stromu (W2.5)
klidné obejdi par lidi a nabidni mast — ,ukaz tu nohu, nez z toho bude puchyr". Neni to ukol, nic
se tim neodemyka, GM to nesleduje. Je to jen nabidnuta prilezitost, kdykoli nemas co délat.
Proc ti to sedi: ty se cely den snazis byt ta uzite¢na a bezelstna, aby na tobé nebylo vidét, proc
tu doopravdy jsi. Kdo maze lidem nohy, toho nikdo nepodezira ze sledovani purkrabiho. Je to
kamuflaz, ktera se tvari jako laskavost — a laskavost to zaroven je. (Felcar Matyas déla totéz

pozdéji na rozcesti; jestli té pfedbéhne, nic se nedéje — mast neni lék, je to zaminka.)

Tajny zajem Vyhozeny purkrabi Pirkstejna — Stépan ze Sedlce je jeji dlouholety klient z 1azni.
Najal si ji, aby na vyprave sledovala Purkrabiho Radovana a hlasila, co Radovan délg, s kym se
schazi. Cil: diskreditovat Radovana, ktery Stépana pred lety nahradil. Klara o Gkolu uvazuje jako o
jednoréazové zakazce. Nez vyrazila, Stépan ji Radovana popsal: ,Povysenec, co bere z myta a nechd
starce stat v desti u brany." Dnes srovnava, jestli ten popis sedi — tfi poznatky, které o Radovanovi

najde, mizou pomluvu potvrdit, nebo vyvratit.

[VEDLEJSI] Tajny zajem (mince): Klara nosi na feminku drobnou stribrnou minci — rika o ni,
7e je to vzpominka po matce. Pravda: jde o zalohu, kterou dostala od Stépana ze Sedlce za
prijatou zakazku, schovanou do podoby osobni relikvie. Kryci historka ,po matce" je vymysl.

[HLAVNI] Najit béhem dne tfi konkrétni informace o Radovanovi a rozhodnout, které z nich
predat dal — prFes Vlastimila nebo pfimo postou. Pokud zjisti o jeho vztahu s Anetou,
rozhodnout, zda to fict nebo zamlcet.
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Radovan jako protihrac: Pokud Klara Radovanovi da najevo, ze o Aneté vi, Radovan se bude
chtit zachranit a Klaru pretahnout. Nabidne ti dvé paky: drobné vyhody u tvé majitelky lazni
(sleva na panské zbozi, mic¢eni nad uUcty), které ti upevni postaveni (povyseni, vlastni mistnost,
klid od majitelky). Tvoje volba: vzit Radovanovu nabidku (= zaprodas Stépana, ale ziskas Zivotni
jistotu), nebo odmitnout (= zachovas si tvaF, ale ztrati$ klienty od Stépana).

[VEDLEJSi] NL8 — Duchovni rozhovor s Bartoloméjem (tva strana): Léta zijeS zplsobem,
ktery cirkev zazliva, a daleko od Talmberku poprvé zvazujes opravdové svéreni kaplanovi. Ne
kvuli glejtu — kvali sobé. U sv. Matouse nebo na rozcesti pod Talmberkem muzes za
Bartoloméjem prijit: ne ke zpovédi (nejsi kajici hfisnice ve smyslu konkrétniho aktu), ale na
duchovni rozhovor — ,Otce, jaky vdzi Biih mdj Zivot?" Bartoloméj nesoudi, vede. Tva Stépanova

zakazka té drasa — chces se ,umyt" driv, nez se rozhodnes.
Herni tik (vyber 1):

1. Kdyz Radovan mluvi, sleduje ho boc¢ni koutkem oka.
2. Dotyka se kazdého, s kym mluvi — drobné, profesionalni zvyk.
3. Kdykoli nékdo zmini lazné, Talmberk nebo ,kupce", kratce se usméje.

4. Stoji trochu bliz k Radovanovi, nez je nutné.

Uvodni véta Kldra, lazebnice z Talmberku. KdyZ vds bude bolet rameno nebo svédit obvaz, pfijdte.
A neméjte ostych — vidéla jsem vic, neZ vam dnes ukdze krajina.

Linky: L1a (primarni — sleduje Radovana)
Misto trasy: Talmberk (rodny kraj)
Profese / dovednosti: ranhojicstvi (lehci varianta), byliny, lazenstvi.

Fixed C.

Co dnes mas udélat (driver L1)

1. Najdi tfi konkrétni informace o Radovanovi — koho dnes pozdravil dvakrat, koho se
vyhnul, s kym mluvil neformalné. Pamatu; si.
2. GM ti béhem dne dvakrat néco prinese:
o Rano (Pirkstejn): vacek s listkem od §tépéna (necetla jsi ho — neumis Cist). ,Pan
potrebuje vedet..."
o Vyhlidka (~11:00): druhy listek, zapecetény, adresovany Radovanovi. Septem GM:
,Stépdn to chce u purkrabiho do soumraku. Pfedej tak, aby to vypadalo na ciziho posla."

3. TVOJE HLAVNI DILEMA — co s druhym listkem?
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o (a) Predas Radovanovi diskrétné (pres Anetu? ven na samoté?). Tim spustiS past —
past, kterou si Stépan chysta.

o (b) Schovas si ho a pockas do krémy.

o © Otevres ho sama — neumis ale latinu. Moznost: poprosis Blanku (zakyné, oddil B),
aby ti ho precetla. Tim ziska Blanka informaci.

o (d) Znicis (hodis do Sazavy). §tépén bude védét, ze jsi selhala — a nedozvi se to od
nikoho zvenku (S4a: fallback s duplikatem dopisu odpadl). Tv(j nejodvaznéjsi tah dne,
beze svédka.

4. Rozcesti pod Talmberkem (~13:30) je tiché okno — adny kontakt od Stépéana tu nepfijde
(S4a: zdroj tlaku byl Skrtnut jako nadbytecny). Ticho mezi vyhlidkou a krémou je samo o sobé
tlak — nese ho dopis sam.

5. Pozoruj Radovana u brodu (~15:30) nebo cestou zpét — jestli dopis dostal, podivej se, jak
se chova. Klid = past nevysla. Panika = past funguje.

6. V krémé (~19:00): GM (jako nahodny host) ti pfinese dzban a $eptne: ,Pdn Stépdn se ptd,
jestli mds co Fict. Posild ho do mésice za tebou." TVOJE FINALNI VOLBA:

o Hlasit pravdu (Radovan je v pofadku) — Stépan bude rozéarovan, ale té propusti.

o Hlasit vykonstruovanou $kodlivou verzi (Radovan se prozradil) — Stépan potésen, ty
ublizujes nevinnému.

o Hlasit neutralni (,Radovan o nicem nevi") — odlozena Sachova partie.

o Vyhnout se Stépanovi Uplné — ztrati% Zivnost v Talmberku.

o (e) Obratit zbran (nové, S4b, navrhy zlepseni_hry 02.md § 6.3 ): prejit k Radovanovi,
Fict mu véechno a nabidnout mu Stépana: , Chces védet, kdo se ptd? Nekupuj mlceni. Kup
si lazebnici: misto pro lazeri v Talmberku, a ja ti povim, kdo plati za tvou hlavu."

= Jak se k nému viubec dostanes (nové, 18 — samotna volba se neméni):
lazebnice nepfistupuje k purkrabimu jen tak. Pouzij svoje femeslo, jak jsi to
udélala rano: ,Pane purkrabi, to rameno vam dnes tuhne. Sednéte si, podivam se na
to." Nikdo se nepodivi, Ze lazebnice mluvi s klientem o samoté — a to, co reknes
pak, uz je jen mezi vami. Zaminka je profesni, obsah je tvij. Zrcadli jeho vlastni
protinabidku (viz Radovanova karta) — iniciativa ted m{ze vzejit z obou stran. Je to
tvdj hnév jako aktivni tah, ne jen reakce. DUsledek zlstava otevieny a temny:

Stépanova pomsta nezmizi, jen zméni adresu.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e ® [HLAVNI] Pirkstejn (~9:00): prvni listek od Stépana.
e & [HLAVNI] Vyhlidka (~11:00): druhy listek pro Radovana. HLAVNi DILEMA.
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e & [VEDLEJSI] Rozcesti pod Talmberkem (~13:30): tiché okno — nic nepfijde, jen tvoje
vlastni napéti.

e & [HLAVNI] Kuchelnik: sleduje$ Radovana.
e & [HLAVNI] Kréma: FINALNi TECKA. Pét mozZnosti véetné (e).

Co ti prinese GM

e Vacek s listkem (start).
e Druhy listek pro Radovana (vyhlidka).

e Septana zprava (GM jako host u stolu) v zavéru.

Tvé volby (Ctyri klicové!)

e ©. Druhy listek: predat, schovat, otevrit s Blankou, znicit?
e ©. Radovan po obdrzeni dopisu: sledovat klidné, nebo priblizit se?
e . Stépanovi v krémé: pravdu, vykonstruovanou leZ, neutralni, nic, nebo (e) obratit zbrar?

Predbrief 5 min: viz METODIKA, sekce 3.

C4 — Byvaly lapka a biric Vasek &

Propustény vézen, nyni bific ratajského rychtdre, zaroven ozbrojeny doprovod vypravy; plivodem z
Ledecka

Personality: Virtuoso ISTP-T

Jak té znaji ostatni Silny, micenlivy, s viditelnou minulosti napsanou ve tvari. Plvodem z
Ledecka — tam se jako mladik dal dohromady s partou lapkd, ve které poznal i Janka (Lisku),

Bétcina nemanzelského bratra. Dnes slouZi jako biFic. Ozbrojeny ochrance skupiny C.

Tajny zajem Tusi, ze nékteri jeho byvali kumpani z lapek by mohli byt zapojeni do cehokoliv, co
se dnes dé€je. Mezi jeho davné kumpany patril i Janek. Pokud Bétka tusi to samé, micet o tom je
pro ngj otazka cti. Vasek chce vyjit Cestné — ne udanim, ale tichym rozhodnutim.

[VEDLEJSI] Tajny zajem (M3 — Klarina mince): Klara nosi na feminku drobnou stfibrnou minci.
Vasek jako byvaly lapka a ¢lovék z podsvéti zna punce kutnohorskych falSovateli stfibra — a
Klafina mince ma razidlo, které zna. Neni to cejch radné mincovny; je to razba, ktera v KH obiha v
tichych transakcich. Klara o tom nem(ze védét — nosi ji ,po matce". Pokud Vasek minci uvidi
zblizka (Klara ji ztrati a on ji vrati, nebo ji jinak spatfi), rozhodne, zda to Klare fict (= otevrit

rozhovor o KH), nebo si nechat pro sebe.
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[HLAVNI] V Kuchelniku najit moment podivat se Bétce do o¢i a tise ji dat najevo, Ze o Jankovi
(Lisce) vi. Vasek se nedavno doslechl od starého kumpana, ze Liska byl jesté tyden zpatky
nazivu a hledal ukryt. Zda to Bétce sdéli, je jeho rozhodnuti.

Komu vlastné dnes slouzis (nové, 18)

Slouzis rychtafi a jdes jako ozbrojeny doprovod svého oddilu — a presto ti dnes mize velet
Blazej. Neni to omyl: ratajsky rychtar slouzi pod hejtmanem Bernardem a Blazej dnes stoji na

hejtmanové misté. Odbyt ho tim, ze ti neveli, tedy nemdzes.

A jesSté néco. Po tom, co v noci zmizel glejt, se divaji na kazdého — a nejvic na toho, kdo ma
minulost. Cekej, Ze si té dnes nékdo preméFi. Nevié kdy to pfijde, nevi§, jestli viibec, a hlavné
nevis, co presné se méfi. Jen to visi ve vzduchu od rana — a ty s tim musis cely den zit, ne se na

to pripravit.
ZKOUSKA BLAZEJEM — Varianta I: Cinknuté kostky

A, Hradi: to, co je niz, je napsané pro GM a pro tvou orientaci po hie, ne jako tvoje
jistota. Tvoje postava dopredu nevi, ze zkouska prijde, kdo ji vede ani co je jeji podminkou.
Precti si to, at' vis, kam vetve vedou — a pak na to zapomen a hraj cloveka, ktery jen tusi, ze
se na ngj nékdo diva. (Pokud chces zazZitek naostro, popros GM, at'ti tenhle blok z karticky

vystrihne a nechda si ho u sebe.)

Blazej ti beéhem dne prijde jako mimochodem a rekne klidné: ,Rychtar mi rikal, Ze biric, ktery zna
herni triky, je bud vyhoda nebo osud. ZaleZi, kdy je pouZije a pro koho." Bez obvinéni. Bez otazky.
Ty vi$, co ma na mysli — cinknuté kostky v tvém mésci.

Vecer v krémé u kostek — Blazej sedi na misté, odkud vidi tvé ruce. Nikdo té neuvidi prehodit.

Tva volba:

¢ (a) Podvedes — prepnes na cinknuté kostky. Vyhrajes. Blazej po prvnim vyhraném hodu
partii zastavi: ,Vasku, smim se podivat na ty kostky?"

e (b) Hrajes c¢estné — normalni kostky, vysledek nahody.

e © Kostky v kapse, nevytahnes — vahani ve fyzické podobé.

e (d) Prijdes za Blazejem pred hrou a kostky mu predas sam: ,Mél jsem je. Nevim, co s nimi.

Vly rozhodnéte."
ZKOUSKA BLAZEJEM — [EXTRA] Varianta IV: Vzkaz s podminkou

Béhem dne mimo hlavni skupinu (kdykoliv na trase) GM (jako pocestny nebo pod kamenem u

privazu) ti preda listek © (rekvizita #L5-F):
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.Vime, kdo ty jsi. Vime, komu slouZzis. Udélas nam jednu vec: az vyprava bude v Kuchelniku,
nehldsit nikomu tabor v lese severovychodné od brodu. Vymeénou — Janek Zije. Vime kde.
Odmitnes-li, rychtar dostane dopis, Ze jsi byl s nami v kontaktu celé tyto mésice. Nepravdivy
dopis — ale kdo bude verit tobe?"

Tri haky: informace o Jankovi, vydirani, profesni selhani.
Tva volba:

¢ (a) Nahlasit Blazejovi ihned vC. Janka

(b) Nahlasit, zadat ochranu Janka — kompromis

© Micet, tabor kryt — profesni selhani

(d) Mlcet, ale tabor sam zkontrolovat

(e) Vzkaz znicit, micet

¢ (f) Rekne$ Bétce, ne Blazejovi

Blazej se té vecer u kostek pfimo zepta: ,Slysel jsi dnes néco, o cem bych mél védet?" Pokud

odpovis vyhybavé, poloZi znovu: Byl tu dneska kontakt z tvoji staré bandy?"

Herni tik (vyber 1):

1. Pfi kazdé zmince o lapcich nebo ,Spatnych lidech” se stane napadné tichym.

2. Otaci v dlani minci z vacku ( #L5-A — trojlistek a okridleny mec).

3. Skryté miva kostky v mésci — cinknuté. Obcas s nimi diskrétné hazi v dlani.

4. Stoji vzdy v cesté mezi skupinou a okrajem cesty.

5. Pfi zmince o lapcich, zlodé&jich nebo ,Spatnych lidech" ztichne a odvrati pohled. (z karticky,
rozsireni tiku 1)

6. (Slouceno s tikem 2 — 2026-08-15. Je to jedna mince, ve vacku, ne na opasku ani ,ostre
brousena".)

Tvoje mince ( #L5-A ) — odznak staré bandy. Mince s trojlistkem na jedné strané a
okiidlenym mecem na druhé. Nosis ji ve vacku, ne pfipnutou na opasku. Vytahnout ji a
nechat ji vidét je gesto, ne nahoda.

Kdyz se té nékdo zepta, co ten znak znamena: ,Nevim, co je na ni. Byla jich hrst v jednom mésci,
ktery jsme vzali pri nasi prvni spolecné velké akci, a kazdy si vzal jednu. Nikdo nikdy nezjistil, Ci byly.

To je prave to, co znamenaji — Ze jsme u toho byli."
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Uvodni véta Vasek. Pan Ptdcek mi dal druhou $anci, rychtdF druhou sluzbu. Co bylo, bylo. Jdu s

vami a udelam, co bude treba.
Linky: L5 (primarni — Janek), L1 (M3 — Klafina mince), NL3

Profese / dovednosti: boj se zbrani, znalost podsvéti, skryté: paceni zamku, kapesni kradez,
cinknuté kostky.

Oddil: C (domov) - dual-D — aktivuje se ve vSech burnikach matice s vypadlou Anetou (prijata
zaména Dorota«<Vasek) - dual—A existuje formalné, ale nikdy se neaktivuje (brani tomu pravidlo
Eliska-6). Role: ozbrojeny. (Sjednoceno 2026-08-15 dle obsazeni_oddilu_variantni_matice_06.md
§ ob ; drivejsi znenl ,fixne C, dual A v pfipadé potreby" bylo zavadejici — prave A je ta veétev, co
nikdy nenastane.)

Co dnes mas udélat (zaklad)

1. Kdyz na vyhlidce GM (jako kupec) zmini , Lisku" — neviditelné se zachvéj. Bétka by
mohla taky.

2. Kdyz zazni detail o nesundané rukavici cizince (Dorota u refrénu nebo kdokoli jiny) —
poznas, co to znamena. MIC. Na primou otazku pokré rameny: ,Zima na ruce." Tvoje mala
milosrdna lez. © Vecer u misek — treti cesta, kdyz uz micet nechces (nové 2026-08-17):
nemusis volit mezi zradou vlastnich a Uplnym mlic¢enim. Popi$ Zzivnost, ne toho ¢lovéka:

,Takovi vozej cizi véci a neptaj se, co v tom je. Za Sestak. Za dva sestaky vezmou i to, co by
nemeli."

Z&dné jméno, zadny cejch, nikoho jsi neprozradil — a presto to od byvalého lapky vazi vic
nez cokoli, co mGze fict felcar. (Pro GM: podpora misky KRYSA po vyrazeni Ctibora; viz
archiv_zaver debriefing 63.md . Nevnucovat — je to nabidka, ne ukol.)

3. Na rozcesti pod Talmberkem (W3, ~13:30) najdi kratky moment vedle Bétky. §eptem:
.Liska... On je tvoje krev?" Cokoliv fekne, odpovis: ,Mlcel jsem. A budu." Rozhoduj, jestli ji
reknes, ze Liska jesté Zije (nadéje pro ni, ale riziko chybného kroku).

4. NL3 Pytlak: V lese Havel narazi na oka a Cerstvé stazeny kus. Pansky les je Havliv revir —
vola on, ty mas ruce. Tvoje otazka tedy neni ,je to moje véc?”, ale ,poslechnu?”. A rodina
toho cloveéka hladovi. Sam pytlak u toho neni — mluvite o ném nad jeho oky. Volby:
nahlasit a nechat nastrazit hlidku / oka znicit a micet / nevidét. Nanecisto zkouska pred
Liskou.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".
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Klicové momenty

e & [HLAVNI] Odpoledne, cesta: Blazejova véta o ,bificové hernich tricich" (spousté¢

varianty I).
e & [HLAVNI] Vyhlidka: kupec mluvi o Lisce; Dorota zmifuje rukavici — ty vi$ co to
zZnamena.
e ¢ Kdykoli mimo hlavni skupinu: vzkaz s podminkou (varianta IV, EXTRA — aktivni ve hfe).
e & [HLAVNI] NL3 Pytlak: oka v lese (nanecisto zkouska).
e % [HLAVNI] Rozcesti pod Talmberkem (W3): tichy kontakt s Bétkou o Liskovi.
e ® [VEDLEJSI] Kréma, faze 1 (~19:00): mésec od staré bandy ( #.5-D ) — host ho poloZi

nahlas, jmenovité: ,Nékdo to nechal pro tebe. S jménem Vasek' At pijes na zdravi." Uvnitf
druhy kus tvého znaku + par grost. Schovas ho, neukazujes. Je to jen tv(ij osobni moment
— nema zadny mechanicky dopad, nepocita se do Liskovy bilance.

e % [HLAVNI] Kréma, faze 4 (~20:15, po baladé): kostky (varianta I, mas na né 2 grose)
+ BlaZejova otazka (varianta IV), a pak sacek o Liskovi ( #15-vzkaz ) — dvé rlizna

predani, dvé rizné chvile, nespletou se:

#L5-D (faze 1, rdno vecera) — mésec od staré bandy #L5-Vzkaz (faze 4, po baladé) — sacek o Liskovi
Od koho byvaly kapitan bandy neutralni host
Pro koho jen pro tebe, jmenovité pro tebe i pro Bétku
Co udélas 1. SCHOVAS. Neukazuje$ ho. otevies — a nejspis podas Bétce. Je to o jejim bratrovi.
Co znamena  ,Jsi na seznamu." Uvnitf je druhy kus téhoz znaku + par grosu. co se stalo s Jankem

Tvé volby (klicové)

©

Kostky: podvést / Cestné / drzet nevytazené / predat Blazejovi predem?
e . Vzkaz: hlasit ihned / hlasit s ochranou / micet / kryt / znicit / Bétce?

e ©. Bétce o Liskovi: fict, ze zZije, nebo micet?

e . NL3 pytlak: nahlasit a nastrazit hlidku / oka znicit a mlcet / nevidét?

e . Rukavice detail: mic¢et / ,Zima na ruce"?

Predbrief 5 min: viz METODIKA, sekce 3.

ODDIL D — MASKA
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LStrazci pravdy, ti co touZi prohlédnout lez vic nez osobni zajmy" — vibe: sleduji mlcen.

D1 — Truba¢ Vlastimil ,,Hromohlasnik" &

Herold vypravy a pévec slavnych skutku
Personality: Entertainer ESFP-A

Jak té znaji ostatni Hlasity, sebejisty, neomylné pfitomny. Ohlasuje prichod vypravy a zachycuje

jeji pribéh. Vidce skupiny D. Tak trochu sifrant (gramotny z titulu heroldstvi).

Tajny zajem — Bylinkovy ortel Vérnost k pravdé ho nikdy netizila — dobra balada potrebuje
dramaticky oblouk, ne suchy protokol. Romantik v paru s cynikem — primarné s Ctiborem
(VYRAZENO) , od 2026-08-16 s Matyasem.

Skryta noc pred vypravou: Té noci Vlastimil prochazel venku a vesel do chalupy bylinkarky
Pribyslavy — a stal se pfimym svédkem smrti neznamého muze. Cizinec s rudou rukavici pfitiskl
Vlastimilovi na hrud  zapecetény kozeny tubus a prisahal: ,Vyrval jsem ho zlodejim z rukou. Ten
glejt... nedejte ho zradcim... odnes ho a schovej v rokli u brodu." Pak zemfel. Jira (tak se cizinec
jmenoval, jak jsi zjistil od Ctibora az o dva dny pozdéji) byl pro tebe hrdina — cejchovany,
pronasledovany, bez rodu, ktery v posledni minuté veéril, ze chranil Cest pana Ptacka. Takova smrt
je pro basnika zjeveni. Vlastimil véri kazdému slovu. Odnesl tubus k brodu a ukryl ho pod koreny
staré olSe. Cestou zpét slozil refrén o ,Jezdci s rudou rukavici".

Nevis:

Ze tubus je prazdny podvrh (Pfibyslava do néj tajné nahlédla jesté pred tvym odchodem).

Ze Pribyslava sebrala prsten s plamenem, ktery cizinec ztratil na podlaze.

Ze cizinec mél pod rukavici vypéleny cejch ,,Z" (zlodé)).

Ze cizinec byl Jira Hruby, drobny kuryr z Kutné Hory, kterého Matya$, Dorota a Ctibor znaji z

jinych dnd.

[HLAVNI] Sebrat béhem dne ttrzky k baladé od riiznych postav. Prednést refrén poprvé u
kostela sv. Matouse, pak naplno na vyhlidce, celou baladu v krémé. Kronikarka (détska role) ti
bude nosit, co zaslechla u dospélych — plat'ji za kazdy Utrzek verSem; beres ji vazné, ona bere

vazné tebe.
Herni tik (vyber 1):

1. Kazdy dulezity moment komentuje s epickym patosem.

2. Zastavi se uprostred cesty a improvizuje vers nahlas.
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3. Vyzaduje, aby mu lidé rekli ,nejlepsi cast pravdy".
4. Kazdy dulezity moment komentuje s epickym patosem, napf.: ,A zde vyprava stanula pred
zkouskou, jez proveéfi stateCnost!" (z karticky, rozsireni tiku 1)

5. Obcas se zastavi, dramaticky se otoci ke slunci a improvizuje vers nahlas. (z karticky, rozsireni
tiku 2)

Uvodni véta Vlastimil Hromohldsnik, herold a pévec slavnych skutkii! Vase jména budou znit v

krémach od Rataji az po Kutnou Horu.

Linky: L3 (refrén identifikace), L6 (primarni — cynik+romantik; protipél je od 2026-08-16
Matyas, primarné Ctibor (vvrRAzENO) ), NL19 (nové 2026-08-16)

Profese / dovednosti: Cteni a psani (heroldské), latina (omezena), balady a poezie.

Oddil: D (domov, vidce skupiny) - dual—C existuje formalné, ale nikdy se neaktivuje.
(Sjednoceno 2026-08-15 dle obsazeni_oddilu_variantni_matice_66.md § b .)

Co dnes mas udélat (driver L3 + L6)

1. Sbirej béhem dne utrzky od riznych postav — chces 2 dramatickeé stfipky pro baladu (sloky
2 a 4). Refrén i bridge jsou fixni — dostanes je od GM hotové rano spolu se slokami 1/3/5
(less-is-more R1: bridge je jediny verejny detektivni ukazatel na Pribyslavu, proto se rozuzleni
linky nesazi na improvizovany vers pod tlakem).

2. Refrén o jezdci s rudou rukavici MUSIS vefejné prednést:

o Prvni naznak: u kostela sv. Matouse (~10:00) — jen jednou, jako zkouska.

o Hlavni moment: vyhlidka (~11:00 — 11:45). Kdyz cela vyprava sedi. Zazpivas nahlas:

,Jezdec v rudé rukavici / lesem k Ledecku ted padi, / jizvu v bradé, klid v zornici, /
sedlo staré dobre lad...."

o Po refrénu té Dorota (vycepni, oddil D) verejné oslovi: ,Kde jsi tu pisen vzal, trubaci?
Ten clovék — ma jméno?" Tenhle moment prijde. Rozhodni si predem, jakou verzi reknes

— a pamatuj, ze ji veCer budes muset zopakovat pred celym salem.

3. Sebe das do balady jako hrdinu (sloka 5 o navratu s glejtem a zachrané cti pana Ptacka). |
za cenu historické nepresnosti.

4. W2.5 (padly strom): sloka-premiéra — zkousis sloku 2 na malém publiku, Kronikarka kresli
lezeni opodal. Tvlj prvni teply beat dne. 4b. U Horniho hradu, po vyreseni glejtu:
VYHLASIS PANOVU VULI (nové, _18 — tviij druhy vefejny moment dne, tficet vtefin). Pan
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Hanus vypravu propousti a vzkazuje to skrz tebe — od toho herold je. GM ti da znéni;

muzes ho prednést i zpaméti, hlavné nahlas a beze spéchu:

,Slyste, slyste! Pan Hanus z Lipé propousti vypravu k odpocinku a jidlu. Vzkazuje: zapisy,
které jste dnes poridili, prednesete dnes vecer u stolu — poslouchat bude jeho clovek. Pan
Hanus soudi zitra. Dnes vecer se soudi jen slovem: nikdo nebude svdzan, nikdo vyhndn. Co
kdo rekne, rekne dobrovolné."

Co ty na tom mas: je to cely tv(j Urad v jedné minuté — neseS panovo slovo, ale
nerozhodujes nic. Nikomu nevelis, nikoho nesoudis, jen ohlasujes; a presto po tobé cely
vecer stoji na tom, cos vyhlasil. Zahraj to s plnou paradou. (A je to praktické: nikdo se pak u
stolu nebude ptat, jakym prdvem se ho nékdo vyptdava — slyseli to vsichni od tebe.)

5.V krémé (~19:00) prednes celou baladu (GM ti da kostru textu — viz balada_draft_05.md ).
Bridge o bylinkarce a prstenu je ted fixni soucast kostry, ne tvoje improvizace — Pribyslava
sedi u rohu stolu.

6. Kdyz ti felcar odporuje — [Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] : protihlas balady
primdrné nesl Ctibor; po jeho vyrazeni ho hraje Matyds. Nemas jednu pevnou repliku, ale
munici, kterou pouzijes podle nalady chvile: ,Pravdu si déla balada sama, tovarysi. Ja jen
otviram branku." / klidny ismév a mlceni / ,Brankou prochazi leccos, felcare. | ticha pravda.”
Vyber si nebo improvizuj — jadro je, ze se nechas vyveést z miry jen tolik, kolik sam chces. .1,
Cim se ti protihlas zménil: Matya$ Gtoci na femeslo a na doslech, ne na fakta o mrtvém
(.Tys u toho byl, Zes to vidél tak zblizka?", ,Stary Ctibor tvrdil, Ze se strhal s koném."). Nesnaz se
ho tlacit k tomu, aby ti fekl, co doopravdy vi — on ti to Fict nesmi a ta hradba je jeho, ne

tvoje. Dorota prijde hned po ném s treti verzi mrtvého; tvoje odpovéd’ patfi jemu, ne ji.

7. Po baladé, v tichu dozvuku (nové, S4b, navrhy zlepseni_hry 02.md § 6.7 ): GM ti
pfipomene tvdj pulvjem z bridge (koutkem oka jsi zahlédl, jak se bylinkarka shyba). Zeptej se
Pribyslavy pfimo, bez salu: ,Cos to tenkrat v noci zvedala z podlahy?" Triumf balady ti nikdo
nebere — tohle je tvoje vlastni, tissSi pochybnost, ktera prichazi az jako kocovina po vrcholu.

8. Kréma, faze 4, NL19 (nové 2026-08-16): Vyzves Havla ke kostkam — chces na ném vyhrat
kus Cervené kozinky ( #L3-C ), co ma u sebe. Byl jsi u Jirovy smrti a vidél jsi zblizka tu rudou
rukavici; tohle je stejna barva, stejna klGze. Havel netusi pro¢ po ni tak touzis — nemusis mu

to vysvétlovat. Pokud odmitne ji vsadit, Ukol prosté nedokoncis.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e % [HLAVNI] Sv. Matous: prvni Gtrzek refrénu (zkouska).
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e & [HLAVNI] Vyhlidka: HLAVNI VRCHOL. Refrén nahlas. Dorota a Matyas si tise
uvédomi, Ze popisujes jejich znamého. Pak prijde prvni pulka scény cynik x romantik
(L6.B3): Dorota te verejné vyzve (,Ten clovek — mad jméno?") a ty musis odpovedét prede
vsemi. Matyas tady ale ml¢i — jeho dvé suché repliky se 2026-08-17 presunuly do W2.5.

[Ctibor (VYRAZENO) - Dorota + Matyas (fallback)] — celou scénu primarné nesl Ctibor
sam, na jednom misté.

e ® [HLAVNI] W2.5 padly strom — druha piilka scény cynik x romantik. Matyas t& suse
sefizne dvéma replikami o femesle (,Tys u toho byl, Zes to vidél tak zblizka?") a scéna
dobéhne Ctiborovou pUvodni pointou ,Brankou prochdzi bezhlavad pravda." Tvoje odpovéd
patri jemu.

e & [VEDLEJSi] W2.5 padly strom: sloka-premiéra na malém publiku s Kronikafkou.
e & [VEDLEJSI] Kuchelnik: mGzZe ti GM poseptat sloku o Ludmile u kamene — dopis si ji.

e & [HLAVNI] Horni hrad, po vyFeseni glejtu: vyhlasis HanusGv vzkaz (bod 4b vyse) —
panova vile tvymi Usty.

e & [HLAVNI] Kréma, faze 1 (~19:00), hned jak se vyprava usadi k jidlu — PRIPITEK
VELITELL. Vstan s poharem a nahlas:

.Na velitele! Kdo vydrzi noc na hradbach a den v poli, tomu patri prvni dzban."

Slova ,,noc na hradbach"” tam musi zaznit — na téch zalezi. Pak si sedni a vic nefikej; Blazej
odpovi sam. (Ty netusis, co jsi pravé spustil. Je to poctiva herolska zdvofilost — a presné proto
funguje.)

e U Mas vlastni kelimek na hazeni kostkami ( #vyb-D1 ) — vasnivy hrac si ho nosi s sebou.
Hrajes ze zoldu oddilu D, ktery mas na starosti (4 grose). Vecer ho pouzijes k vyzvé, se kterou
prijdes za Havlem — viz nize (NL19).

e ® [HLAVNI] Kréma: HLAVNI FINALNi VRCHOL HRY. Vefejné prednes baladu.
e & [HLAVNI] Kréma, tiché dozvuky (po baladé): vlastni otazka Pfibyslavé.

e & [VEDLEJSI] Kréma, faze 4 (~20:15, po baladé), NL19 (nové 2026-08-16): vyzves Havla
ke kostkam — cil: vyhrat na ném kus cervené kozinky ( #L3-C ), co ma u sebe. Byl jsi u Jirovy
smrti a vidél jsi tu rudou rukavici zblizka; tohle je stejna barva, stejna kGze. Havel netusi proc
po ni tak touzis. Pokud odmitne ji vsadit, ukol prosté nedokoncis — nic se tim nerozbije.

Co ti prinese GM

e Prazdny pergamen + kostra balady (start).
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e Poseptané doporada informace cestou (k baladé).

Tvé volby

e ©. Koho das do balady jako vedlejsi postavu?

o Y

Kdyz ti felcar cynicky odporuje (fallback po Ctiborovi) — argumentujes (,baladicka
pravda"), nebo pokrcis rameny?
o

NL19: vyzves Havla ke kostkam o kozinku — a kdyz prohrajes nebo odmitne, nechas to
byt?

Alternativni exekutivni verze pro karticku

Uvodni véta v karti¢ce méa navic dovétek: ,Viastimil Hromohldsnik, herold a pévec slavnych skutkii!
Vase jména budou znit v krcmdch od Rataji az po Kutnou Horu — pokud ovsem dnes neselzete. A ja

vérim, Zze neselzete. Vétsina z vas."

Predbrief 5 min: viz METODIKA, sekce 3.

D2 — Vycepni Dorota ¢
Senkyrka z ratajské krémy nad ndméstim
Personality: Entrepreneur ESTP-A

Jak té znaji ostatni Ziva, spolecenska, zvykla byt stfedem pozornosti. Zna kazdého, kdo kdy

sednul k jejimu stolu. K vypravé se pridala dobrovolné. Proviantka.

Tajny zajem Dorota si pfivydélavala tim, ze posilala drobné zpravy jistému prostfednikovi v Kutné
Hore — kde kdy bude hlidka proridla. Ted se obava, ze ji to zlobi svédomi.

[VEDLEJSI] — zasekly zamek (prejaty po Herpoldovi): Vypravni truhlice nebo herni piedmét se
zasekne v zamceném stavu. Dorota jako kr¢marka zna ledacos o vzpricenych petlicich a
tvrdosijnych zamcich — musela si za ta léta poradit s lecCims. Drobna prakticka pomoc celé
skupiné; zaminka pro kontakt s vice postavami.

[HLAVNI] Najit, kdo z vypravy by mohl mit kontakt na onoho prostfednika. Aktivace:
VlastimilGv refrén — Dorota okamzité pozna, Ze to byl host, kterému pred tydnem nalévala.
Hostila ho dva vecery. A rukavici nesundal ani u dzbanu — to si Clovék pamatuje. Mlicet, nebo to

rict Matyasovi?
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Znas jeho jméno. © [Ctibor (VYRAZENO) — Dorota (fallback)] — jméno ,Jira Hruby"
primdrné prindsel Ctibor jako tichy katalyzator; po jeho vyfazeni jsi jediny diegeticky nepristrelny
zdroj: hostila jsi ho dva vecery v radé a senkyrka jméno hosta znd. Kdyz si to s Matyasem zacCnete
skladat (nebo kdyz se té nékdo pfimo zepta, kdo byl ten muz z refrénu), mas ho ¢im
pojmenovat: ,Jira Hruby. Spal U Zlomeného kola. Drobny kuryr, ne hrdina." Neni to tajemstvi,
které bys chranila — je to prosté véc, kterou vis ty a nikdo jiny. Ty pfinasis jméno, Matyas

prinasi ranu. Dohromady je z toho ¢lovék.

Drby jako femeslo: Pokud vecer padne zminka, Ze ledeCsky kovar se ptal, kdo mu doplati praci

po néjakém jezdci — posli to dal nahlas. Drby jsou tvoje femeslo.

WO — proviantni postuchovani s Hedvikou (nové, S4b, navrhy zlepseni hry 62.md § 5 P7):
Rano na Pirkstejné si s Hedvikou (kucharka A4) navzajem pres jidlo a piti profesné zhodnotite

zasoby — dveé profesionalky, které si nic neodpusti. Zaplfiuje mrtvé rano obéma.

¥ Vino pro kramarku (nové 2026-08-15): Aneta si k tobé dnes prijde pro vino. Nerekne proc
(je do lektvaru zamilovanych, ktery si nechava namichat u Pfibyslavy). Ty jsi vyCepni — vino mas, a
taky mas o¢i. Ze si kramarka kupuje vino a hned nato mluvi s bylinkarkou, je presné ten

druh drobnosti, kterou tvoje Femeslo sbira. Dej ji ho, vezmi si gros, a pamatu;j si to.

W2.5 — jedna véta nahlas, u obéda (nové 2026-08-15): Az bude Hedvika vydavat z rance a
rozhodovat, kdo dostane co, pojmenuj to nahlas jako drb — at'je to slyset:

.U Hedviky poznds, jak si stojis, podle toho, co dostanes. Kdo dostane kiirku, vi, kolik
uhodilo.”

Proc¢ to ma cenu: tim se z Hedvicina servirovani stane verejné srozumitelny jazyk, ne soukromy
zvyk. Vecer to bude potreba — az Hedvika néco postavi pred Blazeje, bude cely stil védét, ze to
neni jidlo. (A tobé to sedi: jsi z oddilu MASKA a ctes mlceni. Tohle je mlceni, které se da naucit Cist.)

W5 faze 1 — pojistka u opasku: pokud Hedvika postavi pred Blazeje misu s opaskem a nikdo
nezareaguje, zeptej se ty. Je to tv(j lokal: ,To je vase, pane? Pry se to naslo u vycepu." Nic vic;
otazka staci.

[Ctibor (VYRAZENO) — Dorota (fallback)] — otazka u stolu

' Meta (GM): Slechticova otazka primarné patila Ctiborovi (VYRAZENO). Rozdéleno
podle funkce, ne podle postavy: Dorota nese obsah (odpovi z toho, co za den nasbirala),
Matyas nese tlak (dostane hned po ni dvojotazku bez ocekavaného obsahu). Viz § D4 a §
B4 . [hranice M1] -ty = fakta a polidSténi mrtvého (miska CLOVEK) - Matyas = forma,
zanr a doslech (miska KRYSA). Neprebiras cynismus — ten je jeho.
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A, Ctibortiv celodenni sbérny tkol , tfi podivné véci” SKRTNUT 2026-08-17 — na
Dorotu se neprenasi. Dva divody: (1) motivace se prenosem vyparila — Ctibor je sbiral z
vypocitavosti (,muz, ktery horlive hlasi drobnosti autorité, je posledni, koho autorita
podezira"), kdezto Dorota by si téch véci vSimala tak jako tak, takZe by to nebyl Ukol, jen
popis povahy; (2) dvoji evidence — Dorota je v oddilu D, jehoz meta-quest MASKA je sam
sbérny seznam (5 miceni), a vést vedle néj cely den druhy soukromy seznam je pro jednoho
hrace o jeden zapisnik moc. Otazka ztistava beze zmény znéni, jen na ni neceka splnény
checklist. Fail-safe drzi dal (otazka padne tak jako tak).

Slechtic se zepta tebe, jako prvni z oddilu D (W5, faze 2; D jde posledni, je to mistek k balad&):
SLECHTIC: , Senkyrko. Ty ctes lidi u stolu lip, neZ ja ¢tu listiny. Co ti dnes nesedélo?"

Odpovis z toho, co ti za den utkvélo — zadny seznam si vést nemusis. Je to tvoje fremeslo: cely
Zivot stojis za vyCepem a poslouchas, kdo si co protireci. Kdo rekl néco jinak nez pred hodinou,
kdo se zatvaril, kdo se ptal na véc, na kterou se ptat nemél. Rozhodni se ale predem, kolik z
toho das. M{izes vysypat vSechno, muizes si nejcennéjsi drobnost nechat, mizes mlic¢et — ale
mlceni té u toho stolu stoji vic nez kohokoli jiného, protoze ty jsi ta, co mluvi vzdycky. .1,
Hned po tobé se Slechtic obrati na Matyase a zepta se ho na totéz. On odpovidat nebude.

Nekomentuj to; jen si toho vSimni.

Voditka Pokud té svédomi dotira, jdi za kaplanem Bartolomé&jem — ke zpovédi nebo na

duchovni rozhovor.
Herni tik (vyber 1):

1. Mistrna posluchacka — vypada, jako by se vénovala jinému.

2. Zopakuje vétu, co slySela, zdanlivé mimochodem.

3. Drobné presouva predmeéty z mista na misto.

4. Pri zmince o kr¢mé nebo hostu miI¢i — coz je pro ni neobvyklé.

5. Obcas zopakuje vétu, co slysela, jakoby mimochodem — a sleduje, jak na ni nékdo

zareaguje. (z karticky, rozsireni tiku 2)
Uvodni véta Dorota, vycepni z Rataj. Vite, kolik se toho dd dozvédét jen tim, Ze cepujete a micite?

Linky: L3 (primarni — s Matyasem identifikuje cizince), L6 (od 2026-08-16 posilena — otevira
L6.B3, nese ,tfi podivné véci" a Slechticovu otazku jako prvni z D, fallback po Ctiborovi)

Profese / dovednosti: znalost lidi, krcemnictvi, piti alkoholu (situacné).
Oddil: D (domov) - dual—C — aktivuje se ve vSech burikach matice s vypadlou Anetou

(prijata zaména Dorota«—Vasek). (Doplnéno 2026-08-15 dle
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obsazeni_oddilu_variantni_matice_66.md § @b ; do té doby na karte dual chybél)

Co dnes mas udélat

1. WO Pirkstejn: proviantni postuchovani s Hedvikou.

2. Na vyhlidce (~11:00) verejné oslovis Vlastimila hned po refrénu: ,Kde jsi tu pisen vzal,
trubaci? Ten clovék — md jméno?" Senkyi¢in profesionalni tah: lovis, ale nic nedavas. Drama:
Vlastimil musi odpovédet prede vsemi. ,i, Nové tim oteviras scénu cynik x romantik
(L6.B3) — jadro celé L6, primarné Ctiborovu. Ty vedes prvni ranu tady na vyhlidce;
Matyasovy dvé suché repliky o fremesle prijdou az ve W2.5 (presunuto 2026-08-17 — na
vyhlidce mu kolidovaly s vlastnim hlavnim momentem) a scéna tam dobéhne Ctiborovou
puvodni pointou ,Brankou prochdzi bezhlavad pravda." Ty uz do ni dal nevstupujes; tvoje slovo
prijde znovu az u famy ve W2.5.

3. Najdi tichy kontakt s Matyasem (ranhoji¢, oddil B). Pokud ti GM posepta ,Druha by ti to
rada rekla. Jen cekd, kdo zacne." — vis, Ze Matyas cizince taky zna. Skladate dilky — muz,
ktery poslouchal, schovaval ruku a nechaval se bodnout, neni opily kuryr: byl nebezpecny,

nebo v nebezpeci?

4. W2.5 (padly strom): fama poprvé, pred plnym publikem — [ctibor (VYRAZENO) - Matyas
(fallback)] : historku nasadi Matyas, ale pod Ctiborovym jménem (,Stary Ctibor tvrdil, ze
spadl s koném do potoka u Skalice..."). Mas prvni namitku — hostila jsi ho dva vecery v radé
a vis svoje: ,Vzdy si vzal jen jedno pivo. Takovi nepadaji z koni."

5. Na rozcesti pod Talmberkem (W3): druhé kolo — a néco se zméni. Matyas historku
zopakuje primo tobé do odi, ale tentokrat uz bez Ctiborova jména, v prvni osobé: ,Strhal se
s koném u Skalice. Nic vic v tom neni." Dorikas to strucné — a poprvé oslovis jeho, ne
nepritomného: ,Neopil se u me ani jednou, Matyasi. Ani jednou." .1, VSimni si toho, i kdyz
to nekomentujes. Rano tlumodil cizi historku; ted'ji tvrdi sam. Ty jsi jedina v tabore, kdo
ten posun zaznamena — protoZze jedina vis, Zze o tom mrtvém taky néco vi. Od téhle chvile
mate verejné spor o charakter mrtvého, ale to podstatné je pod nim: on prave zacal Ihat
nahlas a ty vi$, ze Ize. @ Ticha aliance z L3 tim nepraska — jen se do ni dostane trhlinka.

Nesnaz se ho pred ostatnimi usvedcit ani hajit; ta trhlinka je material pro vecer.

6. Pomalu se ti zacne skladat: Tv({jj prostiednik mohl délat véci vétsi nez ty drobné drby.
Drobny vnitini vrchol v L6. A pokud béhem dne nékdo u vycepu (W4 nebo kr¢ma) zmini:
.Ledecsky kovar se pry ptal, kdo mu doplati praci, co si u néj objednal jezdec — a neprijel. Pry
nechal zalohu" — posli to dal nahlas. Drby jsou tvoje remeslo.

7.V krémé — Vlastimilova balada té bude zasahovat. Mas pravo promluvit po Matyasové
popreni (primdrné Ctiborove — viz § p4 ). ,Pil malo, platil poctivé a poslouchal, jako by mu
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na lidech zalezelo. To je vsechno, co vim. Ale je to vic neZ historka s potokem." To je tv(j dar

mrtvému — a tv{j vzdor té nudné verzi. Podej ho nebo ne: oboji je tvoje volba.

8. .1, Rukavice — jedna véta, kterou dej PRIMO DO EULOGIE. Pamatujes si, Ze si nesundal
rukavici ani u dzbanu (mas to vys v sekci [HLAVNI]). Je to nevinna vzpominka a presné ten
druh lidské drobnosti, jakou v eulogii chces — tak ji tam pridej:

.Pil malo, platil poctive a poslouchal, jako by mu na lidech zalezZelo. A rukavici nesundal
ani u dzbanu — to si clovék pamatuje. To je vsechno, co vim. Ale je to vic nezZ historka s
potokem."

Netusis, komu tim podavas nuz. Pro tebe je to dikaz, Ze si toho ¢lovéka pamatujes jako
Clovéka. Pro Matyase je to posledni dilek — a on ho o minutu pozdéji pouzije proti
mrtvému, kterého jsi zrovna hajila. (GM: tohle je spousteéc pricky 3 ,,Zebriku" — viz

matyas_final_pouto_a _klic_o1.md . Nikdo z nich to neplanoval; Dorota se nikdy nema
dozvédet, jak to zapadlo, a Matyas to nesmi priznat. Nekomentovat, jen dat vterinu ticha a
Jet na misky.)

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je niZe v ,Klicové momenty".

Klicové momenty

e & [VEDLEJSi] WO Pirkstejn: proviant s Hedvikou.

® [HLAVNI] Vyhlidka: HLAVNi MOMENT. Refrén — tvoje vefejna otazka — tiché poznani
s Matyasem.

® [HLAVNI] Cesta k rozcesti pod Talmberkem: drobna vyména s Matyasem — skladate
dilky.

e ® [HLAVNI] W2.5 padly strom: fama — premiéra (nese Matyds pod Ctiborovym jménem),
tvoje prvni namitka.

e & [HLAVNI] Rozcesti pod Talmberkem (W3): druhé kolo — Matyas poprvé bez
Ctiborova jména — tvoje replika ,Neopil se u mé ani jednou, Matydsi. Ani jednou." (poprvé
oslovis jeho)

e ® [HLAVNI] Cesta zpét: GM ti posepta: ,Kupec z Kutné Hory sedél u stolu. A komu jsi to
rikala ty?" Adresny hrot — vina dostava tvar. Vzpomenes si, ze tam sedél kupec, kterého jsi
neznala. Drobny moralni zlom.

e & [HLAVNI] Kréma, vyslech (faze 2): slechticova otazka na tebe jako prvni z oddilu D
— ,,Co ti dnes nesedélo?" Odpovidas z toho, co ti utkvélo. (fallback po Ctiborovi; jeho sberny
ukol skrtnut)

® [HLAVNI] Kréma, balada (faze 3): Vlastimilova balada — slysis ji nové. Po Matyasoveé
popreni mas slovo.
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Tvé volby
e . Mluvis s Matyasem nahlas nebo jen vyménite pohled?
e . Tvé prozrazeni o hlidce — feknes nékomu?
e . V krémé po popreni: pronese Dorota eulogii, nebo mici?
e ©. Vyslech: co ze ,tfi podivnych véci" reknes Slechtici, a co si nechas?
e . Jméno mrtvého: pojmenujes Jiru Hrubého nahlas, nebo ho nechas byt ,ten host"?

Alternativni exekutivni verze pro karticku

Uvodni véta v karti¢ce je vyrazné rozsifena: ,Dorota, vycepni z Rataj. Lidé u stolu mluvi vic, nez by
méli — a ja jsem cely Zivot u stold. Vite, kolik se toho da dozvédeét jen tim, Ze Cepujete a mlcite?
Dnes budu cepovat trochu méné a poslouchat trochu vice."

D3 — Bylinkarka Pribyslava ¢
Lécitelka bylinami, pridruZena k hradni posadce Pirkstejna
Personality: Virtuoso ISTP-A

Jak té znaji ostatni ZkuSena Zena stredniho véku, kterd zna kazdou bylinu v okruhu nékolika mil.
Pfizvana pro pfipad zranéni nebo nevolnosti. PGsobi prakticky a bezstarostné, trochu svéhlavé.
Lécitelka skupiny D.

Tajny zajem — Bylinkovy ortel

Té noci kolem pulnoci k ni do pfistavku vrazil krvacejici neznamy muz s rudou rukavici. V dlani
kfeCovité sviral masivni stfibrny prsten s rytinou plamene. Kdyz v agonii uvolnil sevreni, prsten

mu vyklouzl na podlahu. Pribyslava ho bleskové sebrala a schovala do kapsy zastéry.

V otevrenych dverich se v tu chvili objevil Vlastimil. Cizinec pritiskl Vlastimilovi na hrud’
zapecetény kozeny tubus. Vlastimil odnesl tubus k brodu. Pfibyslava zlstala sama s krvi — a
tajné nahlédla do tubusu jesté nez ho Vlastimil odnesl. Byl prazdny podvrh.

Pribyslava vi vic nez Vlastimil:

e Vidi trhliny v pfibéhu (prazdny tubus).
e Vi, Ze prsten nikomu nerekla.

e Boji se, ze kdyby to prozradila, bud’ zlomi Vlastimilovi jeho viru, nebo se sama zaplete.
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Takovy Sperk na ruce takového muze znamena jediné (kradez nebo strhnuti ze zlodéje, oboji
smrtelné, pokud to najdou u téla). Cizinec o prstenu nerekl ani slovo — v agdnii na néj zapomneél.
Prsten nosis v kapse zastéry, v truhle s halucinogennimi koreny, nebo na Sndrce pod kosili.
Pokazdé, kdyz Vlastimil zpiva o Jezdci, ruka ti bezdécné sahne tam, kde prsten je. To je tvij
tichy herni tik navic.

Druhy tajny zajem (P4) — lahev pro prevora (prepsano 2026-08-15): Kazdy mésic pripravujes
uklidiujici odvar pro prevora sazavského klastera. Vyzvedava ho Kliment, prevor(v tichy clovék
— prinese s sebou klasterni vosk, ty lahev zavies a on ji odnese zapeceténou. Ne kvili jedu:
aby cestou nikdo nepoznal, Ze prevor nespi a l1éci se mimo klaster. (Vosk je uzaver a kontrola
— vydrzi to cestu a je videét, Ze to nikdo neotevrel. Chrdni ho pred vrdatnym, novicem a zvédavym

bratrem, ne pred Klimentem.)
Dnes rano poprvé za rok neprisel. Lahev ti zlstala v mosné — plIna a porad zaviena ( #L4-H ).

.1, Lahev Ludmile NEUKAZUJES — jen ji nechas zahlédnout. KdyZ se hrabe3 v mo3né (hledas
divizny, obvaz, cokoli), lahev je prosté vidét. Ludmila si ji bud vSimne, nebo ne. Kdybys ji vytahla
a podala, prestane to byt mimochodem recena poznamka a stane se z toho obvinéni — a
cela tvoje dvoudilna konstrukce ,, dvou soucastek” se sesype do jednoho okamziku. (Ludmila

klasterni vosk pozna sama — je svétlejsi, nartzovely a voni po medu.)

Pokud dnes uslysis od Ludmily, ze prevor stoji na Spatné strané sporu o hranic¢ni kamen (L4), vis,
Ze mas na néj paku — ,byliny mu pomahaji, jeho slovo o tom by skoncilo v klasternim radu." Paka
funguje, i kdybys ji nikdy nepouzila.

Treti tajny zajem (P3): Pred mésicem si u Pribyslavy objednala kombinaci bylin zena, co platila
Stépanovymi grosi — prostrednice, ktera objednavala pro Stépana ze Sedlce. Tento klient
nesouvisi s cizincem z Bylinkového ortelu — to byli dva razni lidé.

[HLAVNI] — Bylinkovy ortel (tfi moznosti uzavieni)

1. MI€i. Prsten z(istane v kapse.
2. Rekne Vlastimilovi o samoté: ,Viastimile, ten prsten — mdm ho." Rozbije mu pfibéh.

3. Vyda prsten vysetiovateliim. Vstoupi do hlavni hry.

Soucit (nové, S4b, navrhy_zlepseni_hry 02.md § 4 D3 ):,Neékdy si nejsi jistd, jestli prsten
schovavas pred sibenici, nebo pro néj."

[VEDLEJSi] — Paralelni bylinkovy tkol: Aneta si u Pfibyslavy objednala lektvar zamilovanych.
> Mas na n€j prazdny flakon ( #L1a-F ) a cestovni hmozdir ( #vyb-D3 ) — hotovy ho nemas,

musis ho dnes namichat.
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Prisady: vino - zub divocaka - divizna (nebo rebricek) - jitrocel.

Vis, co prodavas, vino, diviznu, mésicek a nadéji. Byliny |éci télo — tohle 1éCi cekani. Kouzla
nedélas; nechavas si za né platit.

¢ Vino sezene Aneta u Doroty — vycepni z ratajské krcmy ma, co potrebuje; klient si na svij
lektvar pfispéje sam.
e Divizna — pro tu si musiS odbéhnout z trasy (kamenity breh Sazavy nebo okraj lesa). Je to

jedina odbocka, kterou dnes mas; veliteli o ni musis pozadat. (Kdyby nebyla, vem Febricek —
ten roste na kazdé mezi a v srpnu kvete jiste.)

e Jitrocel — suseny mésic¢ek nemas, takze musis nasbirat jitrocel. Nastésti je to ta nejjistéjsi
rostlina ze vSech: listy u kazdé cesty a seSlapané pésiny, celou sezonu.

e Zub divocaka ma lovci Havel (oddil B) — trofej z lovu, nosi ji u sebe. Musis si o ni Fict.
(Nové 2026-08-15.)

> A o néco si dnes reknou tobé (nové 2026-08-15): felcar Matyas (oddil B) micha druhou
davku uklidnujiciho odvaru a potrebuje od tebe suseny hefmanek a levanduli. Hermanek mas
( #09b-B ), levanduli ne — nabidni mu misto ni susenou matu ( #qob-c ). Dej mu to, nebo si rekni

o protisluzbu. (Neni to totéz, co délas prevorovi — ten ma jiny lektvar, na nespavost.)
Herni tik (vyber 1):

1. Stale prohlizi okoli z profesionalniho hlediska — byliny, plda, stopy.

2. Pricichne k predmétiim, které skupina najde.

3. Mince v kapse prepocitava prsty — kdyz citi prsten, na chvili ho potézka.
4. Mluvi o lidech pres jejich ,znameni".

5. Pokazdé, kdyz Vlastimil zpiva o Jezdci, ruka ji bezdécné sahne tam, kde ma schovany prsten.
(z karticky, tam samostatné oznaceno jako ,tichy herni tik navic")

Uvodni véta Pribyslava, bylinkarka. Prisla jsem, abych vas udrzela zZivé a zdravé — a vérte, ze v
tom jsem dobra.

Linky: L3 (vedlejsi — prsten + popis zakaznika)

Profese / dovednosti: bylinkarstvi; lektvary: lektvar vyrecnosti, lektvar charisma, lektvar na
nespavost, jed (zhouba), lektvar zamilovanych. (Sejvovice odstranéna ze hry 2026-08-15.)

> Dveé rekvizity, na které se nesmi zapomenout — susené byliny v mosné: #Q9b-B suseny
hefmanek a #Q9b-c susena mata. Levanduli nemas — kdyz si o ni felcar Matyas rekne, dej mu
misto ni matu. (Oboji je jeho jediny diivod dnes s tebou mluvit; vyuzij toho, nebo si rekni o
protisluzbu.)
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Oddil: D (domov) - dual—A existuje formalné, ale nikdy se neaktivuje. Role: lécitelka.
(Sjednoceno 2026-08-15 dle obsazeni_oddilu_variantni_matice_66.md § b .)

Co dnes mas udélat

1. Aneta si u tebe pred vypravou objednala lektvar zamilovanych — mas mu chybéjici
bylinu nasbirat béhem dne (Cerstvé kvéty divizny, kamenity breh Sazavy nebo okraj lesa nad

Talmberkem). To té nuti na chvili odbocit z trasy a vratit se s lektvarem v kréme.

2. Tvuj profesni vztah s Klarou — Klara si u tebe nakupuje byliny, masti a vonné oleje pro
svou zasobu do lazni. Drobna cross-skupinova vazba; pokud chces predat informaci o
Stépanové prostiednici, Klara je prvni adresat.

3. Kdyz Vlastimil zazpiva refrén o jezdci s rudou rukavici (vyhlidka): to je muz z tvé chalupy

z osudné noci. Sahnes na prsten v kapse.

4. Dvé soucastky (— Ludmila, oddélené): Vis dvé véci o prevorovi, které sestra Ludmila nezna
— a které by ji, kdyby je spojila, daly paku. Tviij ukol: dorucit kazdou vétu zvlast, s
odstupem, bez komentare a bez rady. Nikdy nespojovat, nikdy nenaznacovat, co s tim.
Jestli Ludmila sama dospéje k tomu, co z toho plyne — bude to jeji myslenka, ne tva.

o Prvni soucastka (vyhlidka nebo cesta k rozcesti pod Talmberkem): Najdi pfirozeny
moment rozhovoru s Ludmilou (o bylinach, o klasternim zdravi, cokoliv) a utrousis jako
vedlejsi poznamku: ,Kldsterni pisar si u meé objedndva odvary pro prevora. Pry trpi
nespavosti — ja tomu fikdm zvyk na nocni ticho." A pak jdi dal. Zadny podtext. Zadna
pauza pro efekt.

o Druha soucastka (brod u Kuchelniku nebo cesta zpét): Jindy, v jiném rozhovoru,
neutralné: ,Rikd se, Ze ¢lovék, co dlouho nespi, v noci déld chyby. V mé praxi to plati."
Opét — bez spojeni. Bez narazu na prvni vétu.

5.V krémé Vlastimil zazpiva bridge: ,Bylinkarka prsten chrani, prokleti ci cizi Cest?" — text té
verejné jmenuje. Pozorni hradi si spoji bridge s tvym nervéznim chovanim.

6. Po baladé, v tichych dozvucich (nové, S4b, navrhy zlepseni_hry 02.md § 6.7 ): Vlastimil
se té sam zepta. GM mu pfipomene jeho pulvjem a on prijde pfimo, bez salu: ,Cos to tenkrdt
v noci zvedala z podlahy?" Poprvé za den tvé mliceni néco stoji — je to jedina otazka, kterou
neodbudes bylinami. Tva odpovéd’ (Ctyfi cesty):

o}

(a) Lhat. Poprit, Ze cokoliv zvedala.

o

(b) Micet. Neodpovédét — a nechat mlceni mluvit samo.

(¢]

© Pulka pravdy. Priznat, Ze néco zvedla, ale ne co.

o

(d) Vydat prsten. ,Viastimile, ten prsten, ktery cizinec vzal — mdm ho. Bylo to ze zlodéje,
ne z néj. Ty jsi o tom nevedeél." Rozbijes mu pribéh, ale i tobé samotné se ulevi.

Chronologie s vyznacenim HLAVNI/VEDLEJSI je nize v ,Klicové momenty".
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Klicové momenty

e ® [VEDLEJSI] Pirkstejn (~9:00): Aneta ti diskrétné pfipomene, ze na lektvar ceka.
[HLAVNI] Prsten v kapse té hfeje.

e ® [HLAVNI] Sv. Matous (~10:00): Vlastimil zkousi refrén poprvé. Sahnes na prsten.

e & [HLAVNI] Vyhlidka / cesta k rozcesti pod Talmberkem: Prvni soucastka Ludmile —
prirozena zminka o odvarech a nespavosti. Pak odejdi dal.

e ® [HLAVNI] Vyhlidka (~11:00): VlastimilQv refrén nahlas. Cizinec z chalupy potvrzen.

e ® [VEDLEJSI] Cesta rozcesti pod Talmberkem—Ledecko nebo bieh Sazavy: odbéhnes
nasbirat divizny.

e ® [HLAVNI] Brod / cesta zpét: Druha souéastka Ludmile — véta o noénich chybach, bez
spojeni s prvni.

e & [VEDLEJSI] Pokud uslysis o Stépanovi nebo o prevorové sporu: aktivuj paku (P3 —
Klara, P4 — Ludmila — ale jen paku, ne soucastky!).

e & [VEDLEJSI] Kréma (~19:00): piedas Aneté lektvar. [HLAVNI] Vlastimil zpiva celou
baladu — v bridge té jmenuje verejné.

e & [HLAVNI] Kréma, tiché dozvuky (po baladé): Vlastimil se té pfimo zepta. Tvij finalni
moment.

Tvé volby

Vlastimilova otazka po baladé: Ihat / micet / pulka pravdy / vydat prsten?
Soucastky Ludmile: dorucis obé, nebo jen jednu (odvary), nebo zadnou?
Stopu na Stépana (P3): piedat Klafe, Aneté, nebo si nechat?

Pakovy pfistup vuci prevorovi (P4): ukazat Ludmile, nebo si nechat?

Alternativni exekutivni verze pro karticku

Uvodni véta v karticce ma navic dovétek: , Pribyslava, bylinkdrka. Prisla jsem, abych vds udrzela
Zivé a zdravé — a veérte, Ze v tom jsem dobra. Co se tyka glejtu, mam oci otevrené stejné jako vy.

Mozna otevrengjsi."

D4 — Stary vojak Ctibor & — (VYRAZENO)

(VYRAZENO) — rozhodnuti kuratora 2026-08-16

Ctibor se nehraje. Kartu nemazat — z(stava jako lore, jako zasobarna replik pro fallback a
pro pripad, Ze by se rozhodnuti otocilo.
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Ctibor zistava ve hie jako NPC: stary vojak v panskych sluzbach, Zije v Ratajich, vSichni ho
znaji. Na vypravu nesSel — odrekl na posledni chvili pro bolava zada, nemUze se hnout. Lezi
doma. Nevystupuje, ani vecer v krémé.

¢ Pojistka pro GM: finale se hraje v Ctiborové vlastni vsi, takze dfiv nebo pozdéji nékdo
navrhne ,dojdeme pro starého". Jedna véta a je to zavrené: ,LeZi na zdadech a naddva na

svet. Dneska ho nikdo nikam nedostane."

e Matyas se za nim po navratu chysta zajit a na ta zdda se mu podivat — drobna
diegeticka nitka, ktera vysvétluje, proc zrovna felcar mluvi Ctiborovym hlasem.

e Slechtic ho vytahne famou (pravidlo Z5, modul M1): ,Stary vojdk? Pry ho zradila zdda.
Anebo nechtél jit zrovna touhle krajinou." — munice pro meta-questy A/CEST a
D/MASKA.

A, Védomé prebiti modulu M1 — neopravovat zpét

vyrazovaci_plan_prehodnoceni_03.md § Modul M1 fika, ze Ctiborovu agendu (aktivni snaha
drzet Jirav pribeh maly) , neprebira nikdo; prijatelna ztrata vypadku”. Kurator 2026-08-
16 rozhodl jinak: agenda se prenasi na Matyase, protoze na ni stoji cela dramaturgie
konstrukce kyce a jeho dekonstrukce na jevisti v realném Case — coz je jeden z nejlepsich
aspektl hry a nema cenu o néj prijit. Rozdéleni Dorota/Matyas z M1 zdstava v platnosti

jako hranice, ne jako strop. (Je to override, ne prehlédnuti — nevracet podle M1.)

Hranice M1 — plati u kazdého prenosu

[hranice M1] - Dorota = fakta a polid$téni (co vidéla v krémé; sméfuje k misce CLOVEK) -
Matyas = forma, zanr a doslech (utahuje si z pisné a pévce, cizi famu tlumoci; sméruje k
misce KRYSA) — nikdy vlastni fakta o jezdci. Kazda vécna oprava z Matyasovych Ust by
byla polopfiznanim placeného mlceni a shorela by mu L3.

Co za néj kdo déla — prenosova tabulka

CtiborGv beat Kde Prebira Jak
WO vojenska inspekce ranclia  Pirkstejn pada bez charakterni expozice bez publika; nikdo jiny nema divod kopat
femeni nahrady do cizich uzll
W1 ,dva stafi vici" pred sv. Matous Matyas prepsano 2026-08-17 — kostel bude zavreny, takze beat uz
kostelem (s Havlem) nestoji na miceni u mse, ale na jedné utrousené vété (,tenhle

tyden bych tam meél co rikat") (§3.3 dava Matyase do D) a NL18 z
nich dvojici uz déla

Reakce na refrén ,Aha. Tak ten W2 vyhlidka pada Matyas ma na refrén vlastni, opacnou reakci (zbledne) — nelze
kluk od Pirkstejna." slozit dohromady
L6.B3 cynik x romantik (4 rozdéleno: W2 vyhlidka Dorota + Dorota verejna otazka na vyhlidce (uz v kdnonu); Matyasovy dvé
repliky s Vlastimilem) (Dorota) + W2.5 padly Matyas repliky o femesle az ve W2.5 — na vyhlidce mu kolidovaly s
strom (Matyas) (2026- vlastnim hlavnim momentem (pozna pacienta, zbledne).
08-17) Ctiborova pointa ,Brankou prochdzi bezhlavd pravda" prechazi
doslova
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Ctiborav beat Kde Piebira Jak
Napéti-V¥7 ,...ne vSechno z — SKRTNUTO duplicita s deflatorem — vagni verze téhoz sdéleni od téhoz
toho, co dnes najdeme, musi 2026-08-17 ¢lovéka; u Ctibora duplicita nebyla (on defloval ze znalosti, V7
byt pravda" byla jeho charakterni pdza)
Deflator (GM tlumi spekulace:  cely den Havel nasel tubus, prednasi rekonstrukci u vyslechu, profesionalni
tubus neni feSeni, Kliment stopaf. Zaloha: GM vypravécsky

neni zlodéj, prsten neni kli¢c —
pojistka E20)

Fama ve 3 kolech (,spadl s W2.5 /W3 /W4 Matyas tlumodi ji pod Ctiborovym jménem = doslech, ne znalost. 3.

koném do potoka u Skalice") (relay) kolo prepsano, viz nize

Tichy katalyzator — odhali W2 Dorota hostila ho dva vecery v fadé; Senkyrka jméno hosta zna. Jediny

jméno Jiry Hrubého diegeticky neprustrelny zdroj po Ctiborovi

Fii-podiviné-véci (celodenni — SKRTNUTO motivace byla Ctiborova vypocitavost (kamuflaz), ta se neprenasi;

sbérny ukol) 2026-08-17 Dorota by si toho vsimala tak jako tak a v D uz vede sbérny
seznam MASKY (5 ml¢eni) — dvé evidence na jednoho hrace

Slechticova otazka ,Co ti dnes W5 faze 2 Dorota preformulovano ze slovniku vojaka na slovnik senkyrky

nesedélo?" jako prvni z

oddilu D

(nové navdzdno) stit - nlz W5 faze 2 Matyas dvojrana hned po Doroté: NL18 jako neskodny stit, pak ,A tobe,

felcare? Tobé dnes nesedelo nic?" jako Cisty tlak
Popfeni po baladé (AKT III) W5 faze 3 Matyas pfepsano — bez cejchu pod rukavici, viz nize

Nositel misky KRYSA W5 po baladé Matyas miska zlstava, jinak by smér ,snizovat" nemél vibec nikoho
(Dorota mrtvého polidstuje, ne snizuje)

Kuchelnik ~15:30 — ,tise W4 Matyas totozné s 3. kolem famy, prepsanym
odepise Jiru jako mrtvého"
(Bylinkovy ortel)

Dvé véci, které se prenosem zménily podstatné

1. Treti kolo famy (W4 Kuchelnik) se nepirenasi doslova. Original zni ,bez publika, bez
odporu, sypes dal sam pro sebe" — to je muz, ktery si udrzuje vlastni kryci historku. Posel si
cizi famu sam pro sebe nemumla. Pfepsano na Matyasuv vlastni beat: u brodu, kde se
zrovna nasel tubus a mluvi se o jezdci, Matyas zopakuje tu nudnou verzi jesté jednou — a
poprvé ji fekne bez Ctiborova jména, jako by byla jeho. Nikdo si toho nevsimne. Divak u
stolu ano. (To je chvile, kdy se z tlumocnika stane spolupachatel — a je to Matydsav, ne
Ctibortyv beat.)

2. Cejch pod rukavici — 4 VYRESENO 2026-08-17: Matyas to Fict SMi, pod
Ctiborovym jménem. (Nize je prekonané, prisnéjsi znéni z 16. 8. — ponechano jen pro
dohledatelnost tvahy. Platna hranice: , Cizi slova smis opakovat vsechna, vlastni oci
nesmis priznat Zadné." Relay neimplikuje ohledani ruky, takze cela Ctiborova ,skutecnd
verze" — Sestdkovy kuryr, kradl mésce, cejch — mizZe zaznit z Matydsovych ust jako doslech. Je

to zaroveri pricka 3 ,Zebriku": v tu vterinu to slysi i on sam.)

proc tu rukavici nesundal? ProtoZe pod ni mél cejch." je znalost nékoho, kdo tu ruku prohlizel
zblizka; z Matya$ovych Ust je to doznani. Reseni, aby se ten detail neztratil: rozdélit ho na
dvé bezpecné pulky.
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e Dorota doda pozorovani — ma ho na karté doslova a je nevinné: ,A rukavici nesundal
ani u dzbanu — to si clovek pamatuje."
e Matyas doda jen vyznam, a to z obecné znalosti, ne z ohledani: ,Kdo nesunda

rukavici ani u dzbanu, ma pod ni néco, co se neukazuje."

e Ani jeden neprizna nic. Dohromady feknou totéz co Ctibor. A Dorota netusi, ze mu

pravé podala nliz — jejich ticha aliance z L3 tim zUstane cela.

e \Wolitelna eskalace, pokud ma sal energii: tentyz detail unese i Vasek (vi presné, co
nesundana rukavice znamena, a kanonicky to chrani — ,Zima na ruce."). Vyslovit to by
pro néj byla zrada vlastnich; nezavadét plosné, jen jako nabidku, pokud se ho Slechtic
zepta a hrac sam chce jit do rizika.

Co s nim pada

WO inspekce - reakce na refrén na vyhlidce - dual D—C (nikdy se stejné neaktivoval) - oddil
D 5-4 a tim se aktivuje Matyasav dual B—D ( obsazeni_oddilu_variantni_matice_06.md §
3.3 se stava zakladni konfiguraci, ne vypadkovou bunkou) - modul M1 je spotrebovany —

muzska osa vyrazovaci matice zacina nové na M2 Havel.
Puavodni karta (naddle needitovand, ponechdna jako lore a jako zdroj replik pro fallback):
Viyslouzily Zoldadk, nyni v panskych sluzbdch Pirkstejna — Oddil D (dual C)
Personality: Architect INTJ-T

Jak té znaji ostatni Veteran, ktery toho zazil vic nez ostatni dohromady. Mluvi malo, ale kdyz
promluvi, stoji za to poslouchat. Ostatni ho respektuji, i kdyz jim obcas leze na nervy svym
cynismem. Ozbrojeny ochrance (i v civilu nosi dyku). Po navratu z valek emocné oplostély.
Rodinu nem3, odkud pochazi nezminuje.

V 4-oddil modu sedi v D jako cynicky parecek s Vlastimilem. Dual s C (pobyva s Vlastimilem také v
oddilu C pfi prechodech).

Tajny zajem — , Nebezpecna zdvorilost” Pred tremi dny na Pirkstejné s tim jezdcem — Jirou
Hrubym — prohodil par slov. Vojak s kuryrem, jak se to déla: odkud jedes, kde se tu spi, kdy
zaviraji branu. Zdvofrilost stara jako remeslo. Jenze pak zmizel glejt — a ,stary vojdk, co cizimu

gl

Jjezdci vykladal o brane" je véta, ktera konci kariéry, i kdyz v ni neni spetka viny.

Ctiborova agenda dne: udrzet Jiru pohibeného jako bezvyznamného opilce. Ta historka ,spadl|
s koném do potoka u Skalice" — neslysel ji. Sam ji pustil do svéta. Nudna smrt je nahrobek,
pod kterym se nikdo nehrabe.
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Zna presné: Jira Hruby, spal U Zlomeného kola, ved| se s nim kupec z Kuttenberka. Tahle znalost
mu patfi na kartu — GM Sept #3 se rusi (Ctibor to jméno zna diegeticky sam). VSiml sis, ze
pravou rukavici nesundal, ani kdyz pil — vojak pozna, co se schovava: cejch.

Vedlejsi vrstva (volitelnd): Kdyz pani ztrati tvar, prvni leti stafi slouzici. Ctibor(iv cynismus je zbroj a
i podivné véci” jsou jeho dikaz, Ze staré oci porad vidi nejostreji.

[HLAVNI] (.1, Tenhle tkol byl 2026-08-17 skrtnut a neprenesen — viz blok ( VYRAZENQ) nahore.
Ponechano jako lore.) Identifikovat béhem dne t¥i podivné véci — drobnosti, které nesedi — a
sepsat si je. Na konci dne je predat Vlastimilovi pro baladu nebo Radovanovi pro vysetrovani.

Sam se rozhodne kdy a komu.

Proc tak ochotné hldsi: muz, ktery horlivé hlasi drobnosti autorité, je posledni, koho autorita

podezira.
Ranni agenda (nové, S4b, navrhy zlepseni_hry ©2.md § 4 D4 ):

e WO Pirkstejn — vojenska inspekce: obchazis rance a femeni vypravy, kopes do uzld: ,Tohle
ti spadne do zad za hodinu." Ranni pfitomnost, charakterni expozice, zadné publikum.

e W1 kostel sv. Matouse — ,,dva stafi vici": demonstrativné z(istanes venku pred kostelem, s
Havlem. Za celou msi padnou tak tfi véty na pal ust (,V kostele jsem byl. Jednou. Stacilo.").

Tvoje mlceni u mse je prvni Citelné mliceni dne pro meta-quest D.

Fama — tfi kola (S4a presun, navrhy zlepseni_hry ©2.md § 2.1 ): Historku ,spadl s koném do
potoka u Skalice" nasazujes poprvé ve W2.5 (padly strom), pred plnym publikem — Dorota ma
prvni namitku. Druhé kolo probéhne na rozcesti pod Talmberkem (W3) — kratsi a ostrejsi,
protoze Dorotina namitka uz jednou zaznéla. Kuchelnik (W4) je jen tfeti, ticha ozvéna — bez

publika, bez odporu, sypes dal sém pro sebe.

Tri podivné véci — odbératel a deadline: sSlechtic se u vyslechu (W5, faze 2) pta starého vojaka
jako prvniho z oddilu D: Ty jsi byl na vojne. Co ti dnes nesedelo?" Mas deadline — dfiv nez

tenhle moment prijde, rozhodni se, co (a jestli) reknes.
Herni tik (vyber 1):

1. Po kazdé ,nové informaci" se odmlci: ,Tohle ne. Tohle se nestalo tak."
. Drhne si palcem o palec, kdykoli nékdo lichoti nebo Ize pfilis plynné.
. Kdyz Vlastimil prehnané dramatizuje, tiSe komentuje smérem k zemi.

. Pred kazdou novou stopou se podiva nejdriv na lidi kolem, ne na stopu.

o AW DN

. Pfed kazdou novou stopou se podiva nejdriv na lidi kolem, ne na stopu: ,Stopa je odraz

Clovéka, ne naopak." (z karticky, rozsireni tiku 4)
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Uvodni véta Ctibor. Byl jsem u Nikopole a v uherské zemi. Vic netfeba. Pijdu s vami. Ale pfedem

rikam: pamatujte, ne vsechno z toho, co dnes najdeme, musi byt pravda.
Linky: L6 (cynik vici Vlastimilovi), volné reaguje na L1, L2, L3
Profese / dovednosti: boj se zbrani, taktika, vojak-instinkt.

Oddil: D (domov) - dual—C existuje formalné, ale nikdy se neaktivuje. Role: ozbrojeny. (Per
kriticka_recenze_01 §transfer + vyrazovaci_plan §7; sjednoceno 2026-08-15 dle

obsazeni_oddilu_variantni_matice_06.md § @b .)

Co dnes mas udélat

1. WO: vojenska inspekce rancll a femeni — charakterni expozice.
2. W1 u kostela: zistanes venku s Havlem — ,dva stafi vici", par vét na pul Ust.
3. Pozoruj. MI¢. Pokud mas pocit, Ze nékdo Ize, prones do zemé: ,Tohle ne. Tohle se nestalo tak."

4. Vlastimil bude cely den skladat baladu. Kdyz zazpiva refrén o ,jezdci s rudou rukavici”,

poznas, ze popisuje obycejného kuryra — a bud' to tiSe komentuj, nebo otevrené cynicky.

5. W2.5 (padly strom): nasad’ famu poprvé, pred plnym publikem — ,Ten posel, co se tu loni
na podzim ztratil? Slysel jsem, Ze spadl s koném do potoka u Skalice." Dorota nejspis namitne.
Prijmi to jako fakt, ne prohru.

6. W3 Rozcesti pod Talmberkem: druhé, kratsi kolo — historku zopakujes pfimo Doroté do

v/

oci.
7. Kuchelnik: treti, ticha ozvéna — sypes$ dal bez publika, bez odporu.

8. Vyslech (W5, faze 2): Slechtic se té zepta jako prvniho z D: ,Co ti dnes nesedélo?" Rozhodni
predem, co (a jestli) freknes — tfi podivné véci jsou tvoje, nikdo ti je nevezme.

9.V krémé (~19:00), po baladé: Vlastimil prednese celou baladu. Vstan a popfi ho — ne

podle skriptu, ale munici, kterou pouzij podle nalady chvile:

o Fakta, ktera znas: byl to drobny Sestakovy kuryr, ne hrdina; spal v hostinci a strhal se s
koném u Sazavy; pod rukavici mél cejch zlodéje.

o Rétorické tahy, ze kterych si vyberes: zlehCit zanr balady (,Bdsnici délaji hrdiny z
kdekoho."); postavit proti ni vlastni zkusenost (,Vidél jsem umirat skutecné hrdiny. Tenhle
mezi né nepatfil."); nebo jen sucha poznédmka a ticho — nechat vzduch domluvit za tebe.

Vlastimil ti odpovi po svém (viz jeho karta — i on ma ted munici misto pevné repliky), ale

nejspis se bude branit tim, Ze pravdu balady netvori fakta, ale smysl.
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Balada ti Skodi — Cim vétsi legenda, tim vic otazek ,kdo s nim mluvil". Potrebujes, aby v
miskach vyhrala krysa: legenda plodi otazky, po kryse se nikdo nepta. Pokud felcar rekne, ze
rana nebyla od vetve, a Senkyrka vzpomene hosta, tva nudna verze se zacne sypat — pak
volis: pfiznat par slov u brany (a unést pohledy), nebo pfitlacit lez. Pozor na vlastni palce (tik
C. 2): letos se trou, i kdyz 1zeS ty.

Smutek (POV — kontradikce i v emocni vrstvé, ne jen v zapletce): Jestli vecer vyhraje krysa,

budes jediny, kdo vi, ze vyhral pohfeb beze jména. Smis to unést micky.

Klicové momenty

® WO Pirkstejn: vojenska inspekce.
® W1 kostel: ,dva stafi vici" s Havlem.

® Vyhlidka (~11:00): Vlastimil zazpiva refrén. Ty zvedne$ oboci. ,Aha. Tak ten kluk od

Pirkstejna." — nikomu nic nevysvétluj.

® Wa2.5 padly strom: fama — premiéra s publikem, Dorotina prvni namitka.

® W3 Rozcesti pod Talmberkem: fama — druhé, ostfejsi kolo pfimo s Dorotou.

® Volitelné: pokud k tobé Dorota nebo Matyas nezavisle prijdou s otazkou, kdo byl ten
muz z refrénu, odhalis$ jim ho jménem: ,Jira Hruby. Spal v hostinci U Zlomeného kola pobliz
Rataji. Drobny kuryr. Ne hrdina."

® Kuchelnik (~15:30): fama — treti, ticha ozvéna: ,Pry do Kuttenberka nedosel. Spadl s
koném do potoka u Skalice."

® Kréma, vyslech (faze 2): slechticova otazka na tebe jako prvniho z D.

® Kréma po baladé (faze 3): vstanes, cynicky komentéar. To je jadro L6.

Tvé volby
e ©. V krémé oteviené popres Vlastimila, nebo to nechas jen tichym komentarem?
e . Vyslech: co ze ,tfi podivnych véci" feknes Slechtici, a co si nechas?

DOPLNKY / ZALOHY

Détskeé role

Pivodné z glejt_karticky detske role oo.md ; smysl, kotvy a fallbacky doplnény 2026-08-15 z

detske_role_zapojeni_07.md , relikviaf a NL10 z relikvie_symbolika ©62.md .
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Sedm pravidel, ktera plati pro vsechny tfi role (GM):

# Pravidlo
P1 Nulovy kli¢. Dité nikdy nenese informaci, bez které hra nem(ze pokracovat. Nese ozvénu, nikdy klic.
P2 Dvoji ¢teni. Détsky beat je vzdy prekryv nad beatem, ktery by probéhl i tak. Nikdy se pro dité nezaklada vlastni scéna.
P3 Dospély patron. Vychozi kli¢: Vlastimil — Kronikarka - Bartoloméj — Nositelka relikviare - VaSek — Strazkyné peceti. Patron s ditétem hraje,
nehlida ho.
P4 Firewall hlavni zapletky. Dité nikdy nedostane informaci o kradezi glejtu a nikdy nic o kradezi neodhali.
P5 Tichy opt-out. Kazdy beat ma neverbalni variantu (nakreslit, podat, ukazat, pokyvnout).
P6 Dité neni teré. Zadné obvinéni, vysméch ani ,vyslech" na dité. Jedina vyjimka (DK3) je pfredem domluvena s rodicem.
P7 Dité neni nastroj obvinéni. Nic se nesmi navazat tak, aby z détského rozhodnuti byl rozsudek nad jmenovanym dospélym.

Role jsou psané Q; muzské varianty ndzvi: Kronikar - Nosic relikviare / Snar - StraZce peceti,

obsah beze zmeny.

Kronikaika / Malitka © [VEDLEJSI]
Kreslirka vypravy

Kdo jsi Vyprava potrebuje svédka — nékoho, kdo zaznamena, co se dnes stane. Ten Ukol pripad|
tobé. Dostavas skicak a uhlik © ( #Dite-B ). Jsi jedina, kdo bude mit na konci dne obrazkovy
dlkaz o tom, co se prihodilo.

Tvuj tajny ukol BEhem vypravy nakresli tFi véci, které ti prisly podezrelé nebo dllezité — misto,
predmét, chovani nékoho z vypravy. Nikomu neukazuj zapisnik dfiv, nez vyprava dojde do cile.
Tam ho slavnostné predas veliteli.

Herni tik Kdyz se néco zajimavého déje, zpomalis, pozorné se divas a pak si to nakreslis. Na
otazku ,co kreslis?" odpovidas: ,To se dozvite az na konci."

~Nakresli to.” Kterykoli dospély té smi pozadat: ,Nakresli to, at se to nezapomene." — a ty

rozhodnes, jestli nakreslis.

Uvodni véta Jsem kronikarka této vypravy. Co se dnes stane, nezapomene se — ja se o to

postaram.

Smysl role (GM): cely den je o knihach, které se daji zkazit — Radovan si kupuje Vaviincovy
zapisy (Q4), purkrabi vede dvoji knihu, oddily si zapisy pred vyslechem ,uzaviraji". Détsky zapisnik
je treti kniha: nikdo ji nekoupi a nikdo ji nezabavi. Neni to dlkaz, je to zrcadlo. Funkce neni
odhalit, ale zpUsobit, aby dospélym zacalo zalezet na tom, co se o nich zapise. Kresba se navic
neda preformulovat — nakresleny Clovék u nakresleného kamene je nakresleny clovék u
nakresleného kamene.
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Tri kotvy: (1) WO velitel ji verejné jmenuje kronikarkou a preda zapisnik: ,Kresli vsechno, co bude
stat za pamatovani." — (2) W2.5 Vlastimil zkousi sloku na malém publiku, ona kresli lezenti;
kdykoli béhem dne DK3 (viz karty A1/C1). — (3) W5 faze 2: preda zapisnik na zacatku vyslechu;
Slechtic vybere jednu kresbu, otodi ji k salu a zepta se ,A co je tohle?" Dité odpovi vlastnimi slovy

nebo jen ukaze prstem. Slechtic nekomentuije.

Provazani: Jsi Vlastimilova ,sbéracka utrzk(" — nosis mu, co jsi zaslechla, on ti za kazdy Utrzek
zaplati versem. Umis-li kreslit, umis nakreslit i pecet: kdyz Havel u Kuchelniku vytahne tubus, smis
si ho obkreslit (rozsudek nad peceti patfi dal Vavfincovi).

Kdyz dité chybi: Vlastimil sbira Utrzky sam (ma to v karté), DK3 se hraje s Vavfincovym
zapisnikem, vyslech zacne rovnou oddilem C. Nic se nekaci.

Pro rodice Zapisnik a uhel pripravi organizator. Role nevyzaduje umét psat ani cist — staci

kreslit. Pomozte ditéti si vSimat detaill. Zapisnik je krasna pamatka z vyletu.

Nositelka relikviare / Snarka © [VEDLEJSI]

Strazkyne posvatného predmeétu a boZiho znameni

Kdo jsi Pred vypravou ti byl svéren posvatny predmét — relikviar s relikvii © ( #bite-A ), mala
krabicka, o které se rika, ze prinasi vypravé ochranu. Zaroven se ti tu noc zdal zvlastni sen. Knézi

fikaji, Ze takové sny jsou boZi zpravy — a ty cely den prfemyslis, co znamena.

Co je na relikviari napsano Napisu vyrytému na relikviari nerozumis, je v latiné. Kaplan
Bartoloméj ti ale vysvétlil, Ze jedna strana znamena ,,Svétlo sviti v temnoté" a druha ,, Jen
Buh soudi spravedlivé”, a naucil té to jako ranni modlitbic¢ku. Latinsky nemluvis — kdyZ se té
nékdo zepta, reknes to Cesky.

Tvuj tajny ukol Chran relikviaf — nesmi se ztratit ani ho nesmi nikdo vzit. Kdo té pozada, aby se
ho smél dotknout pro Stésti, ty rozhodnes, jestli dovolis. Je to mala, ale realna moc. Zapamatuj
si taky, kdo té dnes o dotek pozadal (staci tfi jména). Zaroven sledu;j, jestli se tvlj sen béhem

dne né&jak vyplnuje.

Tvij sen Noc predtim, neZ jste se vydali na cestu, se ti zdal zvlastni sen. LeZela jsi blizko relikvidre a
z ndpisu na ném vytrysklo jasné, hrejivé svétlo. Profizlo tmu v lese a tys byla v bezpeci. JenZe jak to
svetlo sililo, vsimla sis, Ze kolem vds stoji vysoké cerné stiny. Nebyly to stromy ani bubdci — byly to
stiny lidi, kteri sli s tebou. A jeden z nich stal kousek stranou od ostatnich a byl delsi nez ten, komu
patril. Z druhé strany relikviare salal takovy chlad, Ze té z toho rozbolely prsty. Ve snu ses zeptala:
,Proc to svetlo tak studi?" a hlas odpovédel: ,ProtoZe svétlo ukazuje vsechno takové, jaké to
doopravdy je."
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Herni tik Na mistech, kde citiS nebezpeci — prechod pres potok, vstup do lesa — drzis relikviar

obéma rukama pred sebou.

Uvodni véta Nesou mé sem dvé véci — tato krabicka, kterou musim chrdnit, a sen, ktery mi dal

Biih. AZ dojdeme na konec, reknu vam, co znamenal.

Smysl role (GM): ve hie se véechno dava za néco — Radovan ochranu za zapisy, Stépan plati za
sledovani, klaster chce desatek, prevor hlaseni. Dité rozdava ochranu zadarmo a smi ji odeprit,
aniz by se kdokoli mohl odvolat. Je to jedina moc ve hre bez paky a bez ceny — a dospéli o ni
musi prosit dité. Blazej, ktery cely den Ize o kli¢ich na opasku, prosi dévce o dotek pro Stésti;

nemusi se to nijak zahrat, staci, Ze se to stane.

Tri kotvy: (1) W1 sv. Matous — Bartoloméj relikviar pozehna a precte nahlas oba napisy i s
prekladem pro celou druzinu; zadni stranu jesté necte (,je otreld, na to potrebuju svétlo a klid").
Tady zaroven zacina NL10 (viz karta A3). — (2) W2.5 GM tiSe pfipomene sen. — (3) Konec W5
faze 4, jako posledni véc veCera: sen — zadni napis — jméno. Dite rekne, co se ji zdalo;
Bartoloméj otoci krabicku ke svicce, precte zadni stranu a zmlkne; teprve pak dité rekne, komu
dotek odeprelo (a pripadné ta tfi jména). Nikdo nedoda pointu, nikdo na to nenavaze.

& GM: k relikviari se vaze tajemstvi, které se dité nesmi dozvédét — viz

relikvie_symbolika ©2.md § 6.3 .

Kdyz dité chybi: relikviar veze Bartoloméj v mosné, pozehnani i NL10 probéhnou beze zmény,

sen se nekona. Nic se nekaci.

Pro rodice Relikviar pfipravi organizator. Sen je zdmérné neurcity — nechte dité interpretovat

volné. Pfipomente mu ho v pulce trasy.

Strazkyné peceti / Ticha zvédka @ [VEDLEJSI]
Neduveériva pozorovatelka vypravy

Kdo jsi Rano ti bific Vasek svéril svlij zapecetény rozkaz © ( #pite-c ) se slovy: ,Tohle midrZ a
do vecera mi to vrat. Ty to neztratis." List nesmis otevrit a nesmis ho nikomu dat, dokud vyprava
nedojde do cile. K tomu ti pUjcil svou omselou karticku s otisky peceti: ,Tyhle tfi znam. Co nema
ani jeden, tomu never."

Tvuj tajny ukol Cely den pozoruj ostatni a vSimej si tfi véci: kdo mluvi vic, nez potrebuje; kdo se
vyhyba urcitym tématdm nebo pohledim a stoji trochu stranou; a kdo se chova jinak, kdyz si
mysli, Ze ho nikdo nesleduje. Smi$ sva pozorovani rikat nahlas. Na konci dne vrat rozkaz a ukaz

prstem na osobu, které nejméné divérujes — a vysvétli proc.
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Herni tik Uprené se divej na lidi. Kdyz nékdo udéla néco podezrelého, tise zatahni dospélého za

rukav a ukaz prstem. Rozkaz nikdy nepoustis z ruky.
Uvodni véta Mdm pro bifice list. Ale vrdtim mu ho aZ na konci. Zatim jen poslouchdm.

Smysl role (GM): oddil D je Maska, L6 se jmenuje ,Pravda v miceni", meta-quest D sbira pétkrat
kdo nerekl slovo, kdyz mel. Cela hra stoji na tom, ze dospéli védi, co se nesmi Fict nahlas, protoze
kazdy ma co ztratit. Dité nema co ztratit — proto je jediné, kdo to rekne. Ukazani prstem neni
odhaleni, je to demonstrace, Ze to cely den Slo. Obvinéni je bez dikazu, hra ho nepotvrdi ani
nevyvrati (P7) — nic to nerozbije.

Karticka otisku (Vaskova, pujcena): (1) dvé Cerné zkrizené ostrve — pan ratajsky - (2) svaty
Prokop se spoutanym certem — sazavsky klaster - (3) dvouocasy lev — kralovska kancelar.
Karticka je kreslena, ne otiskovana. Co ma na podvrhu najit: ne neshodu, ale to, co tam chybi —
,KazZda pecet néco ma. Kdyz nema nic, néco je spatné." Tubus u brodu nese hladky krouzek bez
znaku, vosk je lity amatérsky a Sndra se da vyviéknout, aniz se pecet’ porusi. Rozsudek patfi

Vavfincovi (L3 Beat 7c) — dité je ozvéna, ne soudce.

Tri kotvy: (1) WO rozkaz + karticka od Vaska. — (2) W4 Kuchelnik: Havel ji smi tubus ukazat; GM

doplni lupu. — (3) W5 faze 3, hned po doznéni protihlasu k baladé: vrati rozkaz a ukaze prstem.

Vecerni tecka: rozkaz ma na rubu jednu fadku navic a v textu dolozku o mzdé posla — viz
#Dite-C v § Tabulka hernich predmét( ( linky detaily 16.md ).

Kdyz dité chybi: tubus posoudi rovnou Vavfinec, misto prstu poloZi Slechtic ve fazi 2 otazku ,Kdo
tu dnes mlcel, kdyz mél mluvit?" (uz v meta-questu D), rozkaz se nepouzije.

Pro rodice Rozkaz s peceti i karticku pripravi organizator. Vecerni ,obvinéni" je Cisté pro zabavu
— dejte obvinénému prostor se branit. Netlacte na dité, pokud se nechce vyjadrovat nahlas —
muze list jednoduse vratit.

Krizova mapa linek

Linka A B C D
L1la—Hrao Hiska (VYRAZENO) Klara, Aneta, Vasek Dorota (past)
purkrabiho (M3 mince)
L1b — Splatka Blanka, Ludmila

za sestru

L2 — Vina za Blazej, Vavrinec, Hiskatvztahy
noc (VYRAZENO) , Hedvika (svédek),
Bartoloméj (zpovédnik)

L3 — Nechténé Matyas (dual-D) Dorota, Pribyslava
zapleteni
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Linka A B C D
L4 — Klaster, Ludmila, Bétka, (Ludmila jen pri aktivaci dualu §3.3)
mlyn Blanka
L5 — Krev mé Bétka, Havel Vasek (z Ledecka)
krve (nepfimo) (dual-D pri vypadlé
Aneté)
L6 — Pravda v Hedvika, Bartoloméj Havel (deflator, Radovan Vlastimil, Matyas (dual B—D aktivovan; protihlas
mléeni fallback po balady — fallback po €tiborovi (VYRAZENO)),
Ctiborovi) Dorota (dual—C pfi vypadlé Aneté)

(Tabulka sjednocena 2026-08-15 s autoritativnim obsazeni_oddilu_variantni_matice 06.md § b :
Bartoloméj je od presunu C—A v oddilu A, ne C — tabulka ho v L2 i L6 vedla porad v C;
Ludmila je domovsky v B, ne A; doplnény dualy Matyase, Vaska a Doroty.)

Mista trasy — postavy

Misto Postavy a co tam délaji
Vyhlidka nad Sazavou Socialni konfrontace mezi oddily
Rozcesti pod Talmberkem Klara — rodny kraj; Havel — misto tabora cizincd v okolnim lese
Ledecko (kovarova vyheri) Matyas — vyhen za fekou; brod existuje, prejit znamena volbu opustit skupinu (oprava N6, _11)
Kuchelnik (mlyn) Bétka — zastavka u mlyna; Vasek — tichy pohled na Bétku

Kuchelnik (hrani¢ni kamen) Ludmila — prohlidka, dokumentace pro prevora

Rizika a krizovy management

Pro hrace

Co dostane do ruky:

e Kratky spolecny briefing (10 min, Ustni)
e Vlastni karta postavy (1 stranka A5, 200-450 slov podle narocnosti)

o U ¢étyf hraca (Klara, Bartoloméj, Vasek, Vlastimil) navic predbrief 5 min osobné s GM

Co si musi pamatovat:

e \erejné bio + Uvodni vétu (lehce, je na karté)

e 1-3 klicové akce + 1-4 volby (na karté, ale musi zapracovat)

e Klicové momenty na trase (kdy se kde co déje — na karté je sekvence)
e Herni tik (pouze 1, vybrany)
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Narocnost: rozlozeni postav podle narocnosti (lehké / stfedné narocné / hutné / nejnarocnégjsi) i
to, které dvé role musi dostat zkuseni hraci — viz tabulka v METODICE, sekci , 1. Hodnoceni
slozitosti hrani" (sloupec Narocnost); Cisla se neprepisuji na dvou mistech.

Pro GM

Co musi mit pripravené: fyzické rekvizity a NPC role (Ize rozdélit mezi GM a asistenta), Casované
cues rozlozené do celého dne a predbrief pro driverské postavy (Klara, Bartolomej, Vasek,
Vlastimil) plus kratky osobni briefing pro ostatni. Pfresny rozpis rekvizit, roli a poctu cues — viz

,GM cue-list (¢asova osa)" na konci dokumentu.

Kriticka mista, kde GM potrebuje plnou koncentraci: vyhlidka, Kuchelnik a kréma — tam se v
kratkém case kupi nejvic cues najednou. Presné pocty a jejich rozpis — viz ,GM cue-list (Casova
osa)".

Doporuceni: GM si musi mit asistenta na vyhlidce a v krmé, jinak nékteré cues vypadnou.
Asistent muze byt ze ,Slechty Kuttenberka" — nékdo, kdo pfijede v 11:00 (predbief 10 min) a v
19:00.

Realné riziko hrani

Riziko Pravdépodobnost Mitigation
Hrac prehlédne cue Vysoké Karty maji sekvenci, GM stadi pfijit s rekvizitou — i bez cue postava pochopi
Hrac nedéla svou linku Stredni Karty jsou akce-orientované; pokud nékdo hraje pasivné, linka prezije pres jiné nositele
Klara nebo Bartoloméj selzou Stredni Bez nich kli¢ové linky kolabuji — musi byt zkuseni hradi
GM nestihne cue Vysoka Asistent na klicovych mistech
Hréadi si linky odhali navzajem Stiedni Karty jsou tajné; jen Ustni vyménou. Redlné ohrozené v krémé po alkoholu
Trasa se zpozdi Vysoka Cues jsou flexibilni — misto > cas; kdyz dorazime na vyhlidku 11:30, cues stejné probéhnou

Otevrené body herniho designu

Zatim Zadné oteviené body k reseni — placeholder pro budouci pozndmky z dalSich revizi.

GM cue-list (Casova osa)

Tato priloha nebyla v plvodnim zaddni slouceni vyslovné jmenovand, ale je pfiddna nad ramec
zadani, aby po smazdni postavy_karticky 06.md nezmizela Zadnad instrukce — viz rozhodnuti v

navod_slouceni_postav_komplet 09.md , bod 0.3.
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Pro rychlou orientaci GM — co délat, kdy, komu, s jakou rekvizitou. Sefazeno chronologicky.
Znacky WO-WS5 (v¢. W2.5 a W3.5 z S4a a W4.5 — vyhlaseni heroldem, 2026-08-17) odpovidaji
synchronizacnim okndm z linky_detaily 16.md , sekce ,Trasa s casovanim”; Useky mezi

zastavkami (cesta k rozcesti pod Talmberkem, navrat) Zzadné synchronizacni okno nemaji.

Precislovano S4b: cues jsou serazené podle obsahu a okna, ne podle starych Cisel — GM cue-list
z _15 je zastaraly (odkazoval na mince #L1a-B a starou Zenu u potoka, oboji skrtnuto S4a; okno
W4 bylo jesteé slité). Kdo hleda stary cue podle cisla, nedohleda ho — hledej podle okna a jména
postavy.

Pred hrou (priprava)

Beat bez vlastniho cisla, mimo T+ konvenci: z pohledu hraca hra logisticky zacina uz prijezdem
vlakem a presunem do kempu na Breckarné, pokracuje stavbou tabora a konci presunem na
Pirkstejn/nameésti k formaci WO. Presné casy, vzdalenosti a paralelni predbriefy:
harmonogram_dne_2026-08-21_01.md .

e O Pfipravit rekvizity: #L1a-A, #L1a-C, #L1a-D, #L2-A, #L3-A, #L3-E (den predem!), #L4-A,
#L4-B (kamen predem prevézt na brod!), #L5-B, #L5-D, #L6-A, #L6-B (kostra balady).
Hedvicin ranec #Ranec-Hedvika se sem nepocita — sbali si ho hracka Hedviky sama a nese
ho s sebou cely den; GM ho nikam neuklada. (Oprava 2026-08-16: driv tu stalo ,uloZit den
predem na misto W2.5, stejna operace jako kamen" — to uz neplati,)

o 8¢ Domluvit role: posel u brany (GM), poutnik u sv. Matouse (GM), Marika v krmé (nejlépe
nékdo ze ,Slechty Kuttenberka” mimo LARP — 5 min brief, totozna osoba jako ,host z
mésta" u cue #35). Krémar, otec mlyndr a Zena u potoka byli odstranéni — GM prevzal jejich
repliky nebo odpadly Uplné (S4a, skrt 4).

e - Predbrief: Klara (5 min), Bartoloméj (5 min), Vasek (5 min), Vlastimil (5 min) — viz
METODIKA, sekce 3. Plus kratky osobni briefing pro: Blazeje, Vavfince, Hedviku, Ludmilu,
Bétku, Blanku, Matyase, Radovana, Dorotu.

e ¢ Den predem projet trasu a vybrat konkrétni misto pro W2.5 ,U padlého stromu" (4
kritéria — viz linky detaily 16.md § W2.5 ), ulozit tam ranec a poznamenat si
GPS/orientacni bod.

~9:00 — Pirkstejn / start (WO0) (7 cues — #8 skrtnut)

# Komu Co Rekvizita
1 Klara Posel u brany preda vacek s listkem od Stépana #L1a-A
2 Blazej Hanusuv pisarf preda seznam nocni hlidky #L2-A
3 Ludmila Predat modlitebni knizku s pokyny prevora #L4-A
4 Bétka Predat kopii dopisu od Janka #L5-B
5 Vlastimil Predat prazdny pergamen + kostra balady #L6-A
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# Komu Co Rekvizita
6 Pribyslava  Pfipomenout: mas v kapse prsten (vlastni rekvizita
#L3-A)
7 Vasek Pfipomenout: mas starou minci (vlastni rekvizita
#L5-A)
8 Etibor [SKRTNUTO 2026-08-16 — Ctibor (vvkAzENO) . Viojenskd inspekce rancti a femeni padd bez ndhrady (expozice ~—

bez publika, nikdo jiny nemd diivod kopat do cizich uzld).]

~10:00 — Kostel sv. Matouse (W1) (4 cues)

# Komu Co Rekvizita
9 Vavfinec Septem: ,Otec by té dnes prijal." —
10 Bartoloméj Septem: ,Otce, zpovédni tajemstvi je absolutni. Mds podobenstvi." —
11 Havel (sam svola oddil B na ranni Cteni trasy) —
12 Blanka + Bartoloméj (sami sehraji latinskou vyménu P10) —

(Cue ,mince na kamenné lavicce" #L1a-B skrtnuta S4a, less-is-more skrt 4 — nenesla Zadnou

informaci navic.)

~11:00 — 11:45 — Vyhlidka (W2) (7 cues)

Cues 15-19 odpovidaji napéetim V1-V7 z Linky detaily (V-menu) — to je totéZ rozhodnuti, ne dve
evidence. Rid se pravidlem V-menu: vyber 3-5 z nabidky podle skupiny, nehraj automaticky vsech
sedm najednoul.

# Komu Co Rekvizita
13 Klara Druhy zapecetény dopis pro Radovana #L1a-C
14 Aneta Listek o prdjezdnich pravech #L1a-D
15 Vlastimil (sam zazpiva refrén) —
16 Hedvika Septem upozornéni na Blazejovu chvastavou vétu —
17 Blazej (sdm prohlasi: ,Klice tam, kde byt mély — a ja od klekdni do rozednéni nesundal opasek.") —
18 Ludmila + Blanka Drbna (jako poutnik): ,Rikd se, Ze md vic méscii nez modliteb." —
19 Vasek + Bétka Drbna (jako kupec): ,Liska pry zhebnul u Sdzavy. Banda se rozpadla." —

~12:20 — 12:50 — W2.5 ,U padlého stromu” (nové okno, S4a) (2 cues)

Strop 2 GM ukont zrusen 2026-08-17 (rozhodnuti kuratora: ,GM to zvlddne, 2 je hodne
malo, rozumneéjsi je 8+"). Okno unese tolik ukond, kolik jich GM staci odehrat — orientacné
do 8. Zbylo tu jen jedno planovaci pravidlo: premiéra famy musi probéhnout pred

shromazdénym publikem, jinak nefunguje tridilny oblouk.

Zbytek W2.5 je hrdcsky provoz (viz karty A3, A4, B1, B4, C1/DK2, C2, D1, D2 — B4 ( VYRAZENO),
Jjeho famu nese B4) — GM do néj vstupuje podle potreby — strop dvou tikonti zrusen 2026-08-
17.
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# Komu Co Rekvizita
20 Bétka + GM aranZzma — posadi je na tyz kmen; Septem Bétce: ,Ona je z kldstera. Kuchelnik je tvoje." —
Ludmila
21 (dité — Pfipominka snu —
Snéarka)
— Matyas + [Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] (sami sehraji famu-premiéru s prvni namitkou — ne GM Ukon, ale hlidej, —
Dorota Ze probéhne s publikem). .1, Matyas ji tlumoci pod Ctiborovym jménem (,Stary Ctibor tvrdil, Ze...") — je to doslech,

ne jeho znalost; Dorotina namitka pak mifi na nepfitomného, ne na Matyase, a ticha aliance L3 to prezije.

~13:00 — Cesta od padlého stromu k rozcesti pod Talmberkem (0 cues)

(Pochodové septy #18/#28/#29 z _15 — S4b: primdrni mechanismus se stéhuje na podminéné
véty na kartdach [Blazej, Vavrinec, Dorota]; GM Sept z(stavd jen jako fallback pro pasivniho hrdce.

Viz jejich karty.)

~13:30 — Rozcesti pod Talmberkem (W3) (2 cues)

GM: realné do vsi Talmberk nedojdeme — zastaveni probéhne na kopci pred sestupem, presné misto
(Ledecko / Podskali / Kuchelnik) urci trasa TopSeekeru toho dne.

(Cue ,stara Zena u potoka" #20 z _15 skrtnuta S4a, skrt 4 — rozcesti pod Talmberkem je ted pro

L7a tiché okno. Kozinka #L3-C, driv cue zde, se predava sama pres Havlovu kartu.)

# Komu Co Rekvizita
22 Havel Strzeny kus cervené kozinky u cesty #13-C

25 Vasek + Bétka Septem Vaskovi: ,Bétka — to je Janka. Liska." —

~14:30 — Ledecko (W3.5, nové okno, S4a) (2 cues)

GM: ndzev okna zustava Ledecko, ale realné tam moznd nedojdeme — beat se pak odehraje v
Podskali (mezi rozcestim pod Talmberkem a Kuchelnikem), podle toho, kudy toho dne povede trasa

TopSeekeru.
# Komu Co Rekvizita
23 Matyas Ukazat pres rfeku dymajici vyhen: , Jira tam Sel." —
24 Havel + Vasek + Bétka NL3 — oka v panském lese severovychodné od brodu —

(DK3 ,Kronikarcina kresba" u Blazeje a D3xA6 ,druha soucastka" u Pribyslavy jsou hracska

(niciativa, ne GM cue — viz jejich karty.)

~15:00 — Ledecko — Kuchelnik, cesta (0 cues)

(Cue #25 ,Vasek + Bétka" presunut vyse pod W3 (~13:30) — kanonicky cas odpovida
SYNCHRONIZACNIM OKNUM v Linky detaily 16.md , dFiv tu byl duplicitné/nesprdvné
nacasovany. Fallback cue ,Matyas + Dorota, pokud neprobéhlo na vyhlidce" z _15 odpada — L3
tichy kontakt ted garantovane probehne ve W2 [L3/#4], fallback uz neni potreba.)
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~15:30 — 16:30 — Kuchelnik (W4) (5 cues)

# Komu Co Rekvizita
26 Ludmila Hrani¢ni kdmen u brodu (pfedem pripraveny, Cerstvé ,posunuty") #L4-B
27 Blanka Septem: ,Tviij pdn by za tiikrdt vic, neZ nabizi ten druhy." —
28 Radovan Predat dopis (pokud Klara nedorucila, tak druhy posel u brodu) #L1a-C nebo fallback
29 Havel GM upozorni: U vyvratu staré olse je hlina Cerstvé prehraband." — nélez tubusu #L3-E
30 Vavrinec .Pecet at’ posoudi pisar:" — ovéreni peceti tubusu (nebo na navratu) —

(Cue ,Havel + Vasek, pecet z KH" z _15 skrtnuta — nahrazena presnéjsi Vavrincovou peceti
#29/#30 vyse.)

~17:00 — 18:00 — Kuchelnik — Rataje, navrat (4 cues)

# Komu Co Rekvizita
31 Vavrinec Septem: ,Cesta zpét konci. Co se nestane ted, nestane se." (fallback — primarni je karta) —
32 Dorota Septem: ,Kupec z Kutné Hory sedél u stolu. A komu jsi to fikala ty?" (adresny hrot, upgrade S4b; fallback — —
primarni je karta)
33 Bartoloméj Septem: ,V krémé budes mit volbu. Pamatuj na podobenstvi." —
34 Vsechny Karta veli: ,NeZ uvidite stfechy Rataji, zapisy uzavrete." — finalizace zapisi meta-questu (velitelé vedou, u A Blazej) —
oddily

(Matyas — rameno s Havlem a Q9b follow-up s Vaviincem — hracska iniciativa, viz jejich karty.
Blanka — koncept dopisu do notysku — totéz.)

~18:15 — Horni hrad / nameésti, po finale TopSeekeru (W4.5, 1 cue, nové _18)

# Komu Co Rekvizita
34b Vlastimil ~ Predat znéni Hanusova vyhlaSeni — herold ho prednese nahlas celé vypravé: ,...zdpisy prednesete dnes = prouzek s textem (bez ID
vecer u stolu, poslouchat bude jeho clovék. Pan Hanus soudi zitra. Dnes vecer se soudi jen slovem: nikdo ~ — herold zvladne i
nebude svdzdn, nikdo vyhnan." zpaméti)

.1, Tenhle cue nese mandat celého vecerniho vyslechu — bez néj ma kdokoli u stolu (typicky
Radovan) pIné pravo odmitnout skladat Ucty cizimu clovéku. PIné znéni a oddvodnéni:

linky detaily 16.md § Vyhlaseni u Horniho hradu . Je-li Hanus pFitomen (asi 80 %), staci, ze
vypravu propusti — mluvit nemusi. Neni-li, vyhlaseni probéhne beze zmény; herold ohlasuje
panovu vUli, ne panovu pritomnost. Kdyby chybél Vlastimil, precte to kterykoli velitel oddilu nebo

GM jako hlas z brany.

~18:45 — Kréma, faze 0 — ZRUSENO (0 cues)

(Faze 0 zrusena 2026-08-15 s vyfazenim EliSky (vvRAZENO) — Viz Linky detaily 16.md § runbook
fazti : ,Fdze 0 je prosty prichod vypravy do krcmy." GM cue-list to driv nezachytil; opraveno 2026-
08-16.)
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Hiska (VYRAZENO) {samay-dorazt-prvni-pomaha-chystat-stoly — pada bez nahrady —
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Komu Co

~19:00 — Kréma, faze 1: usazeni, jidlo, kostky (2 Cislované cues + 4
necislované, které si hraci odehraji sami)

36

36b

Komu

Blazej +
Hedvika

Vlastimil

Blazej

Marika /
host

Hedvika

Vavrinec

Vasek

Co

Marika (nebo ,host z mésta", less-is-more R4) pfistoupi k BlaZejovi: ,Odesel jsi moc brzo. A nechal jsi u mé opasek —
mdm ho pod pultem." (opasek = klice)

(sam: pripitek veliteli — ,noc na hradbdch"; udicka pro BlaZeje). Kaskada, kdyz nezazni: host z mésta — Dorota - GM
Septem BlaZejovi

(sdm odpovi na pripitek pojistkovou vétou — MUSI zaznit, jinak nemd gesto co popirat)

Piijde k Blazejovu stolu, fekne svou vétu a POLOZi opasek. Kaskada: Marika — GM beze slov (,0d Mariky.") —
Dorota.

(sama: misa + opasek + ,Naslo se to u vycepu, pane. Pry je to vase.") — chranéna polozka faze 1, do minuty po
Blazejoveé vété

Posel z hradu (NPC-15) preda listek: ,Od hospodyné z Pirkstejna. Pry to nechal néjaky pisar ze Sdzavy a ptal se po vds."
Mésec od staré bandy — jiny host (ne Marika) pfistoupi k Vaskovu stolu, jmenovité a nahlas: ,Nékdo to nechal pro
tebe. S jménem Vasek' At pijes na zdravi." Polozi méSec a odejde. Uvnit: druhy kus téhoz znaku jako #.5-an + par
gros. Hlasita, vefejna chvilka — schvalné jind nalada nez tichy pozdéjsi vzkaz o Liskovi. Vasek ho schova; neukazuje

ho. .i. Zadny mechanicky dopad — nepocita se do Liskovy bilance F1-F4. Je to Cisté jeho osobni beat (pfesunuto z
fdze 4, 2026-08-16 — viz analyza_eliska_gesto_penize_05.md § 4.5/e , ROZHODNUTO: oddélené od F1-F4 a nahlas).

(Q7 Hedvika—Eliska — VYRAZENO 2026-08-15, Eliska se nehraje)

~19:25 — Kréma, faze 2: vyslech (4 cues)

37
38

38b

39

Komu
Kronikarka

Dorota

Matyas

Havel

Co
Predava zéapisnik veliteli na zacatku vyslechu

[Ctibor (VYRAZENO) - Dorota (fallback)] Slechticova otazka jako prvni z D — preformulovano ze slovniku vojaka:
Senkyrko. Ty ctes lidi u stolu lip, neZ j ¢tu listiny. Co ti dnes nesedélo?" (Dorota nese ,t¥i podivné véci" a dorucuje
obsah.)

[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] Hned po Doroté dvojrana: nejdriv Stit ,Felcare — kdo dnes potreboval tvé
uméni?" (odpovi neskodnou pravdou o Havlové rameni), pak nGz ,A tobeé, felcare? Tobé dnes nesedélo nic?" Obsah se
od néj neceka — je to Cisty tlak. Nech ticho byt; miceni je odpovéd a oddil D si ho zapise.

Slechticova otéazka: ,A ten tdbor v lese. Kdo o ném védél?" — Havel vede rekonstrukci za B

Rekvizita

Rekvizita

(role)

#L2-D

#L2-D

#L2-C

#L5-D

Rekvizita

(Poradi vyslechu C-A—-B—D — viz oddilové karty a oddilove meta questy @4.md . Q4 Beat 4 —

Radovan pozoruje Vavrince — probehne tise na pozadi této faze, EXTRA, aktivni.)

(Nové _18: vyslychgjici otevre pfipomenutim vyhlaseni — , dnes se soudi jen slovem, pan Hanus

soudi zitra" — a poloZi aspori jednu otdzku nekomu bez hodnosti: u A Hedvice, u C Klare nebo

Aneté. Viz oddilove meta _questy o4.md body O a 5b.)

~19:50 — Kréma, faze 3: balada (2 cues)

40
41

Komu
Vlastimil

Dorota

Co

(sém prednese celou baladu)

Po Matyasové popfreni (primdrné Ctiborové — (vvrazeno) ): Dorotina eulogie (vlastni volba) + zaloha u kovare (host z
meésta, po secteni misek)
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(Bartolomej — vlastni volba vstat s podobenstvim/obradem/mlcet — hracska iniciativa.

Vlastimilova otazka Pribyslaveé patri do faze 4 nizZe.)

~20:15 — Kréma, faze 4: tiché dozvuky (4 cues)

(Meésec od staré bandy #L.5-D uz tu neni — presunut do faze 1, viz cue #36b. Zustal jen vzkaz o

Liskovi, ted bez souseda, se kterym se dal splést.)

# Komu Co Rekvizita
42 Blazej (sém polozi Vaskovi otazku variantu IV: ,Slysel jsi dnes néco, o ¢em bych mél védét?") —
43b Vasek + Vzkaz o osudu Lisky (F1-F4) — v sacku, po baladé, tiSe, mimo skupinu, s jednou vétou dle bilance (viz #1.5-Vzkaz-
Bétka linky detaily § 5.10 ). Otevira se; Vasek ho nejspis poda Bétce. Zafid', aby to Havel zahlédl (ozvéna bilance). Liska
44 Vlastimil GM pfipomene pulvjem — Vlastimil se zepta Pribyslavy: ,Cos to tenkrdt v noci zvedala z podlahy?" —
45 Klara Host u stolu: ,Pdn Stépdn se ptd..." (role)

(Kolem F1-F4 [cue #43b] drz GM ticho — nic jiného se v tu minutu nedéje, viz runbook.)

Celkem 46 explicitnich cues (prepocteno 2026-08-17 kus po kuse proti tabulkam vyse — drivéjsi
45" uz neplatilo. Bilance: zdklad po S4b, —#8 Ctiborova inspekce, -#35 Eliska fdaze O, +#34b
vyhldseni heroldem, +#38b Matydsova dvojrdna. Cislo samo o sobé nic negarantuje — Fid' se

oknem a jménem, ne poradim.) + pribézné podpUrné vsuvky a hracska iniciativa (karty).

Konec master dokumentu (verze 19). Mechanicky slouceno z postavy detaily 69.md (Konec verze
07, ,Pripraveno k revizi") a postavy_karticky o6.md (Konec verze 04, ,hra je hratelnd, ale vyZaduje
GM + 1 asistenta a 4 hrace s herni zkusenosti v rolich Klara / Bartolomeéj / Vasek / Vlastimil — pro
14 zbyvayjicich roli staci bézna LARP/RPG odvaha"). Zdroje detailti postav: ES/E9/E13/E14
(audit_hry_celkovy_01), S3 (kriticka_recenze_01), S4 $§3/$4/87/59
(vyrazovaci_plan_prehodnoceni_02), S5 (radovan_matyas_ctibor_a_podminene_postavy 01), S7
(matyas_final_pouto_a_klic_01).
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