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LARP/RPG: Vyprava — Rataje nad Sazavou —
Detailni rozpracovani linek (verze 16)

Zmeény v _16 oproti _15 (2026-08-17, RCO1 — korekturni prichod dle
skill_korekturni_pruchod_01.md ; plny zaznam nalezi korekturni_pruchod_02.md § D ):

e i, KOLIZE ID vyreSeny (rozhodnuti kuratora): tri détské rekvizity byly v tabulce dvakrat
( #Deti-A/B/C X #Dite-A/B/C ) — schéma #Deti-* zruseno, obsah slouc¢en do #Dite-*
(pouzivaji ho vSechny navazujici soubory), priorita vsech détskych rekvizit nice-to-have. -
Text balady mél tfi ID ( #.3-D, #L6-B, #Balada-Text ) — sjednoceno na #L6-B, zbyla dvé

zrusena.

e W4.5 osamostatnéno. Vyhlaseni heroldem u Horniho hradu (~18:15) bylo v masteru porad
vedené jako ,prvni polozka W5"; nové je to samostatné okno W4.5 mezi navratem a
krémou, jak uz mél semanticky index_hry @8.md i postavy komplet 19.md . Sekce fyzicky
presunuta pred W5, doplnén radek do § Trasa s casovanim, opraveny casy W5 (18:45-
20:15+).

¢ Odstranény prezivsi staré verze: strop ,max 2 GM ukony" ve W2.5 (zrusen 2026-08-17, ale
text ho na dvou mistech dal tvrdil) - Herpoldiv radek v auditu hutnosti - fadek ,Otec mlynar u
brany" v souhrnné ose GM intervenci (otec fyzicky nevystupuje — treti instance téze chyby)
- stale TODO o0 postavy karticky @2 - poznamka, ze #L3-A/#L3-E chybi v minimalnim
balicku (uz nechybi).

e Audit hutnosti: Matyasovi doplnéna L6 (3 tecky, celkem 7 — nejhutnéjsi postava hry) po
kanibalizaci Ctibora; do 15 tam mél prazdno, ac kfizova matice ho v L6 vedla.

e Prepocteny pocty: minimalni balicek 9—-12 rekvizit; tabulka predmétl must 17-22,
nice/optional 10—29 (strojové ovéreno).

o Jazykové opravy:  klastersaké" — klasterni (posledni z péti zZlomkt jmenovanych v

analyza_klise kyc_stock @1.md § 5/8 — ostatni Ctyfi padly uz 2026-07-23) - ,Sestro
Alzbéto" — ,Sestro Aneto" v textu rekvizity #L1a-D (mrtvé jméno v textu, ktery dostane
hracka fyzicky do ruky; tyz soubor mél o 1700 radkd niz spravny tvar) - ,Markova prstene" —
JJirova prstenu” -, Liska = Janek" — Liska (slovo, které méla vymytit oprava z 2026-08-15) -
rozpletena slita véta o Vavfincoveé ulevé v L2 Beat 5.

e Sweep: balada_draft_@4.md — _05.md .

e i, Ponechano zamérné: treti kolo famy fika ,Strhal se s koném u Sazavy", kdezto premiéra
a zlom fikaji ,u Skalice". Kurator 2026-08-17 potvrdil, Zze to je v poradku — mysli se feka
Sazava, tedy misto v kopci pred brodem na cesté z Ledecka; zamérné se to bliz

nespecifikuje. Neopravovat na ,Skalici".
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Status: Pracovni GM playbook pro 6 linek (+ L1b). Kazda linka je rozkreslena jako kompletni
mikro-scénar s zakulisim, beat-by-beat pribéhem, konkrétnimi GM intervencemi (kde / kdy / s
jakou rekvizitou) a variantami pro jiny ton nebo pocet hracu.

Oprava geografie tabora (2026-08-16, in-place, bez bumpu; zaloha

linky detaily_ 15 backupee.md ): Kanonicka lokace tabora staré bandy/Janka ,les jizné od
brodu” byla fakticky Spatné — brod u Kuchelniku vede od jihojihovychodu k
severoseverozapadu, takze primo na jih od néj je jen feka a bezlesa louka na levém brehu, na
jihovychodé strma skala nevhodna pro tabor. Opraveno na ,les severovychodné od brodu, v
kopcich nad Kuchelnikem, pod tremi vysokymi smrky"” — jediné realné pouzitelné misto.
Patchnuto: § NL3, § Beat 1 GM cue (Havlovi), & 5.10 VARIANTA IV (listek #L5-F), § Tabulka
hernich predmétt (#L5-F). Soubézné opraven text dopisu #L5-B (viz

rekvizita_L5B_jankuv_dopis_02.md ) — narazka na ,muze s rudou rukavici" (Jira Hruby)
odstranéna jako nepodlozeny cross-link, nahrazena obecnym ,kdyby se po mné nékdo ptal”
(rychtar, nespecifikovano — ponechano misto pro TopSeeker).

Zmény v _15 — ¢tvrta davka (2026-08-17, kontrolni priichod po kanibalizaci Ctibora; zaloha
linky_detaily 15 backup@9.md ):

e SKRTNUTO: napéti V7 (duplicita s Havlovym deflatorem) - SKRTNUT kol ,tfi podivné
véci" (neprenasi se na nikoho; Slechticova otazka zUstava).

e PRESUNY: cynikxromantik L6.B3 Matyasova pilka W2 — W2.5 (Dorotina z(istava ve W2) -
obchiizka puchyiti W2.5 — W3; u obéda ji volné nahradi Klara masti (barva, ne beat).

e PREPSANA kola famy: kolo 2 (W3) je ZLOM — Matyas vypusti Ctiborovo jméno a mluvi za
sebe, Dorota ho poprvé oslovi jménem; kolo 3 (W4) se tim vraci k originalu jako ticha
ozvéna.

e ZRUSEN strop ,,max 2 GM tkony" ve W2.5 (rozhodnuti kuratora; orientacné do 8). Z{stava
jediné pravidlo: premiéra famy pred publikem.

(Podpora misky KRYSA a doreseni modulu 73 — viz archiv_zaver debriefing 03.md a

vyrazovaci_plan_prehodnoceni_63.md .)

Zmeény v _15 — treti davka (2026-08-16, vyrazeni Ctibora (VYRAZENO) ; zaloha pred editaci:
linky_detaily 15_backup@3.md ):

¢ Konvence znaceni (fulltextové dohledatelna napfric soubory): [Ctibor (VYRAZENO) - Matyas
(fallback)] / - Dorota / - Havel u prebranych beatl, [hranice M1] u pfipomenuti délby
Dorota/Matyas.

e i, Védomé prebiti modulu M1. vyrazovaci_plan_prehodnoceni_03.md § Modul M1 Fika, Ze
Ctiborovu agendu ,neprebira nikdo; prijatelna ztrata vypadku" — kurator 2026-08-16
rozhodl jinak a agendu prenesl, protoZe na ni stoji dramaturgie konstrukce kyce a jeho
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dekonstrukce v realném case. Neopravovat zpét podle M1. Zaroven je neplatny i stary
refaktor ,Bartoloméj prebira cynicky komentar podobenstvim” (§ 6.7, § Pohledy) — ten
nahradil uz samotny M1.

e Matyas (dual B—D aktivovan, §3.3 matice je nové zakladni konfigurace) nese: famu ve 3
kolech (W2.5/W3/W4) — ale tlumodi ji pod Ctiborovym jménem, tj. doslech, ne znalost;
druhou pulku L6.B3 (cynikxromantik); popfeni po baladé; misku KRYSA; nové stit—niz u
vyslechu. [hranice M1] : forma, Zanr a doslech — nikdy vlastni fakta o jezdci (pojistka z
S4b plati beze zmény, jinak polopfizna placené miceni a shofi L3).

e Dvé véci se prenosem zménily podstatné: (1) 3. kolo famy (L3 Beat 7) se neprenasi
doslova — ,sype dal sam pro sebe" je muz s viastni kryci historkou; prepsano na Matyastv
beat, kde famu poprvé rekne bez Ctiborova jména. (2) Cejch pod rukavici Matyas fict
nesmi; detail rozdélen na Dorotino pozorovani (nevinné, ma ho na karté) + Matyasiv
vyznam z obecné znalosti — dohromady rfeknou totéz co Ctibor a ani jeden nepfizna nic.

e Dorota nese: jméno , Jira Hruby" (hostila ho dva vecery — jediny neprustrelny zdroj po
Ctiborovi, ktery byl dosud ,tichy katalyzator"), ,.tfi podivné véci”, slechticovu otazku jako
prvni z D (preformulovana ze slovniku vojaka) a otevira L6.B3. Jeji namitky u famy mifi na
nepritomného Ctibora, ne na Matyase — jinak by se z L3 dvojice s tichou alianci stali
verejni protivnici.

e Havel nese: deflator (tubus / prsten / Kliment — pojistka E20 proti kontaminaci Sifrovacky) a
napéti V7. Upgrade, ne nouzovka: Ctibor defloval ze znalosti, Havel z remesla.

e Pada bez nahrady: WO (Ctibor stoji stranou / inspekce ranct) - reakce na refrén ,Aha. Tak ten
kluk od Pirkstejna." - tik #1 (,Tohle ne.") — Matyas ma vlastni a nesmi ho zdvojit.

e Patchnuté sekce: audit hutnosti - kfizova matice - Hierarchie a autorita (2x) - W2 (V-napéti) -
W2.5 - W3- W4 - W5 runbook (faze 2 a 3) - L3 (Beat 3, 7, 7b, 8, zakulisi, vztahova mapa, verze
C, kfizeni) - L6 (cela: 6.1, 6.2, 6.3, 6.4, Beat 1, Beat 3, Beat 7 + novy pod-beat , popfeni”,
verze A/D, resilience, krizeni) - Provazy mezi linkami - Pohledy do problematickych linek - L6
restrukturace - napéti V1 a V7 - herni tiky - #L6-C .

Zmeény v _15 — druha davka (2026-08-15, zapracovani analyza_eliska_gesto_penize 05.md ;
zaloha pred editaci: linky_detaily_15_backup@i.md ):

o §2.2 zakulisi prepsano: Blazej prisel do archivu osobné (ne pres posla); Hedvika slysela
Blazeje x Vavfince otevienymi dvermi (zadny zensky hlas — Marika na hradé byt
nemohla); Blazej sluzbu nikdy neprevzal, takZze se k nému klice nedostaly.

o §2.8a (vvrRazEnNO) — Eliska je ze hry vyfazena Uplné, zstava jako NPC v loru; agenda —
archiv_vyrazenych _postav_04.md .

e L2 Beat 1: denik zGistava v archivu, Vavriinec nese jen cestovni zapisnik; nova véta ,Pan

Hanus chce po navratu oboji vedle sebe — rozpis i denik."
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e Opaskova GM karticka prepsana cela — novy kanon, hotova odpoved' ,kde byly klice",
cely retéz bézi v hospodé ve W5 fazi 1 (nikam se netaha), #L2-D bez tesaku, Hedvicina
véta, dvoupatrova pojistka (Dorota — Slechtic).

e W5 runbook: faze 0 zrusena; faze 1 = chranéna polozka opasek; z faze 4 vyskrtnuto gesto i
Eliska.

o LiSka odstranéna z L5 (dokonceni opravy, kterou zacal E3 prsten fix) — #L5-A je nové
mince s trojlistkem a okfidlenym mecem, ve vacku; sjednoceno s tikem.

¢ F1-F4 novy set (liskova snitka / odtrzené platno / okovy / zlomena Sipka, vzdy v sacku) +
doplnény interpretacni véty, které se driv ztratily pfi prenosu ze zdroje; #L.5-¢ — ,liskova

vétvicka u mlyna"” = Janek, ne banda; #L5-D a #L5-Vzkaz se nesmi slit.

e Udicka pro Blazejovu vecerni vétu: Vlastimil jako herold pripije veliteli ,na noc na
hradbach a den v poli" — pripitek dava slovo, ne otazku, takze se BlaZzej nezavre, ale rozvede.
Kaskada nahrad: host z mésta — Dorota — GM Septem.

e NL18 ,0C¢i a ruce” dostalo ID (Havel x Matyas) + rekvizitu #nL18-a (kelimek bylinného
mazani na klouby). Dosud bylo pouto bez ID i bez rekvizity, tedy nedohledatelné v registru i
Vv soupisce.

e Doplnény chybeégjici cislované rekvizity (dosud existovaly jen v textu karet, ne v soupisce):
#L6-C tFi misky pro hlasovani o Jirové legendé - #L1a-F flakdn na lektvar - #L1a-G zub
divocaka — ma ho Havel a Pribyslava si o néj musi rict (novy mikro-kontakt BxD) -
#09b-A dva flakdnky (Matyas) - #vyb-B4 / #vyb-p3 hmozdife - #vyb-a6 rlzenec (Ludmila) -
#Vyb-A3 velky kfiz (Bartoloméj) - #vyb-D1 kelimek na kostky - #sifry-A-D Ctyfi sady
Sifrantskych pomiicek - #peti-n/g/c skichk retikvidfzapedetényrozkaz (.1, zruseno v
16, 2026-08-17: kolidovalo s uz existujicimi #pite-A/B/c/D , které pouZivaji vsechny

navazujici soubory. Obsah sloucen do #pite-*, schéma #peti-* zaniklo.).

e #NL17-A (Joskovo brnéni) drzi nové ANETA — bez toho neméla Hedvicina platba 6 grosu
co koupit; doplnén cely blok NL17 na Anetinu kartu, kde dosud chybél uplné.

e #.3-Cc prejmenovano z kozenky" na ,kus ¢ervené kozinky" (fulltextové ve vSech aktivnich
souborech).

e Bylinné lektvary dostaly stav ,,hotovo x micha se" a seznam prisad: #L1a-F lektvar
zamilovanych se micha ve hre (vino od Anety, zub od Havla, divizna z odbocky) - #ob-A
uklidiujici odvar — prvni davka hotova, druhou Matyas micha (levanduli musi sehnat od
Pribyslavy, kopfivu/hefmanek pres Havla, studeny vyluh, protoze na trase neni ohen -
predava se az na navratu) - #nL18-A mazani hotové, nemicha se - #14-1 odvar pro prevora

hotovy a zapecetény. PIné recepty doda kurator rucné na karty.

e Nové rekvizity: #.2-c (KlimentQv listek), #L2-D (opasek, must), #zZold-A, #Mesec-Hedvika ,
#Mesec-Aneta , #Mast-Klara, #NL18-A; #Kostky-B pOVySeno na must; #L4-H prejmenovano
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na ,Lahev s odvarem pro prevora, zapeceténa klasternim voskem”; #.2-A prepsano na
rozpis.

® § GM logistika : doplnén minimalni balicek + pravidlo, co se smi a nesmi vsadit u kostek
+ penézni hygiena v U Pincu.

e NPC: npc-9 Marika opasek polozi; novy npc-15 posel z hradu.

Zmeény v _15 oproti _14 (2026-08-15, zapracovani
analyza_hierarchie_pan_vazal_poddany 01.md po kuratorském rozhodnuti): Nova sekce #
Hierarchie a autorita — pravidla dne (za kfizovou matici) — kodifikuje tfi vrstvy autority,
pravidlo ,rozkaz zdrzi, nikdy nezastavi", nedotknutelnost zpovédi a rozdéleni kompetenci Blazej x
Radovan (dosud nebylo nikde urceno, kdo komu ustupuje). Mandat vecerniho vyslechu vyresen
bez jediného ¢lovéka navic: Hanus u Horniho hradu vypravu jen propusti a vSée podstatné da
vyhlasit heroldem Vlastimilem (novy beat ve W5, § vyhlaseni u Horniho hradu ) — mandat je
tim verejny dfiv, nez kdokoli stihne namitnout ,jakym pravem". §2.7 resilience opravena: pri
vypadku Bartoloméje Ludmila nikdy nezpovida — vede jen duchovni rozhovor a odkazuje ke
zpoveédi u kaplana po navratu (vyrazené postavy dal Ziji jako NPC). NL3 preramovana: pravo
volat ma Havel (jeho revir), Vasek ma ruce; vsechny tfi volby prepsany tak, aby nepredpokladaly
fyzicky pritomného pytlaka (na scéné nikdy nebyl a oka ani zvér nemaji ID v tabulce rekvizit) —
bilan¢ni body beze zmény. Zrusen strop dvou zpovédi za den (kdo pfijde, toho Bartoloméj
vyzpovida; strop dvou podobenstvi zUstava).

Zmény v _14 oproti _13 (2026-07-27, oprava kolize ID na pokyn kuratora): ID #.3-8 bylo
od _02 pouzité pro dvé rizné rekvizity — v beat textu L3 Beat 2 (§ 3.5) a v souhrnné ose GM
intervenci pro Vlastimilovu pistalu, kdezto v § Tabulka hernich predmétd (av
semanticky index _hry 65.md § 5 ) pro Havliiv koZzeny vacek s voskovou peceti. Rozhodnuti
kurdtora: #L3-B zdstava vacek, pistala precislovana na #L3-F (2 vyskyty) a dostala vlastni radek
v tabulce predmétl. Vlastimilova trubacska trubka a loutna jsou zminény v tomtéz radku bez
vlastniho ID — nefiguruji v Zadném beatu a pravé ,ID bez beatu" tuhle kolizi tfinact verzi zivilo.

Nalezeno pfi navrhu détskych roli ( detske_role_zapojeni_@4.md § 5 ).

Zmeény v _13 oproti _12 (S5, drobna oprava pfri stavbé semanticky_index_hry_e4.md , 2026-07-
23): L4 Beat 4 odkazoval na ,— W3 (Talmberk)" — pozUstatek z doby pred druhym presunem
beatu BétkaxLudmila (L4—-W3-W2.5 v ramci S4a); oprava na ,— W2.5", sladéno s W2.5 tabulkou
(fadek ,presunuto z W3") a tvodem k W3 ( § Beat 4 vysSe je ted jediny zdroj pravdy). Dodatecny
sweep (2026-07-23, na zadost uzivatele): deset odkazli na archiv_vyrazenych postav ©2.md
povyseno na _63.md (obsah tam odjakZiva byl, jen zastaralé Cislo — vyjimka: changelogovy radek
Zmeény v _07 oproti _06" vySe ponechava _02.md , protoze historicky popisuje, kam se obsah
presunul v dobé vzniku _07); jeden odkaz bylinkovy ortel final ©3.md — _@4.md (§3.2 ,nova
kanonicka verze" byl v rozporu s vlastnim pozdéjsim odkazem souboru na Vavfincovu pecet,

ktery uz spravné cituje _e4.md ). Dopliikova oprava (tyz den): archiv byl mezitim povysen na
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_04.md — vSech deset odkazl proto znovu bumpnuto _©3.md — _@4.md , aby sedéla s aktualnim

stavem.

Zmény v _12 oproti _11 (S4a — strukturné-dramaturgicky prichod, zapracovaci_plan 01.md ,
2026-07-23): §krty dle vyrazovaci_plan_prehodnoceni_03.md § 1
(analyza_redukce_less_is_more_01, verdikty potvrzeny): NL4 ,Zasekla truhlice" sSkrtnuta (Skrt 3),
mince na lavicce #L1a-B + zena u potoka NPC-4 skrtnuty (Skrt 4), NL11/M3 orez pfislusenstvi —
jen #NL11-A a volitelny GM zasah u vyhné (skrt 5, beat sam z{stava), NL16 skrtnuta jako
samostatny quest (Skrt 6, podkladova vrstva Zije vétou v karté z S3), Fallback 2 ,duplikat dopisu”
skrtnut a precislovan (Skrt 7), Q5 sloucena do Q7 (skrt 8), ,volitelny druhy tik" zrusen (Skrt 9),
mrtvé variantové rekvizity #L1a-E/#L2-B/#L4-C/#L4-D archivovany ze soupisky (Skrt 10, prosa
Verze zUstava), Q53 vycistén z registru a kfizové matice (Skrt 12). Pozor — kaskada S1
rozhodnuti (2026-07-22): Q4 a var. IV NEBYLY skrtnuty (kurator zamitl), zGstavaji aktivni a noveé
znaceny [EXTRA] nebo (EXTRA) i zde; bilan¢ni prahy F1-F4 proto beze zmény (var. IV ve hre); Q4
Beat 3 z(stava ve W3 Talmberk; Q4 Beat 4 a var. IV vecerni otazka vetkany do nového W5
runbooku. Nahrady: R2 (Anetin Beat C — pohled z trasy misto odbocky), R3 (tfi pochodové septy
anotovany jako fallback, primarni mechanismus se stéhuje na karty v S4b), R5 (pevné poradi
vecCera — runbook fazi 0-4). Z navrhy_zlepseni_hry_02.md : nové okno W2.5 ,U padlého stromu"
(81.1, vC. presunu BétkaxLudmila z W3 a nové premiéry Ctiborovy famy s Dorotinou prvni
namitkou), rozdéleni W3.5 (Ledecko) / W4 (Kuchelnik) (§1.2), odlehceni W3 na tfi beaty (§2.1),
WS5 runbook + presuny na navrat (§2.2 — finalizace zapis(, Blancin koncept dopisu, NL17
obchodni ¢ast do W4), nové beaty: Vavrincova pecet tubusu (86.1, L3 Beat 7c), Havlovo finale +
ozvéna F1-F4 (§6.2), Klarina vétev (e) ,obratit zbran" (86.3), PribyslavaxVlastimil otazka po baladé
(86.7, L3 Beat 8b), opaskova GM karticka jako konsolidovany souhrn (§6.8). Otevieny bod z S4a,
vyfeseno v S4b: presné znéni ,D3xA6 druha soucastka" (W3.5) bylo v S4a nedoplnéno; S4b ho
doplnilo na Pribyslaviné karté ( postavy komplet_18.md § D3 ) — tahle poznamka o otevieném

bodu tu zlstala jako pozUstatek a byla opravena pfi korekturnim prichodu S5.

Zmeény v _11 oproti _10 (S3 — kvalitativni prachod, zapracovaci_plan 01.md , 2026-07-23):
dle analyza_klise kyc_stock_01.md — Marikina replika v krcmé (GM intervence #8 + NPC-9
tabulka) konec¢né prepsana na opasek ( navrhy_zlepseni_hry_02.md § 6.8 — dosud nikde
nepropsano, ac uz driv rozhodnuto); NPC-9 uz nevyzaduje bezpodminecné cizi tvar (less-is-more
R4 — ,host z mésta”, nouzové GM polozi opasek beze slov); Pribyslavin GM Sept o prstenu
prepsan z ,purpurové beletrie" na vécné konstatovani (§3.2); Stépantv dopis Radovanovi (#L1a-C)
prepsan na byrokraticky konkrétni bluf (§3.5); P3 silueta ,zena s rytym kruhem na zapésti"
zjednodudena na ,Zena, co platila Stépanovymi grosi" (§3.6, propsano i do postavy_komplet);
pridana GM poznamka o protievidenci pro Klaru v L1a Beat 3 (§2.1, pIny modul Dvoji kniha prijde
v S4); propagacni opravy ,vnitiné nezdravy"/,méscli nez zdravas(" (2x zZiva mista) a smazana
osirela véta ,Mikes dorazi s brasnou naradi" (85); verifikacni checklist less-is-more §5: cue
DorotaxMatyas oznacen jako fallback (,pokud neprobéhlo ve W2"), V-menu W2 cues 13-17
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oznaceny jako totozné s napétimi V1-V7 (ne duplicitni evidence), #L5-D doplnén o bezrekvizitni

fallback pro minimalni balicek. Balada a bylinkovy ortel — viz samostatné +1 verze.

Zmény v _10 oproti _09 (kuratorsky erratum bod i, 2026-07-19): oprava kanonu Uschovy klicd
— Blazejova pojistkova véta ,Klice v kosi" — ,Klice na mém opasku" (2 vyskyty: L2 Beat 3 / GM
intervence #3, Napéti V2). Klice od komor nosil velitel hlidky u sebe na opasku; ,kos" byl
historicky mylny. Vedlejsi zisk: opasek, ktery Blazej té noci nechal u Mariky, se stava primym

fyzickym dikazem, ze klice nehlidal — viz navrhy zlepseni_hry 02.md § 6.8 (opaskovy retéz L2).

Zmény v _09 oproti _08 (kuratorsky erratum, 2026-07-19): § 4.2 oprava sméru posunu
hrani¢niho kamene — kamen se posouva od klasterniho pole ven, k mlynské stoce, ¢imz se
klasterni pole rozsifuje o pruh s vantroky (drivéjsi formulace ,smérem ke klasternimu poli, jen tfi
kroky vodniho prava zbyvaji* byla v rozporu s listkem #L4-G, kde “"vantroky musi padnout k nam”
— oboji ted’ popisuje tyz jev: klaster si vodni pravo nejdfiv privlastni, pak ho prevor tajné proda
.panu z Hory") - §1.2 Blancin bratr — sestra Judita (stejna oprava jako postavy komplet 12.md , Viz
tam).

Zmény v _07 oproti _06 (audit semanticky_index_hry_01.md § 7, Viz
changelog_oprav_nekonzistenci_01.md ): N1 doplnéna samostatna sekce LINKA 1b - N2 registr
Q+NL doplnén o sloupec ,Aktualni ID" - N3 Elis¢iny denni beaty (Q5/Q7 plna verze, Q9, L2 Beat 3
GM intervence #4) pfesunuty do archiv_vyrazenych_postav_62.md , Q5/Q7 nahrazeny odlehcenou
volitelnou vecerni verzi - N4 zrusen GM Sept #3 pro Ctibora (zné Jiru diegeticky) + opravena Beat
7 (Ctibor historku sam Siri) - N5 kozinka #L3-C presunuta z W4/brodu na Talmberk (predchozi
synchronizacni bod pred Ledeckem) - N7 refrén sjednocen na znéni balada_draft _@4.md - N8
rekvizity #L1-* sjednoceny na #L1a-* - N9 opravena visici reference #L5-E — #L5-C - N10 odkazy
na balada_draft_e3.md opraveny na _e4.md - N12 podobenstvi #1 preukotveno na ,cesta k
Talmberku, po W2" - N13 audit hutnosti zbaven radkd Herpold/Mikes.

Zmeény v _05 oproti _04: NL7 smazana [S4 §9] - E10 relativni casy T+/W - E19 Varianta B —
fyzicka restrukturalizace cross-oddilovych beatl do sekci WO-WS5 - Herpold odstranén [S4 §3.1] -
Mikes odstranén [S4 §3.2] - §2.8a E4 (Klara—Eliska) + E8 (dluzni Upis smazan) + Eliska vecerni role -
E11 tébor ,jizné od brodu" - E18 rekvizity #L3-E + #L5-G doplnény - NL4—VasekxBétka - E3 prsten

.rytina plamene" - Kostkovy mini-quest Herpold—Dorota

Zmeény v _06 oproti _05: Kliment pojmenovan v L2 Zakulisi (klic archivu ,jednu noc — za
rozbresku") - L2 §2.1a Krivka po oknech (WO-WS5 tabulka) - Beat 2 pozvani-label - podobenstvi #1
po W2 anchored - L4 Beat 1 GM lore #L4-G (Kliment psal, prevor diktoval) + deflator - L4 Beat 6
volitelny cross-link Vavrinec x #L4-G - #L4-G + #L4-H do rekvizity tabulky a souhrnné GM osy

Klicové globalni pravidlo:
e 74dna linka nesmi pfimo odhalit pachatele kradeze glejtu ani Feit hlavni zapletku.
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e Hlavni zapletka (kradez glejtu) zlstava v gesci stopovaci/sifrovaci hry TopSeeker. LARP vrstva

bézi paralelné.

e Vsechny linky konci osobnim rozhodnutim postav, nikoli vyfeSenim hadanky o glejtu.

Konvence souboru:

e ¢ GM intervence — konkrétni akce gamemastera (predana rekvizita, Septana pobidka,

nacasovana replika).

e ® Misto na trase.

o Rekvizita potrebna k realizaci (listky, predméty, dopisy).
e . Ocekavana hracska akce / reakce.

e [ Varianta / odbocka.

e (O Resilience (chovani linky pfi vyrazeni postavy).

Trasa s casovanim

Misto Okno Relativni cas (T+) Charakter
® Pirkstejn (Rataje) wo T+0h (~9:00) Briefing, formace oddil(, prvni Sifry
® Kostel sv. Matouse w1 T+1h (~10:00) Prvni zastaveni mimo hrad — sakralni misto, vhodné pro zpovédi
(exteriér)
® Vyhlidka nad Sazavou = W2 T+2h-T+2h45 Jediné garantované socialni setkani viech oddilG; pauza, jidlo, mezi-oddilovy kontakt
(~11:00-11:45)
® Za Neuhofem, na W2.5  T+3h20-3h50 Nové okno (S4a) — poledni zastavka ,U padlého stromu"; jediné ,teplé" okno hry, GM limit 2
okraji lesa (~12:20-12:50) Ukony
® Cesta od padlého — T+4h (~13:00) Cesta lesem; cas pro vnitro-oddilové intriky; bez cross-oddilovych beatd
stromu k rozcesti pod
Talmberkem
® Rozcesti pod w3 T+4h30 (~13:30)  Povinné zastaveni 10-15 min; po odlehéeni S4a tfi beaty (viz SYNCHRONIZACNI OKNA). GM:
Talmberkem redlné do vsi Talmberk nedojdeme — presné misto zastaveni (kopec pred sestupem k
Ledecku/Podskali/Kuchelniku) urdi trasa TopSeekeru toho dne.
® Ledecko (vychodni W3.5 T+5h30 (~14:30)  Brod, zastavka (neprechazi se) — NL3, tichy moment Matyase
okraj)
® Kuchelnik — mlyn w4 T+6h30-T+7h30 Dramaticky vrchol pro L4 a L5; rodinné fakta, hrani¢ni kdmen
(~15:30-16:30)
® Navrat Kuchelnik — — T+8h (~17:00- Cesta zpét; Cas zpovédi a tichych rozhodnuti; od S4a i finalizace zapis meta-questl a Blancin
Rataje 18:00) koncept dopisu
® Horni hrad / ndmésti W4.5 T+9h15 (~18:15)  Vyhlaseni Hanusova vzkazu heroldem Vlastimilem — mandat vecerniho vyslechu (1 cue,
#34b). Samostatné okno mezi koncem navratu a krémou; jesté ne kréma.
® Kréma v Ratajich W5 T+9h45- Vlastimilova balada, kostky, finalni tecka. Setkani se ,$lechtou". Runbook fazi viz
T+11h15 SYNCHRONIZACNi OKNA.

(~18:45-20:15+)

Korekce viici predchozim verzim:

¢ Ledecko — kovarova vyheii: historicka kovarna v Ledecku lezi jizné od Sazavy, nasSe trasa

jde po severnim brehu. Quest presunut: cizinec nedosel do Ledecka, jen tam sméroval.
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Matyas(v quest se méni z ,zjistim, co tam délal" na ,budu muset Zit s nejistotou, protoze se
tam nikdy nedostanu.” Misto, kam se Matyas podiva z dalky a uvidi kovarovu vyhen pres
reku, ale neni kde prevést — to je jeho osobni moment.

¢ Hranicni kamen u Kuchelniku: klaster Sazavy je 5+ km zapadnég; spor o klasterni pozemky v
Kuchelniku by byl nepravdépodobny. Kamen lokalizovan jako hranice mlynarovic
rodinného pozemku vs. maly klasterni pozemek u brodu (mlyny historicky mivaly slozité
svazky s cirkvi — desatek z mleti pro klaster, klaster byl tu vlastnikem brodu vyse). Spor je
lokalni chamtivost prevora, ne velka cirkevné-slechticka politika.

¢ Kostel sv. Matouse: pridan jako sakralni kotva pro zpovédi (Bartoloméj, Ludmila). Vlastimil
tam zachyti cast refrénu od poutnika. Klicové dramatické misto na zacatku dne.

Audit hutnosti linek (per postava)

Postava Lla L1b L2 L3 L4 LS L6 Celkem Hodnoceni
Blazej oo silny (driver L2)
Vaviinec oo (0 silny
Bartoloméj oo eoe velmi silny
Ctiber (VYRAZENO)
Hedvika X oo

by

role se nehraje (2026-08-16); L3+L6 zdté? presla na Matydse (protihlas), Dorotu (jméno + podivnosti) a Havla (defidtor)

velmi silny (s Joska motivem)

(VYRAZENO 2026-08-15) — role ze hry, ziistava jako NPC v loru; agenda v archiv_vyrazenych postav_64.md
Ludmila silny (vé. informatorstvi prevorovi)
Havel oo (o) stiedné silny
Bétka velmi silny
Blanka eoe velmi silny
Matyds (o) nejhutnéji ve hre (driver L3 + protihlas L6 po Ctiborovi)
silny (cil L1a)

silny (A4 + A1)

Radovan .o oo
Aneta

Vasek silny
Klara coce (o) velmi silny (driver L1a + NL8)
Vlastimil ooe eoe dvojnositel L3/L6

Dorota eee . velmi silny

e U e tw W s N W s || uw W

Piibyslava velmi silny (3 klienti)

(Herpold a Mikes z tabulky vyjmuti — oba vyrazeni ze hry [S4 §3.1 / §3.2]; viz
archiv_vyrazenych postav_o4.md . Herpoldiv fadek tabulku preZil az do 15 navzdory téhle

pozndmce — odstranén v _16 .)

A, Matyas je po kanibalizaci Ctibora nejhutnéjsi postava hry (7). Do _15 mél v L6

prazdno, prestoze tam po Ctiborovi prevzal protihlas balady, cynikxromantik i misku
KRYSA — krizova matice niz ho v L6 vedla spravné, tahle tabulka ne. Doplnénov 16 .

Dusledek pro dalsi praci: Matyasovi uz nic nepfidavat (viz

session_info_ctibor_pro RCO1.md § 5.3 ).
Zavér auditu:

¢ Pribyslava, Aneta, Dorota maji drobnou aktivitu kolem kostek (Farkle) jako socialni spojku.
To je spravné pro postavy, které mohou vypadnout. [Herpold vyrazen S4 §3.1; kostkovy mini-

quest presel na Dorotu]
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e Mikes byl vyrazen [S4 §3.2]. Jeho M3 (punc KH falSovatell) pfeslo na Vaska, NL4 na
VasekxBétka.

o Eliskaje-od-verze—05potze-vecernirote{S4-84t1- (Stav pred 2026-08-15. Eliska je od 2026-
08-15 (vvrazeno) daplné — nehraje se ani jako vecerni role. Q7, driv jeji jedina zbyvajici
verze, tim padd celé. Viz § 2.8a, archiv_vyrazenych postav_04.md § ELiska (A5) — vyrazeni
role .)

e Klara ma tichy profesni vztah s Pribyslavou (bylinky pro lazné).

Prehled linek — krizova matice

Linka A B C D Hlavni lokace
L1a — Hra o purkrabiho — (dfiv Eliska pres E4; E4 Klara, Aneta, Vasek — Vyhlidka + Kréma +
smazadna [E8], Eliska vyrazena (mince) rozcesti pod Talmberkem
2026-08-15)
L1b — Splatka za sestru Blanka, Ludmila Vyhlidka + Kréma
L2 — Vina za noc Blazej, Vavrinec, Hedvika, Kostel sv. Matouse,
EHske (vvRAZENO) , navrat
Bartoloméj
L3 — Nechténé zapleteni Matyas (dual-D) Dorota, Pfibyslava Vyhlidka (refrén) — W2
cross-beat
L4 — Klaster, mlyn (v¢. Ludmila, Bétka, Blanka (Ludmila jen pri aktivaci dualu $§3.3) W2.5 (BétkaxLudmila,
Ludmilino informatorstvi S4a) + W4 Kuchelnik
prevorovi)
L5 — Krev mé krve Bétka, Havel (nepfimo)  Vasek (dual-D pri W3 (VasekxBétka) + W4
vypadlé Anete), Klara Kuchelnik
(pres minci M3)
L6 — Pravda v miceni Hedvika, Bartoloméj Havel (deflator — Radovan (cil) Vlastimil, Matyas (dual B—~D aktivmfa’n,‘ protihlas Cely den; tecka v krémé
fallback po Ctiborovi; balady — fallback po €tiberevi (VYRAZENO)),
V7 Skrtnuto) Dorota (dual—C pri vypadlé Aneté)

(Matice sjednocena 2026-08-15 s autoritativnim obsazeni_oddilu variantni_matice 06.md § 6b :
Bartoloméj je od presunu C—A v oddilu A — tabulka ho v L2 i L6 vedla porad v C; Ludmila je
domovsky v B, ne A; doplnény dudly Matyase, Vaska a Doroty. Pozn.: ID postav ( A6 u Ludmily)

Jsou historickd, pismeno v ID uz neurcuje oddil)

Hierarchie a autorita — pravidla dne

Nové v _15 (2026-08-15). Zdroj: analyza_hierarchie_pan_vazal_poddany o1.md (body H2, H3, H3b,
H4, H8, H9, H11) + kurdtorské rozhodnuti. Ucel: hra stoji na tom, Ze hrdci jsou svébytni. Bez téchto
pravidel miZze jeden poctivé zahrany rozkaz zhasnout cizi linku — a to je jediny zplsob, jak se tahle

hra da rozbit zevnitr:

A. Tri vrstvy autority

Vrstva Kdo Co s nimi velitel svede
Hradni lidé (Hanusovi/  Blazej, Vavfinec, Bartoloméj, Hedvika, Havel, Radovan (EliSka i Ctibor jsou (VYRAZENO) — veli se jim
Ptackovi) patri sem ddl jako NPC, ale na vyprave nejsou)
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Vrstva Kdo Co s nimi velitel svede
PFizvani odbornici Matyas, Pribyslava, Bétka, Klara, Vasek zada se jich; neveli se jim
Cizi hosté Aneta, Blanka, Ludmila jen prosba; slouzit nemusi

nikomu z vypravy

(Kolize s prologem TopSeekeru ,jste posddka Pirkstejna" je védomad a kurdtorem potvrzend — neresi
se.)

B. Cty¥i pravidla, ktera drzi hru pohromadé

1. Rozkaz zdrzi, nikdy nezastavi. Nadrizeny smi prikazat, pockat si, jit vedle tebe — nesmi ti
trvale sebrat rekvizitu ani zakazat mluvit s knézem. Podrizeny smi poslechnout pomalu,
Spatné nebo s vymluvou; to neni poruseni role, to je role.

2. Zpovéd nezakaze ani pan. Hranice, kterou zadny svétsky velitel neprekroci. Smi jen
zdrzovat, byt nablizku a doufat. (Totéz pravidlo chrani vecer Bartoloméje: kdyz se ho nekdo
zeptd, co slysel ve zpovédi, odmitne — a pan to musi prijmout. Je to jediny okamzik dne, kdy
nékdo rekne pdanovi ,ne" a ma na to plné pravo. GM: nehrdt to jako vzpouru, hrdt to jako
samozrejmost.)

3. Nikdo nemikromanazuje. Blazej veli sméru a pofadku (,pujdeme tudy", ,zlstante
pohromadé"), ne jednotlivym lidem — vojaci ve vypravé prakticky nejsou (kromé néj jen
Vasek z méstské straze — Ctibor je (vyrRAzENO) a oddil D tim z{stal bez ozbrojeného
Uplné). Nevojaky z Pirkstejna vede prirozenou autoritou, ne moci: jsou v jeho vyprave, tak
se podle toho maji chovat, ale jejich pfimy nadfizeny neni. Radovan ma jistou povysenost
pravem — ale za kazdy rozkaz se zodpovida panovi, takze si je nedovoli rozdavat po

hrstech. Herold/bard ohlasuje; sam nerozhoduje nic, jen pobizi, mluvi, zpiva a vypravi.

4. Kdo chce odejit stranou, dostane svoleni. Nékolik karet vyZzaduje fyzicky odchod od
skupiny (Pfibyslava pro divizny, Bétka sama u mlyna, Anetin pohled na tvrz, Havlova varianta
(d), Matyasova Uvaha o brodu). Velitelé: dej svoleni a zapamatuj si to, odmitnout smis jednou
za den. Oddilu B k tomu GM fekne nahlas: pointa vasi karty neni kdo odesel, ale kdo

odesel a pak tvrdil, ze neodesel. Jinak se z oddilu B stane hlidka a tfi linky umfou najednou.

C. Kompetence: Blazej x Radovan

Dosud nebylo v zadném souboru urceno, kdo komu ustupuje — pritom oba se v Uvodni vété

odvolavaji na Hanuse. Nedéli se hodnost, déli se pisobnost:

e Blazej — cesta, poradek, lidé, bezpecnost (mandat hejtmana Bernarda, kterého zastupuje).

e Radovan — listiny, pravo, sprava hradu, a mluveni za pana navenek (prisezny Hanusiv).

VUci lidem uvnitf vypravy se ,vozit" nema — na to mandat nema.

e Kde se to protne: nehadat se pred lidmi, vyridit stranou.
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., [EXTRA] Disledek pro Q4: Radovan neni Vaviinclv nadrizeny — Vavrinec je Hanusav pisar
pod hejtmanovym velenim. Pravé proto musi Radovan nabizet ochranu vyménou za zapisy, misto
aby si je prosté vyzadal. Bez tohohle rozliSeni Q4 splaskne.

D. Vasek — tri pani

Vasek je rychtafiv bific, ozbrojeny doprovod svého oddilu a zaroven Blazejem zkouseny. Retéz
veleni: ratajsky rychtar slouzi pod hejtmanem Bernardem, Blazej dnes stoji na hejtmanové misté
— Vasek ho tedy nemUze odbyt tim, Ze mu neveli.

+ GM lore (na kartu Vaska nepatfi — nema jak se to dozvédét): o zkousku pozadal rychtare
sam pan Ptacek, protoze po kradezi znejistél. To je skutecny dlivod, proc se zkouska bificovy
spolehlivosti kona zrovna den po ztraté glejtu. Vasek smi tusit, Ze si ho nékdo preméri; nevi, kdo,

kdy, ani jestli viibec.

E. Méritko u modulu Dvoji kniha (DK1-DK®6)

Klara Radovana neméFi moderni slusnosti — méri ho mirou dobrého pana: stédrost, ochrana
slabsiho, a to, Ze vlastni lidi nepokofuje. Povysenost neni hfich proti dnesku, je to hfich proti jeho

vlastnimu stavu. (Bez tohohle ramce tresta modul hrace za to, Ze hraje dobu poctive.)

SYNCHRONIZACNI OKNA — cross-oddilové
beaty (E19 Varianta B)

Tato sekce fyzicky obsahuje beaty, které vyZaduji pritomnost postav z vice riznych oddil( zaroven.
Jsou presunuty ze svych plvodnich linek, aby se odehravaly vyhradné v oknech W2-W5 —
garantovanych mistech setkani vsech nebo vybranych oddild.

Pravidlo GM (E20): Zasahy pouze v oknech. Nikdy nezasahovat béhem aktivniho lusténi Sifry
TopSeekeru.

WO — Pirkstejn / start (T+0h)

Vsichni pohromade. Briefing, formace oddild, predani startovnich rekvizit.

Zadny cross-oddilovy beat; viz startovni rekvizity v sekci GM logistika.
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W1 — Kostel sv. Matouse (T+1h, mékké okno)

Kratce po startu se oddily jesté prekryvaji; pouZitelné pro zpoved/NL8, nezdvazné.

Zadny garantovany cross-beat. Viz L2 Beat 2 (Vaviincovo dilema), NL8 (Klara x Bartolomé)).

[NL10] Pozehnani relikviare a spor o jeho pravost — Bartoloméj (A) x Ludmila

(B)

Nové (2026-08-15), zdroj relikvie symbolika 62.md . Jediny pevny beat tohohle okna; ~40 vtefin
verejné, pak volny spor.

< GM: Je-li ve vypravé detska Nositelka relikviare, prinese relikviar Bartoloméjovi k pozehnani.
Neni-li, veze ho Bartoloméj sam a scéna probéhne beze zmény.

¥. Bartoloméj pozehna a precte nahlas oba latinské napisy — a hned je pfelozZi pro celou

druzinu (vétsina latinu neumi):

,Pohledte, co nds chrani. Je tu psano_Lux in tenebris lucet. — Svétlo sviti v temnoteé. A na

druhé strane Deus solus iuste iudicat — jen Buh soudi spravedlive."

Zadni stranu tim ale ,odbude" — ,je otreld, na to potrebuju svétlo a klid" — a precte ji

doopravdy az vecer (W5, faze 4). To zdrzeni je zamérné.

©. Spor: uvnitr relikviare je tlomek kosti s malym vyrytym k¥izkem a nic vic — zadné cedulka,

7adna listina. A tak Uplné jako kost to nevypada. Je relikvie prava? Jadro sporu: Bartoloméj +
Ludmila. Blanka jen tehdy, pozada-li ji nékdo o preklad. & Vavfinec do toho nevstupuje —
neni tu co posuzovat po kancelarsku.

& GM lore, hraci se to nesmi dozvédét: viditelna kosticka je podvrh; pravy ostatek je ve
skryté schrance uvnitr relikviare (jeden kolik — vysune se lGzko s viditelnou relikvii, vyrez je
uvnitr [0Zka, ostatek je vypodlozeny kizi, aby nechrastil). Quest kondi, az to nékdo najde.
Nenajde-li se to do W4, GM to povi Bartoloméjovi a ten se zafidi po svém — viz jeho karta. PIné

znéni relikvie_symbolika ©2.md § 6 .

W2 — Vyhlidka nad Sazavou (T+2h, garantované ~45 min)

Hlavni cross-oddilova burza. Vsechny oddily sedi pohromadé — jediné garantované setkani dne.

[L3] Dorota (D) x Matyas (B) — tichy kontakt
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Pivodné naskriptovdn v L3 jako ,cesta k Talmberku" (fyzicky nemozné — riizné oddily). Presunut

sem.

Dorota a Matyas sedi na vyhlidce vedle sebe (GM zajisti rozmisténi). Pomalu si uvédomi, ze

popisuji téhoz cizince.

.© GM intervence [L3/#4]: Pokud Matyas a Dorota se nesblizi sami, GM posepta tomu blize:

.Druha by ti to rada rekla. Jen ceka, kdo zacne."
¥. Mozné varianty hrac¢ské akce:

e Ticha vyména: ,Osetroval jsem ho. Mél rudou rukavici." — ,Hostila jsem ho. Vzdy si vzal jen
Jjedno pivo." — ,Co mame délat?"

e Rozhodnou se nic nedélat: drama je v uvédomeéni, ne v akci.

e Pokusi se zatahnout Vlastimila: ten reaguje s typickou romantikou. [Ctibor (VYRAZENO) -
Matyds (fallback)] — cynicky cedi Matyas sam, coz je tady dvojznacné a tak to ma byt:

zaroven se brani i Utodi (viz L6.B3 niz).

[Q4 / Q6] Radovan © x Vavrinec (A) / Ludmila (B)
Presunuty z ,cesty" — pldnovat do pauzy na vyhlidce.

— Beat viz Q registr sekce (Q4 Beat 1, Q6 Beat 1). GM zajisti, aby se tato setkani odehrala béhem

W2, ne na cesté.

W2.5 — Poledni zastavka ,U padlého stromu" (T+3h20-3h50,
~12:20-12:50, 30 min)

Nové okno (S4a, navrhy zlepseni_hry 62.md § 1.1 ). Jediné ,teplé" okno hry.

A Strop ,,max 2 GM tkony" ZRUSEN 2026-08-17 (rozhodnuti kuratora: ,GM to zviddne, 2
Jje hodne malo, rozumneéjsi je 8 a vic"). Okno unese tolik GM Ukond, kolik jich staci odehrat —
orientacné do 8. Z plivodniho pravidla zlstava jediné: premiéra famy musi probéhnout

pred shromazdénym publikem — na tom stoji cely tridilny oblouk.

Kde: Na trase vyhlidka — rozcesti pod Talmberkem, za Neuhofem, zhruba v poloviné zbyvajici
cesty, na okraji lesa. GM vybere konkrétni misto den predem (stejny vyjezd jako ulozeni kamene
#L4-B a tubusu #L3-E) podle Ctyr kritérii: (a) padly kmen/kameny pro ~10 lidi sezeni; (b) 20-30
krokl od stezky — pocit tabora, ne zastavky; © stin + GM vyhled na celou skupinu; (d) zadné

Sifrovaci stanovisté v doslechu.
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Kdy: Vejde se do stavajici pochodové rezervy (vyhlidka konci 11:45, W3 zUstava 13:30) — nic

jiného se neposouva. Pfi zpozdéni se krati obéd na 20 min, nikdy W3.

Jidlo: Kombinace vlastnich zasob (nulova logistika) + Hedvicin ranec © ( #Ranec-Hedvika —
trvanlivé doplriky; ranec si Hedvika sbalila sama a nese ho s sebou cely den, GM ho nikam
predem neuklada) — kdo dostane co, rozhoduje Hedvika (viz karta A4, S4b).

Co se tu hraje (GM Ukony jsou v tabulce oznacené . ; strop zrusen — viz vyse):

Beat Kdo Detail
[L4] Bétka x Ludmila — tichy kontakt B2, A6 pFesunuto z W3 — viz nize
klaster x mlyn
[fama] Matyas x Dorota — premiéra kryci B4 nové, S4a; [ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] 2026-08-16 — viz nize
historky (dual-D),

D2

Hedvika vydava z rance; ,komu dnes das Ad karetni text S4b
nejlepsi kus"”
Bartoloméjova modlitba pred jidlem A3 karetni text S4b
(nepodita se do stropu 2 podobenstvi)
Anetino mini-kramareni + NL17.B2 s C2, A4 NL17.B2 uz zde je; kramareni nové, karetni text S4b
Hedvikou
Vlastimil zkousi sloku 2 na malém publiku; D1, dité karetni text S4b

Kronikarka kresli lezeni

MatydSovaobehtizkapachyft B4 PRESUNUTO NA W3 (2026-08-17) — kolidovalo s jeho dvéma novymi beaty tady
(premiéra famy + cynikxromantik); na rozcesti navic lidi puchyre realné maji
(ndhrada barvy u obéda) Klara nabidne a3 volna barva, ne quest ani beat (2026-08-17) — je to jeji kamuflaz: kdo maze lidem nohy,
mast na opuchliny #mast-klara toho nikdo nepodezira ze sledovani purkrabiho
[L6.B3] Matyas x Vlastimil — cynik x B4 PRESUNUTO SEM Z W2 (2026-08-17) — viz vlastni sekce nize
romantik (dual-D),
D1
Havlova $kola stop — pro kohokoli, kdo B1, kdokoli karetni text S4b

prijde (déti i dospéli)

Radovan — situace DK2 (padly kmen, mist ~ C1 modul Dvoji kniha, plné znéni S4b navrhy zlepseni_hry 02.md § 3
k sezeni min nez lidi)

GM: pfipominka snu Snarce GM + dité presun povinnosti z rodicti na GM

Oddil D: zasedaci poradek jako data (kdosi D zdarma — véta do karty meta-questu, S4b
sedl stranou, kdo ml¢i)

Pravidla okna:

1. Zadné 8ifry, 74dné linkové vrcholy, Z4dné rekvizitové predavky — jediné ,teplé" okno hry.

2. GM ukony — strop zrusen (2026-08-17), orientacné do 8. Jediné zavazné pravidlo je
premiéra famy pred shromazdénym publikem; zbytek si GM rozvrhne podle tempa. Dvé
poznamky k jednotlivym Ukonim:

o (a) aranzma BétkaxLudmila (Sept se stéehuje sem z W3) — udélej ho jen tehdy, kdyz
spolu jesté nemluvily. Obé jsou domovsky v oddilu B a jdou spolu cely den, takze se
ten rozhovor bézné odehraje sam a driv; okno mu dava jen hezdi jevisté, ne prilezitost.
(Sjednoceno 2026-08-15 s matici obsazeni — driv byla Ludmila vedend v A a beat byl

skutecné cross-oddilovy.)
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o (b) pripominka snu Snafrce.

o Kdyz (a) odpadne, nenacpi na to misto nic navic. Uvolnény prostor patfi hraciim —
tohle je jedine teplé okno dne a jeho hodnota je v tom, Ze se v ném nic nemusi. (Strop
.max 2 ukony" tu platil do 2026-08-17; zrusen rozhodnutim kurdtora, viz varovani v
hlavicce okna.)

3. E20 plati i tady — GM nezasahuje do jidla samotného, beaty se déji kolem néj.

[L4] Bétka (B) x Ludmila (B) — tichy kontakt klaster x mlyn

Pivodné naskriptovan v L4 jako ,trasa k Talmberku je dost tzkd, aby spolu sly" — fyzicky nemozné,
presunut do W3. S4a ( navrhy_zlepseni_hry 62.md § 2.1 ): pfesunut z W3 sem — padly kmen je
pro dvé Zeny s tichym rozhovorem prirozenéjsi jeviste nez 15minutovad zastdavka, a Bétka prestava

mit dva klicové kontakty v jednom okne.

A, Tenhle beat uz neni cross-oddilovy (zjiSténo 2026-08-15 pri sjednoceni s matici).
Ludmila je domovsky v B, stejné jako Bétka — jdou spolu cely den, takze synchronizacni
okno k jejich rozhovoru neni potreba. Beat tu zlistava jako doporucéené misto a cas, ne
jako technicka nutnost: pokud spolu promluvi dfiv na trase, je to v poradku a GM aranzma
odpada. (Totéz plati pro L1b — Blanka je taky B. Byl to zamer: Ludmila se do B presouvala
pravé proto, aby L1b a L4 drzely v jedné skupine.) GM: pokud rozhovor probéhl uz driv,
tenhle ukon ve W2.5 uplné odpada.

'+ GM intervence [L4/#2]: GM aranzméa — posadi Bétku a Ludmilu na tyZ kmen. Septem Bétce:

.0na je z klastera. Kuchelnik je tvoje."

©. Bétcina volba: Jak moc otevriena je s Ludmilou? Otec ji fikal, aby s cirkvi nemluvila. Ale

Ludmila vypada jako cista.

Pokud se oteviou — Bétka rekne: ,Mlyn dluzi klasteru desatek za 12 let. Otec o tom mlci, protoZe
vi, Ze kdyby ho klaster zrusil, jsme bez domova. Ale je tu jedna veéc: hranicni kamen u brodu se kdysi

pohnul. Otec o tom mluvil v opilém vzteku. Pak schoval tvar pod stal."

Ludmila tichou indicii dostava. Spoji si: pohyb kamene + prevorovo nocni mluveni = ano, planuje
néco.

[fama] Matyas (D) x Dorota (D) — premiéra kryci historky

[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] (2026-08-16) — beat primarné patfil Ctiborovi
(D4), ten se nehraje. Nese ho Matyas, ktery je diky aktivovanému dualu B—D taky v oddilu
D. Kli¢ova zména oproti originalu: Matyas historku netvrdi, ale TLUMOCi pod
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Ctiborovym jménem. Sam o jezdci oficialné nic nevi — a nesmi, jinak poloprizna placené

mlceni (viz postavy komplet 19.md § B4 ). Doslech smi tlumocit kdokoli.

Nové, S4a ( navrhy zlepseni_hry 62.md § 1.1 + § 2.1 ). Driv se fama nasazovala az na
Talmberku (15 min zastavka, Zadné publikum) — presunuto sem, kde ma poprvé publikum celého
tabora.

.© GM intervence (nova): U obéda, pred celym shromazdénym taborem nahodi Matyas kryci
historku o Jirovi jako mimochodnou poznamku k nikomu konkrétnimu: ,Stary Ctibor tvrdil, Ze ten
posel, co se tu loni na podzim ztratil, spadl s koném do potoka u Skalice. Skoda Ze s ndmi nesel —
on by vam to fekl lip." (Posledni véta je vyhybka: ukazuje pryc od mluvciho. Pivodni Ctiborovo
zneni — ,Ten posel, co se tu loni na podzim ztratil? Slysel jsem, Ze spadl s koném do potoka u
Skalice." — ztstavd v § pa pro prfipad ndvratu role.)

“. Dorotina prvni namitka: Dorota ho hostila dva vecery v fadé a vi svoje. Nesouhlasi — nahlas
nebo jen pro sebe, podle hracky: ,Vzdy si vzal jen jedno pivo. Takovi nepadaji z koni." Matyas
mlicky pfijme odpor jako fakt, na ktery si zvykl — ne jako prohru.

.1, GM hlidej: spor je o nepritomného Ctibora, ne mezi Dorotou a Matyasem. To je zamér —
jinak by se z L3 dvojice, ktera ma mit tichou alianci (spolecné poznani Jiry, W2), stali verejni

protivnici. Takhle se hadaji o cizi historku a to, co védi oba, zlistava mezi nimi nedotcené.

(Druhé kolo probéhne na rozcesti pod Talmberkem — a je to zlom celého oblouku, protoZe tam
Matyas poprvé mluvi za sebe, viz W3 nize. Treti kolo u Kuchelniku je pak tichd ozvéna — viz L3
Beat 7.)

[L6.B3, druha pllka] Matyas (D) x Vlastimil (D) — cynik x romantik

[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] (presunuto sem z W2 dne 2026-08-17) —
plvodné Ctiborova scéna na vyhlidce. Dorotina pulka ztstala ve W2 (verejna otazka po
jménu hned po refrénu); Matyasova se presunula sem, protoze na vyhlidce mu koliduje s
vlastnim hlavnim momentem (pozna v refrénu svého pacienta, zbledne). Detail a

odavodnéni: § L6 Beat 3.

¥ Kdykoli u obéda, klidné hned po famé — Vlastimil zkousi sloku nebo se chlubi baladou,
Matyas to suie sefizne. Utoéi na femeslo, nikdy na fakta o jezdci:

VLASTIMIL: ,A pak ten jezdec, jak pravi refrén, zachranil pana, ktery ho miloval—"

MATYAS (suse, ne k nikomu konkrétnimu): ,Tys u toho byl, Zes to vidél tak zblizka?"

VLASTIMIL: ,Pravdu si déla balada sama, tovarysi. Ja jen otviram branku."

MATYAS: , Brankou prochdzi bezhlavd pravda."
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.1 Posledni replika je doslova Ctiborova a pfechazi beze zmény — je to (tok na femeslo, ne
na jezdce, takzZe ji Matyas smi fict celou. Pointa scény je zachranéna. @ Pro¢ to sedi zrovna
sem: Matyas tu pravé nahodil famu. Kdyz hned nato shodi i baladu, sal vidi jednoho clovéka,
ktery se dvéma riiznymi nastroji snazi zmensit téhoz mrtvého — a nikdo netusi proc. To je
Citelngjsi blok nez dvé oddélené jizlivosti ve dvou oknech.

W3 — Rozcesti pod Talmberkem (T+4h30, povinné zastaveni 10—
15 min)

GM: redlneé do vsi Talmberk vyprava nedojde — zastaveni se odehraje na kopci pred sestupem, na
konkrétnim misté (Ledecko / Podskali / Kuchelnik) podle toho, kudy toho dne povede trasa
TopSeekeru. Nazev okna zustava vazany na Talmberk jako orientacni bod, ne jako zavazna GPS
pozice.

GM-vynucené zastaveni. Po odlehCeni S4a ( navrhy_zlepseni_hry ©2.md § 2.1 ) neslo tfi beaty
misto Sesti; 2026-08-17 sem pribyla Matyasova obchiizka puchy¥ri z W2.5 (hrdcsky provoz,
zadny GM ukon navic): VasekxBétka (chranény vrchol, nize), Q4 Beat 3 (Radovan zesiluje tlak na
Vavfince — viz § Q-questy , zUstava aktivni, EXTRA), NL8 volitelné (Klara x Bartoloméj — po
odlehceni se sem poprvé realné vejde). Mince na lavi¢ce a zena u potoka odpadly (Skrt 4);

BétkaxLudmila a fama-premiéra se presunuly do W2.5 vyse.*

Matyasova obchlizka puchyil (pfesunuto sem z W2.5, 2026-08-17)

¥. Matyas obejde skupinu s felcarskym servisem — ,ukaZ nohu, nedélej hrdinu." Suchy humor,
sluzba druhym, jeho jediny &isté pozitivni beat dne a alibi mluvit s kymkoli. Zadny GM zasah.
Proc sem: ve W2.5 mu to kolidovalo se dvéma nové prebranymi vécmi (premiéra famy pred
publikem + cynikxromantik) — a po péti hodinach chiize maji lidi puchyfe doopravdy, kdezto
dopoledne u obéda jesté ne. Atmosféru u obéda pokryva volné Klara (mast #Mast-Klara , viz

postavy komplet 19.md § C3 — barva, ne beat).

[fama] Matyas (D) x Dorota (D) — spor, druhé kolo (ZLOM oblouku)
[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] (2026-08-16, pfepsano 2026-08-17)
Nové, S4a. Premiéra probéhla ve W2.5 (vyse) — tohle je kratsi, ostrejsi opakovdni, ne nové odhaleni.

“. Zlom oblouku: Matyas tu poprvé mluvi za sebe (prepsdno 2026-08-17). V premiére famu
tlumocil pod cizim jménem. Tady Ctiborovo jméno vypusti a rekne to v prvni osobé, prfimo

Doroté do oci, uz bez omacky:
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,Strhal se s konem u Skalice. Nic vic v tom nenl."

Dorota uz namitku jednou vyslovila — ted' ji jen dorekne strucné: ,Neopil se u mé ani jednou,
Matyasi. Ani jednou." A poprvé mluvi na néj, ne na nepfitomného. Matyas pokrci rameny a jde
dal.

.1, Co se tim stalo — GM at’' to nekomentuje, ale at’ to vidi. Rano byl tlumocnik cizi historky
(nulové riziko, nulova vina). Ted' je to jeho tvrzeni. Nikdo v tabore si toho nevsimne; Dorota ano
— a praveé proto ho oslovi jménem. Ticha aliance z L3 tim nepraska, jen se do ni poprvé dostane
trhlinka: ona vi, Ze on vi, a on pravé zacal Ihat nahlas. @ Navaznost: protoze prechod do prvni
osoby probéhl tady a s publikem, mize byt treti kolo u Kuchelniku zase tim, ¢im bylo v originale
— tichou ozvénou pro sebe (viz L3 Beat 7).

.1, Cije ta agenda ted". U Ctibora $lo o strach z véty ,stary vojdk, co cizimu jezdci vyklddal o
brané". Matyas ma sazku vyssi: pred dvéma dny Sil tomu ¢lovéku ranu od cepele a vzal za miceni
penize. Z legendy vzejde otazka ,a kdo ho tenkrat sil?", z opilce spadlého s koné nevzejde nic.
Tlaéi na to ze vsech nejvic a nejmin si muze dovolit Fict pro€. Od téhle chvile je spor o
charakter mrtvého verejny.

[L5] Vasek © x Bétka (B) — ,Liska... On je tvoje krev?"

Pivodné naskriptovdn v L5 jako ,cesta Talmberk—Kuchelnik, v lese nebo na louce" — fyzicky
nemozné. Presunut sem.

'+ GM intervence [L5/#3]: GM Septem Vaskovi: ,Bétka — to je Janka. Liska. Ta dcera mlyndare.
Rikalo se, Ze md polorodého bratra."

¥ Vaskova akce: Vasek se podiva na Bétku. Bétka citi pohled. Vasek pak velmi tise rekne:

.Liska... On je tvoje krev?"

¥. Bétcina reakce — varianty:

e (a) MIci, ale prikyvne. Vasek: ,Mlcel jsem. A budu."
e (b) Zatne zuby: ,Nevim, o cem mluvis." — Vasek to respektuje.

e © Otevrena: ,Janek je maj bratr. Slysel jsi o ném?" — Vasek: ,Liska se ztratil. Nekdo rikal, ze u

Sazavy. Vim tolik."

Drama: zadna varianta nevede k velkému odhaleni. Je to o tom, jak si dva lidé povédi ,vim o tobe".

W3.5 — Ledecko (T+5h30, ~14:30) — brod, zastavka, neprechazi
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se

GM: ndzev okna zustava Ledecko, ale redlné tam vyprava mozZnd nedojde — beat se pak odehraje v
Podskali (mezi rozcestim pod Talmberkem a Kuchelnikem), podle toho, kudy toho dne povede trasa
TopSeekeru.

Nové okno (S4a, navrhy zlepseni_hry 62.md § 1.2 ) — rozdeleni drivéjsiho slepence ,W4 —
Ledecko / brod / Kuchelnik", ktery lepil dvé rizna mista se dvéma riznymi brody vzdalend ~hodinu
chuze. Pozor: vyprava Zadny brod neprechdzi — jde po vychodnim brehu tam i zpét; u brodu se jen
zastavuje. Jedina soukroma uvaha o prechodu je Matyasova volba u Ledecka (viz L3 Beat 6 —

neprejde).
Beaty tohoto okna (podle obsahu, ne Cisla — kazdy ma vlastni beat-by-beat popis ve své lince):

e [NL3] Pytlak — oka v lese severovychodné od brodu (nize).

e [L5.B5] Ohnisté 5 krokl od stezky — viz L5 §5.9 cross-arc choreografie.

e [L3.B6] Matyaslv tichy moment — vyhen pres feku (viz L3 Beat 6).

e [L1a-A4.BC] Anetin pohled na tvrz z ohybu cesty (R2, viz L1a §1.9 Beat C).

e [L4.B5, zacatek] Ticha pasaz Ludmila/Bétka pokracuje (viz L4 Beat 5).

e [DK3] (od 2026-08-15 neni vazano na tohle okno) Situace Cizi zapisnik — Blazejovo
podrazdéni nad tim, Ze si nékdo pobliz zapisuje nebo kresli; teréem je primarné Vavrinec,
dité jen jako nabidnuty fallback. Spoustéc pro Radovana, Klara pozoruje. Spustit kdykoli, kdy

je nablizku Radovan — viz karty A1/C1. Modul Dvoji kniha, pIné znéni S4b
navrhy zlepseni_hry 02.md § 3.

e [D3xA6, druha soucastka] Pribyslava — Ludmila, navazuje na #L4-H (prvni ,soucastka" —
lahev s klasternim voskem). VyFeSeno v S4b: obé soucastky jsou ted dvé oddélené, na sebe
nenavazujici véty na Pribyslaviné karté ( postavy _komplet_19.md § D3, bod ,Co dnes mas
udélat" #4) — prvni o prevorovych odvarech/nespavosti (vyhlidka/cesta k rozcesti pod
Talmberkem), druha o ,nocnich chybach" (brod/cesta zpét).

[NL3] Pytlak — Havel (B), Bétka (B), Vasek © x oka v lese

Pivodné naskriptovdn jako les Talmberk—Ledecko — Vasek © by tam fyzicky nebyl. Pfesunut do
W3.5 u brodu Ledecka.

Havel narazi na oka na zvér v panském lese severovychodné od brodu, v kopcich nad

Kuchelnikem. Bétka a Vasek jsou pritomni diky zastaveni.

> Kdo tu vlastné rozhoduje (upfesnéni _15): pravo volat ma Havel — je to jeho revir, pansky

les je lov¢iho véc. Vasek ma ruce, ne pravomoc: bific je od toho, aby proved|, na co ukaze ten,
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komu les patfi. Rozhodnuti je Havlovo, provedeni Vaskovo — a presné proto je NL3 Cista

nanecisto zkouska Vaskova svédomi: nemusi volit, jestli je to jeho véc, jen jestli poslechne.

.1, Pytlak na scéné neni a nikdy nebude (a stejné tak oka ani stazena zvér — v § Tabulka
hernich predmétd nemaji zadné ID, jsou to popsané, ne prinesené véci). Mluvi se o ném, nevidi se.

Volby jsou proto formulované tak, aby zadna nepredpokladala pritomnou osobu:
¥ Trojstranna volba:

¢ (a) Nahlasit a nechat nastrazit hlidku — Havel to ohlasi veliteli, Vasek dovede hlidku na
misto. (+ 1 dopadeni)

¢ (b) Oka znicit a micet — kdo to nastrazil, pfijde o nastroj a o strach; nikdo se nic nedozvi.
(+1 unik)
e © Nevidét — jit dal, nemluvit o tom. (0)

Bilancni body zistavaji beze zmény oproti _14 — méni se jen znéni voleb, ne mechanika.

Nanecisto zkouska pred otdazkou Lisky. Vaskova volba tady dava indikaci, jak se zachova ve Varianté
IV (listek s podminkou).

(NL4 ,Zasekla truhlice" zde drive stdvala jako druhy tichy moment Vasek xBétka u brodu — skrtnuto
S4a, analyza redukce lLess is more 61.md Skrt 3, 75 %: tutéz notu nese uz W3 ,Liska" a hned vedle
NL3; treti opakovani v pulhodiné vrcholu W3.5/W4 bylo inflaci, ne prohloubenim. Text viz
archiv_vyrazenych_postav_o4.md S4/4.)

W4 — Kuchelnik (T+6h30-T+7h30, ~15:30-16:30) — mlyn, brod,
neprechazi se

Druha pulka byvalého slepence (S4a, navrhy_zlepseni_hry 02.md § 1.2 ) — dramaticky vrchol dne
pro L4 a L5. GM drzi oddily, dokud neprobéhnou vrcholy, pak kazdy oddil jde ke svému cili.

Beaty tohoto okna (vSechny uz maji vlastni beat-by-beat popis ve své lince — zde jen soupis, aby
GM vidél, co se tu sbiha):

e [L4.B6] Hranicni kdmen — hlavni vrchol L4 (viz L4 Beat 6).

e [L5.B6] Mlyn, vacek — vrchol L5 (viz L5 Beat 6).

e [L1a.B8] Klara vidi Radovana otevirat listek — druhy vrchol L1a (viz L1a Beat 8).
e [L2.B6] Klicova odbocka Vavrince (viz L2 Beat 6).

e [L1b.B4] Blancina nabidka klasteru (viz L1b Beat 4).

e [Q6.B3] Radovanova klicova volba u Ludmilina kamene (viz Q6 Beat 3).
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e [NL17.B3] Aneta reaguje, chce protihodnotu (viz NL17 Beat 3).
e [L3.B7] FAma — tfeti a posledni kolo (viz L3 Beat 7). [Ctibor (VYRAZENO) - Matyas
(fallback)] — po pfenosu neni to uzZ ticha ozvéna, ale Matyas(v vlastni beat: fekne tu

nudnou verzi poprvé bez Ctiborova jména.

e [L3.B7b] Havllv nalez tubusu (viz L3 Beat 7b).

W4.5 — Vyhlaseni u Horniho hradu, mandat vecera (nové, _15;
precislovano na samostatné okno 2026-08-17)

Resi otdzku, kterou hra dosud neméla zodpovézenou: jakym prdavem kdokoli vecer Zddd po
Hanusové posadce zapisy. Kuratorské rozhodnuti (2026-08-15): Zadny ¢lovék navic. Hanus
vypravu jen propusti a vse podstatné da vyhlasit heroldem — tedy Vlastimilem, hracskou
postavou, jejiz femeslo to presné je.

Kdy: ~18:15 (T+555) — po finale TopSeekeru, u Horniho hradu / na nameésti, tésné pred
odchodem do kr¢my. Je to samostatné okno W4.5, ne soucast W5 (precisleno 2026-08-17 na
pokyn kuratora; driv se vedlo jako ,prvni polozka W5"): navrat konci v 18:00 (T+540), krcma zacina
v 18:45. Vyhlaseni stoji v mezefe mezi nimi — jiné misto (namésti / Horni hrad, ne kr¢ma), jiné
publikum, jiny rejstrik.

Jak: Hanus (je-li pfitomen — je to asi na 80 %) nemusi fict ani slovo do davu; staci, ze vypravu
propusti. Vlastimil vyhlasi. Pokud Hanus u hradu neni, vyhlaseni probéhne beze zmény — herold

ohlasuje panovu vuli, ne panovu pritomnost.

. GM intervence (nova): GM preda Vlastimilovi znéni (Ustné nebo na prouzku papiru — neni
to rekvizita se samostatnym ID, herold mUze vyhlasit i zpaméti):

.Slyste, slyste! Pan Hanus z Lipé propousti vypravu k odpocinku a jidlu. Vzkazuje: zapisy, které
Jste dnes poridili, prednesete dnes vecer u stolu — poslouchat bude jeho clovek. Pan Hanus
soudi zitra. Dnes vecer se soudi jen slovem: nikdo nebude svazan, nikdo vyhnan. Co kdo rekne,

rekne dobrovolné."
Co to koupi (tfi véci za jedno vyhlaseni):

1. Mandat. Kdyz se vecer u stolu nékdo zepta ,jakym pravem?", odpovéd’ zaznéla verejné pred
hodinou a slyseli ji vSichni. Vyslychajici nemusi byt Hanus(v pfibuzny ani vysoky pan — stadi,
Ze je to jeho clovek.

2. Bezpecny pruchod. ,Dnes se soudi jen slovem, pan Hanus soudi zitra" sunda ze stolu strach
z hodnosti: kucharka smi mluvit o veliteli, pisar o svém zapisu. Zaroven to resi dlouhodobou
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diru, ze hra nema mechaniku trestu — trest se legitimné odklada mimo herni den.

3. Vlastimilovo remeslo v plném svétle. Herold nerozhoduje nic (viz § Hierarchie a
autorita, B3 )— jen ohlasuje. Je to tricetivtefinovy verejny moment zdarma, presné v jeho

profesi, a nezatézuje ho pred baladou.

O Resilience: Vlastimil je ,nikdy nevyrazovat" (viz § 6.7). Kdyby presto chybél, vyhlaseni
prevezme kterykoli velitel oddilu nebo GM jako hlas z brany — text se neméni.

W5 — Kréma / zavér TopSeekeru (~18:45-20:15+, T+9h45-
T+11h15)

S4a ( navrhy_zlepseni_hry 02.md § 2.2 ):zdsada ,z krémy se stéhuje pfiprava, ne dramata" —
findle (balada, F1-F4, mlceni, vyslech) zustdvaji, odchdzi vse, co se da udélat driv. Hlavni odkladisté

Jje navrat (T+8h-9h), dosud nejméné vyuZzity usek dne.

Co odchazi z krémy (S4a)

Co Odkud — kam Jak
Finalizace zapisi meta-questu (dfiv W5 — navrat Karty oddild dostanou vétu: ,Nez uvidite strechy Rataji, zapisy uzavrete. V krcmé se
,5 min porada" jako krok 1 sklizné) uz jen mluvi" Velitelé (u A explicitné Blazej) poradu vedou. Slechtic pak v krémé

rovnou vyslycha.

Blan¢in dopis panovi (L1b Beat 5 — W5 — navrat Karta: ,Cestou zpét sloZ do notysku tri vety, které posles. V krémé je jen prepises
dfiv ,piSe v krémé") (koncept) + W5 nacisto a zapecetis." V krémé zbyva 30vtefinové gesto s peceti.
(gesto)
NL17 — obchodni éast (protihodnota)  dokondit ve W4 (B3 V krémé zbyvé jen okamzik ,stihlo se / praskne" (NL17 Beat 4).
tam uz je)
Vavfincovo ovéreni peceti tubusu — W4/navrat Zamérné ne v krémé — je to priprava munice pro vyslech B, ne findlova scéna.

(novy beat, §6.1 — viz L3 Beat 7c)

[L5.10] Blazej (A) x Vasek © — zkouska birice (spoustéc)
Pivodné naskriptovdn jako ,,odpoledne mimo hlavni skupinu" — fyzicky nemozné. Presunut sem.

Pri prechodu do krémy nebo u nameésti si Blazej Vaska vezme stranou: ,Rychtar mi fikal, Ze biric,

ktery zna hernl triky, je bud vyhoda nebo osud. ZaleZi, kdy je pouZije a pro koho."

— Viz §5.10 Varianta | (cinknuté kostky v krémé) a Varianta IV (listek s podminkou, EXTRA —
aktivni ve hre).

Runbook vecera (S4a, navrhy zlepseni_hry ©2.md § 2.2, R5)

Rozsifeni nahrady R5 (pevné poradi vecCera z less-is-more) o chranéné sloty. Predpoklada GM +

asistenta.
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Faze ~cas
0 18:45
1 19:00-

19:25
2 19:25-
19:50
3 19:50-
20:15
4 20:15-
konec
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Obsah
[ZRUSENO — Eliska je (VYRAZENO), viz § 2.8a . Fdze O je prosty pfichod vypravy do krémy.]

Usazeni, jidlo, kostky se Slechtou (var. | b&Zi mimochodem, Blazej pozoruje). CELY OPASKOVY RETEZ
PROBEHNE TADY — Vlastimil pFipije veliteli (,noc na hradbach") — Blazej odpovi pojistkovou vétou —
Marika polozi opasek — Hedvika odpovi misou a jednou vétou (viz § Opaskova GM karticka ). Doruceni
Klimentova listku Vavfincovi ( #L2-C , poslem z hradu). MéSec staré bandy ( #.5-D ) — jiny host, nahlas,
jmenovité: ,Nekdo to nechal pro tebe. S jménem ‘Vasek' At pijes na zdravi." Uvniti druhy kus téhoz znaku + par
grosu; Vasek ho schova, neukazuje ho — hlasita verejna chvilka, zadny mechanicky dopad na bilanci (2026-08-
16 presunuto sem z fdze 4, viz analyza_eliska_gesto_penize 05.md § 4.5/e ).

Vyslech slechtice — sklizen meta-questt (zapisy hotové z navratu). Mandat: vyslychajici je Hanustv clovek a
bylo to vyhlaseno heroldem u Horniho hradu (viz § vyhlaseni u Horniho hradu vyse); otevie pfipomenutim, ze
dnes se soudi jen slovem a pan Hanus soudi zitra. Poradi: C — A — B (rekonstrukci pfrednasi Havel — L5
§5.10, ozvéna F1-F4) — D naposled (ml¢eni jako mustek k baladg). Slechtic vytahne famy vyfazenych (Z5 —
nové vcetné Ctibora: ,Stary vojdk? Pry ho zradila zdda. Anebo nechtél jit zrovna touhle krajinou."). [Ctibor
(VYRAZENO) - Dorota (fallback)] — na tfi podivnosti se pta Doroty jako prvni z D, preformulované ze slovniku
vojaka: ,Senkyrko. Ty ctes lidi u stolu lip, nez jd ¢tu listiny. Co ti dnes nesedélo?" Hned po ni dvojrana na
Matyase ( [Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] ):Stit,Felcare — kdo dnes potreboval tvé uméni?" —
JLov¢imu jsem mazal rameno. Vic nikdo.", pak niiz ,A tobé, felcare? Tobé dnes nesedélo nic?" — obsah se od néj
neceka, je to Cisty tlak; nech ticho byt. BlaZej lez zopakuije (,...a jd v opasku do rozednéni") — jenze opasek uz
ptlka mistnosti vidéla lezet pred nim v hospodé. Vyslech je dozvuk, ne rozbuska: jeho opakovana lez ma
pusobit zoufale, ne hrozivé (viz § Opaskova GM karticka ). Pojistka, pokud v hospodé nikdo nezareagoval:
Slechtic se vrati k Hedvice — ,Kucharko. Proc jsi mu to vecCer prinesla?" Q4 Beat 4 (Radovan pozoruje Vavfince
tide, na pozadi — EXTRA, aktivni) probéhne tady nebo v okrajich faze 1.

Balada (bridge z kostry — R1); protihlas: Matyasovo popfeni ( [Ctibor (VYRAZENO) - Matyds (fallback)] —
bez cejchu pod rukavici, viz § L6 Beat 7 ), Dorotina eulogie, Bartolomé&jdv obfad/mlceni; miskové hlasovani
(#L6-C , Matyas$ vede kampari za KRYSU); Vlastimilova otazka Pfibyslavé (viz L3 Beat 8b)

Uplné na konci, za viemi ostatnimi polozkami: détska sekvence — sen — zadni napis — jméno. Nositelka
rfekne svij sen; Bartoloméj otodi relikviar ke svicce, precte a prelozi zadni napis a zmlkne; teprve pak dité rekne,
komu odeprelo dotek. Nikdo nedoda pointu (viz relikvie symbolika_02.md § 4 ). Posledni slovo vecera. —
Tiché dozvuky: BlaZejova pfiméa otazka Vaskovi (Varianta IV — ,Slysel jsi dnes néco, o ¢em bych mél védét?") —
vzkaz F1-F4 (Havel zahlédne predani — §6.2, ted’ bez souseda #L5-D, ten se odehral uz ve fazi 1); dzban
,Stépén se ptad"; brnéni (NL17 Beat 4); tecka B2xA6; VavFincovo rozhodnuti o Klimentové listku

Chranéné polozky

Opasek —
pripitek —
Blazejova véta —
Marikin opasek
— Hedvicino
gesto, véechno

do jedné minuty;
asistent na to drzi
prostor

Kronikarka
predava
zapisnik veliteli
na zacatku
vyslechu — dité
ma pointu v
plném svétle

Strazkyné
peceti: dopis +
ukazani prstem
hned po doznéni
protihlasu —
posledni hlasity
beat vecera

kolem F1-F4 drzi
GM ticho — nic
jiného se v té
minuté nedéje

Hodnoceni: Kréma se nezkrati, ale zfidne — kogpnitivni prace (zapisy, koncepty, obchody)

probéhla venku. Ctyfi pretizeni hraci (Blazej, Vasek, Vlastimil, Klara) maji vecer po jedné hlavni véci

na fazi.

LINKY L1a + L1b — rozdéleni plvodni ,Tfi Zeny s
panem"

Poznamka k rozdéleni (2026-06-26): PGvodni L1 ,T7i Zeny s pdnem" byla rozdélena na L1a

(driver: Klara, hlavni trojuhelnik s Anetou a Radovanem + postranni vrstvy Doroty a Vaska) a L1b

(samostatna: Blanka a jeji zavazek vici Mikulasi z Malina). Ludmilino informatorstvi prevorovi

(puvodni ,L1c") bylo slou¢eno do L4 — neneslo oproti L4 pridanou hodnotu.
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LINKA 1a — ,Hra o purkrabiho" (drive hlavni
cast L1)

1.1 Premisa

Tri zeny z rGznych oddild jsou zaroven ,ofima a usima" tretich stran mimo vypravu. Kazda z jinych
dlvod, kazda pro jiného pana. Vzajemné se neznaji, nevi o sobé — ale jejich Ukoly se na
vyhlidce a vecer u kostek nepfimo protnou. Drama je v tichém uvédomeéni: ,délala jsem totéz, co

ona?"

1.2 Zakulisi (co hraci nikdy primo nezjisti)

e Vyhozeny purkrabi Pirkitejna (NPC mimo scénu, jmenuje se Stépan ze Sedlce, ale jméno
se vliibec nemusi vyrknout) — Hanus z Lipé ho pred péti lety propustil pro zpronevéru. Nyni
zZije v Kutné Hore z toho, co stihl ulit. Neni pachatel kradeze glejtu. Je drobny intrikan, ktery
sbira Spinu na Radovana (novy oblibenec pana) — chce se vratit do HanuSovych sluzeb.

e Past, kterou si chysta: rano pred vypravou poslal po poslovi Klare zapecetény listek. V listku
je ,vyhruzny dopis", o kterém Klara nevi, co obsahuje. Stépan predpoklada, ze Klara ho
Radovanovi preda v priibéhu dne (jako soucast své Spionaze); Radovan ho precte a bud’a)
zpanikafi, nebo b) ho zni¢i. Oboji Stépanovi poslouzi — mé svédky (Klara, Vlastimil v krémé),
ktefi potvrdi, Ze Radovan dopis obdrzel a divné se zachoval.

e Klara si béhem dne uvédomi, ze Radovan neni ten, koho ji Stépan licil. Stépan o ni mluvil
jako o ,neoblomné zkorumpovaném povysenci* — Klara vidi pragmatika s vlastnim lidskym
tajemstvim (Aneta).

e Blanka hlasi Mikulasi z Malina (drobny kutnohorsky slechtic) z osobniho zavazku — ne
politické intriky. Mikulas vychovava jako schovanku Blancinu nevlastni sestru Juditu
(narozenou z matcina znasilnéni safarem). Mikulas od Blanky Cas od casu zada ,splatku” v
informacich.

e Ludmila hlasi prevorovi (zastupci opata) — poctive, tak jak zada rehole. Ale ona zaroven vi o
prevorove dvojaktivité (viz L4) a Zije v krizi loajality.

1.3 Postavy v lince

Postava Vi Chce Boji se
Klara (lazebnice z Talmberku, Ze ma sledovat Radovana a do uchovat si Stépanovy penize, ale Ze jeji Talmberska lazné zivnost zavisi
oddil C) soumraku donést tfi poznatky nezpusobit nevinnému $kodu na klientech, kterym nesmi fict ne
Blanka (potulna zakyné, oddil Ze musi donést ,splatku” — zachranit sestru Juditu v Kutné Hore a Ze jeji pan je netrpélivy a Judita ji za
B) pravdivou informaci o pribéhu zaroven nikomu z vypravy neuskodit  posledni dopis nepodékovala
vypravy
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Postava

Ludmila (jeptiska, oddil A-D)

Radovan (purkrabi, oddil C, cil
sledovani)

Aneta (kramarka, oddil C,
nositel Radovanova
tajemstvi)

Stépan ze Sedlce (NPC

Vi

Ze ma prohlédnout hrani¢ni kdmen

pro prevora — a ma referovat

Ze ma tajemstvi (Aneta), ale o
sledovani nevi

o sledovani netusi; vi o Klafiné
reputaci

sleduje v3e pres Klaru

linky_detaily_16.md

Chce

aby konala spravné pred Bohem

vysetfit kradez a chranit vztah s Anetou

uchranit vztah s Radovanem; vyjednat
prljezdna prava

diskreditovat Radovana, vratit se

Boji se

Ze jeji pravdiva zprava pomuize
nespravné véci

ze nékdo z vypravy ten vztah
pozoruje

ze Kléra si ji vSimne

objeveni své identity

offstage)

1.4 Vztahova mapa uvnitr L1

Stépan ze Sedlce — (najal) — Klidra —(sleduje)— Radovan —(tajné miluje)— Aneta
L-(profesni znamost pres lazné/byliny)— Pribyslava

Blanka —(hlasi)—- KH $lechtic —(drzi jako rukojmi)—— Blancina nevlastni sestra Judita

Ludmila —(hlasi pravdivé)—- Prevor — (paralelné viz L4)

1.5 Beat-by-beat priibéh dne

Beat 1 — Pirkstejn / start (~9:00)

Klara dorazi posledni z druziny C, na opasku ma vacek s listkem od Stépana © (rekvizita #L1a-
A, zapecetény). Listek obsahuje text: ,Pdn potrebuje védet, koho purkrabi dnes pozdravil dvakrat. A
komu se vyhnul. DrzZ si oci oteviené — a tento dopis odevzdej purkrabimu Radovanovi tak, aby to

vypadalo, Ze ti ho nékdo cizi predal cestou. Stépdn." Klara si ho nepfecetla — neumi &ist.

# GM intervence #1 (ritual zacatku): Jakmile Klara vstoupi mezi oddily, GM (jako ,posel u
brany") ji podstréi vacek s listkem a $epta: ,Od jednoho talmberského pdna. Rikal, abys to

nezapomneéla." Klara netusi presny obsah, jen vi, Ze je to ukol.

Blanka prijde s notyskem (Sifry) a vlastnim zapisnikem. Do zapisniku si béhem dne pise ,splatky".

Ludmila se modli pred cestou; ma u sebe rGzenec a malou knizku hodinek.

Beat 2 — Kostel sv. Matouse (~10:00)

® Prvni ticha zastavka u kostela — sakralni misto, vhodné pro zpovédi i pro ,nabozné"

pozorovani.

(GM intervence #2 — mince na kamenné lavicce, #L1a-B — skrtnuta S4a, less-is-more skrt 4, 85 %:
nenesla Zadnou informaci, kterou by Klara neziskala uz z listku #L1a-A. Zbylé tri kontaktni body
Stépdnova tlaku [T+0 posel — W2 past #L1a-C — W5 dzbdn] tvofi Cisty tfiaktovy tvar; ticho mezi

nimi pracuje samo.)
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Ludmila se v kostele kratce pomodli. Pokud ma hrac chut, mize u kostela vést tichy monolog:

,BoZe, dovol mi dnes konat dobré, i kdyby to znamenalo neposlusnost prevora."

Blanka zde drobné vyzkousi Bartoloméjovu latinu — chce zjistit, jak hluboko saha jeho
gramotnost (pragmaticka priprava: kdyby ho nékdy musela pozadat o opis dopisu). Tichy

moment intelektualniho flirtu mezi nimi.

Beat 3 — Cesta k vyhlidce (~10:30 — 11:00)

V priibéhu cesty se Klara snazi priblizit k Radovanovi pod profesni zaminkou (,Pane purkrabi,
mam s sebou mast na opuchliny, kdybyste potreboval”). Radovan na ni reaguje formalnég, ale
pozorné.

©. Ocekavana hraéska akce: Klara si vede mentalné tfi pozorovani — koho Radovan pozdravil,

kdo k nému pfistoupil, kdo se mu vyhnul. Drama je v tom, ze Aneta se k Radovanovi taky obcas

priblizi — coz je prvni z Klafinych ,tfi poznatk".

. GM intervence — protievidence (klisé fix § 2.1): Aspon jednou dnes GM zajisti, aby Klara
zahlédla Radovana délat néco slusného bez publika a bez komentare — napt'. tiSe rozdéli/doplati
jidlo nékomu, na koho nezbylo, nebo se na rozcesti pod Talmberkem vécné zastane sluhy/ditéte,
kterého Blazej pokaral. Klara to vidi koutkem oka, nikdo ji to nevysvetluje — prozreni pak vznika z
pozorovani, ne z predpisu karty. (Od $4 dal tohle zajistuji primo situace modulu Dvoji kniha
purkrabiho — viz navrhy_zlepseni_hry 02.md § 3 — Kldra tak nesbira scéndar, ale skutecné
Radovanovo chovani.)

Beat 4 — Vyhlidka nad Sazavou (~11:00 — 11:45) — PRVNI VRCHOL L1

Klicovy socialni moment celého dne. Vsechny oddily se sejdou, sednou si k jidlu, mluvi napric
skupinami.

.~ GM intervence #3 (klicova past): Kdyz si vyprava sedne, GM nenapadné (jako kdyby Sel
kolem turista) Klaru vystrida u jejiho kosiku a podstrci ji druhy listek — tentokrat adresovany
Radovanovi zapecetény a s peleti, kterou Klara nezna (rekvizita #L1a-C). Septem: ,Stépdn to chce

u purkrabiho do soumraku. Predej tak, aby to vypadalo na ciziho posla."

“. Klarina dilema na vyhlidce:

(a) Preda Radovanovi (Ize ho odchytit o samoté nebo prostrednictvim Anety, pak je to

zajimavéjsi).

(b) Schova, pocka do krcmy vecer.

© Otevre sama (umi latinu? Ne. Ale Blanka ano...).

(d) Hodi ze skaly do Sazavy — ale Stépan bude védét, Ze selhala.
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Pokud se Klara rozhodne © a obrati se na Blanku — drama nar(ista. Blanka mé ten samy
problém: jeji vlastni ,splatka", kterou potrebuje. Pokud Blanka precte dopis, ma informaci,
kterou by mohla pouzit — a Klara o ni vi. Ticha dvojstrana se z toho stane spojkou.

Obsah dopisu (rekvizita #L1a-C): ,Purkrabi. Kazdy urad ma sva vratka a kaZdy pan své ucty. V
Hore se o tvych zacalo mluvit — zatim se ptaji mne. Ve Ctvrtek u Talmberka ti povim, co jsem
odpovédel. Tvij vérny." — neuvadi jméno odesilatele, pofad je to bluf (Stépan nic konkrétniho
nevi), ale byrokraticky konkrétni a mifi presné do Radovanova skutecného strachu (optika
korupce z Anetina vztahu) — panika tak ma obsah, ne jen gotickou naladu.

&4 Verze GM intervence #3 (mékka): Listek je adresovany neutralné (,Purkrabimu R."), Klara ho
nemusi predat — past funguje jen jako jeji vnitini zapas. Pokud hracka Klary je nezkusena,

vystacCime s touto mékkou verzi.

&4 Verze GM intervence #3 (tvrda): Listek je zapecetén peceti vyhozeného purkrabiho —
Vavrinec (pisar, Sifrant) jako jediny v druziné pecet mozna pozna z hradniho archivu. Pokud Klara
pozada Vavrince, aby pomohl identifikovat, Vavfinec se dostava do L1 jako ,technicky expert”, a
Klara ma svédka.

Beat 5 — Setkani Blanky a Ludmily na vyhlidce

Blanka a Ludmila jsou v rliznych oddilech, ale obé jsou ,infiltratorky" jiné kategorie. Nepoznaji se.

GM jim mize v tomto bodé naznacit drobnou nepfijemnost:

'+ GM intervence #4: GM Ludmile béhem pauzy v poloseptu rekne: ,Sestro, mluvila jste s tou
Zdkyni z Kutné Hory? Rikd se, Ze dri vic méicii neZ modliteb." (Nevérohodnd drbna z trasy.) Cil:
Ludmila zaregistruje Blanku jako moZnou problematickou osobu, ale nemuze si byt jista.

¥. Oéekavana reakce: Ludmila mize Blanku oslovit s otazkou (,Studovala jste u jezuitl?") —av

rozhovoru spolu nezamérné srovnaji, ze obé maji vazbu na Kuchelnik (pres L4). Tim se Linka 1 a

Linka 4 propojuiji.

Beat 6 — Cesta k rozcesti pod Talmberkem (~12:00 — 13:00)
Klara a Radovan jsou ve stejném oddilu ©. Pokud Klara dopis jesté nepredala, je tu prilezitost.

Radovan je cely den napjaty kvuli Aneté — kdykoli s ni Klara mluvi, Radovan to sleduje koutkem

oka.

*.© GM intervence #5 (pro Anetu): Aneta dostava od GM drobnou zpravu © (rekvizita #L1a-
D, maly listek s panovou peceti — dvé zkfizené ostrve; sepsal ho hospodar, ale peceti se

panovym znakem, samostatnou hospodarskou pecet’ panstvi téhle velikosti nema): ,Sestro Aneto,
prujezd Vasich vozu na Kutnou bude predmétem jednadni po vyprave. Vyridte Vasemu purkrabimu,
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Ze ocekavame jeho stanovisko." — Aneta tim ziska zaminku priblizit se Radovanovi otevriené

(obchodné), pod kterou skryje osobni vztah. Klara si toho vS§imne. Druhy ze tfi poznatkdi.

Beat 7 — Rozcesti pod Talmberkem (~13:30)

(GM intervence #6 — Zena u potoka, NPC-4 — skrtnuta S4a, less-is-more Skrt 4, 85 %: replika byla
doslovnd predpremiéra kréemniho ,Stépdn se ptd, jestli mds co Fict" a Kldra z ni neziskala nic, co by
nevédéla. Rozcesti pod Talmberkem pro L1a zamérné zustava tiché okno — Kldra tu nema vlastni

beat; mezi W2 pasti a W5 zuctovanim je jen ticho, které roste samo.)

Beat 8 — Kuchelnik (~15:30 — 16:30) — DRUHY VRCHOL L1
Hlavni vrchol je sice L4 a L5 (mlyn, hranicni kamen), ale L1 tu ma svou tichou tecku:

Klara vidi, jak Radovan u brodu kratce poodejde a otevira listek, ktery mu Klara (nebo nékdo jiny)
predal. Sleduje jeho vyraz. Radovan se bud’ a) ovlada perfektné (klidna maska), nebo b) ztrati na
okamzik kontrolu — co? je pFesné to, co Stépan chce.

. KlaFino rozhodnuti #1 (ve mlyné nebo na cesté zpét): Co fekne Stépanovi? Pravdu o

Radovanové reakci, nebo vykonstruovanou neskodnou verzi?

Beat 9 — Navrat / Kréma v Ratajich (~19:00) — FINALNI TECKA L1

V krémé je ,Slechta z Kutné Hory" (= zbytek vypravy mimo LARP), kostky, alkohol.

*» GM intervence #7 (zavér): GM (jako nahodny host u stolu, ne krémar) v urcité chvili pfinese
ke Klafinu stolu dzban piva a nenapadné fekne: ,Pdn Stépdn se ptd, jestli mds co fict. Posild ho do

meésice za tebou." Klara ma finalni okamzik volby:

e Vyhnout se St&panovi (znicit si Zivnost v Talmberku, ztratit klienty)

e Hlasit pravdu (Radovan je v pofadku) — Stépan bude rozéarovan, ale propusti ji

e Hlasit vykonstruovanou $kodlivou verzi (Radovan se prozradil) — Stépan bude potésen, ale
Klara tim ublizi nevinnému

e Hlasit neutralni verzi (,Radovan o nicem nevi") — odlozena Sachova partie

¢ (e) Obratit zbran (nové, S4a, navrhy zlepseni_hry 62.md § 6.3 ): prejit k Radovanovi, fict
mu véechno a nabidnout Stépana — ,Chces védeét, kdo se ptd? Nekupuj miceni. Kup si
lazebnici: misto pro lazen v Talmberku, a ja ti povim, kdo plati za tvou hlavu." Zrcadli
Radovanovu protinabidku (viz karta C1) a dava Klare hnév jako aktivni tah. Dlsledek zUstava

otevieny a temny: Stépanova pomsta nezmizi, jen zméni adresu.

©. Blanka v krémé: sepise svoji ,splatku" do dopisu, ktery odejde rano do Kutné Hory. Co
presné napise? Dopisy si mize dopisovat béhem dne. Drama: jak méalo $kody dokaze nadélat?
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“. Ludmila v krémé: pokud je tu (4 oddily), pije ¢aj misto piva a tiSe sleduje, co vsechno dnes

vidéla — zitra napiSe dopis prevorovi. Oteviena otazka: napise ho?
1.6 Verze linky

td Verze A — ,Mékka" (pro zelenéjsi hrace)

e \lynechat past s druhym dopisem (Beat 4, rekvizita #L1a-C). Klara ma jen Ukol pozorovat.
e Vyhozeny purkrabi zstava v zakulisi jen jako jméno; zadné aktivni past nepfijde.

e Klafino dilema je Cisté vnitini (pravdu nebo lez hlasit), ne mechanické s dopisem.

£d Verze B — ,Standardni" (popsano vyse)

e PIna past s rekvizitou #L1a-C, Klara musi rozhodnout co s ni.

¢ Blanka ma voliteIné moznost dopis precist, pokud o to Klara pozada.

£d Verze C — ,Tvrda / spletita” (pro zkusené hrace)

e Past s rekvizitou #L1a-C + druha rekvizita #L1a-E: GM Vavrincovi (pisar v A) podstrci rano
kratky listek s textem v néjaké zkomolené latiné: ,Pecet, kterou dnes uvidis, je pecet muze,
JjehoZ pan propustil. Promluv s tim, kdo ji nese." Vavrinec se tak muize stat aktivnim
vySetfovatelem L1, propojit ji s vlastni L2 a vytvorit cross-linkovy moment.

e Sté&pan ze SedIce je vzpomenut jménem nahlas (jednou) v krémé — nékdo ze ,3lechty”
(mimo LARP, ale jako GM ozvéna) fekne ,slydel jsem, Ze Stépan ze Sedice se pry chce vratit

do hradniho svéta". Klara to slysi.

e Klafino rozhodnuti ma dvé trovné: co napise Stépanovi a co fekne ostatnim ze své vypravy.

£d Verze D — ,Kfizova" (zvysuje propojeni s L4 a L6)

e Ludmila s Blankou se na vyhlidce skute¢né rozpoznaji jako informatorky (ne vyslovnég, ale
tichou narazkou). Vytvori tim trojici, ktera drzi Klarino tajemstvi v ruce. Linka 1 a Linka 4
se v Beat 8 prolnou: Blanka nabizi Ludmile dohodu (kutnohorsky sSlechtic vs. klaster)

vymeénou za informaci o Klare.
e Vlastimil v krémé baladi o ,tfech Zenach s panem" — z rGznych uhld. Nikdo si neni jisty, jestli

o tom Vlastimil vi, nebo to vyfantaziroval.

1.7 Resilience (chovani linky pfi vyrazeni postavy)
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e O Pokud vypadne Klara (priorita zenské vyrazeni #4): Linka kolabuje. Refaktor: Blanka
prebira Klarino role. Vyhozeny purkrabi pres Vlastimila (krému) misto na rozcesti pod
Talmberkem. Slabsi, ale funkcni.

e O Pokud vypadne Blanka: Klara a Ludmila pokracuji bez problému. Linka oslabne, ale drzi.

e O Pokud vypadne Ludmila (priorita #3, ale doporuceno odkladat): Linka ztraci moralni
kontrapunkt. Doporuceno: Ludmilu nevyrazovat dfiv nez Klaru, protoze jeji role v L1i L4 je
hutna.

e O Pokud vypadne Aneta: Linka preziva. Klarino sledovani Radovana se presune na jiny

objekt (napr. Bartoloméj — ze prijde s Radovanem na duchovni rozhovor?). Slabsi.

O P¥i 3 oddilech (D rozpadne se): Ludmila jde do A. Linka pokracuje témér beze zmény.

1.8 KFrizeni s ostatnimi linkami

e L4 (Klaster, mlyn): Ludmila + Blanka v obou; protnuti na vyhlidce a v Kuchelniku.

e L6 (Pravda v mlceni): Klafino rozhodnuti v krémé = ticho nebo lez nebo pravda.
Vlastimilova balada to mize komentovat. Bartoloméjdv duchovni rozhovor (pokud Klara
prijde — Klara neni kajici hrisnice, jen hleda vedeni) zde rezonuije.

e L2 (Vina za noc): Pokud Verze C — Vavrinec pozna pecet, prolne se s L2.

e L5 (Krev mé krve): Klafina vazba na Vaska pres podsvéti (verze b4 zUstava jen jako jemny
overtone, ne mechanika).

e NL11/ M3 (KlaFina mince): Klarina mince je puncovana faleSnym cejchem z Kutné Hory —
Vasek ji pozna (M3 preslo z Mikese). Most do L5. [MikeS smazan S4 §3.2]

1.9 Anetin A4 — paralelni obchodni stopa (tvrz u Ledecka)

Premisa: Aneta tajné vlastni polovinu malé tvrze u Ledecka (po zemrelém muzi, pres ,papir
mrtvého muze" — nezapsano v obchodnim Gctu). Pronajima ji kupciim jako bezpecné prespani.
Kdyz po vyreseni glejtu prijde registr prajezdnich prav, mohla by o tvrz ekonomicky pfijit.
Jedina cesta: aby Radovan (purkrabi) pfi auditu ,prehlédl" tu nezapsanou polozku.

To je diivod, pro¢ Aneta dnes prudce pfitahuje Radovana k sobé (lektvar zamilovanych z

Pribyslavy). Vztah by se mél utuzit dfiv, nez Radovan zacne audit registrd.

Zakulisi (co hraci nikdy primo nezjisti): Anetina tvrz nema nic spolecného s kradezi glejtu. Je to

jeji paralelni obchodni krize, ktera vysvétluje jeji dnesni intenzitu.

Beats
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e Beat A — Pirkstejn / start (~9:00): Aneta tiSe Septem pripomene Pribyslavé objednavku
lektvaru: ,Pribyslavo, kdyby vysla cesta kolem divizny, rada zaplatim." Klara to mize
zahlédnout (= drobny cue pro L1a — Klara si uklada jako ,Aneta a Pribyslava si néco suskaji").

e Beat B — Vyhlidka (~11:00): GM pfinese Aneté listek o prijezdnich pravech © (#L1a-
D) — Anetin zaminek mluvit s Radovanem otevreng, ,obchodné". Hraje to jako oboustranné
formalni. Vnitiné resi: jak ho priklonit k ,prehlédnuti” tvrze.

e Beat C — Rozcesti pod Talmberkem / cesta k Ledecku (~13:30 — 14:30): (R2, S4a —
nahrazeno: fyzicka odbocka z casované Sifrovaci trasy byla logisticky i bezpecnostni hazard a
herné skoro jisté selhdavala — hracka by se bud neodvazila, nebo zdrZela skupinu, coz briefing
zakazuje.) Karta ji da misto-kotvu: ,Z ohybu cesty nad Ledeckem je vidét stiecha tvé tvrze."
Aneta se smi zdrzet, zpomalit, divat se — neodbocuje. Tichy moment. Kdo si vSimne, ze
obchodnice stoji a ml¢i (Klara? Havel?), ma stopu; kdyz se zepta, Aneta musi lhat o tom, kam
se divala — coz je tézsi a jemnégjsi lez nez Ihat, kam $la.

e Beat D — Kréma (~19:00): Aneta kapne Pribyslavin lektvar zamilovanych Radovanovi do
dzbanu. Hedvika (proviantka) mlzZe zaregistrovat, pokud sleduje stul. Hra: stane se to,

nebo se Aneta zarazi?

Postavy zapojené

e Aneta (driver)

¢ Radovan (cil) — netusi o tvrzi

e Pribyslava (dodavatelka lektvaru + divizna quest)
e Klara (mozna pozorovatel)

e Hedvika (mozna svédek lektvaru)

Klarino védomi (premost do L1a)

Pokud Klara dnes uslysi nebo uvidi cokoli o Anetiné tvrzi u Ledecka, dostane do hry druhy druh
diskreditace Radovana: ne pres vztah s Anetou, ale pres ,purkrabi prehlizi nezapsanou tvrz své
milenky". To by Stépanovi vlastné poskytlo silngjéi paku nez vztah samotny. Klara o tom ovéem na
zacatku dne nevi — dozvi se to jen pokud GM necha Anetu chvili ,pfemyslet nahlas" v jednom z

beats.

Resilience

e (O Pokud vypadne Aneta — tato linka pada. Tvrz a lektvar se neaktivuje.

e (O Pokud Aneta nestihne lektvar kdpnout — Radovan zlstava neutralni, audit registrd bude

probihat bézné. Tvrz Aneta m{iZe ztratit. Tichy smutny konec.
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GM intervence

e Listek o prljezdnich pravech (#L1a-D, na vyhlidce).

e Pokud Klara premysli nahlas o Aneté a Radovanovi — GM ji mGze drobné podstr¢it: ,Slysela
Jsi, Ze Aneta nedavno koupila néco u Ledecka? Nebo to byl jen drb?" — drobny cue (volitelné).

Konzistence

e Tvrz neni zapsana — registr prijezdnich prav je divod, pro¢ Aneta dnes spécha. Aneta =
obchodnice s motivem chranit obchod. Lektvar je jeji taktika, tvrz je jeji divod.

e 7Z4dné stopa ke kradezi glejtu. Aneta je paralelni obét atmosféry, ne pachatel ani jeho

spojenec.

LINKA 1b — ,Splatka za sestru”

Doplnéno v _07 (audit fix N1): tato sekce dosud chybéla jako samostatné beat-by-beat
rozkresleni — Blanciny beaty byly rozptylené uvnitf L1a a v jeji karté ( postavy komplet 16.md §
B3 ). Rekonstrukce nize z nich vychazi beze zmény obsahu.

1b.1 Premisa

Blanka (potulna zakyné, oddil B) je v tajném pisemném styku s MikulaSsem z Malina, drobnym

kutnohorskym Slechticem, z osobniho zavazku — Mikulas vychovava jako schovanku Blancinu

nevlastni sestru Juditu (narozenou z matcina znasilnéni safarem). Za to od Blanky zada ,splatky” v
pravdivych, ale neskodnych informacich o vyprave.
1b.2 Postavy v lince
Postava Vi Chce Boji se
Blanka (B) musi donést pravdivou zachranit Juditu, nikomu z vypravy 7e Mikulas ztrati trpélivost; Ze ji nékdo odhali
Jsplatku” neuskodit jako Speha

Mikulas z Malina (NPC Ceka na splatku udrzet vliv, chranit Juditu jako paku i —

offstage) zavazek zaroven

Judita (NPC offstage) o dnesku netusi — —

1b.3 Beat-by-beat pribéh dne

Beat 1 — Pirkstejn / start (~9:00)
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Blanka ma u sebe notysek + uhlik © (rekvizita #L1b-A, vlastni). Behem dne si do néj pise
.splatky".
Beat 2 — Kostel sv. Matouse (~10:00)

Blanka drobné vyzkousi Bartoloméjovu latinu — pragmaticka priprava (kdyby ho nékdy

potrebovala pozadat o opis dopisu). Tichy moment intelektualniho flirtu.

Beat 3 — Vyhlidka (~11:00-11:45, W2)

Setkani s Ludmilou (viz § Beat 5 — Setkani Blanky a Ludmily , L1a) — obé jsou ,infiltratorky"
jiné kategorie, nepoznaji se navzajem, ale GM drbnou (V4: ,drzi vic méscl nez modliteb") aktivuje
jejich vzajemné zaregistrovani. Volitelné: pokud Klara pozada Blanku o precteni dopisu #L1a-C
(L1a Beat 4, volba c), Blanka informaci ziska a drzi ji jako tichou paku.

Beat 4 — Kuchelnik brod (~15:30, W4)

© GM intervence: GM Septem Blance sdéli konkrétni nabidku jejiho pana klasteru: ,Tvdj pdn by
za trikrat vic, neZ nabizi ten druhy. A ke kostelu by dal novy oltar." — viz § 4.5 Beat 6, GM
intervence #4 . Blanka se rozhoduje, zda nabidku poda Ludmile (cross-link do L4).

Beat 4b — Navrat k Pirkstejnu (~17:00, koncept dopisu) (nové, S4aq,
navrhy zlepseni_hry 62.md § 2.2 )

Karta: ,Cestou zpét sloz do notysku tii véty, které posles. V krcmé je jen prepises nacisto a
zapecetis." Vyplni Blancin dosud hluchy navrat kognitivni praci, kterou uz nemusi délat pod
tlakem krémy. Finalni volba (obsah ,splatky"): kolik Skody dokaze nadélat — a nezradi pfitom
Mikulase ani Juditu, pokud ji dnes nékdo (nejspis Radovan) obvini ze Spehovani.

Beat 5 — Kré¢ma v Ratajich (~19:00, W5)

(S4a: z psani zbyva jen gesto — koncept je hotovy z navratu, viz Beat 4b vyse.) Blanka prepiSe
dopis nacisto a zapeceti ho — tricetivterinové gesto s peceti, Citelnéjsi pro okoli nez dlouhé

psani v kouté. Dopis odejde rano do Kutné Hory.

1b.4 Verze linky

Samostatné verze A-D nejsou rozkreslené — L1b se odehrava jako jednotny scénar; volitelnost je
jen v mire propojeni s L1a/L4 (viz Beat 3-4).

1b.5 Resilience
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e O Pokud vypadne Blanka: L1a drzi samostatné bez ztraty (Klara a Ludmila pokracuji). L4
ztraci alternativni nabidku klasteru — Ludmilino dilema se zUZi na binarni (poslusnost vs.
neposlusnost). L5 ztraci posla do KH (viz § 5.8 cross-link).

e O P¥i 3 oddilech: beze zmény.

1b.6 Krizeni s ostatnimi linkami

e L1a: setkani s Ludmilou na vyhlidce; volitelné Cteni dopisu #L1a-C pro Klaru.
e L4: nabidka klasteru u brodu — hlavni cross-link.

e Obranna véta (z karty B3): Pokud té dnes nékdo obvini ze Spehovani, nesmis prozradit

Mikulase — a nesmis se nechat vyhodit z vypravy.

LINKA 2 — ,Vina za noc kradeze" (vnitrni hradni
strach)

2.1 Premisa

Tri lidé z hradu Pirkstejna se v noci kradeze kazdy dopustili drobné nedbalosti nebo 1Zi. Nikdo z
nich glejt neukradl. Ale kazdy se citi osobné zodpovédny a kazdy se boji, Ze pravé jeho lez bude
tou, ktera vyplave a zméni jeho zivot. Bartoloméj je zpovédnik i duchovni radce, ktery slysi vice

nez kdokoli jiny — a musi rozhodnout, co s tim.
Klicova terminologie (pro L2 i pro cely projekt):

e Zpovéd (svatost smireni) — kajici hfisnik vyznava svij hrich a zada rozhreseni
(odpusténi jménem Bozim). Bartoloméj je vazan absolutnim zpovédnim tajemstvim.
Do tohoto mddu patri Vaviinec a Blazej (oba |hali a mohou litovat).

¢ Duchovni rozhovor — vérici se svéfuje s tim, co ho tizi, hleda radu, modlitbu a vedeni.
Kaplan zachova micenlivost, ale neni to svatostné mlceni. Do tohoto modu patri
Hedvika (vlastni hfich nevyznava, jen predava poznani). EliSka (vvRAZENO) , Dorota a

dalsi mohou volit oboji podle toho, jak svou situaci vnitfné vnimaji.

2.1a Krivka po oknech (Bartoloméjova dostupnost x Vavrincliv
tlak)
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Motor neni ,priznej se”, ale diegeticka uzavérka: seznam nocni hlidky (#L2-A) dostane Blazej pri
formaci se slovy ,Pan Hanus to chce precist po navratu." Vavrinec stoji vedle a slysi to. Hra pak
strida tlak (Srouby strachu) a pozvani (otevrené dvere) tak, aby lez kazdou hodinu ztézkla a
zpovéd' byla kazdou hodinu dostupnéjsi. Nikdo ho nikdy nevyzve — ani Bartolomégj, ani GM.
Zpovédnik nelovi.

Okno Beat / spoustéc Typ Co se utahne

WO Pirkstejn GM #1: seznam hlidky BlaZejovi, ,Hanus to po navratu pfecte" — tlak vznika uzavérka; lez prestava byt stavem a
Vavfinec to slysi stava se odpoctem

W1 kostel oteviené dvere; Bartoloméj na dohled; design pocita s tim, Ze projde pozvani prvni minuti dveri; hrac si zapamatuje, Zze
kolem existuji

W2 vyhlidka Blazejova chvastava véta (,hlidka v pIné sile") — lez dostava verejné tlak lez uz neni soukroméa — je zapsana,
dvojée; Q4 Beat 1: Radovan ho pozada, at' mu ,projde zapisy z té noci” vyslovena a auditovana

cesta za W2 Bartoloméjovo podobenstvi #1 (vnitro-A, po W2): o muzi, ktery nebyl, pozvani zrcadlo; dvere beze slov

kde mél byt; kaplan pak jde chvili sém na konci zastupu

W3 rozcesti pod Q4 eskalace: Radovan chce konkrétni ¢asy smén; Q9b: ruce se tfesou —  tlak zZjisti, Ze to fyzicky nedrzi; felcar to vi taky
Talmberkem vyhleda felcara (télo svédci proti nemu)
W4 brod Klimentova ruka na listku #L4-G — lez naroste o druhou hlavu: jeho zlom moralni algebra se obraci: dosud ho
kli¢ se dotyka kamene; miceni nechrani jen Blazeje, ale i prevorovu zpovéd jen stala — ted jeho miceni stoji
machinaci Bétku domov
W5 navrat kaplan ve stejném oddile; soumrak; kostel na dohled pozvani Jted, nebo pred knihou"
Kréma Hiskavejde-ajednimpohtedem—sezeptasSetssizF (VYRAZENO) ; finalni Ctyfi kdnonova vyusténi; kniha se otevira

Marika Septa Blazejovi; Slechticova otazka BlaZejovi nabizi laciny vychod  $roub
Lsvalit na pisarovy zapisy"

Bartoloméjovo pravidlo: Nikdy nevyzyvej. Po podobenstvi jit chvili sam na konci zastupu; v
krémé sedét tak, aby k tobé vedla volna Zidle. To jsou jediné kanaly.

2.2 Zakulisi (co hraci nikdy primo nezjisti)

e Kradez glejtu byla mistrovsky provedena — pachatel védél, kdy bude profidla hlidka.
Pirkstejnska posadka ma s tim vS§im malo spolecného: jejich ,vina" je shoda nedbalosti,

ne planu.

e Blazej té noci nebyl na hradé. Byl v Ratajich u milenky Mariky (NPC, zZije v Ratajich nad
krémou; jeptisky o ni védi, ale netési se jeji povésti). Soucasné tam hral v kostky o Zold

nékolika rekrutd. Vratil se na Pirkstejn tésné pred Usvitem.

¢ Vavrinec Blazeje zapsal v hradnim deniku jako pfitomného na nocni hlidce. Blazej za nim
prisel osobné, pred pulnoci, do archivu — pfisel ve spéchu, ,zadychany jako po chiizi ve
tmé", a nechal za sebou otevrené dvere (viz prequely a aftermath prehled ©2.md § 3,
scéna 4 ). Vavrinec, ktery ma z BlazZeje strach a navic se sam hlavné bal, Ze by mu jinak BlazZej
vratil drobnou pUljcku penéz, zapsal.

¢ Klice se k Blazejovi tu noc viibec nedostaly. Byl v Ratajich mimo sluzbu, v civilu (,bez

zbroje, jen v kazajce") a sluzbu nikdy neprevzal — klice proto zlstaly u téch, kdo tu noc na
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hradbach skutecné stali. Jeho obhajoba ,hlidka stala, brany byly zamcené, nic se nestalo" je
pravdiva do posledniho slova. Ta noc byla v poradku ve vSsem kromé jednoho: velitel u
toho nebyl. Posadka to klidné mdze tusit — jenze reci jsou reci a plati jen kniha. Proto
BlaZej cely den nehlida vojaky, ale pisare.

¢ Vavfinctv druhy hfich: Pred tfemi dny pujcil kli¢ k archivu Klimentovi z opisovaci dilny v
Sazaveé, aby si porovnali kaligrafii kupnich listin kuchelnického mlyna. Kli¢ byl u Klimenta
jednu noc; vratil ho za rozbresku. Nic z archivu nezmizelo (= konzistentni s
postavy_detaily_03 — fakticky se ten kli¢ s kradezi glejtu nemiji), ale Vav¥inec se sam
iracionalné boji, Ze kdyby to vyslo najevo, byl by snadny obétni beranek. Kli¢ je poruseni

daveéry, ne pfricina kradeze — ale ve Vavfincové hlaveé se to sléva.

e Eliska nezamkla dvirka k zadnimu schodisti k archivu — zjistila to rano. Vzala si na hlavu, ze

kdyby zlod€j prosel tudy, je to jeji vina. Nikomu o tom nerekla.

¢ Hedvika slysela v noci Utrzek rozhovoru otevienymi dvefmi archivu — v kamenném hradé
nesou hlasy daleko. Nevidéla nikoho. Slysela dva muze: jednoho hlasitého a jistého, druhého
tichého a mladého. Ani jednoho si nezaradila; teprve rano, kdyz se rozkfiklo, co se stalo,

zacala z téch vét skladat, co znamenaji. Zaznélo:

silnéjsi hlas: ,,...jako bych tu byl celou noc..." - mladsi hlas: ,A byl jsi tady?" - silnéjsi hlas:
,Jednu carku. Nikdo se na to nikdy nebude ptat."

Ten mladsi hlas byl Vaviinciv — Hedvika to nevi a cely den to mGze hledat. (Marika na
hradé tu noc nebyla a byt nemohla — Zije v Ratajich nad krcmou.)

e Bartoloméj zpovidal Blazeje den predtim — Blazej prisel s ,prosbou o kratkou zpovéd' pred
zitrejsi cestou”, ale rekl jen: ,byl jsem jinde, nezZ jsem meél byt." Bartoloméj nestihl rozvinout,

Blazej odesel. Dnes Bartoloméj tusi, k Cemu se Blazej pripravoval.

2.3 Postavy v lince

Postava Vi Chce Boji se
Blazej ze lhal o no¢ni pfitomnosti; Marika a aby Vavrinec micel; aby Zadny dotaz na denik Ze Hanus zjisti pravdu = konec kariéry
kostky neprisel
Vavfinec ze lhal v deniku; Ze pujcil kli¢ rozhodnout se, jestli micet, nebo se zpovédét oboji — Blazeje i pravdy
Eliska Ze nezamkla zadni schodisté utvrdit se, Ze tudy nikdo nesel Ze to byl ona, kdo umoznil kradez
Hedvika Utrzek dialogu z kuchyné zjistit, ¢i byly hlasy aby se nepriblizovala k pravdé, ktera ji
nepatfi
Bartoloméj Blazejovu polozpovéd; ¢eka Vaviincovu  zachovat svatost zpovédi a zaroven konat zradit zpovédni tajemstvi = ztratit Boha

2.4 Vztahova mapa
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Blazej —(donutil ke 1zi)—> Vavrinec

| L(zvazuje zpovédét)—- Bartoloméj
L (podvédomé hlidd)—-> Hedvika «—(slysela)— Blazejlv hlas v kuchyni

L-(zvazuje Pict)— Bartoloméji / Radovanovi / nikomu

Eliska (s6lo) —(uvazuje vyhledat)— Bartoloméj

2.5 Beat-by-beat prabéh dne

Beat 1 — Pirkstejn / rano (~9:00)

BlaZej vede oddil A. Vystupuje s dlirazem na disciplinu a ,Cest posadky". Vavfinec je u néj — ma
notysek se Siframi a cestovni zapisnik (koncept, do kterého zapisuje pribéh vypravy a pripadny

nalez; nacisto to prepise az doma).

.1, Hradni denik na vypravu NEJDE — zuUstava v archivu. Vazana hradni kniha se netaha 10
km pres brod a Bartoloméjovo pokani (,Do rana naprav, co ruka zapsala") s tim pocita: lez neni
cely den v dosahu, takze se da jen rozhodnout, zZe ji opravi, ne ji potaji prepsat. Den je o volbg,
noc o skutku.

. GM (Hanusuv pisaf, pFi predani #L2-A BlaZejovi — Vav¥inec stoji vedle a slysi to): ,Pan
Hanus chce po ndvratu oboji vedle sebe — rozpis i denik."

Proc to funguje: rozpis fika mél jsi tam byt (a to Blazej nemUze popfit — je starsi nez ta noc
a jeho jméno v ném stoji), denik rika byl jsi tam (a to je ovlivnitelné, protoze to psala ruka,
ktera jde cely den vedle n€j). Uzavérka nevznika z jednoho papiru, ale z ohlaseného

porovnani — a to je horsi nez obvinéni.

» GM intervence #1: Pfi formaci vypravy GM (jako Hanus(lv pisar) pfijde za BlaZzejem a poda
mu seznam nocni hlidky © (rekvizita #L2-A — pergamenovy listek se jmeny ctyr lidi, mezi nimi
,Blazej, 2. sména"). Rekne: ,Pan Hanus to chce precist po ndvratu. Méj to u sebe." Blazej citi, jak ho

ta listina pali.

©. Ocekavana reakce Blazeje: schova listinu pod plastém; musi béhem dne vymyslet, jak ji
bezpecné udrzet (a idealné dostat zpét k Hanusovi po vypravé, aniz by Hanus mél davod ji
probrat detailné).

Beat 2 — Kostel sv. Matouse (~10:00) — PRVNI PRILEZITOST KE ZPOVEDI
(pozvani, s nimz se pocita, zZe projde kolem)

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/linky_detaily 16.md 38/108



28.08.26 1:07 linky_detaily_16.md

Bartoloméj se na chvili stahne s rizencem na boku kostela. Je to prvni pfirozena pfilezitost pro

tichou zpovéd.

.+ GM intervence #2: GM ve vhodny okamzik Septem Vavfincovi (pres Bartoloméje nebo
jakoby mimochodem v jeho pfitomnosti): ,Otec by té dnes pfijal." — nasmérovani bez explicitniho
prikazu.

¥ Vavrincovo dilema #1: Jde ted ke zpovédi (riskuje, Ze Blazej uvidi)? Nebo pocka az do
navratu (kdy uz bude konec dne)? Pokud jde ted, je to dramaticky velmi silny moment hned na
zacatku.

Zpovédni scéna (pokud nastane):

¢ Vavfinec musi Bartoloméjovi fict pred zpovédi: ,Otce, prosim, at' mé hfichy zistanou jen mezi
nami a Bohem." — Bartoloméj prikyvne (zpovédni tajemstvi je platné).
e Vavfinec mu otevrené rekne obé véci: kli¢ + lez v deniku za BlaZeje.

e Bartoloméj poskytne Utéchu, ale neradi konkrétné. Jeho zpovédni tajemstvi je ted absolutni.

Pokud Vaviinec ke zpovédi nejde: Bartoloméj se modli sam a v duchu se rozhoduje, zda

Vavrince oslovit.

Beat 3 — Vyhlidka (~11:00 — 11:45)

. GM intervence #3 (pro Hedviku): KdyzZ si vSichni sednou k jidlu, Blazej v rozhovoru s
Radovanem prohlasi (v ramci ,velitelské pohody"): ,V¢era v noci bylo vsechno, jak ma byt. Klice
tam, kde byt mély — a ja od klekani do rozednéni nesundal opasek." Hedvika tuto vétu zaslechne
(GM ji upozorni jako hrace: ,Hedviko, tahle véta zaznéla velmi zfetelné. Tobé v tstech té noci bublal
podobny ton, jen z jinych ust." — poSeptané).

%. Hedviéino dilema: Co rekne / udéla?

e Predstirat hluchotu (typicky herni tik #3: zménit téma na zasoby).
e Hluboké pozorovani — ostatnim nedat najevo, ale zaradit si Blazeje k ,,muzskému hlasu z
kuchyné".

e \erejné se ozvat (pravdépodobné ne — Hedvika je opatrna).

% GM intervence #4: [ARCHIVOVANO N3, _07 — Eliska je pouze vecerni role (S4 §4), na vyhlidce
neni fyzicky pfitomna. Toto seminko duchovniho rozhovoru se presouva do W5 (krcma) a kryje se s
§ 2.8a ELiscino aktivnéjsi zapojeni — tam resi volbu k Bartoloméjovi jako soucdst svého
vecCerniho ndstupu. Plné denni znéni viz archiv_vyrazenych_postav_o4.md § L2 Beat 3, GM

intervence #4 .]

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/linky_detaily 16.md 39/108



28.08.26 1:07 linky_detaily_16.md

Beat 4 — Cesta k rozcesti pod Talmberkem (~12:00 — 13:00) —
KONFRONTACE BLAZEJ x VAVRINEC

V pribéhu cesty mlze nastat ticha Blazejova pojistka. Pokud Vavfinec dosud nesel ke zpovédi,

BlaZej to vyciti.

.+ GM intervence #5 (vnitro-oddilova) (R3, S4a — primadrni mechanismus se stéhuje na
podminenou vétu na BlaZejoveé karté, viz postavy komplet S4b; GM Sept ziistdva jen jako fallback
pro pasivniho hrace, ne jako vychozi cesta): GM Blazejovi tiSe naznaci: ,Vavrinec si dnes néjak

zvlastné hraje s perem. A kdyZ Bartolomej kolem prosel, krev mu zmizela z tvari." — to ho aktivuje

k tomu, aby si Vavfince podrzel u sebe.

. Ocekavané akce:

e Blazej Vavrincovi nabidne misto po pravém boku béhem cesty (= pod dohledem).
e Vavrfinec se snaZi odpojit pod zaminkou, Ze ,musi zapsat poznamku z trasy".

e Mozny konflikt na ostfi — zadné kravalové vyjevy, jen tiché napéti.

Beat 5 — Cesta k rozcesti pod Talmberkem, po W2 (~12:00 — 13:00)

(oprava N12, _07: beat preukotven z ,Talmberk — Ledecko ~13:30-14:30" na cestu k rozcesti pod
Talmberkem hned po W2 — s 2.1a fadi podobenstvi #1 do ,cesta za W2", tedy pred W3 (rozcesti
pod Talmberkem), ne do useku za nim. Zbytek beatu — Vavrincovo neseni ulevy — casoveé sedi i v

tomto drivejsim pasmu.)

Ticha pasaz. Vavrinec je ve vnitinim pekle. Pokud ke zpovédi Sel u kostela, tlevu, kterou mu

Bartoloméj dal, ted' nese sam: musi ji v sobé udrzet a nedat najevo.

.© GM intervence #6 (Bartoloméjovi): GM mu pripomene: ,Otce, pamatuj — zpovedni
tajemstvi je absolutni. Ale mas podobenstvi." — odkaz na herni tik #1 Bartolomeje (mluvi
podobenstvimi). To je jeho jediny kanal.

©. Bartoloméj pronese ,,obecnou uvahu" — podobenstvi #1, po W2: ,KdyZ ten, kdo mél byt v
noci na hrade, byl jinde — a den ho dnes svléka donaha — kam se obrdti? K listiné, ktera ho kryla,

nebo k oltdri, ktery nezapomina?" — Blazej i Vavrinec to slysi a oba se trochu tfesou.

Co to znamena (pro hrace i GM): Podobenstvi se zdanlive tyka kohokoli, ale je adresované

konkrétné dvéma lidem v druziné:

e ,Ten, kdo mél byt v noci na hrade, byl jinde" — Blazej. Tu noc byl v Ratajich u Mariky a u

kostek, a¢ v hradnim deniku stoji jako pritomny.
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e Listina, ktera ho kryla" — falesny zapis v hradnim deniku, ktery za Blazeje udélal
Vavrinec. Lez Vavrincovy ruky kryje Blazejovu nepritomnost.
e Oltar, ktery nezapomina" — zpovéd u Bartoloméje. Tj. dvé moznosti: zachovat lez dal,

nebo prijit ke zpovédi a fict pravdu pred Bohem.

Vlastni pointa podobenstvi: Bartoloméj nikoho neobvinuje (jeho slovo je obecné), ale Blazej
i Vavfinec se v ném uvidi — a oba musi v sobé rozhodnout, jestli zistanou u Izi, nebo jestli
udélaji krok ke svatosti smifeni. Zadny treti slysitel neméa kontext na to, aby slovo desifroval
— pro néj zni jako obecna farska rec.

Beat 6 — Kuchelnik (~15:30) — KLICOVA ODBOCKA

Hlavni vrchol Kuchelniku je L4 a L5 — L2 sem zatim nedosahne pfimo. Ale Vavrinec si tu muze
mlcky uvédomit, ze Blazej se vzdalil k jednomu z mlynaf (zdanlivé se na néco pt3, ale ve
skutecnosti hleda utéchu nebo planuje, jak dal) — a v tom okamziku Vavfinec vi, Ze ma volnou

ruku jit ke zpovédi v Ratajich.

Beat 7 — Navrat k Pirkstejnu (~17:00 — 18:00) — DRUHY PRILEZITOSTNI
MOMENT KE ZPOVEDI

Pokud Vavrinec u sv. Matouse nesel, ted' je jeho posledni Sance.

. GM intervence #7 (R3, S4a — primadrni mechanismus se stéhuje na podminénou vétu na
Vavfincoveé karté, viz postavy komplet S4b; GM Sept zustava jako fallback): GM (jako pozorovatel)

mUze Vavfincovi Septem fict: ,Cesta zpét konci. Co se nestane ted, nestane se."

©. Vavfincovo finalni rozhodnuti: ke zpovédi? Nebo si nese miceni dal?

Beat 8 — Kréma v Ratajich (~19:00) — TRETi VRCHOL L2

V krémé sedi Marika — Blazejova milenka — u vedlejsiho stolu. Neni soucasti vypravy. Je to NPC
v krémé (GM jako role).

.© GM intervence #8 (rozhodujici): Kdyz si Blazej sedne, GM (jako Marika) k nému nenapadné
pristoupi a Septne: ,Odesel jsi moc brzo. A nechal jsi u mé opasek — mam ho pod pultem." (dosud
nepropsany fix, navrhy zlepseni_hry 02.md § 6.8 — opasek = klice: Blazej vecer Slechtici tvrdi

.klice na mém opasku", takze véta dokazuje, Ze tu noc klice nehlidal.) — Hedvika to slysi. Pokud
Hedvika dosud Blazeje neidentifikovala s hlasem z kuchyné, ted'ji to ujisti: ten hlas v kuchyni byl

BlaZejlv, ten Zensky patfil Marice (rozhovor se tykal pravdépodobné predchozi navstévy).

. Hedviéino findlni rozhodnuti: rict nékomu? Komu?
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Bartoloméjovi (= dalsi zpovédni vrstva)
Radovanovi (= eskalace)

Micet (= Uleva pro Blazeje)

e Vlastimilovi (= balada to prevede do mytu)

o

Bartoloméj v krémé: sedi stranou, sleduje vSe. Drama: pokud Hedvika pfijde k nému ,aby si

pohovorila®, jde o duchovni rozhovor (Hedvika sama hrich nevyznava, jen predava poznani) —

Bartoloméj musi rozhodnout, zda ji poradi jako knéz vazany mlcenlivosti (= dalSi tajemstvi v

sobé), nebo zda ji priméje promluvit naopak verejnéji. Skutecné miceni nebo jen miceni o

jednom?

2.6 Verze linky

£d Verze A — ,Ticha" (pro dramaticky méné zkusené hrace)

Vynechat Mariku v krcmé.
Vynechat GM intervenci #3 (Blazejova chvastava véta na vyhlidce).
Vavrinec a Blazej ziji svij strach paralelné, ale nepropoji se pres Hedviku.

Zpovédi Bartoloméjem jsou dobrovolné, GM ho aktivné nepfipomina.

£d4 Verze B — ,Standardni" (popsano vyse)

PIna dramaturgie zpovédi + Hedvika jako svédek.

Marika v krcmé jako tecka.

£d Verze C — ,Tlusta tragicka" (pro zkusené hrace)

Pridat ¢tvrtého strachového hrace Doubravku (pokud bude ve hre). Doubravka ma
Blazejovu lest sledovat (Stépan ze Sedlce ji mohl najmout pres druhou ruku) — ale
Doubravka byla z pdvodniho scénare vyrazena. Pouzit jen v pripadé 20 hracu.

Eliska jako aktivni zpovédnice — béhem dne pfrijde k Bartoloméjovi a zpovida se ze
zadniho schodisté. To Bartoloméjovo zpovédni zatizeni znasobuije.

Marika v krémé je vidét Vlastimilovi, ktery ji znal jako mlada; do balady prida radek o
.divce nad kr¢mou, jiz oCi nezradily".

Vavrinec na konci vecera prijde k Hanusovi do hradu s prosbou o tichou revizi deniku —

BlaZej to nem(ize prerusit, protoze by se prozradil.

£d Verze D — ,Vnitini" (zaméfeno na Bartoloméje jako protagonistu)
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e Vavrinec i Blazej ke zpovédi jdou (jeden u kostela, druhy v Ratajich).

e Bartoloméjovo dilema je stfedobod: ma dvé zpovédi, obé jsou propojené, ale on nesmi
pouzit, co slySel od Vavrince, aby pomohl Blazejovi nebo naopak.
e Bartoloméj béhem cesty mluvi podobenstvimi tak, Ze oba (Blazej i Vavfinec) si mysli, ze

kazatel vi. Drama: vi, ale nesmi.

2.7 Resilience

e O Pokud vypadne Eliska (POZOR — po revizi 2026-06-26 uz NENI , prvni na vyfazeni"):
Kolaps L2 pod-viny (odlehcena vecerni Q7 sonda Hedviky pada, E3 vazba s Vavfincem pada,
E4 dluh se Stépanem se ztraci). (Q9 s Matydsem je od _07 archivovdna nezdvisle na Elisc¢iné
pritomnosti — viz archiv_vyrazenych_postav_e4.md .) Refaktor: Vavfinec zlstava v L2 sam bez
Elisky, jeho Uzkost dostava jinou tvar (osamélost misto dvojité vazby). Slabsi, ale funkéni.

e O Pokud vypadne Vavrinec (priorita muzské vyrazeni #6): Linka kolabuje. Vavfinec je

nezbytny. Doporuceno: ve scénari Vavrince odlozit na posledni fazi vyrfazovani.

e O Pokud vypadne Bartoloméj (priorita #7): Velky problém — zadny zpovédnik. Refaktor
(opraveno v _15): Ludmila nikdy nezpovida a nedava rozhfeseni — zena zpovéd
vyslechnout nemuze a hra to nesmi tvrdit. Co Ludmila umi a smi: vést duchovni rozhovor
(mlcenlivy, ale ne svatostny), vyslechnout, poradit — a poslat ke zpovédi ke kaplanu
Bartoloméjovi po navratu. Bartoloméj v ten den prosté neni s vypravou; jako NPC dal Zije a
scénar s nim smi operovat v dialozich (,Otec je na Pirkstejné, pocka na tebe."). Pozor, neni to
cCisty prenos, ale jiny tvar konce: bez knéze neni rozhreseni ani zpovédni pecet, takze
Vavfincovo vyusténi se méni ze svatosti na svéreni bez odpusténi a bez zaruky miceni —

hratelné a mozna zajimavéjsi, ale hrac to musi védét predem.

e O Pokud vypadne Hedvika: Linka preziva, ale ztraci externi svédka. Mariku v krémé stejné
BlaZej slysi, ale to zlstane bez svédka.

e O P¥i 3 oddilech: Beze zmeény.

2.8a Elis¢ino zapojeni v L2 — (VYRAZENO)

(VYRAZENO) — rozhodnuti kuratora 2026-08-15

Eliska je ze hry vyFazena uplné, i jako vecerni role. Nehraje ji nikdo. Zlstava v loru jako
NPC — existuje, je na hradé, ostatni o ni védi. Jeji aktivni agenda (Q7, vecerni volby,
duchovni rozhovor) je pfresunuta do archiv_vyrazenych_postav_04.md § Eliska — vyFazeni
role (2026-08-15) . Text niZe se nemaze — je to lore a material pro pripad, ze by se
rozhodnuti otocilo.

Co z ni zlistava zivé (a je to dulezité):
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e Vztah s Vaviincem — vysvétluje jeho Uzkost zevnitr; nikdo ho nehraje, ale GM ho musi

Znat.

¢ Nezamcené zadni schodisté — odemkla a cekala na Vavrince, ktery nepfrisel,

protoze byl s Klimentem. Dvere jsou tim vysvétlené Uplné, aniz se jimi kdokoli hnul.

e GM pravidlo: zepta-li se kdokoli na zadni schodisté, odpovéd zni ,bylo odemcené a
nikdo tudy nesel" — a vic se o tom nemluvi. Nikdo nema za kol to zjistovat (kategorie
E, tajemstvi_blokujici_linky ©4.md § 5).

Co tim pada: Q7 (zrcadlo Hedvika«<Eliska) - W5 faze O - fetéz ,A4 slysi, A5 vidi A4" —

zkraceno na ,,A4 slysi" - modul Z3 a paka Z4 ve vyrazovacim planu.

Kontext (historicky): PUvodni Eliska byla planované vyfazovana (,prvni na vyrazeni") — nesla si
jen strach z nezamceného schodisté. Po revizi 2026-06-26 z(istala v pIné hre jako vecerni role.

2026-08-15 vyrazena definitivné.

Elis¢iny beat-signaly
~9:00 / WO Pirkstejn / start

e Eliska je pouze vecerni role [S4 §4] — nezacina s vypravou. Jeji den zacina veCerem v krémé
W5.

e Vavfinec ji prehlizi. Ne z hostility — z nervozity. To ji drti (rezonuje pfi jejich vecernim

setkani).

~11:00 / W2 Vyhlidka

o [Eliska neni pritomna — vecerni role.]
~12:30 / W3 Cesta k rozcesti pod Talmberkem

e [Eliska neni pfitomna — vecerni role.]
~13:30 / W3 Rozcesti pod Talmberkem

o [Eliska neni pritomna — vecerni role. Q9 Maska klidu odstranéno.]
~16:00 / T+7h Cesta zpét

e [Eliska neni pritomna — vecerni role.]
~19:00 / W5 Kréma

e Eliska prichazi na vecerni setkani — poprvé je s vypravou. Marika prijde k Blazejovu stolu.
Hedvika slysi. Eliska vidi, jak Hedvika slysi — a jak jeji vlastni tajemstvi stoji vedle Hedvicina.
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¢ Eliska muze pfijit za Bartoloméjem na duchovni rozhovor (o schodisti) nebo zpovéd

(pokud citi nedbalost jako hrich). Rozhoduje se béhem vecera.
e Pokud Hedvika nebo Vavfinec zmini ,zadni schodisté", Eliska se musi okamzité rozhodnout:

proreknout se, nebo drzet.

ElisCiny finalni volby (vecer W5)

e ©. Vavfincovi: fict, Ze té dnes noc tizi? Ne / ano / ano, s podminkou.
e . Hedvice: profeknout se o schodisti, nebo drzet? Nebo zpét sondovat, co vi?
e 9. Bartoloméj: duchovni rozhovor / zpovéd / ne?

Kli¢c pro GM: Eliska je ted  aktivni protihrac Hedviky (Q5 < Q7 vzajemny test) a paralelni kajici
vedle Blazeje/Vavrince. Jeji profeknuti by odhalilo zadni schodisté — teoretickou cestu, kudy
zlodéj prosel. Ne — to nesmi prerazit hlavni Sifrovacku. GM ji drzi v Gzkosti, ne v odhaleni.

2.8 Krizeni s ostatnimi linkami

e L1 (verze C): Vavrinec pozna pecet — Klarina past ma svédka uvnitr hradniho aparatu.
¢ L6 (Pravda v miceni): Bartoloméj jako klicovy nositel obou linek. Hedvika také v obou.

¢ L3 (Nechténé zapleteni): Hedvika mUze na vyhlidce slyset Vlastimildv refrén jinym uchem

nez Dorota a Matyas — refrén L3 pro ni vibec nerezonuje, protoze ona posloucha BlazZeje.

LINKA 3 — ,Nechténé jsem se zapletl”
(drobnosti, co se secetly)

3.1 Premisa

Pét lidi z riznych oddilt potkalo v poslednich dnech jednoho cizince. Kazdy ho potkal jinak:
oSetfil jeho ranu, pustil ho branou za uUplatek, prodal mu uklidnujici bylinu, hostil ho v krémé,
vidél jeho stopu v lese. Zadny nevi, Ze ostatni ho také potkali. Vlastimil zachytil v Ratajich Gtrzek
pisné o tomto cizinci a zhudebnil ho jako refrén své balady. Kdyz ho béhem dne zazpiva, dvé

postavy si soucasné a tiSe uvédomi: znam ho.

3.2 Zakulisi — Bylinkovy ortel (nova kanonicka verze; viz
bylinkovy ortel final ©5.md )
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Jira Hruby byl drobny zlodéj a pfilezitostny kuryr z Kutné Hory. Na pravé ruce nosil rudou
kozenou rukavici, ktera zakryvala vypaleny cejch ,Z" (zlod€j) z Caslavského soudu. Na bradé ma

jizvu z mladi.

Té noci, kdy z Pirkstejna zmizel glejt, byl Jira v ratajskych lesich jako najata volavka —
anonymni prostfednik mu za slusnou odménu svéfil ukol projet v noci kolem hradu, pfilakat

pozornost a ztratit se smérem na Ledecko. Co se uvnitf hradu skutecné délo, nevédél a neptal se.

V lesich u potoka narazil na skute¢ného zlodéje glejtu — cloveka v kapi s kozenym tubusem.
Doslo k potycce. Jira strhl protivnikovi z ruky masivni stfibrny prsten s rytinou plamene a
ukofistil kozeny tubus. Za to zaplatil tézkou bodnou ranou do bficha. Zlodéj ho v tmé neztratil,
ale nepronasledoval — domnival se, Ze rana je smrtelna, a nechtél riskovat prozrazeni. Kozeny
tubus, jak se ukazalo pozdégji, byl prazdny podvrh — bud mu ho zlodé€j podstrcil jako navnadu,

nebo si Jira vzal faleSnou stopu.
Krvacejici se doplouzil k jedinému svétlu v divociné — k chalupé bylinkarky Pribyslavy.
U Pribyslavy (téze noci, kolem piilnoci):

¢ Pribyslava ho vtahla dovnitf a zacala zoufale zastavovat krvaceni. Kdyz Jira v agonii uvolnil
sevieni, prsten mu z dlané vyklouzl na drevénou podlahu. Pribyslava védéla, co takovy
Sperk znamena (bud’ kradez nebo strhnuti ze zlodéje — oboji smrtelné). Bleskové ho
sebrala a schovala do kapsy zastéry, aniz kdokoliv co videl.

e V otevrenych dverich se objevil Vlastimil (Sel kolem z nocniho pozorovani hvézd). Padl na
kolena a podpiral Jirovi hlavu.

e Jira v poslednich minutach jasné mysli: pritiskl Vlastimilovi na hrud’ zapecetény kozeny
tubus a pfisahal: ,Vyrval jsem ho zlodéjum z rukou. Ten glejt... nedejte ho zrddcum... odnes ho

a schovej v rokli u brodu." Pak zemrel. O prstenu ani slovo — v agénii na néj zapomnél.

¢ Vlastimil véril kazdému slovu. Odnesl| tubus podle posledni viile mrtvého k brodu a ukryl ho
pod koreny staré olSe. Cestou zpét do krémy slozil refrén o ,Jezdci s rudou rukavici". Do rana
mél hotovo.

¢ Pribyslava po Vlastimilové odchodu tajné nahlédla do tubusu jesté pred tim, nez ho
odnesl — byl prazdny. Uklidila krev, spalila zakrvacena platna. Prsten schovala. Nikomu

nerekla.
Ostatni stopy k Jirovi (byly uz dfive, z riiznych dnli — nejsou z osudné noci):

e Matyas mu pred dvéma dny osetroval bodnou ranu (jinou nez tu smrtelnou — Jira mél
krutou minulost, ranéni nesbiral).

e Herpold ho pustil ratajskou branou pro drobnou minci. [Herpold vyfazen — tato stopovd

informace se ve hre neobjevi. Volitelne: GM mize priradit mytnickému NPC v kratké zmince.]
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e Dorota ho hostila v krcmé, dva vecery v rade.

koryra: (VYRAZENO) 2026-08-16 — Ctibor se nehraje. Jméno , Jira Hruby" prechazi na

Dorotu (hostila ho dva vecery v radé, Senkyrka jméno hosta zna — jediny diegeticky

neprulstrelny zdroj po Ctiborovi). Ctiborova znalost ztstava platna v loru: Vlastimil se jméno

dozvédel pravé od néj dva dny pred vypravou.

e Havel v lese mezi Talmberkem a Ledeckem nasel drobny kozeny vacek (nesouvisi s

tubusem — jen Jirovy osobni véci, které cestou up

ustil).

Klicové rozdily oproti staré verzi (revize 2026-07-05):

e QOdstranéno: ,Pribyslava mu prodala uklidnujici bylinu, nechal ji prsten v zastavé". (Byla to

plytka vsuvka.)

¢ Nahrazeno: Pfimy svédek smrti — Pribyslava a Vlastimil sdileli tu noc.

e Prsten se rytinou plamene (ne lis¢i znak — lisky patfi jinam, k L5).

e Pridan: kozeny tubus s prazdnym podvrhem, ukryty ve skalni rokli u brodu pod koreny

staré olse.

3.3 Postavy v lince

Postava Vi
Matyas (ranhoji¢, B) osetroval cizince s rudou rukavici, jizvou
Dorota (vycepni, D) hostila ho dva vecery; pamatuje si jeho tvar
Pribyslava (bylinkarka, primy svédek Jirovy smrti; ma prsten s rytinou
A/D) plamene
Havel (lov¢i, B) nasel jeho vacek
Vlastimil (trubac, C/D) refrén — netusi, Zze popisuje konkrétniho ¢lovéka
Etibor-{vejakBrduat-cy role se nehraje; cynicky protihlas prebird Matyas
(VYRAZENO) (Fddek vys), jméno mrtvého Dorota, defldtor Havel

3.4 Vztahova mapa
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rozhodnout, jestli o tom
mluvit

uchranit svou povést
vratit prsten, ne ho prodat
ne pomoct, ne ublizit — jen

pochopit, ¢i to je

dotvofit baladu, jiz bude
hrdinou sdm

Boji se

Ze tim prozradi svoje poruseni
mlcenlivosti za penize

Ze ji nékdo spoji s drobnou
Spionazi, kterou pro KH déla (L6)

Ze prsten patfi nékomu, koho
hledaji

Ze vacek patfi nékomu z vypravy
(myIna hypotéza)

nic neznad — to je jeho sila i slabost

47/108



28.08.26 1:07 linky_detaily_16.md

Jira Hruby (NPC offstage)
F——(oéetﬁoval)—— Matyas
F—(svédek smrti + prsten)— Piribyslava «—(prsten v kapse)
F—(hostila + ZNA JMENO)— Dorota

F——(ztratil vacek)— Havel
L—(slysel jeho pisen)— Vlastimil —(refrén)—- celd druzina

L—(rozeznaji)— Dorota (jméno) + Matyas (rana)

[Ctibor (VYRAZENO) — driv tichy
katalyzator; dvojice se ted
musi slozit sama]

3.5 Beat-by-beat prabéh dne

Beat 1 — Pirkstejn / start (~9:00)

Vlastimil dorazi s dobrou naladou, vlastni pisen si pobrukuje. Refrén jesté nezpiva — nechava si
ho na chvili, kdy bude mit nejsilnéjsi publikum (vyhlidka).

» GM intervence #1 (pro Pribyslavu): Pri vyhotoveni vybavy si Pribyslava v kapse sahne na
prsten © (rekvizita #L3-A — masivni stfibrny prsten s rytinou plamene, Jirovi strzeny ze zlodéje).
GM ji upozorni: ,Prsten mas v kapse zastery. Dnes o néj nesmis prijit — a nikdo ho nesmi
zahlédnout." — pro herniho tika #3 (prepocitavani predmétd v kapse — kdyz citi prsten, na chvili

ho potézka).

Beat 2 — Kostel sv. Matouse (~10:00) — PRIPRAVA REFRENU

Vlastimil si u kostela vezme do ruky pistalu © (rekvizita #L3-F — drevéna pistalka nebo flétna;
pokud hrac Vlastimila neumi hrat, postaci pobrukovani). Za¢ne zkusmo refrén: ,...jezdec s rudou
rukavici..." — ale jen jednou, pak ho prerusi.

. Co kdo vnima:

e Dorota zbystri. ,Jezdec s rudou rukavici..." — to zvonéni v hlavé. Pokousi se nevyjeknout.
e Matyas zbledne. Ruda rukavice — to si pamatuje.

e Pribyslava sahne do kapsy na prsten.

o CtiborzvedneobociAhaTaktenkiukodPirkstefra— (VYRAZENO) — pada bez nahrady.

Matyas ma na refrén vlastni, opacnou reakci (zbledne, pferovnava obvazy) a nejde je slozit
dohromady.

e Ostatni reaguji normalné, jako na hudbu.

Beat 3 — Vyhlidka (~11:00 — 11:45) — PRVNi VRCHOL L3
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Hlavni moment Linky 3. VSechny oddily sedi pohromadeé, ji, mluvi. Vlastimil dostane od GM Sanci

vystoupit.

.© GM intervence #2 (klicova): GM (jako rolova ozvéna) naléha na Vlastimila: ,Trubaci, oznam
Jen kratky kousek, na cem pracujes. Pro ndladu. Cesta je dlouhd." Vlastimil musi prednést refrén
nahlas, jako prvotfidni herold:

.Jezdec v rudé rukavici lesem k Ledecku ted padi, jizvu v bradé, klid v zornici, sedlo staré dobre
ladi..."

(oprava N7, _07: znéni sjednoceno na kanonicky text balada_draft_e4.md — starsi varianta ,jenz v
Ledecku noc pochoval" byla § Replika revisions sama navrZena k nahrazeni a od té doby ji
pouziva i § Napéti vi . Doplnéno S3, _11: ,led"—,klid v zornici" dle

analyza klise kyc stock ©01.md § 3.1, propséno i do balada_draft_05.md .)

. Oéekavané reakce:

e Dorota zmrazi — ,Mdj host. Ten z minulé stredy, dva vecery." Sedi strnule, drzi dal nabéracku.

e Matyas se na okamzik vzpamatuje a zane prerovnavat obvazy (herni tik #1). ,Mdj pacient s
ranou od cepele."

¢ Pribyslava zaregistruje ,,ruda rukavice™ a tiSe sahne pro prsten. Na vyhlidce sedi stranou,
takze jeji moment je tichy.

¢ Havel kontroluje vacek v batohu. Nikdo si nevSimne.

(VYRAZENO) — misto toho pfijde [Ctibor (VYRAZENO) - Dorota + Matyas (fallback)] scéna
cynik x romantik (L6.B3), viz § L6 Beat 3 : Dorota vede verejnou otazku, Matyas prida dvé
suché repliky o femesle a scéna dobéhne Ctiborovou plvodni pointou ,Brankou prochazi

bezhlava pravda."

» GM intervence #3 (subtilni propojeni): GM se postara, aby Dorota a Matyas v pribéhu
pauzy sedéli vedle sebe. Pokud sami nezareaguji, GM jim posSepta zvlast: Dorotée ,Ten hostovy byl
od tebe v krcme, vzpomeri si." a Matyasovi ,Ten zranény sel z tvého ranhojicského pultu." Pak je
necha. Nesmi jim explicitné Fict, Ze se znaji oba! To je dramaticky lepsi, kdyz oba sami zjisti, ze

popisuji stejného Clovéka.
®. Ocekavana akce:

e Dorota a Matyas si béhem pauzy sami uvédomi, ze popisuji stejného clovéka. Cesta od
.Ano, taky jsem ho vidéla" k ,Tak to je tentyz."

e Pokud vahaji: [ctibor (VYRAZENO) - Dorota (fallback)] — tichym katalyzatorem byl Ctibor.
Ted jméno prinasi Dorota sama, protoze ho hostila dva vecery v radé a Senkyrka jméno
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hosta zna: ,Jira Hruby. Spal U Zlomeného kola. Drobny kuryr, ne hrdina." Neni to pro ni
tajemstvi, jen véc, kterou vi ona a nikdo jiny.
e i, Dvojice se tim musi slozit sama — driv jim nékdo treti podal jméno na talifi. Noveé plati:

Dorota pfinasi jméno, Matyas ranu. GM sept [L3/#4] (,Druha by ti to rada rekla.") je jedina

.1, Pozor: Jira neni pachatel glejtu. Pokud se postavy zachou domnivat, ze ano, musi to GM
dramaticky tlumit — [Ctibor (VYRAZENO) - Havel (fallback)] , deflator jde pres Havla
(profesionalni stopar, nasel tubus, prednasi rekonstrukci u vyslechu; tlumi z remesla, ne ze
znalosti): ,Neni to ten zlodéj. Je to nikdo. Jira jen sbira drobné sestaky a snaZi se prezit." Zaloha: GM

vypravecsky.

Beat 4 — — W2 (Vyhlidka)

Cross-oddilovy beat (Matyds B x Dorota D) pfesunut do sekce SYNCHRONIZACNI OKNA — W2.
Beat se odehraje na vyhlidce v pauze, ne na cesté k rozcesti pod Talmberkem.

Beat 5 — Rozcesti pod Talmberkem (~13:30, W3)

Oprava N5 (_07): kozinka presunuta z brodu u Kuchelniku (W4) na rozcesti pod Talmberkem —
Kuchelnikdv brod leZi na trase uz za Ledeckem, zatimco cizincova stopa sméruje "k Ledecku”,
rozcesti pod Talmberkem je posledni synchronizacni bod pred Ledeckem, kde dava stopa smysl.

.» GM intervence #5 (pro Havla): Na rozcesti pod Talmberkem narazi Havel na odhalenou
stopu — GM mu mUze na konkrétnim misté (pfedem pfipraveny predmét u cesty) ukazat drobny
strzeny utrzek latky z cervené kozinky © (rekvizita #L3-C). Havel se zastavi. Stopa to

potvrzuje: cizinec Sel touto cestou smeérem k Ledecku.

¥. Havlovo dilema: Komu to ukaze? V jeho batohu uz je vacek — ma vlastné dvé indicie a
netusi proc.

Beat 6 — Ledecko (~14:30) — TICHY MOMENT MATYASE

Trasa jde po severnim brehu Sazavy. Kovarna v Ledecku lezi jizné, pres reku. Brod ze severu na jih
existuje — fyzicky se tam da prejit.

O cem je tato cast pribéhu (vysvétleni):

Pred vypravou Jira Hruby rekl Matyasovi: ,odpoved je v Ledecku". Matyas to vzal obecné.
Dnes mu to drti svédomi — chtél by za reku dojit a zeptat se kovare, jestli tam Jira prespal,
co si tam dal udélat.
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Brod existuje — Matyas tedy fyzicky muze prejit. Drama neni o nemoznosti, ale o volbé:
vyprava pokracuje dal po severnim brehu, on by musel opustit skupinu, prejit sam a dohnat
je nahore. To je proti pravidlim jeho funkce (ranhoji¢ = celodenni pfitomnost u skupiny) a v

atmosfére vysetfovani by to vypadalo, jako kdyby utekl.
Matyasova volba u brodu:

e (a) Zustat se skupinou — nikdy se nedozvi, co s Jirou bylo. Nese nejistotu jako svdj
soukromy dluh. To je vychozi (a dramaticky nejsilngjsi) varianta.

¢ (b) Kratce prejit sam — ztrati ~30 minut, vrati se s informaci nebo bez ni; v atmosfére
vysetfovani vypada podezrele. Pokud o tom nékdo za¢ne mluvit, Matyas musi Ihat nebo
priznat.

e © Poslat za reku nékoho jiného (Havla? Vaska?) — sdili bremeno, ale prozradi svoje

napojeni na Jiru nékomu dalSimu.

Pointa pro hrace: Brod je svoboda i past. Matyas stoji na severnim brehu, dyma kovarna na

druhém — a nikdo ho do volby netlaci. To je Cisté drama svédomi.

.» GM intervence #6 (vizualni moment): Kdyz vyprava prochazi vychodnim okrajem Ledecka,
GM upozorni (jako vypravec nebo jako ,Hele, podivejte se pres reku"): ,Pres reku — vidite to

dymani? To je kovarna. Jira tam sel."
¥. Matyasova reakce: stoji, diva se pres feku. Nemuze prejit. Drama: nikdy se nedozvim.

., Zména svédku 2026-08-16 (dusledek vyfazeni Ctibora): Matyasiv dual B-D je
aktivovany, takZze s oddilem B uz nejde — jde s Vlastimilem, Dorotou a Pfibyslavou. Na
brehu ho tedy vidi stat oddil D, ne B. A je to silnéjsi, ne slabsi: Dorota vi, o koho jde (sdileji
poznani z W2) a Vlastimil o tom ¢lovéku zrovna sklada baladu — takze jeho mliceni na brehu ma
publikum, které tomu skoro rozumi, a pritom se nikdo nezepta. (Dfivéjsi znéni: ,postavy oddilu

B — Havel, Bétka, Blanka — ho vidi stat na brehu, ale netusi proc.")

Volitelné — pokud ma Matyas odvahu — rekne nékomu v druziné, co vidél: Doroté
(nejprirozenéjsi, vi polovinu), nebo Havlovi, pokud je zrovna nablizku (cross-oddilove, ne
automaticky jako driv). Otevira tim trojstrannou diskuzi: Méli bychom najit most a podivat se? Ne,
mame svoje ukoly.

Beat 7 — Kuchelnik (~15:30 — 16:30)

L3 zde nemé dramaticky vrchol — je ,pod" L4 a L5. Presto tady padne treti a posledni kolo
famy, ktere Jiru odepisSe jako nedohledatelného. Drama: obéti se nikdy nedovi vic, nez tu védi.

[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] (2026-08-16, upresnéno 2026-08-17)
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Original se prenasi témér beze zmény — ,sype dal sam pro sebe, bez publika, bez odporu".
To bylo driv problematické (posel si cizi famu sam pro sebe nemumla), ale od 2026-08-17
uz ne: prechod do prvni osoby probéhl o okno driv, na rozcesti (W3), a s publikem.

Takze kdyz to Matyas tady u brodu zamumla, mumla si vlastni verzi — presné jako Ctibor.

Znéni: u brodu, kde se zrovna nasel tubus a mluvi se o jezdci, Matyas tu nudnou verzi pusti

jesté jednou, do prazdna, komukoli a nikomu:
,Strhal se s koném u Sazavy. Nic vic v tom neni."

Co to je: uz ne zlom, ale usazeni — treti opakovani, po kterém ta verze zni jako fakt i jemu

samotnému. Bez publika, bez odporu. Zadny zasah, jen to nech doznit.

(Pavodni Ctiborovo zneént: ,Ten Jira Hruby? Pry do Kuttenberka nedosel. Spadl s koném do
potoka u Skalice." — u Ctibora se to nesmélo formulovat jako prevzaty doslech, oprava
N4/ 07. U Matyase to plati taky, ale az od W3 — prvni kolo je naopak vyslovne doslech.)

Beat 7b — Kuchelnik brod (~15:30 — 16:30) — HAVLUV NALEZ TUBUSU
(novy beat, 2026-07-12)

Slouzi oddilovému meta-questu B (STOPA + rekonstrukce kradeze). Tubus #L3-E je den
predem ulozen u vyvratu staré olse na brehu brodu — jednou cestou s hranicnim kamenem #L4-

B (viz L4 Beat 6, rozmisténi).

.+ GM intervence (pro Havla): Pri ohledavani brehu GM upozorni: ,U vyvratu staré olse je hlina
cerstvé prehrabanad a zase uhlazend. Pod koreny nahmatas zapecetény kozZeny tubus." Havel ho

mUze oteviit — je prazdny (podvrh). Volitelné je u toho Bétka (oddil B) jako svédkyné.

®. Co to dava: Havel ma hmatatelny dlikaz, Ze nékdo tu pribéh nastrazil (zapecetény ,glejtovy”
tubus schovany v divociné) — plnohodnotny zapis do meta-questu B a palivo pro vecerni
rekonstrukci kradeze.

.1, Pojistka proti kontaminaci Sifrovacky (E20): tubus je slepa stopa, nikdy ne pravy kli¢ k
TopSeekeru. Pokud hraci zacnou tvrdit ,tubus = feseni", GM tlumi pfres Havla — [ctibor
(VYRAZENO) - Havel (fallback)] , deflator presel z karty D4 na s B1 . Havel to navic unese lip:
Ctibor musel deflovat ze znalosti, Havel z femesla (,Kdo utikd, nezapeceti prazdnou schranku a
nepoloZi ji pod olsi. Tohle tam nékdo dal, abychom to nasli.") — a je to on, kdo tubus nasel. Totéz
plati u prstenu s plamenem (,Prsten cte zlatnik, ne lovci"). Zaloha: GM vypravécsky. Prazdny tubus

jen potvrzuje, Ze viditelna linie (jezdec/Jira) byla navnada.

Beat 7c — W4/navrat — VAVRINCOVA PECET (novy beat, S4a,
navrhy_zlepseni_hry 02.md § 6.1 )
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POV analyza si vSimla: Vavrinec je expert, ktery cely den nesmi byt expertem. Tenhle beat mu

konecné da scénu, kde je.

Vyjasnéni peceti (kanon, sladéno s bylinkovy ortel final_85.md ): Pecet je na tubusu
samotném — vosk prelity pres Snlru, ktera stahuje vicko pouzdra. Na zadné listiné byt nemuze:
tubus je prazdny podvrh. Pecet’ je amatérsky lita — Sniiru |ze zpod ztuhlého vosku vyvléknout a
zase vratit, aniz se pecet’ porusi (presné to Pribyslava té noci udélala, kdyz nahlédla a mici).

Vavrinec tedy kontroluje tubus samotny (uzavér, vosk, otisk) — ne obsah, ktery stejné neni.

.+ GM/karta: ,Pecet at posoudi pisar." Havel umi Cist les, ne vosk. Vavrinec tubus ve W4 nebo na
navratu prohlédne a pozn4, co nikdo jiny nepozna: podvrh — pecet, pod kterou se da
protahnout $ilira, neni pecet, je to divadlo pro nékoho, kdo nikdy nevidél kancelar. K tomu
studeny otisk a narychlo fezana matrice.

¥ Vavfincovy volby:

e (a) fict to nahlas celému oddilu B;

e (b) rict to jen BlaZejovi (loajalita veleni — a Blazej ma konecné divod na Vaviince pohlédnout
s respektem, ne podezrenim);

e © nechat si to do vyslechu a fict to pred Slechticem.

Kazda varianta krmi meta-quest B (rozlisit nastrazené stopy od pravych). Jeden beat, zadna
rekvizita navic: mezioddilova vazba AxB, Stvanec je na tricet vterin nejlepsi Siroko daleko.

Beat 8 — Kréma v Ratajich (~19:00) — VLASTIMIL BALADI

V krémé Vlastimil prednese celou baladu (rekvizita #L6-B — text balady, 4-6 slok, predem
pripraven). Refrén o jezdci s rudou rukavici se v ni stava ,hrdinou, ktery padl pro pana z

Pirkstejna" — coz je epicka fikce. Jira nebyl hrdina, byl drobny kuryr.

“. Reakce stolu:

e Dorota a Matyas nevédi, jestli se smat, nebo brecet — Vlastimil z realné drobné krysy udélal
mytického hrdinu.

e Pribyslava si pro sebe drzi prsten dal.
e Havel vacek nikomu nevrati — ten zlstane v jeho batohu jako ticha vzpominka.

e [Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] Matyas vstane a pronese cynické: ,Hezky to zni,
trubaci. Jen v tom nikdo neumira." — a pokracuje poprenim, viz § L6 Beat 7 . ., Pozor na

[hranice M1] : Gito€i na Femeslo a na doslech, nikdy na fakta o jezdci.
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Beat 8b — Kr¢ma, tiché dozvuky (~20:15+) — PRIBYSLAVA x VLASTIMIL
(novy beat, S4a, navrhy zlepseni_hry 62.md § 6.7 )

Fix balady dal Vlastimilovi pllvjem (,koutkem oka jsi zahléd|, jak se bylinkarka shyba...", viz
balada_draft_65.md ). Tenhle beat ho povysuje z loru na scénu.

.+ GM (Vlastimilovi): az po baladé, v tichu dozvukd (runbook faze 4, ne dfiv — triumf mu nikdo
nebere, pochybnost pfichazi jako kocovina), GM mu pfipomene pUlvjem. Vlastimil se zepta
Pribyslavy — pfimo, bez salu: ,Cos to tenkrat v noci zvedala z podlahy?"

“. Pribyslavina odpovéd — ma uz ze své karty k dispozici Ctyfi cesty: |hat / micet / pllka

pravdy / vydat prsten. Poprvé za den jeji mlceni néco stoji — je to jedina otazka, kterou
neodbyde bylinami.

¥ Pro Vlastimila: dostava vlastni zavahani — jeho jedina vnitini trhlina prestava byt zavisla na

cizi iniciative.
3.6 Verze linky

£d Verze A — ,Mékka dvojnasobna identifikace" (Standardni, popsano vyse)

e Dorota + Matyas si uvédomi, ze popisuji téhoz cizince.
e Pribyslava drzi prsten, ale neni aktivné soucasti identifikace.

e Havel mlci, vacek zlstava schovany.

£d Verze B — ,Trojita identifikace”

e Pribyslava se pridava: jeji prsten + popis = treti svédek.
e GM ji v Kuchelniku poradi (pres Bartoloméje nebo Doroty): ,Ten plamen na prstenu — to je

znameni starych kuryru z Kuttenberka. Znam ten erb." — to ji propoji s Dorotou a Matyasem.
[E3 prsten fix — rytina plamene, ne liSci znak]

e Drama: troji svédectvi je silngjsi, ale stale nic neresi.

£ Verze C — ,Vlastimil v zabéru"

e Vlastimil zachyti v prlilbéhu dne druhy Gtrzek pisné (pfes GM: poutnik u sv. Matouse, ktery
zpiva dalsi sloku) — ,a v Sdazaveé se pry ztratil za noci, kdy zmizel zlaty pergamen". Tim se
baladé dostane podeziele konkrétni vazba na glejt — €tibor Matyas zbystfi (fallback po
Ctiborovi (VYRAZENO) ; u néj je to navic pfimé ohrozeni, ne jen cynikova pozornost), ale

Vlastimil to zazpiva v kr¢mé tak romantizovanég, ze to nikdo nebere vazné.
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e Mimo: tato verze hranici s pfimou identifikaci pachatele — pouZivejte opatrné. Jira ne je
pachatel, ale diky baladé by si to skupiny mohly zacit myslet. To je dramaticky zajimavé, ale
nesmi prerazit hlavni zapletku stopovaci hry.

£d Verze D — ,Ticha" (pro vyfazeni Pfibyslavy) [Herpold vyrazen S4 §3.1]

¢ l|dentifikace se posune jen na Dorotu, Matyase a Vlastimila.
e Refrén je centralni, ale s méné vrstev.

e Havel z(stava jako vedlejsi vlakno (vacek v batohu).

3.7 Resilience

e O Pokud vypadne Pribyslava (POZOR — po Bylinkovém ortelu je Pribyslava strukturné
nezbytna; nevyrazovat brzy): Kolaps L3 dramatické vrstvy, ztrata prstenu, ztrata bridge v
baladé. Refaktor extrémné slaby — Dorota + Matyas drzi jadro, ale bez svédka smrti a bez
bridge balady chybi L6 uzavreni.

e O Herpold: vyrazen ze hry [S4 §3.1] — v _05 se nevyskytuje.

e O Pokud vypadne Matyas (priorita muzské vyrazeni #4): Linka kolabuje na polovinu.
Refaktor: identifikace prejde na Dorotu + Pribyslavu (pres prsten — ,Ten prsten — ten mel v
ruce, kdyz si bral pivo, vzdyt ano!"). Slabsi, ale stale drzi.

¢ O Pokud vypadne Dorota: Identifikace se omezi na Matyas + Pribyslava (pres Verze B).

e O Pri 3 oddilech: Vlastimil jde do B, Dorota jde do C, Pribyslava jde do A. Linka preziva beze

zmeény.

3.8 Krizeni s ostatnimi linkami

e L6 (Pravda v miceni): cynicky komentar k Vlastimilové romantizaci je samo jadro L6 —

[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] , doplnény Dorotinou verejnou otazkou (L6.B3).

e L1 (T¥i Zeny): Klara si m{Zze Jirova prstenu vSimnout v Pfibyslaviné ruce (pokud spolu mluvi
— viz audit: Klara-Pribyslava profesni vazba) — to ale linku 3 neméni.

e L5 (Krev mé krve): Havllv vacek je z L5 (vlastné ne, je z L3) — prekryv: ten samy Havel hraje
obé linky. Moznost konfuze, ale dramaticky teci.

¢ L2 (Vina za noc): Hedvika nereaguje na refrén — pro ni je to mytické, ne realné. Zdmérna
disonance.

e L2/A2 (Vavfinec): novy beat 7c, S4a — Vavrincova expertiza z L2 (pisaf, Sifrant) se poprvé
vyuzije i mimo L2: rozpozna podvrzenou pecet tubusu #L3-E. Mezioddilova vazba AxB, krmi

meta-quest B.
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LINKA 4 — ,Klaster, mlyn, hrani¢ni kamen"
(lokalni chamtivost prevora)

4.1 Premisa

Sazavsky klaster a mlynarovic rod se po generace déli o brod u Kuchelniku a desatek z mleti.
Soucasny prevor, ktery zastupuje opata, vede tajna jednani se Slechtou — chce vyménou za
Uplatek pro sebe samého klasterni pozemky u brodu ,prodat” pod cenou. Neni to velka politika.
Je to chamtivost mnicha, ktery ma pfilis mnoho moci a malo kontroly. Ludmila to tusi. Bétka ma
rodinné fakta. Blanka nabizi alternativu — vyhodnéjsi dohodu, ale za cenu drobné nelojality.

4.2 Zakulisi (co hraci nikdy primo nezjisti)

¢ Prevor (NPC offstage; nejmenovat — titulem zminit), ktery v nepfitomnosti opata Petra ze
Zbysova ridi klaster, vyuziva svou pravomoc k tichému obchodu. Sjednal s mistnim
drobnym Slechticem, ,panem z Hory" (sidlem mimo trasu), prodej dvou poli + mlynskych
vodnich prav u brodu pod Kuchelnikem. Cena je hluboko pod hodnotou — vyménou pro
prevora jako jednorazovy obnos ,do osobni pokladny." Klaster formalné dostane nevyhovujici

smeénu; prevor osobné tucny sek.

¢ Hrani¢ni kamen u brodu byl skutecné posunut — asi o tfi kroky od klasterniho pole ven,
smérem k mlynské stoce. Posunul ho prevorQv povéreny safar (NPC offstage), aby formalné
dolozil, ze se klasterni pole rozsifuje o pruh, kde vede vantroky (pfivod vody) k mlynu
— ty tak nové formalné ,padaji" klasteru. Pravé tenhle nové privlastnény pruh s vodnim
pravem pak prevor tajné prodava ,panu z Hory" za zlomek skutecné hodnoty (,dd za tu vodu
vic, neZ mlyn vynese za deset let" — viz listek #L4-G nize) — klaster navenek jen ,sménuje

pozemky", ve skutecnosti pfichazi o vodni pravo, které si sam o tfi kroky dfiv pfivlastnil.

e Mlynar (Bétcin otec, NPC offstage; nedostane se osobné ke skupiné, ale Bétka s nim kratce
pohovori) o prevorovi ma podezieni, ale nema dikazy. Dlouho micel, protoze nechtél, aby
klaster zlikvidoval mlyn (mlynari dluzi desatek za 12 let — drobny, ale potencialné pouzitelny
proti rodu).

¢ Ludmila vi o prevorovych praktikach obecné — slysela ho v noci v klasterni knihovné mluvit
se safarem o ,kameni, ktery je treba pohnout, aby pan dostal, co potrebuje." Tehdy neveédéla,
k ¢emu se to vztahuje. Dnes, kdyzZ cesta vede k Kuchelniku, se ji to sklada.

e A Pozor na zaménu: ,pan z Hory" neni Mikulas z Malina (Blancin pan z L1b). Jsou to dva
konkurenti o tataz vodni prava — a praveé jejich soupereni dava Ludmile vétev (d). Oba

jsou drobni kutnohorsti sSlechtici, coz je matouci; jen jeden ma jméno.
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¢ Blanka je informatorka jiného kutnohorského drobného slechtice (z Linky 1). Ten Slechtic ma
vlastni zajmy v Kuchelniku — kdyby tam byly dostupné vodni prava, mohl by nabidnout
klaSteru lepsi cenu. Blanka mize prevorav Uplatek prekvapit konkurencni nabidkou. Ale:
Blanka tim prozradi svého pana — kdyz ma délat ,hlaseni”, odhali jeho jméno, coz ho déla

zranitelnym.

4.3 Postavy v lince

Postava Vi Chce Boji se
Ludmila (jeptiska, prevor néco necistého chysta; podezird  konat spravné pfed Bohem, Ze jeji neposlusnost zpustosi klaster; Ze jeji miceni vede
A/D) pohyb kamene ne dle prevora k nezvratnému prodeji
Bétka (B) rodinné fakta o mlyné, desatku, brodu;  otce ochranit; neztratit mlyn Ze se prozradi pfili§ mnoho z rodinné minulosti
otec micel
Blanka (B) jednani svého pana s klasterem; ,dorucit splatku” + vyhnout se  Ze jeji pan z toho udéla problém pro klaster, ne reseni
alternativni cena Skodé

4.4 VVztahova mapa

Prevor (NPC) —(Uplatkarské jednani)—- Drobny Slechtic X (NPC) —- kupuje pole + vodni prava
T
| (Ludmila tu3i)
!

Ludmila «—(rodinnd fakta)— Bétka <—(premluvi)— Otec mlynar (NPC)

{ (vaha, zda)

!
Blanka «—(nabidka alternativy)— KH Slechtic Y (NPC) <—(jeji pan z L1)

4.5 Beat-by-beat priibéh dne

Beat 1 — Pirkstejn / start (~9:00)

Ludmila ma u sebe modlitebni knizku © (rekvizita #L4-A) — uvniti ma vlozeny listek od
prevora s pokyny: ,Sestro, pfi prichodu Kuchelnikem se podivej na hranicni kamen u brodu.
Zhotov mi kratky pravdivy popis: kde stoji, jakou ma rytinu, kolik krokti od mlynské stoky. Bih ti

Zehnej. Tvij otec v Kristu." — banalni, pravdivy Ukol. Ale Ludmila uz vi, co pfijde.

GM lore — listek #L4-G © : K dispozici jako druha rekvizita. Text: ,Kamen at stoji, jak jsem kadzal,
dokud se opat nevrati. Vantroky musi padnout k nam — padn z Hory da za tu vodu vic, nez mlyn
vynese za deset let. Hora chce chléb a on chce mlyn. Sestre nic nefikej, jeji zapis potrebuji Cisty. D."
— psal Kliment (opisovac ze Sazavy) pod diktatem prevora. Slo o soukromy organizaéni pokyn;
Kliment ho napsal jako kazdy jiny listek. Vavfinec pozna ruku na prvni pohled: tuzka K, dlouhé
smycky, sazavska kazen.
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Beat 2 — Kostel sv. Matouse (~10:00)

Ludmila se zde dlouze modli. Mozna podstrci Bartolomeéjovi otazku (pokud spolu mluvi): ,Otce, co
déla poddany, kdyz jeho pan slape spatnou cestu?" — Bartoloméj podobenstvim odpovi: ,Pan,
ktery svedl ovce na nespravnou pastvinu, neni pan. Je vlk." Ludmila to slysi. Drama.

Beat 3 — Vyhlidka (~11:00 — 11:45)
Hlavné to bude moment pro setkani s Blankou.

% GM intervence #1: GM mezi Blanku a Ludmilu naserviruje téma: ,Rikd se, Ze u Kuchelniku
probiha néjaka hranicni dprava. Klaster pry dostal nabidku." — nevérohodna drbna, ale obé se

zaberou.

. Ocekavana akce:

e Blanka opatrné sonduje: ,Slysela jsem, Ze néjaky pdn z Kutné Hory tam chce mit své. Sestro
Ludmilo, vi o tom v klastere nekdo?"

e Ludmila se musi rozhodnout, jak oteviena bude. Pokud fekne pravdu (¢astecnou), Blanka

pochopi, ze ma informaci k nabizeni.

Beat 4 — — W2.5 (Poledni zastavka)

Cross-oddilovy beat (Bétka B x Ludmila A/D) presunut do sekce SYNCHRONIZACNI OKNA — W2.5
(oprava S5, 2026-07-23: beat byl v S4a nejdriv presunut z L4 do W3, pak druhou vinou S4a
presunut z W3 do W2.5 — tahle vnitini reference ziistala ukazovat na starsi mezikrok). Beat se

odehraje u ,padlého stromu", ne na cesté ani na rozcesti pod Talmberkem.

Beat 5 — Rozcesti pod Talmberkem — Ledecko — Kuchelnik (~13:30 — 15:30)

Ticha pasaz. Ludmila se modli, Bétka pochazi z Kuchelniku, takze jak se trasa blizi, je vic nervozni.

Beat 6 — Kuchelnik — MLYN (~15:30 — 16:30) — HLAVNIi VRCHOL L4

Hlavni udalost. Trasa ke mlynu vede pres brod (= misto, kde stoji hrani¢ni kamen).

. GM intervence #3 (rozmisténi): U brodu GM predem pripravi kamen s rytym kfizem ©
(rekvizita #L4-B — kus piskovce s vyrytym kfizem nebo jasnym oznacenim; cca 40 x 40 cm).
Kamen je polozen na velké blativé misto, kde je vidét, ze byl cerstvé posunut — kolem négj je
Cerstva hlina, stara trava jesté nevyrostla. Stejnou cestou GM uklada i kozeny tubus 13-
(prazdny podvrh) pod koreny staré olSe na bfehu — den predem, jako nalez pro Havla (viz L3

Beat 7b, meta-quest B).
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¥ Ludmilino dilema u kamene: Klekne si, prohlizi, zapise do modlitebni knizky. Jak presné

popise? Pravdivé = prevor zjisti, ze je vlk. Nepresné = klaster ztrati pozemky.

© GM intervence #4 (klicova pro Blanku): GM Septem Blance rekne (zatimco Ludmila prohlizi
kamen): ,Tvdj pan by za trikrat vic, nez nabizi ten druhy. A ke kostelu by dal novy oltar:" — Blanka
ted’ ma konkrétni nabidku v ruce. Otazka: nabidne ji Ludmile?

¥ Tichy moment u brodu:

e Bétka stoji stranou. Otec pravdépodobné ji uvidi (NPC u mlyna) — kratky rozhovor.
o GMjakootecmiynat-tkBetcepresokno-miyna) — otec fyzicky nevystupuje (per audit
2026-06-26). Bétka nese dopis v kapse z predchoziho dne; otec je na vorech.

e Bétcino dilema: poslechnout otce nebo pomoci Ludmile?
¥ Trojstranna konverzace u kamene:

e Ludmila: ,Sestro Bétko, kamen je posunuty. Otec ti to rikal."

e Bétka: ,Otec mluvi v opilosti. Lze-li opily, lhal-li strizlivy?"

e Blanka (pfijde k nim): ,Sestro, vim o nékom, kdo by klasteru nabidl vic. A bez uplatki viadyky.
(= ne pro prevora osobné)

. Ludmilino finalni rozhodnuti:

e (a) Sepsat pravdivy popis kamene a poslat prevorovi — poslusnost.

e (b) Sepsat zkresleny popis (kamen neni posunuty) — chranit klaster pred zbytecnym
prodejem.

e © Sepsat pravdivy popis, ale poslat ho Bartoloméjovi misto prevorovi — pfenést
rozhodnuti na hradniho kaplana.

e (d) Prijmout Blanc¢inu nabidku — klasteru pomoci, ale za cenu kompromisu s svétskou

moci.

¢ (e) MI¢et — napsat o nicem.

.+ GM intervence #5 (volitelna, L2xL4 cross-link) — Vavrinec u brodu: Pokud skupinou
cirkuluje listek #L4-G (GM ho predlozi Vavrincovi k ovéreni pravosti nebo ke Cteni), Vavrinec ho
pozna. Klimentova ruka = Uzka K, dlouhé smycky, sazavska kazen. GM tise Vavrincovi: ,Tu ruku

znas. Tohle psal Kliment." — volba pro hrace: fict to nahlas, nebo micet.

Deflator (GM vnitini info): Klimentova reSerse v archivu se tykala vyhradné kupnich listin
kuchelnického mlyna a hranicni otazky — ne glejtu, ne kradeze. Kli¢ byl vracen za rozbresku,
dva dny pred kradezi. Pokud hraci Klimenta podeziraji z kradeze glejtu, GM nasméruje —
[Ctibor (VYRAZENO) - Havel (fallback)] , deflator jde pres Havla (z jeho Ust je to selsky
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rozum, ne insider info), nebo jako vypravény fakt: ,Opisovac, ktery si pujcuje klic od pritele

znajiciho jeho jméno, glejty nekrade. Zlodéj si nepdjcuje jméno."

Beat 7 — Navrat k Pirkstejnu (~17:00 — 18:00)

Pokud Ludmila zvolila ©, Bartoloméj v krémé nebo na hradé dostava Ludmilin popis. To presouva

rozhodnuti na néj (cross-link s L2 a L6).

Beat 8 — Krc¢ma v Ratajich (~19:00)

Bétka prichazi s dopisem od bratra Janka (rekvizita L5, viz Linka 5). To je tecka jejiho vlastniho
pribéhu. Ludmila zde sleduje, jestli se ke Klafinym, Blancinym a Bartolomé&jovym rozhovoriim

pridat ma, ¢i ne.
4.6 Verze linky

£ Verze A — ,Pasivni" (Mékka)

e Hrani¢ni kdmen neni posunuty. Spor je Cisté verbalni (,Slysela jsem, zZe..."). Ludmila si jen

sama vlastnimi postoji prochazi krizi loajality, ale fakta jsou neutralni.
e Blanka nedostava konkrétni nabidku — jen vagni ,nékdo by mohl".

e Vrchol je Ludmilino vnitfni rozhodnuti, ne externi fakta.

24 Verze B — ,Standardni" (popsano vyse)

e Kamen je posunuty.
e Blanka ma konkrétni nabidku.

e Trojstranna diskuze u brodu.

£d Verze C — ,Twist" (pro zkusené)

e Kamen je posunuty, ale prevor o tom nevi. Posunul ho safar na vlastni pést — chce
zlikvidovat klasterni pole (osobni nesouhlas se sousednim rolnikem). Pfevor je nevinny v
tomto konkrétnim. To znamena: kdyby Ludmila popsala presné, prevor by Safare potrestal,
ne klaster prodala.

e Drama: Ludmila o tom nevi. Hraje to, jak vidi — a tim uvede nevinného prevora do

podezieni. Cynicky twist.

£d Verze D — ,Bartoloméjova" (cross-linkovana do L6)
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e Ludmila nezapise popis sama — prinese kamen (nebo jeho presnou polohu) Bartoloméjovi.
Bartoloméj je hradni kaplan Pirkstejna, ne klasterni mnich. Ma pravo dat klasternimu pravu

radu, ale ne to rozhodnout.

e Bartolomé&j ma dvé tajemstvi v ruce: Vavrincovu zpovéd + Ludmilinu informaci. Drama:
Bartoloméj musi v krcmé vecer rozhodnout, které tajemstvi zachova a které opatrné

nakloni k spravedInosti.

4.7 Resilience

e O Pokud vypadne Ludmila: Linka kolabuje. Ludmila je nezbytna. Doporuceno: Ludmilu
nevyrazovat dfiv nez Klaru (priorita #4) — coz je v rozporu s aktualnim planem vyrazovani.
Navrh apravy: Ludmila prio #5 (po Klare), aby drama L4 prezilo do 14 hracd.

e O Pokud vypadne Bétka: Linka oslabne — chybi rodinné fakta. Refaktor: GM pres néjakého

.starého kuchelnického" muze predat fakta Ludmile.

e O Pokud vypadne Blanka: Linka preziva, ale ztraci alternativni cestu. Ludmilino dilema je

vice binarni (poslusnost vs. neposlusnost).

e O P¥i 3 oddilech: Ludmila jde do A, ostatni zlstavaji. Beze zmény.

4.8 Krizeni s ostatnimi linkami

e L1 (TFi Zeny s panem): Blanka jako informatorka KH Slechtice — propojuje. Pan z L1 (z
dopisu pro Blanku) je tentyz, kdo nabizi lepsi cenu klasteru.

e L5 (Krev mé krve): Bétka je u mlyna ve stejné chvili, kdy se u kamene resi L4 — to je
spolecny moment pro L4 a L5 (otec fyzicky nevystupuje, viz L5 §5.5 Beat 6).

e L6 (Pravda v miceni): Bartoloméj jako depozitar dvou tajemstvi (Vavrinec + Ludmila).

e L2 (Vina za noc): zadné prfimé propojeni, pokud nepouzijete Verze D.

LINKA 5 — , Krev meé krve" (rodina v podsveéti)

5.1 Premisa

Tri lidé z vypravy maji blizkého (krev nebo byvalého kumpana), o kterém védi nebo tusi, ze se
zapletl s lapky nebo podsvétim. Zadny se z toho dnes nem(iZe vyhrabat. Zadny nesmi prozradit
— a zaroven zadny nesmi mlicet vécné. Vrchol je nikoli velké odhaleni, ale ticha dohoda mezi

Vaskem a Bétkou: oba znaji Janka, oba mici.
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5.2 Zakulisi

e Janek (NPC offstage) je Bétcin nemanzelsky polorody bratr (otec = mlynar; matka = Anna,
mlynarova milenka z mladi, jiz zemrela). Mlynar ho neuznava verejné. Janek se pred lety
pridal k bandé lapkd, ktefi operovali kolem Kuchelniku a Talmberka. Vasek byl v té samé
bandé jako mlady — Janka znal pod prezdivkou ,Liska" (= liskovy prut: drobny, houzevnaty,
ohne se a nezlomi). (Oprava 2026-08-15: drivéjsi zneni ,pro lis¢i pohled" bylo omyl — liska #
liska. Ve hre neni Zadna liska; oprava, kterou zacal E3 prsten fix, je tim dokoncena i v L5.)

e Janek je dnes pravdépodobné mrtvy — Vasek o ném slysSel jen Utrzky z posledni doby, ze
Jliskovy kus si u Sazavy zlomil vaz". Bétka nevi — otec pred tydnem dostal dopis od Janka
(Spatné napsany, kratky): ,Sestro, najdi mé, mam-li jesté sestru. Janek." Otec dopis schoval,
Bétka o ném vi, ale otec ji nedovolil ho precist v pIné délce.

¢ Havlovo nalezeni v lese (z Linky 3 — vacek s mincemi) — vacek je z L3 (Jirovy osobni véci).
Havel ho nese jako tiché bremeno. Viz L5 §5.5 Beat 6.

e Vztah Janka k taboru severovychodné od brodu — GM-only vysvétleni (dopIlnéno
2026-08-17), aby #L5-B a #L5-F nepusobily rozporné: Janek v tdbore neni mezi spojenci,
ale mezi zalarniky. Zbytek staré bandy mu nevéri — presné to rika jeho vlastni véta v
dopise, ,ostatni tusi, Ze jsem vidél vic, neZ jsem mél" — a nema kam jinam jit (,Nemam kam
Jit"). Vydéracsky listek #L5-F , ktery dostane Vasek, proto neni nabidka od spojencti, ale
hrozba od vézniteli: ,Janek Zije. Vime kde." neznamena, ze Janka chrani, ale Ze rozhoduji,
jestli dal dycha — Vaskovo milceni je cena za to, aby se rozhodli v jeho prospéch. Vasek nema
jak ovérit, jestli je to pravda; to je zamérné a ladi s tim, ze se osud Lisky stejné rozhoduje az
bilanci F1-F4 v krémé. Tonickova smrt (dopis: ,Tonicek z Ledecka nedycha") mize GM podle
nalady hrat jako nehodu na Utéku, nebo jako interni ,uklid" bandy vici nékomu, kdo taky
,vidél vic" — nerozhodovat predem, nechat viset. Starsi rumor, ktery Vasek slysel (,Liska si u
Sazavy zlomil vaz", viz vyse), se da Cist jako bandou umyslné pusténa falesna stopa, nebo
jako pravda — totéz, nerozhodovat.

5.3 Postavy v lince

Postava Vi Chce Boji se
Vasek (C, bific / byvaly znal Janka pod prezdivkou; tusi jeho mlcet; vyjit z dnesniho dne s cti ze kdyby promluvil, ublizi Bétce a jeji
lapka) pribuznost k Bétce rodiné
Bétka (B) otec dostal dopis od Janka; otec o Jankovi otce presvédcit, aby dopis znicil; Ze Vasek nebo nékdo jiny Janka
mlci uchranit rod pamatuje
Havel (B) nasel vacek s mincemi (Jirovy osobni véci) zjistit, ¢i je, vratit nebo znicit ze vacek patfi nékomu
nepfijemnému

5.4 Vztahova mapa
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Mlynar (NPC) — (otec, neuznadva verejné) — Janek (NPC, ,Liska")
| (rodinny) | (byvaly kumpan)
!l {
Bétka «———(tichy moment poznani, W3)

- Vasek (C, former lapka)

Havel (B) «— vacek s mincemi (Jirovy véci)

5.5 Beat-by-beat pribéh dne

Beat 1 — Pirkstejn / start (~9:00)

Vasek nosi ve vacku stary lapkovsky odznak © (rekvizita #L5-A — mince s trojlistkem na jedné
strané a okfidlenym mecem na druhé; obcas si ji v nervozité otaci v dlani). Vytahnout ji a
nechat ji vidét je gesto, ne nahoda. Mince je z té samé bandy, do které patfil i Janek. Vasek ji

nosi jako relikvii svého starého zivota, ale neni to nic, co by verejné sdilel.

Co ten znak znamena (Vaskova replika, kdyz se nekdo zepta): ,Nevim, co je na ni. Byla jich hrst v
Jjednom mesci, ktery jsme vzali pfi nasi prvni spolecné velké akci, a kazdy si vzal jednu. Nikdo nikdy
nezjistil, ¢i byly. To je prdvé to, co znamenaji — Ze jsme u toho byli." — Vyznam je v pivodu, ne v
symbolu: mince je seznam jmen bez jmen. Kdo ji ma, byl tam. (Proto ji kapitan miZe poslat jako

ndrok — viz #L5-D )

Bétka prichazi z Kuchelniku, kde prespala v mlyné — ma s sebou kopii dopisu od Janka ©
(rekvizita #L5-B — pomackany kus pergamenu s narychlo napsanymi slovy: ,Sestro, najdi me,

mame-li jesté sestru. Janek."). Otec dopis schoval, ale Bétka si jej tajné prepsala v noci.

Beat 2 — W1/ T+1h — Kostel sv. Matouse

[L5 nema vlastni beat u kostela — Bétka, Vasek a Havel maji vnitro-oddilové momenty. Viz
startovni signaly §5.9.]

Beat 3 — Vyhlidka (~11:00 — 11:45) — TICHE POZNANI ZACIiNA
Vasek a Bétka jsou v rliznych oddilech (C, B). Na vyhlidce mohou sedét blize, ale ne nutné mluvit.

.+ GM intervence #1: GM (pres néjakého ,kupce na trase" jako rolovou ozvénu) pronese v

doslechu obou: ,Slyseli jste, Ze Liska pry zhebnul u Sdzavy? Banda se rozpadla."
o

Reakce:

e Vasek se neviditelné zachvéje. Liska = Janek. Pokud byl v lapkovské bandé s Jankem, vi to.
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e Bétka zbystri. ,Liska" — to je prezdivka, kterou otec jednou v opilosti vyslovil. Najednou si ji
spojuje s Jankem.

e Oba se podivaji jeden na druhého. MICi.

Beat 4 — T+3h-T+4h — Cesta k rozcesti pod Talmberkem

[Mikes je ze hry; tento beat odpada.]

Vasek a Bétka maji klicovy moment v W3 — viz SYNCHRONIZACNI OKNA.

Beat 5 — — W3 (rozcesti pod Talmberkem)
Cross-oddilovy beat (Vasek C x Bétka B) pfesunut do sekce SYNCHRONIZACNI OKNA — W3. Beat

se odehraje na rozcesti pod Talmberkem, ne na cesteé.

Beat 6 — Kuchelnik (~15:30 — 16:30) — VRCHOL L5

Bétka prichazi k mlynu. Otec je na vorech, fyzicky nevystupuje. Kratky vnitfni moment o samoteé.

“—GM-intervence#4-(otecmlynai) — odstranéno (per audit 2026-06-26: otec fyzicky

nevystupuje). Bétka prochéazi kolem mlyna s dopisem v kapse, ni¢eho se nedotkne. Tichy vnitfni

moment.

¥. Bétcina volba (o dopisu, sama se sebou):

e Stoji u mlyna, kde otec dopis schoval, a v duchu si klade otazku, kterou by mu polozila,
kdyby tu byl: ,Otce, ten dopis od Janka — znicisS ho?"

e Rozhodne se sama, co s vlastni kopii dopisu udéla (viz volby nize) — otec se o tom nedozvi
driv nez vecer, pokud vlbec.

e Symbol misto dialogu: necha u mlyna prazdnou obalku jako tiché gesto rozlouceni s tim, co
dopis nesl. Nikdo ji ji nepodava — je to jeji vlastni volba.

.+ GM intervence #5 (cross-link k Havlovi): Pokud Havel ukaze Vaskovi vacek ze svého nalezu
(z Linky 3 — Jirovy osobni véci):

e Vasek pozna véci jako Jirovy z doby bandy. ,Tohle je od Lisky. Ja ho znam."

e Drama: Havel a Vasek drzi dvé kousky stejného pribéhu — a oba se tiSe dohodnou.

Beat 7 — Navrat k Pirkstejnu (~17:00 — 18:00)

Vasek a Bétka jdou ve svych oddilech. Neopakuji kontakt, ale obcas se podivaji koutkem oka.

Beat 8 — Kréma v Ratajich (~19:00) — FINALNI TECKA L5
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. GM intervence #6 (féze-1, ~19:00 — ne faze 4): V krémé GM (jako host u stolu —
neformalné, ne v roli krémare) prinese ke stolu kozeny mésec © (rekvizita #L5-D, must) —
uvniti druhy kus téhoz znaku jako Vaskova mince (trojlistek + okfidleny mec) a par grosu.
Nabhlas, jmenovité: ,Nekdo to nechal pro tebe. S jménem \Vasek' At pijes na zdravi." — byvaly
kapitan bandy posila Vaskovi ,pozdrav" jako vzkaz, zZe stara banda je ziva. Vasek ho vidi. Tise ho
prijme. Bezrekvizitni fallback: pokud mésec chybi, GM totéz odehraje Cisté Ustné — host jen
rekne vétu a nic nepolozi na stll; funkcné stejné, jen bez hmatatelného predmétu. (2026-08-16:
presunuto do fdaze 1, aby se nepletlo s pozdéjsim sackem F1-F4 — viz

analyza_eliska _gesto penize 05.md § 4.5/e.)

¥ Vaskovo finalni rozhodnuti: Co s tim? Micet, schovat si ho, vratit (komu? — GM jako
neutralnimu hostu). Bétka to m(iZze vidét. Zadna z téchhle voleb neméa mechanicky dopad na

Liskovu bilanci — je to Cisté jeho osobni moment, ne spoustéc.

[Mikestv beat v krcmé odpada — Mikes je ze hry.]
5.6 Verze linky

cd Verze A — ,Tiché poznani" (Mékka)

e Vasek a Bétka se nepoznaji explicitné. Jen tiché pohledy. Bez slov.
e Cross-link s Havlem se nestane (Mikes vyrazen).

e Linka je vnitfni, atmosféricka.
£ Verze B — ,Standardni" (popsano vyse)
e Tiché poznani s nékolika slovy v W3.
e Cross-link: Havel ukaze Vaskovi vacek — Vasek pozna Jirovy véci.

£ Verze C — ,Hutna" (Pro hluboké hrani)

e Bétka oteviené mluvi s Vaskem. ,Mdj bratr je mrtvy? Rekni mi." Vasek: ,Slysel jsem to. Asi ano.
Mluvil jsem s tim, kdo ho vidél naposled." — Bétka vystoupa z koné cti: zni¢i dopis otce a
sama prijde k tichému prijeti.

e Havel ukazuje vacek verejné Radovanovi — Radovan si vacek vezme, mici.

£d Verze D — ,Ticha" (pro mensi skupiny)

e Vasek a Bétka si nefeknou ani slovo — jen tiché pohledy. Bez slov.

e Cross-link Havel-vacek se nevyvola. Linka preziva vnitini atmosférou.
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5.7 Resilience

e O Mikes: vyrazen ze hry [S4 §3.2] — v _05 se nevyskytuje.

O Pokud vypadne Vasek (priorita muzské vyrazeni #3): Linka kolabuje. Vasek je
nezbytny. Refaktor: Bét¢in moment se uzavre jen s otcem, zadny cross-skupinovy partner.

O Pokud vypadne Bétka: Linka kolabuje. Bétka je nezbytna, je fixni v B (priorita: posledni ke

vyrazeni).

O Pokud vypadne Havel: Linka preziva; vacek odpadne.

O P¥i 3 oddilech: Beze zmény.

5.8 Krizeni s ostatnimi linkami

¢ L3 (Nechténé zapleteni): Havl(v vacek je z L3 (JirGv osobni predmét). Vasek ho muze
poznat jako Jirovu véc — cross-link bez Mikese.

e L4 (Klaster, mlyn): Bétka v Kuchelniku — spolecny moment.

5.9 Cross-arc choreografie Havel x Bétka x Janek (Liska)

Uéel: definovat ¢asovou choreografii GM signaldl tak, aby hradi Havla, Bétky a Vadka v redlném
Case splétali stopy a bilance osudu Lisky se plnila pfirozené.

Signaly béhem dne (bodova bilance viz
vasek_stara_vs_nova_cest_tipy 01.md )

~9:00 Pirkstejn / start

e s GM (Havlovi): ,V lese, kde jsi pred tremi tydny vidél tabor — misto si pamatujes jako tabor
v kopcich severovychodné od brodu."

e ¢ GM (Bétce): ,Mas v kapse dopis od Janka. Otec ti ho dal se vzkazem ,Udélej s tim, co
uznas! — Otec je pryc, na vorech."

e ¢ GM (Vaskovi): ,Slysel jsi od starého kumpana, Ze Liska byl jeste tyden zpatky naZivu a
hledal ukryt."

~10:00 Kostel sv. Matouse

¢ \olitelné: Havel se u lesa u kostela zastavi, zavre oci a nasloucha (herni tik). Bétka to muaze

zaregistrovat.
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~11:00 Vyhlidka nad Sazavou — PRVNi CROSS-BEAT

e ¢ GM (jako kupec u vedlejsiho stolu, hlasité, aby to slyseli Vasek + Bétka): ,Slyseli jste,
Ze Liska pry zhebnul u Sazavy? Banda se rozpadla." — Vasek a Bétka se nepatrné zachveji.

Havel si toho muze v§imnout.

e Havel ma Sanci Vaskovi/Bétce popsat tabor. Pokud se rozhodne: +1 dopadeni (Bétka muze

unahlené reagovat).
~13:30 Rozcesti pod Talmberkem (W3) — DRUHY CROSS-BEAT

e Pokud Vasek dostal vzkaz s podminkou (varianta IV) — GM ho doruci zde nebo driv.

e Bétka a Vasek maji prostor k tichému kontaktu: ,Liska... On je tvoje krev?" Vasek pak: ,Mlcel
Jjsem. A budu." Volitelné prida: ,Liska byl tyden zpdtky jeste nazivu." — +1 dopadeni (Bétka

mUze unahlené kroky).
~14:30 Rozcesti pod Talmberkem — Lede¢ko — TRETi CROSS-BEAT

e s GM (Havlovi): ,Za tremi stromy jsi mél tabor. Kdyby ses odchylil ze stezky o pét krokd,
uvidis kruh ohnisté." Havel se rozhoduje, jestli odboci.

e NL3 Pytlak se aktivuje (Havel najde oka). Havel-Vasek-Bétka spolu rozhoduji: nahlasit a
nastrazit hlidku / oka znicit a micet / nevidét (znéni voleb upresneno v _15 — pytldak na scéne
neni; body beze zmeny). Pravo volat ma Havel (jeho revir), Vasek ma ruce. Nanecisto zkouska
pred Liskou. Vaskova volba tady ddva indikaci, jak se zachova u Lisky.

~15:30 Kuchelnik mlyn

e Bétka stoji u mlyna sama, dopis v kapse. Otec na vorech.

e Vasek prichazi ke brodu. Blazej pozoruje.
~16:30 Cesta zpét

e Posledni moment, kdy Havel mize tabor hlasit Blazejovi/Radovanovi (velitel by pak mohl
vyslat hlidku). +3 dopadeni, ale -1 dopadeni za to, Ze Havlovo hlaseni je prokazatelné
(Havel ma dlikaz), takze autorita jedna sporadané a hlidka nikoho nezastreli.

~19:00 Kréma — ZAVERECNY BEAT
o Blazej se Vaska pta: ,Slysel jsi dnes néco, o cem bych mél védet?" (varianta IV).

e Po Vlastimilové baladé GM tichy moment mimo skupinu: Vasek a Bétka dostanou vzkaz o
osudu Lisky (F1-F4) podle bilance. Vzdy uvnitf malého sacku, a vzdy s jednou tichou
vétou (bez ni jsou to némé rekvizity — veéty se pri drivejsim prenosu do masteru ztratily,
doplnéno 2026-08-15):

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/linky_detaily 16.md 67/108



28.08.26 1:07 linky_detaily_16.md

o <0 — F1 (zije volné) — liskova snitka - ,Kraj ho pohltil. Je v bezpeci."

o 1-2 - F2 (na utéku) — kus odtrzeného platna - ,Hajny vidél, ale nevidél."

o 3-4 — F3 (dopaden) — okovy ze zalafe (zmenseny symbol) - ,Sed.. Biti prezil, soud
zitra."

o 5+ — F4 (zabit) — zlomena Sipka z kuse - (beze slova)

Gradient: Zivé drevo — roztrzeny odév — Zelezo — zlomena zbrar. Ani jedno neni mince —

osud Clovéka se nikdy nesdéluje penézi.

GM tabulka bodi — souhrn

Akce Aktér Body

Havel popise Bétce/Vaskovi pfesné misto tabora Havel +1 dopadeni

Havel hlasi tabor Radovanovi/Blazejovi Havel +3 dopadeni

Bétka popise misto z dopisu komukoli Bétka +2 dopadeni

Bétka spali dopis Bétka +1 Unik

Bétka da dopis Vaskovi (a Vasek ho nepreda dal) Bétka + Vasek +1 anik

Vasek nahlasi Blazejovi vzkaz (varianta IV) Vasek +2 dopadeni

Vasek fekne Bétce, Ze Liska Zije, a Bétka unahlené reaguje Vasek +1 dopadeni (nepfimo)
Vlastimil v baladé konkretizuje misto nebo prezdivku Vlastimil +1 dopadeni
Aneta/Klara pouzije znalost o Liskovi jako sménnou hodnotu Aneta/Klara +2 dopadeni

Kli¢ pro GM: vést bilanci tise. Nikdy ji hracim neukazovat. Vzkaz v krémé je jedina viditelna

konsekvence.

5.9b — [ODSTRANENO — Mikes x Aneta cross-vazba zrusena,
Mikes vyrazen $4 $83.2]

5.10 Vaskova zkouska spolehlivosti — Blazej (Varianty | + 1V)

Spoustéc presunut do W5 — viz SYNCHRONIZACNI OKNA.

Kdo zkousi: Blazej (velitel vypravy, sam nese L2 lez v deniku). Rychtar ho povéril, aby zhodnotil,

jestli je Vasek jako bific spolehlivy. Blazej ma vlastni dlivod: jako velitel potfebuje spolehlivé

ozbrojené doprovody, a jako lhar potrebuje mit kolem sebe lidi, jejichz selhani nebliknou smérem

k nému.

Ironie: velitel, ktery sam lhal, zkousi bifice, jestli je Cestny.

VARIANTA | — , Cinknuté kostky" (vecerni partie v krcme)
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Spoustéc (odpoledne, nejpozdéji cestou do krémy): Blazej si Vaska vezme stranou a rekne mu
klidné: ,Rychtar mi rikal, zZe bific, ktery zna herni triky, je bud vyhoda nebo osud. Zalezi, kdy je
pouZije a pro koho." Zadné obvinéni.

Beats v kréme:

.© GM intervence — Blazej sedi u kostek: BlaZej si sedne na misto, odkud vidi Vaskovy ruce.

Nekomentuje. Skupina hraje.
Vaskovy vétve (viz karta Vaska):

e (a) Podvede

e (b) Hraje Cestné

e © Kostky drzi, nevytahne

e (d) Kostky preda Blazejovi predem

Blazejova reakce:

¢ Na (a): po prvnim vyhraném hodu partii zastavi: ,Vasku — smim se podivat na ty kostky?"
Klidné.

¢ Na (b): vstane a slovem pana Hanuse potvrdi Vaska ve sluzbé. Bez fanfar.

e Na ©: prikyvne, nic vic. Vasek si to v noci domysli.

e Na (d): improvizuje — Vasek mu dal nastroj, ktery ho mohl znicit. Nezlstane bez povSimnuti.

VARIANTA IV — [EXTRA] ,Vzkaz s podminkou" (béhem dne mimo hlavni
skupinu)

(less-is-more analyza redukce_less_is_more 01.md Skrt 1 doporucoval tuto variantu skrtnout a
archivovat — 65 % jistota, duplikuje emocni jadro, které L5 uz testuje. Kurdator v S1 (2026-07-22)
skrt zamitl: varianta IV zustdva aktivni ve hre vedle Varianty I. Bilancni prahy F1-F4 proto beze

zmeny — viz vyrazovaci_plan_prehodnoceni_@3.md § 6, radek ,Kanon _07".)

Spoustéc¢ (mimo hlavni skupinu, kdykoli na trase): GM (jako pocestny nebo pod kamenem u
privazu) preda Vaskovi listek © (rekvizita nova #L5-F).

Obsah listku:

.Vime, kdo ty jsi. Vime, komu slouZzis. Udélas nam jednu vec: az vyprava bude v Kuchelniku,
nehldsit nikomu tabor v lese severovychodné od brodu. Vymeénou — Janek Zije. Vime kde.
Odmitnes-li, rychtar dostane dopis, Ze jsi byl s nami v kontaktu celé tyto mésice. Nepravdivy
dopis — ale kdo bude verit tobe?"
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Tri haky: informace o Jankovi, vydirani, profesni selhani.
Vaskovy vétve (viz karta Vaska):

¢ (a) Nahlasit Blazejovi ihned

(b) Nahlasit, ale zadat ochranu Janka

© Micet, tabor kryt

(d) Mlcet, ale tabor sam zkontrolovat

(e) Vzkaz znicit, mlcet

(f) Rekne Bétce, ne Blazejovi

' Blazejova otazka vecer (po Vlastimilové baladé, u kostek): ,Slysel jsi dnes neco, o cem bych
meél védet?" Pfima. Pokud Vasek odpovi vyhybavé, polozi ji znovu: ,Byl tu dneska kontakt z tvoji

staré bandy?"
Blazejova reakce:

¢ Na (a): potvrdi ve sluzbé, pokusi se Jankovu informaci provérit vlastnimi prostredky.
e Na (b): zvazi, nestanovi hned; Vasek dostane odpovéd' rano.
e Na ©: zjisti pres Havla (Havlova stopa z lesa). Vasek ztrati dlvéru, ne nutné misto.

¢ Na (f): komplexni vysledek — dozvi se pres Bétku nebo Vaska; neni podvod, ale ani nova

prisaha.

Provazani s bilanci osudu Lisky (viz vasek_stara_vs_nova_cest_tipy 01.md )

Varianta IV pfimo krmi bilanci Lisky (kumulativni body dopadeni vs. tnik):

e Micet o taboru = +1 anik
e Hlasit BlaZzejovi ihned = +2 dopadeni (ale Blazej pak mirngjsi trest)

e Hlasit s ochranou Janka = +1 dopadeni, +1 anik
Varianta | do bilance nezasahuje.

Vecerni vzkaz o Liskové osudu (F1-F4) dorucuje GM Vaskovi a Bétce v krcmé po Vlastimilové
baladé — jako tichy moment mimo skupinu. Vzdy v sacku a vzdy s jednou tichou vétou. Podle

bilance:

< 0 - F1 (zije volné) — liskova snitka - ,Kraj ho pohltil. Je v bezpeci."

1-2 — F2 (na utéku) — kus odtrzeného platna - ,Hajny vidél, ale nevidel."

3-4 — F3 (dopaden) — okovy ze zalare (zmenseny symbol) - ,Sed.i. Biti prezil, soud zitra."

5+ — F4 (zabit) — zlomena sipka z kuse - (beze slova)
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., Dva pytliky se nesmi slit — jsou to dvé rizna predani dvéma riiznym adresatiim, ve
dvou riznych chvilich: #.5-0 mésec od staré bandy = od kapitana, jen pro Vaska,
jmenovité, faze 1 (~19:00), nahlas. Uvnitf druhy kus téhoz znaku + par grosa. Vasek ho
schova, neukazuje ho. Znamena ndrok a pozdrav zadroveri: ,jsi na seznamu, at’ pijes na
zdravi." Zadny mechanicky dopad na bilanci. #L5-vzkaz-Liska saéek = od GM, pro Vaska i
Bétku, faze 4, po baladé, tisSe. Otevie se — a Vasek ho nejspiS poda Bétce, protoze je to
o jejim bratrovi. Havel ma predani zahlédnout. (2026-08-16: rozdéleny i casove, ne jen
obsahové — driv obé cekaly na stejnou chvili ve fazi 4, coz byl hlavni zdroj zameny. Viz

analyza_eliska_gesto penize 05.md § 4.5/e .)
Havlovo finale (nové, S4a, navrhy zlepseni_hry 02.md § 6.2 ):

1. Rekonstrukci kradeze pri vyslechu prednasi Havel (ne anonymné ,oddil B") — Slechtic se
pta po stopach (oka, ohnisté, taboristé, jamka u kamene, tubus) a Havel odpovida jako
svédek-profesional. Do podklad( Slechtice (S6) jedna otazka navic, mifena primo: ,A ten
tabor v lese. Kdo o ném védel?" — Havel v tu chvili pred celym salem drzi svou celodenni
volbu v ruce jesté jednou.

2. Ozvéna pro Havla: GM preda vzkaz F1-F4 Bétce tak, aby to Havel zahlédl — rezijni
poznamka do choreografie krémy (faze 4 runbooku, viz SYNCHRONIZACNI OKNA § W5). Nic
se nevysvétluje; lov¢i pozna predani a pochopi, Ze se rozhodovalo i 0 ném — cely den nesl
volbu (nahlasit tabor, nebo ne) bez jediné ozvény zpét. Tohle ji zavira za jednu rezijni vétu. (U
Matyase je nevédéni pointa — u Havla byla jen dira.)

LINKA 6 — ,,Pravda v mlceni" (D-tematika)

6.1 Premisa

Linka, ktera se vine celym dnem jako voditko mezi vSemi ostatnimi. Neni to vysetrovaci linka —
je to filozofické a dramatické prizma, kterym ostatni linky prochazeji. Trubac Vlastimil sklada
baladu, ktera realitu romantizuje. Stary-vojak-€tibor (vvRazeno) — felcar Matyas cynicky
pochybuje (fallback 2026-08-16; celd s & je timhle prenosem dotcend — u kazdého Ctiborova
vyskytu niz je poznamka). Dorota se boji, co vi. Hedvika slysi. Bartoloméj vaze zpovédnim
tajemstvim. Konec dne je Vlastimilova balada v krémé — a tichy moment, kdy si vSichni
uvédomi, jak daleko je vypravéni od pravdy.

6.2 Zakulisi
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e Zadné samostatné zakulisi — Linka 6 je ,,nadlinka" pro ostatni.

e Klicova mechanika: Vlastimil pfeméni vSsechna fakta na epickou pravdu. €tibor Matyas je

popira ( [Ctibor (VYRAZENO) - Matyds (fallback)] ). Hedvika slysi. Bartoloméj zpovida.

Dorota — pokud na ni pfijde frada — ma drobnou Spionazni vinu (z L1 / L3): hlasila

prostrednikovi v Kuttenberku drobné drby z krcmy. Pfed tydnem mu neveédomky rekla kdy

bude proridla pirkstejnska hlidka (slysela to od opilého rekruta). Po kradezi glejtu si dala

dohromady, Ze tu zpravu mozna pouzili.

e Dorota nevi kdo. Ale je zdésena.

6.3 Postavy v lince

Postava
Vlastimil

Etibor
(VYRAZENO)

Matyas (fallback po
Ctiborovi)
Dorota

Hedvika

Bartoloméj

Vi
refrén z kr¢my; Utrzky cizich rozhovord

role se nehraje

Sil Jirovi ranu od cepele a vzal za miceni
penize; vi, Ze se kolem toho clovéka lhalo

hlasila prostrednikovi tipy z krémy; mezi
nimi i pohyby hlidky

Utrzek z kuchyné (L2); obcas zachyti jiné
drobnosti

zpovédi (L2); sleduje miceni

6.4 Vztahova mapa

Vlastimil —(romantizuje)—- realita

1

1

Chce

dokoncit baladu, dat do ni sebe jako hrdinu

udrzet mrtvého malého — z legendy
vzejde otadzka ,a kdo ho Sil?", z opilce
nevzejde nic

uchrénit svou poveést; zjistit, komu hlasi
prostrednik

mlcet, mlcet, micet

konat spravné, dodrzet zpovédni tajemstvi

Matyas (popira — fallback po Ctiborovi VYRAZENO)

L—(material)— Hedvika, Dorota, ostatni

Bartoloméj «—(zpovédi)

Dorota —(hldsi)—-> Prostrednik v KH (NPC offstage) —(?? )—> neznami adresati

6.5 Beat-by-beat pribéh dne

Beat 1 — Pirkstejn / start (~9:00)

Boji se
nic — Vlastimil ni¢emu nerozumi

Ze se nékdo zepta, kdo ho
osetfoval — a v Ratajich jsou takovi
dva

Ze jeji hlaseni vedlo k velkému
zlocinu

aby se nepfriblizovala k tomu, co ji
nepatfi

zradit jeden, aby vyfesil druhy

Blazej, Vavrinec (L2), eventudlné Ludmila (L4), Klara (L1)

Vlastimil zazpiva veselou trubacskou znélku — vyprava startuje s patosem. €tibor-stojt-stranou=a
eyntcky-pozordje: (VvRazeEno) — pada bez nahrady (Ctiborova ranni pritomnost vcetné vojenské
inspekce rancl byla expozice bez publika; Matyas ma rano vlastni véci a cynikem se stava az

refrénem).
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.© GM intervence #1 (pro Vlastimila): GM mu predem da prazdny kus pergamenu ©
(rekvizita #L6-A) — Vlastimil si do néj béhem dne piSe baladu. Refrén, bridge a sloky 1/3/5 uz
dostal hotové od GM (less-is-more R1); z Utrzkd dne sklada jen sloky 2 a 4.

Beat 2 — Kostel sv. Matouse (~10:00)

Vlastimil tu zachyti dalsi atrzek (viz L3, Beat 2). Zacne refrén testovat.

.© GM intervence #2 (pro Bartoloméje): GM (jako poutnik u kostela) k Bartoloméjovi: ,Otce,
Jjednou jsem slysel, Ze knézi unesou na ramenou vic, neZ vychazi z evangelia. Co o tom soudis?" —

drobna pfiprava pro téma zpovédniho bremene.

Beat 3 — Vyhlidka (~11:00 — 11:45)
Hlavni vrchol L3 (refrén) se tady prekryva s L6 (cynik+romantik).

w+ GM intervence #3: [ZRUSENO N4, 07 — Ctibor znd Jiru Hrubého diegeticky sam (viz karta
D4: ,GM sept #3 se rusi"), GM mu identitu nesepta.] Od 2026-08-16 bezpredmétné — Ctibor

(VYRAZENO) na vyhlidce neni; jméno mrtvého nese Dorota (viz § L3 Beat 3).

[Ctibor (VYRAZENO) - Dorota + Matyas (fallback)] — pFepsana scéna
cynik x romantik

PUvodni scéna byla Ctibor x Vlastimil, ¢tyFi repliky na jednom misté. Po prenosu se
déli na dva mluvéi A NA DVE OKNA (rozhodnuti 2026-08-17):

Zde na vyhlidce (W2) — jen Dorotina ptilka:

e VLASTIMIL: ,A pak ten jezdec, jak pravi refrén, zachranil pana, ktery ho miloval—"
e DOROTA (nahlas, verejné — tahle replika je uz v jejim kanonu): ,Kde jsi tu pisen vzal,

trubaci? Ten clovek — ma jméno?" — Vlastimil musi odpovédét prede vsemi.

Matyasova piilka se presouva do W2.5 ,,U padlého stromu"” — viz § SYNCHRONIZACNI

OKNA, W2.5 .

A, Proc se to rozdélilo. Matyas ma na vyhlidce svlij hlavni moment dne: v refrénu pozna
vymeény je tonalné proti jeho vlastni reakci — a je to presné ta chvile, kdy se hrac ukecne k
faktu a shofi mu L3. Vyhlidka mu proto zUstava cista na poznani a tichy kontakt s Dorotou;
mluvit o mrtvém zacne az o okno pozdé€ji, kde stejné nasazuje famu. Veskeré Matyasovo
mluveni o Jirovi se tim sesype do jednoho citelného bloku (W2.5). ,i, Co se
nepreneslo viibec: Ctiborova replika ,7vij jezdec byl drobny sestakovy posel. Spal v hospode
a kradl mésce. Mluv pravdu, nebo mlc." na Matyase nesmi — jsou to fakta o jezdci a z Ust
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placeného micenlivce je to doznani ( [hranice M1] ). Nahrazuje ji Dorotina otazka po jménu,

ktera tlaci na Vlastimila stejné silné, jen z opacné strany.

Tento dialog je klicovy pro pochopeni L6 — po rozdéleni bézi pres dvé okna. Drama zUstava:
Vlastimil vi, Ze 1ze. Matyas vi, Ze Vlastimil vi. Oba pokracuji — a Matyas ma navic vlastni d{ivod
nechtit, aby balada rostla.

Beat 4 — Rozcesti pod Talmberkem — Ledecko (~13:30 — 14:30) — DOROTA
S| CTE ZE SEBE

.» GM intervence #4 (pro Dorotu) (R3, S4a — primdrni mechanismus se stéhuje na
podminénou vétu na Dorotiné karté, viz postavy_komplet S4b; GM Sept zustava jako fallback): GM
Dorotu nepfimo upozorni: ,Tu noc v krcme, jak ti rekrut prozradil o hlidce — kdo jesté byl u stolu?
Vzpominds?" — Dorota si vzpomene, ze u stolu sedél kupec, kterého neznala. Kupec po dvou
pivech odesel.

“. Dorotina vnitini reakce: ,Ten kupec to byl. Ja jsem mu to nevédéla rict primo, ale slysel me."

Beat 5 — Kuchelnik (~15:30 — 16:30)
L6 sem nezasahuje pfimo, kromé jednoho momentu:

.© GM intervence #5: Pokud Vlastimil sleduje Ludmilu u kamene (viz L4), GM mu Septne: ,Tahle
bude balada. Sestra a kamen. Sestra a vlk pod kapuci." Vlastimil to zapiSe — z lokalniho drama u
brodu udéla dalsi sloku.

Beat 6 — Navrat (~17:00 — 18:00)

Bartoloméj prochazi vnitfnim zapasem.

.» GM intervence #6 (pro Bartoloméje): GM mu pfipomene zpovédniho bremene: ,Otce, v
kréme budes mit volbu. Zda mlcet jako knéz, nebo nevédomky pomoci jako pritel. Pamatuj na
podobenstvi."

Beat 7 — Kréma v Ratajich (~19:00) — HLAVNI FINALNi VRCHOL L6

Vlastimil vefejné prednese baladu © (rekvizita #L6-B — finalni text balady, 5 slok + refrén).
Reakce:

e Dorota mlci — Vlastimil z realné véci udélal mytus.

® [cCtibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] Matyas nemlci: vstane a popre ho. PIné znéni niz
vV § Beat 7 — popreni . (Plvodni Ctiborovo ,Nebylo to tak." zustava v § p4 pro pripad
navratu role.)
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e Bartolomé&j miI¢i — to je jeho odpoveéd.

¢ Hedvika nabizi jidlo — to je jeji odpovéd.

e Blazej se snazi usmat — to je jeho odpoved.
e Vavrinec sedi ztuhle — to je jeho odpoveéd.

“. Drama v krémé: Kazdy slysi néco jiného. Vlastimilova balada je filtr, pres ktery si kazdy

projevi svou vlastni pravdu mlc¢enim, gestem, vyrazem.

Beat 7 — popreni [Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)]

Matyas vstane. Odrecituje Ctiborovu ,,skutecnou verzi" celou — potrebuje mrtvého snizit, tak

sahne po nejostrejsim, co ma po ruce: po cizich slovech.

.Hezky to zni, trubaci. Jen v tom nikdo neumird. Ten tv(j jezdec — stary Ctibor o ném fikal, Ze
to byl Sestdkovy posel. Ze spal po hospoddch, kradl mésce a strhal se s koném. Jd nevim. Jd

ho neznal. Ale z toho hrdinu neudélas. To si lidi jen lip usinaji."

.4 [hranice m1] — ,Cizi slova smi$ opakovat viechna, vlastni oéi nesmis$ pFiznat zadné."
(Upresnéno 2026-08-17.) Ale ,cizi slova" = jen to, co mu Ctibor doopravdy rekl, a to je kryci

verze BEZ cejchu.

(44 Od rana — Ctibor mu to fekl T Az po zebfiku > Nikdy

Sestakovy posel - spal po hospodach - kradl mésce - strhal se s koném  cejch pod rukavici rana od Cepele - Ze ji Sil - horecka -, odpovéd je v Ledecku"

Proc Ctibor o cejchu micel: drzi Jiru nezajimavého; ,mél pod rukavici cejch" je konkrétnost, na
kterou se hned nékdo zepta ,a to vis odkud?". Tohle je zaroven jedina chvile vecera, kdy o

mrtvém zazni tvrda fakta — po vyrazeni Ctibora je jinak nefika nikdo.

1 Pficka 3 ,zebfiku" — spoustééem je Dorotina eulogie

Hned po Matyasovi mluvi Dorota a mrtvého haji — a v tom padne: ,,...a rukavici nesundal ani u
dzbanu. To si clovek pamatuje." Netusi, co déla.

@ Matyasovi to v tu chvili docvakne: rukavice, co nesla dolG ani v horeéce x ,vidél jsi ruce,
kde pres zlodejské znameni nékdo pretahl zhavé Zelezo — kovdri to za dobré penize délaji potichu"
x ,odpovéd je v Ledecku" x vyhen, kterou dnes odpoledne vidél dymat pres feku. — Kovar.

Nesel si pro zbranh — Sel si nechat to znameni vypalit. GM nekomentuje, jen da vtefinu ticha.

i A teprve ted smi slovo , cejch” vyslovit — u misek, kde potrebuje vyhrat KRYSU: ,Ctibor
tvrdil, Ze pod tou rukavici mél cejch." Je to lez o tom, kdo to fekl — a je to jeho nejlepsi tah dne:
jednou vétou pouzije, co pravé pochopil, a zaroven zamete stopu. Nikdo to nemuze ovéfrit;

Ctibor leZzi doma na zadech. ¥+ Kli¢ mu podala Dorota, kdyZz mrtvého hajila — a on ho pouzije

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/linky_detaily 16.md 75/108



28.08.26 1:07 linky_detaily_16.md

proti tomu, koho hajila. Druha trhlina v jejich alianci (prvni byla na rozcesti). GM to
nepojmenovava. O Kdyz to hrac nechyti, nic se nelame — quest se mékce propadne do
varianty ,zit s nejistotou". Fallbacky (Vasek, Slechtic) viz matyas_final pouto_a_klic_01.md §

Pricka 3.

@ Navaznost: hned po popfieni pfichazi Dorotina eulogie (tfeti verze mrtvého, miska CLOVEK)
a po ni miskové hlasovani :#16-c . Matyas vede kampan za misku KRYSA — potrebuje, aby
mrtvy zGstal maly, protoze legenda plodi otazku ,a kdo ho sil?". Munici smi byt doslech a zanr,
nikdy jeho vlastni o€i. (A pak ho v tichu po miskach dostihne pricka 4 — ,zaloha u kovadre": uz
mél zaplaceno napiil.) ¥ Cena, kterou GM nema vysvétlovat: vyhraje-li KRYSA, vyhral Matyas
pohreb beze jména Cloveéku, kterého jako jediny v sale vidél krvacet. Smi to unést micky. (U
Ctibora to byla melancholicka tecka; u Matyase je to vina.)

.+ GM intervence #7 (zavér): Pokud chce GM tecku, mGze na konec balady privést Mariku
(BlaZzejovu milenku) ke stolu jako fanouskyni — to je tecka pro L2 (Hedvika ji vidi, Vlastimil ji
malem zazpiva, Blazej se chvéje).

6.6 Verze linky

£ Verze A — ,Tiché filozofie" (Mékka)

e Vlastimil baladi, Etiber Matyas cynicky komentuje (fallback). Zadné vétsi dramatické
intervence.

e Dorotin moment se vypousti.

e Bartolomej zachova mlceni.

©d4 Verze B — ,Standardni" (popsano vyse)
e Dorota ma drobny vnitini vrchol.
e Bartolomé&j ma volbu, ale obvykle voli miceni.

£4 Verze C — ,Bartoloméjova volba"

e Bartoloméj béhem balady vstane a kratce promluvi podobenstvim: ,Kdyz pan zastiti svého
sluzebnika, je to milost. Kdyz sluzebnik zastiti svého pdna, je to dluh. Kdo dnes zastitil koho?"
— to je jeho nedirektivni zverejnéni. Blazej a Vavrinec to slysi a kazdy si v ném najde vlastni
zrcadlo.

e Drama: Bartoloméj neporusil zpovéd, ale vyzval k odpovédnosti.
£ Verze D — ,Cynicka" (pro tvrdohlavé hrace)
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Mrtvy— (VYRAZENO) — tuhle verzi po prenosu NELZE hrat doslova: je cela postavena na
vécnych tvrzenich o jezdci, a to je presné to, co Matyas fict nesmi ( [hranice M1] ). Cynicka
verze u Matyase = tlacit tvrdéji na Femeslo a na doslech, ne pridat fakta: opakovat

Ctiborovo jméno hlasitéji, ptat se Vlastimila po zdrojich, zadat po sale, at’ si vyberou misku.

Drama zUstava (kdo véri Vlastimilovi a kdo felCarovi?), jen se vede po jiné ose.

6.7 Resilience

e ] Ctibor vypadl — PROVEDENO 2026-08-16, (VYRAZENO) . (Stary refaktor ,Bartolomé;
prebira cynicky komentar podobenstvim" je neplatny — byl herecky nehratelny a rolové
nepatricny, viz vyrazovaci_plan_prehodnoceni_63.md § Modul M1, ktery ho nahradil dvojici
Dorota+Matyds. Bartoloméj ziistava v duchovni lajne.) Skute€né Feseni: protihlas balady +
fama + miska KRYSA — Matyas ( [hranice M1] : forma a doslech, nikdy fakta o jezdci); jméno
mrtvého, ,tfi podivné véci" a otazka u vyslechu — Dorota; deflator a V7 — Havel. Linka
neoslabla — Matyasova sazka (placené mlceni o rané od Cepele) je vyssi nez Ctiborova a
jeho nemoznost fict proc je novy zdroj napéti.

e O Pokud vypadne Bartoloméj (priorita #7): Linka preziva, ale ztraci zpoveédni zatéz.
Refaktor: zpovéd' neexistuje, ale Vlastimilova balada zUstava.

e O Pokud vypadne Vlastimil: Linka kolabuje. Vlastimil je nezbytny. Doporuceno: Vlastimil
prio: nikdy nevyrazovat (mimo plan vyfazovani).

e O Pokud vypadne Dorota: Linka preziva, ale ztraci jeden vnitrni vrchol.

e O Pokud vypadne Hedvika: Linka preziva; jeji role je v L2.

e O PFi 3 oddilech: €tiborjde-doA; Vlastimil jde do B, Dorota jde do C. Linka se rozprostre,
ale drzi — vlastné tim ziskava jednotnéjsi tempo (cross-skupinové clenstvi se méni na
vnitro-skupinové). (Ctibor (VYRAZENO) ; zavazné rozdeleni pro rozpad B viz

obsazeni_oddilu_variantni_matice 06.md § 3.7/§ 3.8.)

6.8 Krizeni s ostatnimi linkami

e L2 (Vina za noc): Bartoloméj, Hedvika. Klicové cross-link.

¢ L3 (Nechténé zapleteni): VlastimilGv refrén, €tibor Matyas jako cynik-rozpustitel (fallback
po Ctiborovi (VYRAZENO) ).

e L1 (T¥i Zeny): Vlastimilova balada ,o tfech Zenach s panem" (volitelna verze C).

e L4 (Klaster): Vlastimil zapisuje Ludmilino drama u kamene.
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e L5 (Krev mé krve): Vlastimil nezahrava Vaskovo / Bétcino tajemstvi — to je védomé

zachované milceni, jedina postava, do které Vlastimilovo ,fikam si svoje" nezasahne. To je

ticha pocta Vaskové a Bétciné poctivosti.

[NL7 ,Denni korupce" — smazana, S4 §9]

Souhrnné GM intervence: casova osa rekvizit

Cas
~9:00
~9:00
~9:00
~9:00
~9:00

~9:00

~9:00

~10:00
~11:00
~11:00
~11:00

~13:30

~9:00

~15:30

~15:30

~17:30
~19:00
~19:00
~19:00

~19:00

Misto
Pirkstejn
Pirkstejn
Pirkstejn
Pirkstejn

Pirkstejn

Pirkstejn

Pirkstejn
sv—atous

sv. Matou$
Vyhlidka

Vyhlidka

Vyhlidka
Eeste-iTaimberiet

Rozcesti pod
Talmberkem

Fatrmberk

Pirkstejn

Kuchelnik brod

Kuchelnik brod

I

Navrat
Kréma
Kréma

Kréma

Kréma, faze 1

Intervence
Listek od Stépana
Seznam noc¢ni hlidky
Modlitebni knizka s pokyny od prevora
Kopie dopisu od Janka

Stfibrna mince (Vaskav odznak)

Prazdny pergamen na baladu

Stibrny prsten s rytinou plamene
Pistala/refrén

Druhy dopis od $tépana pro Radovana
Listek o prijezdnich pravech
Vlastimilav refrén vefejné

Strzena Cervena kozinka (oprava N5, _07 —
presunuto z brodu W4)

s _

Lahev s odvarem pro prevora, zapeceténa
klasternim voskem

Kémen s rytym krizem
Listek ,Hora chce chléb" (volitelné)

, o

(volitelna zpovédni prilezitost)

Krémar predava dzban + zpravu Stépanovi
Marika jako rolova ozvéna

Vlastimilova balada verejné

Mésec od staré bandy — druhy kus znaku +
par grosu, ,at pijes na zdravi"

Rekvizita
#L1a-A
#L2-A
#L4-A
#L5-B
#L5-A

#L6-A
#L3-A
#taB
#13-F
#L1a-C
#L1a-D
(prednaset)
#Ho—C
#13-C

#L4-H

#L4-B

#L4-G

tretova)

(rolova)
(rolova)

#L6-B
(text)

#L5-D

Komu
Klara
Blazej
Ludmila
Bétka

Vasek (vlastni
rekvizita)

Vlastimil
Pribyslava (vlastni)
héra

Vlastimil (vlastni)
Klara

Aneta

celd druzina
Mikes

Havel

ére

Pribyslava (vlastni)
Ludmila + Bétka +
Blanka

Vavrinec (k
ovéreni)

Bétar

Vavfinec
Klara
BlaZej, Hedvika

celd druzina

Vasek

Pro linku
L1
L2
L4
L5
L5

L6

L3

[SKRTNUTO S4a, skrt 4]
L3

L1

L1

L3, L6

[Mikes smazdn S4 §3.2]
L3

[SKRTNUTO S4a, skrt 4]
L4/13

L4
L4/L2

[ODSTRANENO — otec fyzicky nevystupuje, je na vorech; audit 2026-06-
26. Bétka stoji u mlyna sama s dopisem v kapse.]

L2

L1

L2

L6 (zavér)

L5

Provazy mezi linkami — finalni zakres
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L1 (Tri Zeny) —1— Kladra «— L3 (pres Pribyslavu, profesni vazba)

I— Blanka «— L4 (alternativni nabidka klasteru)

F— Ludmila «— L4 (klaiter)

I— Radovan «—— L6 (cil zpovédi, Bartoloméj)

L— 3tépan ze Sedlce «— pouze jako fiktivni vyhrdzka, nikoli k pachateli glejtu

L2 (Vina za noc) —1— Bartoloméj «— L4 (Ludmila), L6 (zpovédni zatéz)
F— vaviinec «—— (Verze C) L1 (pecet)

|— Hedvika «— L6 (mlceni)

L— Blazej «— (kréma) L6 (Marika jako rolova ozvéna)

L3 (Nechténé) —t— Vlastimil «—- L6 (balada, refrén)

— [ctibor VYRAZENO — jeho hrany predly niz]

— Dorota «—- L6 (drobna ipionaz + jméno mrtvého + 3 podivnosti)

I— Havel «— L5 (vacek s peceti) + L6 (deflator)

L— Matyad «— L6 (cynické popireni, fama, miska KRYSA) [dual B-D aktivovan]

L4 (Klaster) —7— Ludmila + Blanka + Bétka
L Bartoloméj «—— (Verze D) prebird Ludmilino tajemstvi

L5 (Krev mé krve) —r— VaSek + Bétka (osa)

L

Havel + vacek «—— (cross s L3)

L6 (Pravda v mléeni) —— Vlastimil + Matyds (osa; dfiv Vlastimil + Ctibor VYRAZENO)

I— Bartoloméj (zpovédni depozitar)

I— Hedvika (mlceni)

— Havel (deflator)

L— Dporota (drobna vina + 3 podivnosti + otdzka u vyslechu)

Pohledy do problematickych linek (kontroly

pred hrou)

Linky bez vlastniho silného aktivniho konfliktu

e L5 Mikes: [VYRAZEN 54 §3.2 — postava smazana]

e L3 Herpold: [VYRAZEN S4 §3.1 — postava smazdna; mini-kostkovy quest pfesel na Dorotu]

e L3 Pribyslava: drobny vnitini boj kolem prstene. ReSeni: Cross-link na Klaru (profesni

bylinkova vazba) ji dava druhy socialni dotek.

Linky s rizikem rozpadu pf¥i vyrazeni

Linka
L1
L2
L3
L4

L5

Klicovy hrac
Klara
Vavfinec
Matyas nebo Dorota
Ludmila

Vasek nebo Bétka

Kdyz vypadne
Linka kolabuje. Doporuceno: Klara vyfazovani prio #4 (posledni Zenska)
Linka kolabuje. Doporuceno: Vavfinec prio nevyrazovat
Polovina vrcholu. Refaktor mozny (pres Pribyslavu)
Linka kolabuje. Doporuceno: tiprava planu vyfazovani — Ludmila prio #5 (po Klare), ne #3

Linka kolabuje. Vasek prio #3 (zachovat). Bétka fixed B (nikdy)
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Linka Klicovy hrac Kdyz vypadne

L6 Vlastimil Linka kolabuje. Vlastimil prio nevyfazovat (mimo plan)

Navrh uprav planu vyrazovani

Aktualni: zeny — [Eliska VYRAZENA] > Pfibyslava > Ludmila > Klara; muzi — [Mike$ VYRAZEN]
> [Herpold VYRAZEN] > [Ctibor VYRAZEN 2026-08-16] >> Vasek > Matya$ >> Vavfinec >
Bartolomé.

Doporuceno (verze v06 — po Bylinkovém ortelu):
Zeny (od nejméné nutné k nejnutnéjsi):

1. Aneta (nejméné nutnd) — L1a prezije, Radovan si najde jiny cil sledovani Klary. Ztrata A4
tvrze a A1 dluhu je citelna, ale linka L1a drzi.

2. Pfibyslava — POZOR: po Bylinkovém ortelu P¥ibyslava jiz NENi atmosféricka. Nese
svedectvi smrti Jiry, prsten s plamenem a bridge Vlastimilovy balady. Jeji ztrata znamena
ztratu klicové vrstvy L3 + L6. Odsunout dale — pokud vypadne, 1linky pribehy alt Kapitola
[l kolabuje.

3. Blanka — L1b (Judita) drzi samostatné, ale L4 alternativa a L5 posel do KH by ztratili.
Doporuceno stredni.

4. Bétka — POZOR: L5 driver + NL3 + L4 castecné. Ztrata = kolaps L5 (Vask(v moment s
Bétkou pada). Nikdy nevyrazovat brzy.

5. Hedvika — L2 svédek + Q7 vzajemny test (odlehcCena vecerni verze, slouceno s Q5 S4a) +
NL17 Joska. Ztrata by oklestila L2 svédectvi; Elis¢ino Q7 pada.

6. Eliska — PRED REVIZi 2026-06-26 byla prvni na vyfazeni. TOTO UZ NEPLATI. Nyni ma E3
(Vavrinec) + E4 (§tépén) + odlehcenou vecerni Q7 (sonda Hedviky). (Q9 od _07 archivovana
nezavisle na Elisce.) Ztrata = kolaps L2 pod-viny.

7. Klara — driver L1a + NL8. Nikdy nevyfrazovat brzy — vyzaduje predbrief.

8. Ludmila — driver L4. Vyrazovat az Uplné na konci.
Muzi (od nejméné nutné k nejnutnéjsi):

1. Herpold [VYRAZEN ze hry — 54 §3.1]
2. Mikes [VYRAZEN ze hry — S4 §3.2; M3 presel na Vaska]

3. €tibor [VYRAZEN 2026-08-16] — L3 cynicky komentaF by se ztratil a Vlastimilova balada by
neméla protihlas. (Stary refaktor ,Bartoloméj podobenstvim" je neplatny — herecky
nehratelny a rolové nepatricny, nahrazen uz modulem M1.) Provedeny refaktor: protihlas +
fama + miska KRYSA — Matyas ( [hranice M1] : forma a doslech, nikdy fakta o jezdci); jméno
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mrtvého + ,tfi podivné véci" + otazka u vyslechu — Dorota; deflator + V7 — Havel. Detail:
postavy komplet_19.md § D4 , prenosova tabulka.

4. Havel — L5 neprimy svédek + NL3 driver. Ztrata = NL3 pada, cross-arc Havel-Bétka-Janek se
rozpada. Nevyrazovat pred L5 vyvrcholenim.

5. Matyas — L3 driver + Q9b (Vavfinec). (Q9 s EliSkou od _07 archivovdna.) Ztrata = kolaps L3
identifikace.

6. Radovan — L1a cil + Q4/Q6. Ztrata = kolaps L1a. Nikdy nevyrazovat.

7. Vasek — L5 driver + Zkouska bificovy spolehlivosti (Blazej) + bilance osudu Lisky. Nikdy
nevyrazovat.

8. Blazej — L2 driver + zkousejici Vaska. Nikdy nevyrazovat.

9. Vaviinec — L2 nezbytny (Sifrant + |har v deniku + E3 s ElisSkou + Kliment dvojrole). Nikdy
nevyrazovat.

10. Bartoloméj — L2 zpovédnik + A1 lidsky dluh (Aneta) + NL8 Klara. Nikdy nevyrazovat —

pretizené sedi %k %k k.

11. Vlastimil — L3 refrén + L6 balada + Bylinkovy ortel svédek + bridge o Pfibyslavé. NIKDY
NEVYRAZOVAT — nositel L6, kolaps celé dramaturgie.

Zlomova linie: Po Bylinkovém ortelu a Vaskovy zkousky jsou Pribyslava, Vlastimil, Vasek, Blazej,
Bétka strukturné nezbytni. Pokud musis snizit pocet hracd, odsun postavy z téchto: Aneta
(Ctibor uZ je (VYRAZENO) — muZzska osa zacind nové na M2 Havel). [Herpold + Mikes jsou jiz
vyrazeni S4 §3.1/83.2]

Vlastimil mimo plan vyrazovani Gplné — nositel L6 a Bylinkového ortelu, jeho ztrata = ztrata
dramaturgického centra.

Past od zaporaka — alternativni cesty, kdyz
Klara nedoruci

Past s rekvizitou #L1a-C je dramaticky cenna, ale kdyz Klara dopis schova, znici nebo otevre v

Blanciné pomoci, Stépanlv plan se kazi. GM musi mit pFipraveny fallback:

¢ Fallback 1 (Klara schova): Cca v 16:30 (cesta zpét) GM posle ,druhého rolového posla"“ —
neznamého chlapa z krajiny, ktery Radovana oslovi u brodu: ,Vdm mél uz prijit list. Neni-li v
ruce, mate se mit na pozoru. Tolik za mé a za pana, jemuz slouzim." Mlhavé, ale dostatecné

Radovana zneklidni. Past tim prekvapi jako Klafino selhani, ne jako jeji volba.
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(less-is-more skrt 7, 70 %): znicit dopis je nejodvaznéjsi a nejzajimavejsi volba, kterou Klara

muUze udélat — duplikat ji anuloval a délal z jejiho vzdoru scénu bez nasledku, presny opak

zasady ,duasledky se nesou, volby plat

n
|

(F1-F4). Zniceny dopis zadny fallback nepotrebuje:

past prosté dopadne selhanim beze svédkd a Klafina odpovéd na kréemni ,Stépan se pta,

jestli mas co rict" je tim napinavéjsi, ¢im vic mostu spalila. Fallback pro schovani (Klara dopis

schova, nedoruci) zUstava vyse jako Fallback 1; pro otevreni s Blankou zUstava Fallback 2

(dfive 3) nize.

¢ Fallback 2 (Klara otevie s Blankou): Past z(istava funkcni, jen ma ted’ dva svédky. Blanka ma

informaci, kterou mize pozadovat vyménou za pomoc s Linkou 4 (Ludmila).

GM logistika: minimum vs. plna verze

PIna verze L1-L6 (po S4a) vyzaduje ~16 fyzickych rekvizit a 1 NPC roli: Marika v krémé. Ostatni

role prevzal GM. Otec mlyndr, krémadr a Zena u potoka (S4a, skrt 4) byli odstranéni. Pro jednoho

GM v terénu na 10 km trase je to zvladnutelné.

Minimalni balicek rekvizit (nezbytné pro 3 oddily, 12-15 hr

Rekvizita
#L1a-A (listek od Stépana)
#L1a-C (druhy dopis pro Radovana)
#L2-A (seznam no¢ni hlidky)
#L4-A (modlitebni knizka s pokyny)
#L4-B (hrani¢ni kdmen)
#L5-A (Vaskova mince)
#L5-B (Bétcina kopie dopisu)

#L6-A + #L6-B (VlastimilGv pergamen +
balada)

#12-D (Blazejiv opasek)

#Zold-A (24 grosu + 9 drobnych)
#Mesec-Hedvika (6 grosii)

#L3-A (prsten) + #L3-E (tubus)

Linka
L1
L1
L2
L4
L4
L5
L5

L6

L2

NL17

L3

7/ v O

acu)

Pro¢ nutna
Klafin startovni Ukol — bez néj L1 neméa motor
Hlavni past
Blazejova ,bomba" v batohu — vizualni symbol
Ludmilin startovni ukol
Fyzicky vrchol L4 — bez néj Ludmila nemé co prohlédnout
Vlastni rekvizita hrace — minimalni zatéz
Symbolicky vrchol

Zavérecna tecka dne

Jediny diikaz, ktery se dostane do mistnosti — cely opaskovy fetéz i Hedvi¢ino gesto stoji
na ném

Bez penéz neméa Hedvika ¢im vykoupit brnéni a kostky jsou naprazdno
Jediné misto, kde je v celé hre vidét skute¢na platba

Doplneno — v Tabulce jsou must, ale v tomhle balicku dosud chybély (ndlez S5 #10)

(2026-08-16: #L5-D , drobny mesec pro Vaska, z tohoto balicku odebran — priorita v Tabulce

hernich pfedméti snizena z ,must" na ,nice-to-have"; beat je bezd(isledkovy osobni moment,

nepatri mezi ,nezbytné".)
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A, GM pravidlo: co se smi a nesmi vsadit u kostek

Hraje se kdykoli ve volné chvili, nejen vecer. Sazet se smi grose, drobné a osobni cetky bez

funkce (naramek, spona, hieben, n(iz, pridél jidla).

Nikdy se nesazi rekvizita, ktera nese informaci nebo néci tajemstvi: #1.5-A znak bandy -
#L5-E Klafina mince - #L3-A prsten- #L4-H lahev - #L2-A rozpis- #L2-C listek - #L2-D
opasek - #L1a-C dopis - #L1b-A notysek - #L4-A knizka - #L5-B Jank(v dopis - #L3-E
tubus - #L5-F listek - #L6-A/B balada - #L5-G veétvicka. Kdyz si nejsi jisty, jestli se to smi

vsadit — nesmi.

Bez tohohle pravidla nékdo prohraje Pribyslavin prsten a linka L3 skonci u ciziho hrace v kapse.

Explicitni vyjimka (2026-08-16): #L.3-C (kus Cervené kozinky) se smi vsadit — je to ,optional
stopa bez informacni hodnoty pro hlavni vySetfovani, ne diikaz. Viz nNL19 — sazka o kozinku .

A, GM pravidla: alchymie a jedy

Jak se v téhle hre déla lektvar

Alchymie tady nepotiebuje ohen ani horkou vodu. Vsechno se déla na studeno — to je

norma, ne nouzoveé reseni:

Zakladni médium je studena voda nebo vino (podle receptu; u lektvaru zamilovanych vino,
u odvart voda). VSechny drtitelné byliny se rozdrti v hmozdifi a nasypou do média. Co se

drtit neda, jde tam celé — zub divocaka se nedrti, hodi se do flakénu vcelku.

Pak uz jen jedno: musi to tahnout. Proto se lektvar neda udélat a hned podat — a proto se

druha davka odvaru pro Vavrince predava az na navratu.

Prakticky dlsledek: nic z toho neni rekvizitni atrapa. Lektvary jsou opravdu voda nebo vino s
rozdrcenymi bylinami — daji se vzit do ruky, pricichnout k nim i vypit. At tedy v zadném z nich

neni nic, co do Ust nepatti.

Dnes se netravi

Pribyslava ma mezi dovednostmi uvedeny jed (,zhouba™) a tyz vecer se nékomu kape lektvar do
dZbanu. Ta kombinace je nestastna nahoda, ne pozvanka. Do briefingu i na GM karticku patfi
jedna véta:

.Dnes se netrdvi. Zadna postava dnes nikoho neotrdvi, nepokusi se o to a nikdo to po

nikom nechce."
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Jed zlstava na karté jako soucast bylinkarcina femesla a jako charakteristika — nikdy jako
nastroj.

Penézni hygiena v U Pincll

Faze 0-1 bézi v oteviené hospodé s predobjednanou uGtratou. Herni mince zlstavaji na hernim
stole, u vycepu se nikdy neobjevi. Asistent je posbira pfi presunu do kempu (20:45-20:55); po
debriefu dostane kazdy jeden gros na pamatku.

Suma: 12 radku balicku, 1 NPC role (Marika) — GM prevzal krémare i otce mlynare. Toto je
.must have". (Bylo ,9"; pocCet se neaktualizoval, kdyz do balicku pribyly #.2-D, #Zold-A, #Mesec-
Hedvika , #L3-A a #L3-E . Prepocteno 2026-08-17. Pozor — Fadky, ne kusy: #Zold-A je 24 grosu
+ 9 drobnych v jednom rfadku.)

v O

Rozsireny balicek (pro 4 oddily, 16-21 hracu)

Doplnky pro plnou hru: #L1a-D (Anetin listek), #L3-C (kus kozinky), #L5-G (liskova vétvicka). NPC
role: posel u brany. [#L5-C odebran — MikesS smazan S4 §3.2; #L1a-B a ,Zena v Talmberku"
odebrany S4a, skrt 4. #L3-A a #L3-E do Minimalniho balicku doplnény — dfivéjsi poznamka o

jejich chybéni je vyrizena, viz balicek vyse.]
Prakticka rada pro GM v terénu

e Rekvizity pro ~9:00 (start) pfipravit do batohu hraca predem — GM jen verbalné
pripomene.

e Rekvizity pro ~10:00 — 11:00 (sv. Matous, vyhlidka) nosi GM sam.

e Rekvizita #L4-B (kamen) — dovézt predem den pred hrou, postavit na brod. Nelze nosit na
zadech.

e Rekvizity pro krému (~19:00) — GM ma u sebe (krcmar byl odstranén jako NPC; GM se vmisi
mezi hosty).

e NPC role: Marika mize byt presunuta z LARP — nékdo ze ,Slechty Kuttenberka”, kdo
nehraje aktivné; brief mu trva 5 minut.

Otevrené body k diskusi a dalsi revizi

1. ,Verze A/B/C/D" u kazdé linky jsou delta od standardni verze, ne paralelni
rozpracovani. Pokud jste ocekaval plné rozkreslené alternativy (3 paralelni scénéare, mezi
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kterymi si vybirate), tohle je tfeba upozornit a ja je rozepisu zvlast. Pokud jste oCekaval jeden
silny scénar s vylad'ovacimi prepinaci, tato verze je v poradku.

2. Vavfincuv kli¢ — pootevieni vici glejtu. V vstupy 01 2026-06-19 zaznéla véta ,A to se
klidné maze tykat néjakym zptsobem glejtu." — moje aktualni podoba L2 drzi Vavrinclv klic
jako cisté iracionalni strach (nic z archivu nezmizelo, je to poruseni diivéry, ne kauzalita
kradeze). To je konzistentni s postavy_detaily_03 i s vami schvalenou variantou (2b), ale slabé
se dotyka glejtu. Pokud chcete linku k glejtu skutecné zostfit, kandidat je: Dorota v L6 —
uvédomi si, Ze prozradila Cas hlidky. Aktualné to je jen implicitné; pokud chcete, at  to vyjde

najevo (ne jako odhaleni pachatele, ale jako Dorotin moralni zlom), je to drobna Uprava.

3. Marika v krémé — rolova ozvéna (GM) nebo NPC sehrané ,slechtou Kuttenberka" mimo

vvvvvv

4. Stépan ze Sedlce — m4 se jeho jméno padnout nékdy nahlas, nebo zlstat zcela offstage?
Nas navrh: nahlas jen ve Verzi C L1, jinak ne.

5. Vlastimilova balada (rekvizita #L6-B) — kdo ji pfipravi? GM predem (= jista kvalita, fix
predtisku), nebo hrac Vlastimila si ji béhem dne sam sepise (= organictéjsi, ale riziko slabsiho
finale)? Navrh: GM predem pripravi kostru balady, hrac ji doplnuje Utrzky z dne.

6. Kostky (Farkle) — kolik postav ma mit kostkovy mini-quest? Navrh: Vlastimil (skryté kostky v
meésci), Vasek (skryté cinknuté), Dorota (presvédcit 2 hrace na hru — prejato po Herpoldovi),
Pribyslava (vyhrat konkrétni predmét). [Herpold/Mikes$ vyrazeni S4 §3.1/83.2]

7. Kostel sv. Matouse — exteriér, neumime predpokladat, jestli se dostaneme dovnitf.

Planovat vse venkovni.

8. Hrani¢ni kamen — fyzicka rekvizita 40 x 40 cm piskovce s rytinou. Logisticky: kdo ji pfiveze
a postavi dopredu na brod? Navrh: GM den predem.

Zaver — k cemu tenhle dokument slouzi

(Sekce vznikla jako ,Zdver verze 01" a text plati beze zmény dodnes; nadpis prejmenovdn v 16,

protoZe v dokumentu verze 16 matl,)

Tento dokument by meél slouzit GM jako playbook pro béh dne — ne pevny scénar, ale smérnice s
konkrétnimi body, kdy zasahnout, ¢im a komu.

Klicové principy:

1. Nesahat na hlavni zapletku. Glejt je TopSeekerova hra. LARP jen ramuje.

2. Konkrétni rekvizity nad obecnym direktivem. GM prinese listek, mince, kamen — ne

,naznaci napéti".
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3. Mliceni je dramaticky bohatsi nez rec. Vétsina linek konci mlcenim, nikoli odhalenim.
4. Postavy si nemusi nic uvédomit. Pokud nereaguji, neni to selhani — je to volba.

5. Vlastimilova balada je tecka. Vse vede k ni. VSe po ni zazniva ozvénou.

Pavodni patka ,,Konec verze 01. Pripraveno k revizi a konkrétnimu testovdni s hraci." — dokument
Je dnes ve verzi 16 a je pred release candidate 01.

Q + NL registr prirazeni (2026-06-26)

Vstup: quest_karty.md (Q1-Q56) a nove_linky_navrhy_@1.md + nove_linky_navrhy_02.md (NL1-
NL20). Tabulka rika, do které linky jednotlivé questy/nové linky patri podle rozhodnuti v
zahrnuti_dodatecnych_linek 2026-06-26_01.txt .

Oprava N2 (_07): ID v této tabulce pochazeji z quest_karty.md (2026-06-26) a jsou historicka

—od s Side-questy pridané 2026-06-30 a § Q-questy — plné beat-by-beat rozkresleni (B1,

2026-07-05) dal se ve vsech novych textech, kartach postav i cue-listu pouziva jiné, nezavislé

¢islovani (Q4-Q9b). Cislo samo o sobé mezi tabulkami nic nezaru¢uje — spojovat je jen podle

sloupce ,Aktualni ID". V novych textech pouzivej vyhradné Aktualni ID; historické ID z této

vs e

tabulky slouzi jen k dohledani pivodniho zdivodnéni v quest_karty.md .

Historické Stru¢né Cilova Most Aktualni ID
ID linka

Q1 Umlceni drbt (Blazej — L2 — (bez aktudlniho rozkresleni — viz NL17)
Hedvika pres Josku)

Q2 Pisaf pod dohledem L2 — (nerozkresleno samostatné — kryje se s L2 Beat 4)
(Blazej hlida Vavrince)

Q5 (staré)  Lécba Uzkosti (Vaviinec L2 L3 (Matyas) Q9b — Ruce pisare
u Matyase)

Q12 Zkouska kli¢nice L2 — Q5novéy — slouceno S4a do Q7 (viz § Q-questy — plné beat-by-beat
(Hedvika e Eliéka) rozkresleni )

Q14 Kuchyriska $pionaz L2 — Q7 (nové) — Kuchyniska Spionaz
(Eliska —» Hedvika)

Q15 Maska klidu (Eliska u L2 L3 Q9 (nové) — Maska klidu [archivovdno _07, viz
Matyase) archiv_vyrazenych_postav_e4.md ]

Q32 Popisy-pres-sifrantka t5 [Mike$ smazdn S4 —
vtikes—Btankay §3.2]

@33 Pevodkovavikes— tte [Mikes smazdn S4 §3.2; —
Pibystavao-prstent M3 presel na Vaska]

Q35 Cenzura zaznamU L2 — Q4 (nové) — Cenzura zaznamu
(Radovan — Vavrinec)

Q36 Zachyceni hlaseni L1c L4 Q6 (nové) — Zachyceni hlaseni
(Radovan — Ludmila) (folded -

L4)

Q48 Analyza panského L1a — (nerozkresleno samostatne — kryje se s L1a Beat 3)
hrichu (Klara - Aneta)

Q50 Zpovéd ze zrady (Klara L1a L6 (nerozkresleno samostatné — kryje se s NL8)
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Historické Strucné Cilova Most Aktudlni ID
ID linka

Q51 Falesna stopa pro L1a — (nerozkresleno samostatné — kryje se s L1a Beat 4/8)
ochranu (Klara chrani
Radovana)

Q53 Pastna-Spionkt(Porota  tta — [VYCISTENO S4a — less-is-more skrt 12, 90 %: nikdy nerozkresleno, jen
—taray slib v registru; reaktivace jen s F2, viz

vyr‘azovaciipLanﬁpr‘ehodmoceniiej.md]

Q54 Predani zakazky L1a (paralelni k (nerozkresleno samostatné — kryje se s L1a-A4)
(Pfibyslava — Aneta) bylinkovému questu)

Q55 Erb v plameni L2 L3 (pfes prsten) (nerozkresleno samostatné — kryje se s L3 Verze B)
(Pfibyslava ukaze
prsten)

Aktualni (nezavislé) cislovani side-questi — prehled: Q4 Cenzura zaznam( - Q6 Zachyceni
hlaseni - Q7 Kuchynska Spionaz (slouceno s Q5, S4a) - Q9 Maska klidu (archivovdno) - Q9b Ruce
pisaFe. PIné rozkresleni viz § Side-questy pridané 2026-06-30 a § Q-questy — plné beat-by-beat

rozkresleni .
ID Nazev Cilova linka Poznamka

NL3 Pytlak v panském L5 Havel + Bétka + Vasek; oddélit od L5 jako priprava k Janka
lese

N4 Zasekdatrahtice =} [SKRTNUTO S4a — analyza_redukce_less_is_more_01 skrt 3, viz archiv_vyrazenych_postav_04.md]

NEF Mytoa-meésec [SMAZANA S4  Herpold + Dorota + Radovan — celd linka smazdna

$9]

NL8 Co tizi lazebnici L1a Klara + Bartoloméj; vrchol u sv. Matouse nebo na rozcesti pod Talmberkem

NL10 Relikvie od svatého — Bartoloméj + Ludmila, start W1 sv. Matous; oZiveno 2026-08-15, viz relikvie symbolika 62.md
Matouse (samostatna)

NL11 Cejch z Kutné Hory L5 Vasek + Aneta; M3 presel na Vaska [Mikes smazan S4 §3.2]

NL17 Zastavené brnéni L2 Hedvika + Joska + Blazej; nastavi Blazejovu volbu milost vs. kazen [Mike$ smazan S4 §3.2]

NL18  Oci aruce (ID — (pouto Havel + Matyas; sména rovnych — felcar maze rameno, lov¢i plati v bylinach. Rekvizita #nL18-A .
prideleno 2026-08- BxB) Zdroj: matyas_final pouto_a klic_01.md § 1 .Dosud bez ID, coz ho délalo nedohledatelnym v registru
15) i v soupisce.

v/sv

(Drivejsi ,TODO pro pristi kolo: rozkreslit Q+NL beats, propsat do postavy_karticky 62 " —
splnéno a odstranéno 2026-08-17: beat-by-beat rozkresleni ma vlastni sekci § Q-questy — plné
beat-by-beat rozkreslent , karty postav jsou dnes postavy komplet 19.md a tiskové karticky

postavy karticRy 07.pdf .)

Talmberk jako synchronizacni bod (navrh, 2026-
06-26)

Audit poznamka: ,V Ledecku a v Talmberku se sice garantované nepotkaji vsechny oddily nardz,

ale je tam prostor to domluvit. Talmberk je pomyslny vrchol trasy pred navratem."

Navrh struktury:
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e ~13:30 Talmberk = kratka verejna zastavka (10 minut), kde GM pozve vybrané postavy z
jednotlivych oddild ke ,starému stromu / k potoku / pod kostelik" k drobnému spole¢nému
momentu.

e Kotva 1: KlaFin kraj — Klara ma v Talmberku scénku (NL8 vrchol, viz NL1 navrh). GM jako
stara zena.

e Kotva 2: Havluv kruh — Havel mize odbocit k mistu, kde vidél tabor cizinct (Talmberk-
Ledecko lesni Usek). Kratké stoparské tazani nebo gesto.

e Kotva 3: Aneta + Radovan — kratky ,obchodni" rozhovor, Klara si toho vSimne (= druhy z
Klafinych tfi poznatkd, viz L1a Beat 7).

e Kotva 4: Bétka + Vasek — pokud spolu maji tichy moment z L5, tady je prvni pfilezitost

(pred mlynem).

Resilience: Talmberk Ize preskocit, pokud Cas nevyjde — zadna kotva neni kriticka pro reseni

Sifry. Slouzi jen k mezi-oddilovému Svu.

L6 — restrukturace a vysveétleni (2026-06-26)

Stav pred: L6 ,Pravda v mlceni" byla popsana jako ,Vlastimil sloZi baladu se zcela jinou
interpretaci reality" — coz je jen jeden z aspektl a vede k pocitu, Ze L6 = balada. Ve skutecnosti

balada je tecka, nikoli linka.
L6 stoji na trech vrstvach:

1. Ml€eni jako volba — Hedvika, Dorota, Matyas a dalsi vi vic, nez reknou. L6 je o tom, jak se
mlceni akumuluje a komu vyhovuje (Blazej, Radovan), pfipadné koho dusi (Hedvika). (Eliska
(VYRAZENO) .)
2. Cynik proti mytu — [Ctibor (VYRAZENO) - Matyas + Dorota (fallback)] . Vrstva se po
vyrazeni Ctibora rozdélila na dvé pulky a je tim silnéjsi, ne slabsi:

o Matyas snizuje (miska KRYSA) — a na rozdil od Ctibora u toho riskuje sam sebe: Sil
mrtvému ranu od Cepele a vzal za mlceni penize, takze z legendy vzejde otazka ,a kdo
ho sil?". Tlaci nejvic a nejmin si mGze dovolit fict proc.

o Dorota pozoruje — filtr pravdy, ktery se zverejni az u vyslechu, kde se Slechtic pta ji
jako prvni z D. A Ctiboruiv sbérny ukol , tfi podivné véci" skrtnut 2026-08-17 —
neprenasi se: jeho motivace byla kamuflaz (,kdo horlivé hlasi drobnosti autorité, je
posledni, koho autorita podezira"), Dorota takovy motor nema a v oddilu D uz vede
sbérny seznam MASKY. Otazka zistava, seznam ne.
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3. Vlastimilova balada jako fikce — Vlastimil pievrati nemnoho faktd (jezdec s rudou rukavici
= Jira Hruby, drobny kuryr) v epickou pravdu. Most do L3 (Dorota + Matyas ho aktivuje
refrénem). Balada je finalni tecka L6, nikoli jeho obsah.

GM hlavni tkol L6: sbirat béhem dne miéeni ostatnich postav a v krémé vecer je nechat zaznit
jako kontrast k Vlastimilové baladé. Konkrétné:

e Bartoloméj v krémé prones podobenstvi — kdo ma Ihat, ten v ném slysi sebe (Blazej,
Vavrinec).

e Hedvika v kr¢mé nepfimo signalizuje, co vi — nabidkou jidla ¢i mlcenim, ne reci.

e Radovan posloucha cynicky komentar Matyase ( [ctibor (vvrRAZENO)] fallback). (Ctiborovo
predavani ,tri podivnych véci" Radovanovi/Vlastimilovi odpada se skrtem tkolu 2026-08-17

— Radovan ma DK1-DK®6, Vlastimil baladu, ani jeden ten vstup nepotrebuje.)

e Vlastimil zazpiva baladu = prevracena verze reality.

Vysledek L6: ,Tichost je dramaticky silnéjsi nez fe¢." Zadné odhaleni glejtu, jen lidi a jejich mléeni.

L4 — alternativa predmeétu svaru (navrh, 2026-
06-26)

Audit poznamka: ,Hranicni kamen je takovy divny pfedmeét svdru. Stdlo by za to se zamyslet nad

ndahradamd."

Aktualné (verze 2026-06-28): Hrani¢ni kamen + Bozi muka. Kdmen vyznacuje hranici mezi
mlynarovym pozemkem a klasternim polem. Pozice kamene rozhoduje o tom, na ¢i strané stoji
Bozi muka u brodu — pokud je kdmen kde ma byt, muka stoji na klasternim pozemku (a tedy
jsou klasterni); pokud je posunut o tfi kroky smérem ke klasternimu poli (jak se stalo), muka
padaji na mlynariv pozemek. Drama: klasterni Bozi muka jsou pychou prevora i prizraky
vsech, ktefi jdou kolem. Pokud prevor posunuti kamene prizna, ztraci ne jen kus pole, ale i
symbolicky symbol. Pokud Ludmila pravdu dolozi, prevor se v ocich radu zhrouti.

Alternativy:

e A) Vodni pravo / nahon mlyna (per nove linky navrhy @2.md ): Spor o podil ze
stoky/nahonu mezi mlynarem (Bétcin otec) a sousedem. Ludmila jako zapisovatelka.

Predmét svaru = listina nebo otisk svédka u stoky. (Vice organické, ale ztraci fyzicky symbol.)

e B) Bozi muka (krucifix na rozcesti) — ma byt presunuta z klasterniho pozemku na soukromy

a tim se posunula hranice ,zvykového prava". Pfedmét svaru je fyzicky (kfiz).

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/linky_detaily 16.md 89/108



28.08.26 1:07 linky_detaily_16.md

e C) Pecetidlo na desatek z mleti — kdo si jakou peceti stvrzuje desatek, ten ovlada

ekonomicky narok. Predmét svaru = pecetidlo (vlk — prevor?).

Navrh: Pokud se ti nechce zachovat fyzicky kamen, vezmi A) — je nejvic organické a snadno

scénovatelné. Ludmila tam stoji, opisuje listinu, prevor ceka na vysledek.

Replika revisions (2026-06-26)

Podle auditu k revizi:

Original Navrh nové verze Kontext
Jezdec s rudou rukavici, jenz v JJezdec s rudou rukavici, jenz v Ledecku noc dychal" ,pochoval noc" je nesrozumitelné; ,noc dychal" zni lepe a
Ledecku noc pochoval" evokuje plizivou pfitomnost. (Alternativné ,jenzZ s noci v

Ledecku se loucil".)

,Otce, co mads délat, kdyz pdn je ,Otce, co mds délat, kdyz pan nese ve své dusi ,vnitfné nezdravy" zni moderné
vnitiné nezdravy?" zlobu?" nebo ,Otce, co déld poddany, kdyZ jeho
pan slape spatnou cestu?"

,Padn, ktery svedl ovce na nespravnou (zachovat — silnd replika) Vlk zde z(stava prizviskem pievora, nikoli zadné dalsi
pastvinu, neni pan. Je vik." postavy

Riké se, Ze md vic méscti nez Riké se, Ze drZi vic méscti neZ modliteb." ,zdravas" se v CR takhle nesklonuje jako mnozné;
zdrdvasa." .modlitby" je pfirozenéjsi

,Otec o tom mluvil v opilém vzteku. ,Otec o tom mluvil v opilém vzteku. Pak schoval Jutekl pod stal* zni nedopovézené; ,schoval tvar je
Pak utekl pod stal." tvdr pod stal." pfirozeng;si

,Bétko, dnes nemluvit s kldsterem. ,Bétko, dnes ani slovo do kldstera. Zadny popis, pavodni zni jako pfikaz, ne otcovsky

Zadny popis. Zadné lejstro. Slibila jsi Zadné lejstro. Slibila jsi mi to, vid?"

mi to. Ano?"

Ik ziistdvad vyhradné pfizviskem prevora (napf v podobenstvi Ludmile). Jméno Stépdnovo

prizvisko bylo prepsdno z ,VIk" na ,ze Sedlce".

Rozhodnuti — otevrené body vyreseny (2026-
07-05)

A2 — Marika v krémé: doporuceno cizi tvar (nékoho ze ,slechty Kuttenberka" mimo LARP, brief
5 minut). Rolova ozvéna GM by ztratila dramaticky efekt (Hedvika musi slyset jinou tvar nez GM,

aby to znélo autenticky). Zapracovano v postavy karticky ©3.md Blazej + Hedvika.

A3 — Vlastimilova balada: hotova v balada_draft_e5.md (oprava N10,_07 — drive odkaz na
_03.md; povyseno na _o5 v _i6,2026-08-17). GM predem pfipravi kostru (refrén fixni, sloky
1/3/5 pevné), hrac Vlastimila doplnuje sloky 2 a 4 + bridge podle toho, co béhem dne

zaslechne.
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A4 — Kostky (Farkle): doporuceno 4 postavy — Vlastimil, Vasek (skryté cinknuté), Dorota,
Pribyslava. Vaskova zkouska (varianta 1) integralné pouziva kostkovou partii v krémé. [Herpold
vyrazen S4 §3.1; Dorota prebira]

A5 — Bétka jako utajena lesbicka (NL16 Sate

v

4 D X

Prepsano S4a (less-is-more Skrt 6, 80 %): NL16 jako samostatny quest s vlastni ID a vazbami na
dvé dalsi postavy skrtnut — vrstva byla mrtva priprava (aktivace ,mozna, kdyz hracka bude chtit",
bez vazby na volby). Podkladova vrstva (,mlyn bez dédice") Zije dal jako jedna véta karty pres fix
analyza_klise_kyc_stock_01.md § 2.6 (zapracovano v S3, dnes postavy_komplet_19.md § B2,
véta beze zminky NL16/Satku — jen lore ,mlyn bez dédice"). Text NL16 do archivu, viz

archiv_vyrazenych _postav_04.md S4/4.

A6 — KlafFina hutnost (x%% %% + NL8): rozhodnuto zachovat vysokou hutnost — Klara je
driver L1a i NL8 a jeji predbrief pokryva oboji. Descope M3 (Klafina mince) na Vaskovu védomost
— Klara o tom hracsky neinformovana. [Mike$ smazan S4 §3.2]

A7 — Joska: non-player NPC, off-screen. Jméno pevné. Ovéreno: v aktualnich aktivnich
souborech ( postavy detaily 06 , linky detaily 04 , postavy_karticky 03,
linky_pribehy _alt_65 ) neni zadny jiny Josef / Joska / Josifek. Bezpecné.

A8 — Joska prijmeni / rodinny stav: rozhodnuto bez pFijmeni (bézné pro rekruty té doby). Vék
cca 17 let, Hedvicin jediny syn, otec zemfrel pfi padu z jefabu v Ratajich pred 6 lety (drobny

background, nemusi se ve hre explicitné objevit).

B4 — NL7 ,,Denni korupce" (Herpold+Dorota+Radovan): [SMAZANA 5S4 §9 — celd linka
odstranéna z hry; Herpold vyrazen S4 §3.1]

B9 — Verejné bio z glejt_karticky.md do postavy_karticky @3 : provedeno u Bétky (prezdivka
Liska = liskovy prut), Vaska (Ledecko), Havla (Skalice), Matyase (Sazava), Vlastimila (Rovna).

Ostatni verejné bio jsou konzistentni s aktualnim stavem.

Vyhlidka nad Sazavou — momentova napeti
(B10, 2026-07-05)

Uéel: definovat 2-3 konkrétni napéti, kterd GM m(iZe na vyhlidce v ~11:00 ad hoc rozsvitit.

Vyhlidka je jediné garantované socialni setkani vsech oddilli — idealni pro cross-skupinové jiskry.

Vybrat 3 z nasledujicich 6 podle nalady skupiny a stavu hry:
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Napéti V1 — ,VlastimilGv refrén" (vZdy zapnuto)

Vlastimil vstane a prednese refrén nahlas: ,Jezdec v rudé rukavici / lesem k Ledecku ted padi...."
Dorota pusti nabéracku. Matyas prerovnava obvazy. Pribyslava sahne do kapsy. €ttborzvedne
oboct ( (VRAZENO) — padad bez nahrady.) Havel zkontroluje vacek. Toto je pater — vzdy
probéhne. L3 driver. [Herpold vyrazen S4 §3.1]

Napéti V2 — ,Blazejova chvastava véta"

Blazej v druzném rozhovoru u jidla rekne: ,Vcera v noci bylo vsechno, jak ma byt. Klice tam, kde byt
meély — a ja od klekani do rozednéni nesundal opasek." Hedvika slysi. Jeji tik se aktivuje.
Signalizuje L2 kli¢ pro cely den. Doporuceno vzdy zapnout. (O klicich rika pravdu a [ze jen o
sobeé — presné tak mluvi opatrny lhdr: A ten jediny bod, ve kterém [Ze, mu vecer nékdo poloZi na
stal)

Napéti V3 — ,Klafin druhy listek" (L1a past)
GM (jako pocestny u vedlejSiho stolu) Klare podstrci druhy dopis pro Radovana. Klafino hlavni
dilema. L1a kli€. Doporuceno vzdy zapnout.

Napéti V4 — ,Drbna o Blance"

GM Ludmile po3epta: , Sestro, mluvila jste s tou Zdkyni z Kutné Hory? Rikd se, Ze drz{ vic méscii nez
modliteb." Ludmila zbystri. Volitelné: aktivuje L1b (Blanka+Ludmila potencialni rozhovor u
brodu).

Napéti V5 — ,Kupec o Lisce"

GM (jako kupec u sousedniho stolu) hlasité: ,Slyseli jste, ze Liska pry zhebnul u Sazavy? Banda se
rozpadla." Vasek a Bétka nepatrné reaguji. Kli¢ pro L5 bilanci. Aktivuje cross-arc Havel x Bétka x
Vasek.

Napéti V6 — , Anetin obchodni listek”

GM Aneté doruci listek o prajezdnich pravech (rekvizita #L1a-D): ,Sestro Aneto, prijezd Vasich
voz( na Kutnou bude pfedmétem jednani." Aneta ma zaminku mluvit s Radovanem obchodné.
Klara to zaregistruje jako druhé pozorovani. A4 tvrz aktivovana.

NapétivV'7—Poznamkaopravdé: — SKRTNUTO 2026-08-17

Havel tise, ne k nikomu konkrétnimu: ,Zvldstni. Pamatujte, ne vsechno z toho, co dnes najdeme,

musi byt pravda." Fungovat bude jako pfipomenuti L6 pro vsechny okolo. Volitelné, jednou za
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den, ne jako refrén. .1, Zmeénil se rejstrik, ne text. U Ctibora to byla cynikova poznamka; z
Havlovych ust je to femesIné varovani stopare, ktery vi, Ze se stopy daji nastrazit — a proto
sedi do jedné ruky s deflatorem (viz postavy komplet_19.md § B1, tabulka tfi situaci) a s jeho
Ukolem u vyslechu (rozlisit nastrazené stopy od pravych). (Less-is-more analyza doporucovala V7
zcela zrusit — 55% jistota, nejnizsi ze vsech skrtu; kurdtor rozhod! ponechat, ale zjemnit plvodni
zneni ,Nic z toho, co dnes najdeme, nebude nahoda", které znélo jako vestba z koule, viz S1
rozhodnuti 2026-07-22.)

Doporucené kombinace pro GM

e Standardni hra (3 oddily, 12-15 hraca): V1 + V2 + V3.
¢ Rozsifena (4 oddily, 16-21 hracu): V1 + V2 + V3 + V5 + V6.

e Zkusena skupina: V1 + V2 + V3 + V4 (vic vrstev, méné explicitnich dopis(). (V7 skrtnuto
2026-08-17)

GM klic¢: nikdy nespoustét vice nez 5 napéti najednou — vyhlidka trva 45 minut a hraci potrebuji
Cas jist, mluvit, pfijmout informace.

Herni tiky — doporucené vybéry (2026-07-05)

Uéel: GM mizZe hractim doporucit 1-2 finalni tiky per postava. Hra¢ ma pravo vybrat jiny, ale

doporucené jsou testovany na dramaturgickou funkcnost.

Postava Doporucené tiky Oddvodnéni
Blazej #1 (narovnani pfi ,noc/hlidka/klice") pfimo pfipomina jeho L2 lez; hraci Hedviky/Vaviince to slysi
Vavfinec #2 (otaci pero mezi prsty) Citelny projev Uzkosti, nesouvisi s L2 tajemstvim
Eﬁbvor #1Fohte-ne—TFohte-senestato-tak™y role se nehraje; tik se neprenasi — Matyds ma vlastni (#1/#5 prerovndvdni
(VYRAZENO) obvazl), ktery je jeho jedinou prasklinou ve fasddé a nesmi ho zdvojit
Hedvika #1 (zarazi se + nabidne chleba) reaktivni, propojeny s Blazejovym hlasem — L2 svédek
Eliska #1 (prepocitava drobné v kapse) vhodné evokuje nespavost + Gzkost
Ludmila #1 (zafikava latinsky) jazykové konzistentni s klasternim pozadim
Herpotd [VYRAZEN S$4 §3.7] —
Havel #5 (Prokoplv zvyk — zavre odi a nasloucha dva rdzné mody — jeden profesni, jeden traumaticky

lesu) + #3 (Skalice PTSD)

Bétka #4 (uhne pohledem pfi ,bratr/rodina/mlynar") pfimo hraje L5 tajemstvi
Blanka #1 (chyta jazykové nesrovnalosti) jeji profese; hraje L1b splatku
Matyas #1 (pferovnava obvazy) pfimo aktivuje L3 pfi Vlastimilové refrénu
Mikes [VYRAZEN $4 $§3.2] —
Radovan #1 (,A kdo na tom vydéla?") jeho jadro; hraci L1a/L6 to chytnou
Bartoloméj #1 (mluvi podobenstvimi) — POVINNY zpovédni tajemstvi vs. konani
Aneta #1 (obchodni hodnoceni) jeji jadro
Vasek #3 (cinknuté kostky v dlani) primo aktivuje Blazejovu zkousku (varianta I)
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Postava Doporucené tiky Oddvodnéni
Klara #2 (drobné se dotkne kazdého, s kym mluvi) jeji profese; prirozené navazuje kontakt s Radovanem
Vlastimil #2 (dramaticky se otodi k slunci, improvizuje zdlraznuje jeho basnickou pfitomnost; kontext pro baladu
vers)
Dorota #1 (mistrna posluchacka) hraje L3 identifikaci Jiry
Pribyslava #3 (prepocitava predméty — kdyz citi prsten, pfimo hraje Bylinkovy ortel; hraci L3 to zpozoruji

potézka ho) — POVINNY

Skrtnuto S4a (less-is-more $krt 9, 75 %): koliduje pfimo se specifikaci hraéské zatéze (,Herni tik

— pouze 1, vybrany", postavy komplet § Rizika ) a tiky nejsou dekorace, ale Cteci systém (D stavi

meta-quest na pozorovani, L3 identifikace stoji na reakcich pfi refrénu) — funguje jen s jednim

stabilnim signalem na postavu. Kazda postava ma praveé jeden tik.

Side-questy pridané 2026-06-30

ID Side-quest

Q4 Cenzura
zaznamu

a5 Zotska

Q6 Zachyceni
hlaseni

Q7 Kuchyriska
Spionaz

e Muaskattiet

NL3 Pytlak v
panském lese

N4 Zasektd
trethtice

NL17 Zastavené
brnéni

NL18 Oci a ruce

NL10 Relikvie od
svatého
Matouse
(oZiveno 2026-
08-15)

Postavy

Radovan —
Vavrinec
Hedvika—
Flig
Radovan —

Ludmila

Hedvika <
Eliska

N
Mot
Havel, Vasek,

Bétka

Sk Bé

Hedvika,
Aneta, Blazej

Havel, Matyas

Bartoloméj,
Ludmila;
Blanka jen na
preklad

Linka

Lla - L2

2

Lla - L4

L2

=

L5 ozvéna

t5ozvéna

L2 ozvéna

— (pouto
uvnitf B)

samostatna
(klérus)

Kratky popis

Donutit Vavfince ukazat zépisy z vypravy pred panskym dvorem.
[SLOUCENO S4a do Q7, less-is-more skrt 8 — jeden okamzik, jedno ID]
Zjistit, co Ludmila posila prevorovi; zachytit dopis.

Vzajemna sonda dvou Zzen — Hedvika zkousi Elisku na klice, Eliska vidi Hedviku slyset
Mariku. Od _07 odlehcena volitelna verze jen ve W5 — plna denni verze v
archiv_vyrazenych_postav_04.md . Slouc¢eno s Q5 (S4a).

[ARCHIVOVANO _07 — Eliska je vecerni role, na Talmberk (T+270) se nedostdvd. Plné znéni v

archiv_vyrazenych_postav_604.md .]

Oka v lese — biricka povinnost vs. milost. Nanecisto zkouska pred Liskou.

[SKRTNUTO S$4a, less-is-more skrt 3 — tieti opakovdni ,tiché miceni VasekxBétka" v jedné
pulhodiné vedle W3 a NL3]

Joska zastavil kus brnéni; Hedvika ho chce tiSe vykoupit/nahradit. [Mike$ smazan S4 §3.2]

Sména rovnych, ne sluzba: Matyas mezi ¢tyfma ocima maze Havlovi staré rameno ( #nL18-
A ), Havel plati v naturdliich — cestou trha byliny, které mu felcar popise (,listy jak vICi stopa,
roste u parez(;; a kdybys vidél kozlik, ber i s kofenem"). Beze slov, bez minci. Zadny GM
zasah, zadna scéna — je to vypln chlze, kdykoli se hodi. Vecer se to Matyasovi vrati jako
Stit: na Slechticovo ,kdo dnes potreboval tvé umeni?" ma neskodnou pravdu (,Lovcimu jsem
mazal rameno. Vic nikdo."), kterou chrani to vazné (Q9b, Vavfincovy ruce). Havel mize
kyvnout — nebo mlcet.

Je relikvie v détském relikviafi prava? Spor zacina u sv. Matouse po pozehnani. Konci, az
nékdo najde skrytou schranku. @ GM lore + pIné znéni: relikvie symbolika 02.md

Bétka x Matyas — odvolat: Drivéjsi verze obsahovala, ze Bétka jde k Matyasovi pro uklidnujici

odvar. Toto byl omyl a bylo odstranéno. Bétka si nervozitu nese sama; Matyasovym ,lehkym

zakaznikem" méla byt misto ni Eliska (Q9 — Maska klidu), ale tento quest je od _07 archivovan
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(viz vySe) — Matyasova karta v dennim pribéhu zadného ,lehkého zakaznika" nema, jen Q9b

(Vavrinec).

Kliment — dvojrole: Kliment (Vavfinciv kamarad, opisovac z pisarske dilny v Sazaveé) je
soucasné i prostirednikem prevora, ktery si pres néj objednava uklidnujici odvary od Pribyslavy.
Kliment tak nese dvé ticha tajemstvi: pisafe Vavrince (kli¢ k archivu) i bylinkarky Pribyslavy
(pfevorovy odvary). Jméno se v hie nevyrkne nahlas, ale interné je propojeni dilezité pro mapu

vazeb.

Mikestv-bratr=Jakub (drive bezejmenny). [MikesS vyrazen S4 §3.2 — Jakub jako background
figurka zanikl s nim; cejch z KH je nyni Vaskova znalost pres NL11/M3, bez jméno-vazby.]

Vasek — opraveno doporuceni: Pana Vaska do sluzby vzal Ptaéek (nominalni pan PirkStejna), ne

Hanus.

Q-questy — plné beat-by-beat rozkresleni (B1,
2026-07-05)

Uéel: GM potrebuije vic nez jen jednoradkovy popis. Kazdy Q-quest méa vlastni scénai — kdy, kde,
s ¢im a jak. Poradi odpovida logice L2 pod-viny (Q4/Q6/Q7; Q5 sloucena do Q7 S4a; Q9
archivovana, viz vyse).

[EXTRA] Q4 — Cenzura zaznamu (Radovan — Vavrinec)

(less-is-more analyza_redukce_less_is_more_01.md Skrt 2 doporucoval tento quest skrtnout a
archivovat — 75 % jistota, strukturné identicky s Q6. Kurator v S1 (2026-07-22) skrt zamitl: Q4
zustava aktivni vedle Q6.)

Cil: Radovan chce vidét Vavrincovy zapisy z vypravy pred panskym dvorem. Vavrinec se trese kv(li
L2 (denikova lez) — Radovanova nabidka ,ochrana za zdpisy" ho mize bud’ zachranit, nebo
definitivné zaklit.

Zakulisi: Radovan chce mit pod kontrolou, co vyjde z vypravy k Hanusovi. Jeho motiv neni
patrani po glejtu — je to politicka kontrola informaci. Vavfinec s panem Hanusem primo mluvi

Casto a jeho zapisy jsou predni zdroj. Pokud Radovan ziska vliv nad zapisy, upevni pozici.

Beat 1 — Vyhlidka (~11:00): Radovan po jidle pfijde k Vavfincovi jako kdyby nahodou. ,Vavrinci,
Jjaké dnes byly prvni pozndmky? Rad bych vidél, co bude Hanus cist." — jde o neformalni otazku,
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ne rozkaz. Vavrinec, pokud reaguje pod tlakem, zapisky ukaze. Pokud odmitne (,Purkrabi, Hanus

uvidi jako prvni"), Radovan se stahne — ale nasadi druhou Uroven.

Beat 2 — Cesta k rozcesti pod Talmberkem (~12:30): Radovan Vavfinci nabizi vyménu: ,Slysel
Jsem, Ze o vCerejsi noci byly na hradé rizné nesrovnalosti. Kdybys chtél néco vysvetlit, u mé je to
bezpecné." — Vavrinec pochopi: Radovan mu nabizi ochranu pfed Blazejem vyménou za zapisy.

To je klicové dilema.

%. Vavfincovo dilema:

e (a) Prijme nabidku, zapisy da. Blazej to nezjisti. Vavrinec je Radovanovym nastrojem.

¢ (b) Odmitne. Riskuje, ze Radovan Blazejovi néco naznadi (i kdyz bez konkrétnich dikazl).

e © Rekne Bartoloméjovi (na zpovédi) o Radovanové nabidce. Bartoloméj nem(ze mluvit, ale
muUze ovlivnit Vavfincovu odvahu.

e (d)
Eliska (vvrRAZENO) — tahle volba (d) odpada.

v

oV

Beat 3 — Rozcesti pod Talmberkem (~13:30): Pokud Vavfinec neodpovédél jasné, Radovan
zesili tlak. Ne pfimo, ale pres situaci: pozada Vavrince, aby ,zaznamenal, jak dnes vyprava jednala

s obyvateli Talmberka" — tj. da mu ukol, kterym sam kontroluje, co je v zapisech.

Beat 4 — Kréma (~19:00): *.» GM (jako Radovan nebo GM sam): poseptej Vavfinci: ,Purkrabi
Radovan md na tebe klidny pohled. Zvldstni." — pripominka, Ze rozhodnuti musi padnout.

Konecné vystupy Q4:

e Vavrinec zapisy da - Radovan ma informacni pakovou pozici. Vavrinec je jeho.
e Vaviinec odmitne — drama v neshodé mezi C a A oddilem. Radovan si to zapamatuje.

e Vavfinec da zapisy, ale s tichym sabotazem (vynecha klicové radky) — nejsilngjsi varianta.

Rekvizity: Vaviinclv zapisnik s pergamenem (vlastni rekvizita hrace). Radovaniv Cisty list, na

ktery si zapise, co uvidi.

(Q5 ,Zkouska klicnice" — sloucena S4a do Q7 nize, viz less-is-more skrt 8. Historické Q5 dal viz s ¢

+ NL registr prirazent .)

Q6 — Zachyceni hlaseni (Radovan — Ludmila)

Cil: Radovan chce védét, co Ludmila posila prevorovi. Pokud ji sleduje, mize zachytit dopis.
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Zakulisi: Radovan tusi, ze klaster ma hru na Kuchelniku (L4). Nechce, aby klaster ziskal vyhodu,

kterou by mohl pouzit proti panstvi. Ludmila je pro néj informacnim kanalem, ktery chce mit pod
kontrolou.

Beat 1 — Vyhlidka (~11:00): Radovan si vS§imne, Ze Ludmila piSe do modlitebni knizky. Nezna
text (Ludmila pouziva klasterni zkratky), ale vi, Ze hlasi néco prevorovi.

Beat 2 — Cesta k rozcesti pod Talmberkem (~12:30): Radovan pozve Ludmilu k rozhovoru:
,Sestro, kdyby vam cesta byla obtizna, mam k dispozici koné z Talmberku." — nabidka pomaoci,
kterou Ludmila pfijme nebo odmitne. Bud' to slouzi jako vstup, nebo ji Radovan sleduje z dalky.

Beat 3 — Kuchelnik brod (~15:30): Ludmila u kamene pise. Radovan je pobliz. Klicovy
moment.

.~ GM (Radovanovi): ,Ludmila pravé zapsala do knizky presny popis kamene. Pokud to dostane
prevor, klasterni strana ma dukaz, jaky chce."

Radovanova volba:

¢ (a) Zachytit listek fyzicky. V Ludmiliné knizce je vlozeny listek. Radovan k nému ma pristup
pouze pokud Ludmila knizku odloZi. Pokud ji zaskoci (napf. na pauze u brodu), maze

sahnout. Riziko: pokud ho nékdo (Bétka, Blanka) uvidi, ztraci moralni pozici.

¢ (b) Pfresvédcit Ludmilu jinak. ,Sestro, kdyby vase hldseni slo pres mé, mohl bych zajistit, Ze se
dostane bez ztrat." — nabidka zprostredkovani. Ludmila vaha.

e © Pres Bartoloméje. Radovan pozada Bartoloméje, aby jako duchovni pastyr Ludmilu
odved| od unahlenych krokd. Bartoloméj to nechce.

Beat 4 — Cesta zpét (~17:00): Pokud Radovan neziskal dopis dopoledne, tady je posledni
moznost. Ludmila je unavena; necha knizku otevienou u ohnisteé.

Konecné vystupy Q6:

e Radovan zachyti dopis = ma vaznou informaci proti klasteru. Bartoloméj o tom nevi, ale tusi.
e Ludmila prohlédne Radovanovy zaméry — hlasi pfimo prevorovi, obchazi ho. Silnéjsi
moralni pozice Ludmily.

e Radovan nezachyti, ale ziska informaci od Bétky nebo Blanky, které Ludmilu sledovaly

nezavisle.

Rekvizity: #L4-A (Ludmilina modlitebni knizka). Radovan k ni pfistupuje jen fyzicky, kdyz Ludmila
odlozi.

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/linky_detaily 16.md 97/108



28.08.26 1:07 linky_detaily_16.md

Q7 — Kuchynska spionaz (Hedvika < Eliska) — odlehcena
volitelna vecerni verze, slouceno s Q5 (S4a)

Slouceni S4a (less-is-more skrt 8, 60 %): Q5 ,Zkouska klicnice" (Hedvika — Eliska) a Q7
.Kuchynska Spionaz" (Eliska — Hedvika) byly po archivaci dennich verzi (N3) dvé odlehcené
volitelné vecerni verze pro jediny okamzik mezi dvéma hrackami — reciprocita ,ona sonduje
mé, ja ji" je pointa scény, ne dlvod pro dvoji Ucetnictvi (dvé ID, dvé sady beatl pro tutéz chvili).

Slouceno do jednoho ID Q7; obsah obou stran zachovan jako jedna scéna.

Oprava N3 (_07, plati dal): Eliska je pouze vecerni role (S4 §4) — denni beaty obou stran
(vyhlidka, cesta k Talmberku, Kuchelnik) jsou archivovany v archiv_vyrazenych_postav_e4.md . Ve

hie zGstava jen tato zUZena verze, volitelna (hraje se, pokud v krémé zbyde cas):

Cil: Obé Zeny si dnes vecer navzajem sonduji, co ta druha vi. Hedvika chce zjistit, jestli Eliska tusi
o vécech z té noci (schodisté, klice). Eliska chce zjistit, co Hedvika v noci slysela ze své kuchyné, a
jestli proti ni néco ma (kvali Joskovi). Sonduji opatrné, matersky, ne vyslechem.

Beat — Kréma (~19:00, W5): Kdyz Eliska dorazi, Hedvika ji vezme stranou s kouskem jidla:
.Slysela jsem, Ze tvij predchidce mél potize s klici. Ty s tim mas klid?" — jedina pfima sonda,
kterou ma Hedvika béhem dne k dispozici. Chvili nato Marika prijde k Blazejovu stolu. Hedvika
ji slysi. Eliska vidi, jak Hedvika slysi. Vzajemné poznani bez slov — obé Zeny si déni u Blazejova
stolu preCtou soucasné, aniz by si cokoli fekly navic.

®. Elis¢ino dilema (na Hedvi¢inu otazku): (a) prehodit na Josku, (b) pfiznat drobnost, © zapfit

Se.

Konecné vystupy: proreknuti o schodisti / drobné podezreni bez potvrzeni / Eliska pevna,
Hedvika ustoupi — soubézné s tim, co vyplyne z Mariky: ticha aliance (nesouhlasi navzajem, ale
kryji se) / jedna povéfi druhou / otevieny konflikt (Hedvika k Bartoloméjovi, Eliska k Radovanovi).

Rekvizity: zadné.

Q9 — Maska klidu (Eliska — Matyas) — [ARCHIVOVANO N3,
_07]

[Eliska je pouze vecerni role (54 $4) a na rozcesti pod Talmberkem (T+270) se fyzicky nedostava —
quest tedy nemd kde probéhnout. Linky detaily @6.md § 2.8a uZ dFiv poznamendvala ,Q9 Maska
klidu odstranéno" u jiného shrnuti; tato revize to formalizuje. Na rozdil od Q5/Q7 nema Q9
odlehcenou vecerni nahradu — v krémeé neni prirozeny moment, kdy by Eliska Matyase potrebovala

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/linky_detaily 16.md 98/108



28.08.26 1:07 linky_detaily_16.md

navstivit jako pacienta. Plné denni znéni viz archiv_vyrazenych_postav_04.md § Q9 — Maska
klidu ]

NL3 — Pytlak v panském lese (jiz popsano v postavach Havla,
Vaska, Bétky,; zde beat-by-beat pro GM)

Beat 1 — Cesta Talmberk — Ledecko: GM (jako Havel po tichém zjisténi) informuje: Havel nasel
oka. Ukaze je Vaskovi a Bétce.

Kdo rozhoduje (upresnéni _15): pravo volat ma Havel (pansky les je jeho revir), Vasek ma
ruce. Viz § w3.5 — [NL3] .

¥ Trojice se rozhoduje (znéni prepsdno v _15 tak, aby Zadnd volba nepredpoklddala fyzicky

pritomného pytlaka — na scéné neni a nikdy nebyl; body beze zmény):

¢ (a) Nahlasit a nechat nastrazit hlidku (Havel ohlasi veliteli, Vasek dovede hlidku — rodina

toho ¢lovéka hladovi).
¢ (b) Oka znicit a mlcet (ticha volba psance — pfijde o nastroj, ne o krk).

e © Nevidét (nemluvit o tom).

Beat 2 — Bilance L5: Vaskova volba tady dava GM indikaci, jak se Vasek zachova u Lisky. Body v
bilanci: (@) +1 dopadeni, (b) +1 Unik, © 0.

Rekvizita: Zadna — oka ani kus zvére nemaji ID v § Tabulka hernich predméti a fyzicky se
nenosi. GM je popise slovem (,kus dratu uvazany v housti, pod nim cerstva krev"). Kdyby si je
nékdo chtél prinést, je to ozdoba, ne podminka.

(NL4 ,Zasekla truhlice" — beat-by-beat text skrtnut S4a, viz archiv_vyrazenych_postav_e4.md
S54/4.)

NL17 — Zastavené brnéni (jiz popsano u Hedviky; zde beat-by-
beat)

Beat 1 — Vyhlidka (~11:00): Hedvika slysi od cestujiciho o Josky brnéni v zastavarné.

Beat 2 — Cesta k Talmberku: Hedvika jde k Aneté (pres ni do KH zastavarny). [MikeS smazan S4
§3.2]
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Beat 3 — Kuchelnik (W4): Aneta reaguje, chce protihodnotu. (S4a potvrzeno,
navrhy_zlepseni_hry 02.md § 2.2 :obchodni vyjednavani se uzavira tady, ve W4 — do krcmy se
nese jen vysledek, ne vyjednavani samo.)

Beat 4 — Kréma (W5): bud' se stihne (Joska pfijde k hodim se solidnim brnénim) — BlazZej to
neuvidi; nebo praskne (Blazej zjisti) — Hedvika se rozhoduje, jestli prosit o milost, nebo priznat
plnou zodpovédnost. Jeden okamzik ,stihlo se / praskne”, ne vyjednavani.

Rekvizita: #NL17-A (kus prilby / platy). GM.

NL19 — Sazka o kozinku (Vlastimil x Havel) (nové 2026-08-16,
na zadost uzivatele)

Kdo a pro¢: Vlastimil byl osobni svédek Jirovy smrti ( bylinkovy ortel final 65.md ) — drzel mu
hlavu, kdyz umiral, a zblizka vidél rudou kozenou rukavici, kterou Jira nosil. Kus cervené kozinky

( #L3-C ), ktery Havel odpoledne najde u cesty na rozcesti pod Talmberkem, je stejna barva, stejna
kize. Pro Havla je to jen stopa — nic osobniho. Pro Vlastimila je to hmotna relikvie k baladé,
kterou sam sklada: chce svého hrdinu drzet v hrsti, ne jen v pisni.

Spoustéc — kréma, faze 4 (~20:15, po baladé), soubézné s Vaskovou zkouskou u kostek
(85.10 Varianta I): Vlastimil vytahne sv(j kelimek na kostky ( #vyb-p1 ) a vyzve Havla: ,Lovci. Tu
kozinku ze stezky mds pordd u sebe? Zahraj si o ni se mnou." Havel netusi, proc po ni Vlastimil tak

touzi — Vlastimil mu to nemusi vysvétlovat, jen chce.
Havlovy vétve (viz karta Havla):

e (a) Vsadi ji a hraje. O vysledku rozhoduje skute¢ny hod (nebo GM dohoda, hraje-li se
narativné) — kdo vyhraje, ma kozinku.

¢ (b) Odmitne ji dat do sazky. Klidné, beze slov navic — je to jeho véc, ne Vlastimilova.
Vlastimiltiv tkol tim zistava nedokonéeny — nic se tim nerozbiji, balada je hotova i bez

ni.

Rekvizita: #.3-C (kus Cervené kozinky) — uz existuje, viz § 3.5 Beat 5 a Tabulka hernich
predmétd. Zadné nova rekvizita nevznika. Povoleno k sazce — viz § GM pravidlo: co se smi a

nesmi vsadit u kostek .

Navaznost: Pokud ji Vlastimil vyhraje (nebo mu ji Havel prosté da), nosi si ji od ted jako osobni
relikvii. Zadny mechanicky dopad na L3 ani na hlavni vysetfovani — kozinka byla i tak jen
,optional" stopa, ne diikaz. Cisté osobni, citovy moment pro obé postavy.
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Souhrn B1 (aktualizovano 2026-08-16): 7 zivych side-quest (Q4/Q6/Q7/Q9%b +

NL3/NL17/NL19) ma beat-by-beat scénar; Q7 v odlehcené volitelné vecerni verzi (slouceno s Q5).

Q9 (Maska klidu) je archivovana — Eliska je vecerni role. NL4 (Zasekla truhlice), NL7 (Denni

korupce) a Q5 (slouc¢ena do Q7) byly smazany/slouceny [S4 §9 / S4a]. GM se orientuje podle

beats a rekvizit v tabulce rekvizit.

Bartoloméj — postavy s motivaci jit na
konzultaci / zpoved

Uéel: piehled, kdo z vypravy méa ddvod pfijit k Bartolomé&jovi. Pomaha GM, abys nepretizil

kaplana, a hraci, abys védél, koho aktivné smérovat.

Terminologie: Zpovéd = svatost smireni (kajici hrisSnik + rozhreseni + zpovédni tajemstvi).

Duchovni rozhovor = svéreni, rada, modlitba; mlcenlivost, ale ne svatostna.

# Postava Forma

1 Blazej zpoved’

2 Vavfinec zpovéd

3 Eliska duchovni rozhovor (nebo zpovéd)

4 Hedvika duchovni rozhovor

5 Ludmila duchovni rozhovor (spis s vlastnim
zpovédnikem v kldstere, ne s
Bartoloméjem)

6 Klara duchovni rozhovor (NL8)

7 Dorota duchovni rozhovor

8 Aneta Z4dna formalni (osobni rozhovor)

9 Vasek (volitelné, duchovni rozhovor

NL8 vrstva)

Téma
Lez o nocni pfitomnosti (Marika +
kostky)
Lez v deniku + pUjéeny kli¢ Klimentovi

Zapomenuté schodisté — pokud citi
jako hfich, pak zpovéd'

Co s tim, Ze ma svédectvi o Blazejovi +
osobni motiv (Joska)

Krize loajality vici prevorovi (L4)

Stépantv kol (L1a) vs. svédomi, kdo
opravdu je Radovan

Vyzrazeny ¢as hlidky — svédomi, ze ze
své drbné prace mozna pomohla
zlodéjim

Stara zachrana pred 15 lety (A1) —
nepatii do svatosti, je to lidsky dluh

,Chci vyjit cestné" — kontext byvalého
lapky

Tlak
(intensita)

R 2.2 2.8 4

1228 8 ¢

* kK

¥k ok

ok

% ke kk

ok

* Kk

Doporuceni
Aktivné smérovat — driver L2

Aktivné smérovat — driver L2

Mékce sméfovat — seminko cue ve vyhlidce. Vlastni volba,
Bartoloméj nepospicha.

Nesmérovat — Hedvika si jde sama, GM ji nestrka. Pokud prijde,
Bartoloméj posloucha.

Aktivné NEsméFovat — Ludmila resi L4 sama; pokud Bartoloméj
ji pomUze nepiimo, je to bonus. Dikaz o kameni ji Bartoloméj
nepfijme (audit fix).

Mékce smérovat pres podobenstvi u sv. Matouse. Klara si jde
sama nebo nepfijde. Driver NL8.

Aktivné NEsméfovat — Dorota fesi svou véc pres L3 a L6. Pokud
sama prijde, Bartoloméj prijima.

Nesméfovat — Aneta pfijde sama, pokud potiebuje
Bartoloméjovo slovo k Hanusovi (lidsky moment, ne zpovéd).

NEsmérovat — pouze pokud GM chce trojuhelnik Bartoloméj—
Klara-Vasek v NL8. Jinak vynechat.

**Souhrn — koho aktivné smérovat (3): Blazej, Vavrinec, Klara. **Koho mékce smérovat (2):

Eliska (cue), Klara (pres podobenstvi u sv. Matouse). **Koho nesmérovat (pfijme, ale aktivné

neoslovuje): Hedvika, Ludmila, Dorota, Aneta, Vasek.

Maximalni zatéz Bartoloméje za den: 2 zpovédi (Blazej + Vavfinec) + 1-2 duchovni rozhovory

(Klara, pripadné Eliska). To je hratelné. Vice = pretizeny.

Tabulka hernich predmétu / rekvizit
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Uéel: seznam fyzickych véci, které je treba mit pred hrou ptipravené. Sloupec ,Kdo dod4" fika,

kdo zodpovida (GM, hra¢, nebo ,venku" = umistit den predem).

#L1a-A

#L1a-C

#L1a-D

#L1b-A

#L2-A

#L2-C

#L2-D

#L3-A

#L3-B

#L3-C

#L6-C

#L4-A

#L4-B

#L4-G

#L4-H

Rekvizita

Zapecetény listek
od Stépana pro
Klaru

Brebristiibrng

Druhy dopis
(Stépan —
Radovan)

Listek o
préjezdnich
pravech (Aneté)

i .

Blancin notysek +
uhlik

Rozpis no¢ni
hlidky

Klimentav listek
pro Vaviince

Blazejav opasek

Krétiey-isteles.

Stiibrny prsten s
rytinou plamene

Drobny kozeny
vacek s mincemi +
voskovou peceti

Kus cervené
kozinky
(prejmenovdno
2026-08-15 z
.koZenky")

T¥i misky (nebo
tfi hromadky
kamenu) +
kaminky pro
vsechny

-
batedy

Modlitebni knizka
s vlozenym
listkem od prevora

Hrani¢ni kamen
(piskovec 40x40 s
rytym krizem)

) Box
e

Listek ,Hora chce
chléb" (Kliment
psal, prevor ,D."
diktoval)

Lahev s odvarem
pro prevora,
zapeceténa
klasternim
voskem

Linka

L1a

L1a

L1a

L1b

L2

L2/14
cross

L2

L3

L3 /NL19

L6/L3

L4

L4

L4/12
cross

L4/13
cross

Popis

Klafin startovni Gkol; Klara neumi ¢ist

[SKRTNUTO S4a — less-is-more skrt 4, 85 %]

Past s vykonstruovanou vyhriizkou

Zaminka pro Anetin rozhovor s Radovanem

[ARCH/VOVANO S4a — less-is-more skrt 10, 85 %: rekvizita nehrané varianty
(kombinace verzi zamcend na L1a-B); prosa Verze C ziistdvd jako GM referencni
pozndmka]

Vlastni rekvizita hrace

Polovina diikazu, se kterou BlaZej nemuze hnout — fika ,mél jsi tam byt".
Druhé polovina (denik, , byl jsi tam") zstava v archivu a Hanus je zitra polozi
ved|e sebe.

Maly slozeny listek pisafskou rukou. Kliment dnes byl na Pirkstejné, nezastihl
Vavrince, nechal vzkaz. Text: ,Vavrince. Ty dvé listiny mluvi jasne — a mluvi
proti ndm. Mlynskd ruka je starsi a voda k nému patfi po pravu. Rekl jsem to
tomu, komu jsem to Fict mél, a bylo mi odpovézeno, at se divam na kamen, ne
na pergamen. Vic ti psat nebudu a nechtéj to védét. Nikomu nerikej, Ze jsem u
tebe byl. Prosim. K." Doruci posel z hradu (NPC-15) ve W5 fazi 1. Ke karticce
prilozit deflator , Kliment neni zlodéj" z L4 Beat 6.

Siroky vojensky opasek s kovanim a prezkou, bez tesaku; ponechat
prazdna poutka a krouzky, aby vypadal rozstrojeny (sundany, ne ztraceny).
Marika ho polozi ve W5 fazi 1. Blazej ma vecer na sobé jiny, obycejny pasek.
Viz § Opaskova GM karticka .

[ARCHIVOVANO S4a — less-is-more $krt 10, 85 %: rekvizita nehrané varianty
(kombinace verzi zamcend na L2-D)]

Pribyslavinu zastavu od Jiry

Havel ho nasel v lese

Stopa u cesty (volitelné). Po nalezu ji nosi Havel a vecer o ni miize pfijit v
kostkach s Vlastimilem ( NL19 — Sazka o kozinku , nové 2026-08-16).

Miskové hlasovani o Jirové legendé po baladé — sal vybira verzi mrtvého
(hrdina / krysa / ¢lovék). Bez fyzickych misek to neni hlasovani, jen rec.
[Ctibor (VYRAZENO) - Matyas (fallback)] — natom, aby vyhrala krysa",
stoji nové Matyasova agenda (a jde mu o vic nez Ctiborovi: legenda plodi
otazku ,a kdo ho sil?"). Munici smi byt jen doslech a zanr, nikdy jeho ruce.
PIny béh: archiv_zaver_debriefing_03.md § Miskové hlasovani .

[ZRUSENO 2026-08-17 — duplicitni ID pro tutéz véc jako #.6-8 ; siednoceno
na #L6-B ]

Ludmilin startovni Gkol

Fyzicky vrchol L4

[ARCHIVOVANO S4a — less-is-more skrt 10, 85 %: rekvizita nehrané
alternativy ,Bozi muka" misto hraného hranicniho kamene (kombinace verzi
zamcend na L4-B)]

Tajny pokyn prevora — pokud cirkuluje, Vaviinec pozna Klimentovu ruku; text:
.Hora chce chléb a on chce mlyn. Sestre nic nerikej, jeji zdpis potrebuji Cisty."

.1, Hotové a zapeceténé — nemicha se ve hre. Je to lektvar na nespavost,
NE tentyz uklidiiujici odvar, jaky dostava Vaviinec ( #qob-A ) — jina véc,
jiné pouziti. Prisady jen jako lore: kofalka - kozlik - mata. (Pozn.: na koralce je
to spis ndlev nez odvar; nazev rekvizity je zavedeny, jen at' to GM vi, kdyby se
nékdo ptal.) Pribyslava ji ma v mosné; Kliment dnes rano poprvé za rok
neprisel. Vosk je uzavér a kontrola, ne ochrana pied jedem — ma byt vidét,
Ze lahev nikdo neotevrel, protoZe prevor taji Ze to viibec bere. Klasterni vosk
je svétlejsi, narizovély a voni po medu, na rozdil od tmavé ¢erveného
pecetniho (pryskyfice) — pozna to Ludmila i Vaviinec. Ludmila ji nema dostat
ukdzanou, jen zahlédnout (jinak se rozbije mechanika dvou oddélenych
,soucastek").
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Misto / ¢as

Pirkstejn / start

Vyhlidka / ~11:00

Vyhlidka

cely den

Pirkstejn / start

kréma / W5 faze 1

kréma / W5 faze 1

cely den

cely den

Rozcesti pod
Talmberkem (W3)
(oprava N5, _07 —
drive ,Talmberk-
Ledecko"/brod W4);
sazka kréma faze 4

kréma / po baladé

Pirkstejn / start

Kuchelnik brod /

pred hrou

W4 / brod —

volitelné

cely den

Kdo doda

GM

GM

GM

hrac

GM

GM

GM

hrac
(Pribyslava)

hra¢ (Havel)

GM - hrac
(Havel)

GM

GM (umistit
den predem)

GM

hra¢
(Pribyslava)

Priorita

must

must

nice-to-have

must

must

nice-to-have

must

must

nice-to-have

optional

must

must

must

optional

nice-to-have
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#

#Ranec-
Hedvika

#L5-A

#Mast-
Klara

#NL18-A

#L5-B

#L5-D

#L5-E

#L6-A

#L6-B

#NL17-A

#L1a-F

#L1a-G

#Q9b-A

#Vyb-B4
#Vyb-D3

#Q9b-B

#Q9b-C

#Vyb-A6

#Vyb-A3

Rekvizita

Hedvicin ranec s
trvanlivymi
doplnky k obédu
(chléb, placky, syr,
susené ovoce,
uzené)

Vaskova mince s
trojlistkem a
okridlenym
mecem

Kelimek masti na
opuchliny a
otlaceniny

Kelimek
bylinného
mazani na
klouby

Bétcina kopie
dopisu od Janka

Drobny kozeny
mésec (narok
staré bandy)

Klafina mince na
feminku

Vlastimiliv
pergamen na
poznamky

Text Vlastimilovy
balady —
vytisténa kostra

Kus brnéni (Josky)
— zéstava

Prazdny flakén na
lektvar
zamilovanych

Zub divocaka

Dva flakénky na
medicinu / odvar
+ mala Cutora s
vodou

Cestovni hmozdif
Cestovni hmozdif

Suseny
hefmanek (sacek)

SuSena mata
(sacek)

Razenec + mala
knizka hodinek

Velky kfiz na krku

Linka

W25/
DK1

L5

NL18

L5

L5/ NL11

L5

Lla/L5/
NL11
L6

L3/16

NL17

L1a-A4

L1a-A4

Q9%

Q9%

Q9%

linky_detaily_16.md

Popis

Nese ho Hedvika s sebou cely den — sbalila si ho sama den predem; GM ho
nikam neuklada a nic s nim nedéla. Ve W2.5 z néj vydava a rozhoduje, komu
da nejlepsi kus; setup pro DK1 (,nedopocitala jsem se”)

Jedina symbolika staré bandy ve hie. Nosi ji ve vacku, ne na opasku; otaci
si ji v dlani. Vytahnout ji je gesto. (Fyzicky replika historické mince; lore ji smi
zvat odlitkem.)

Jediné, co si Klara ze své zasoby koupelovych bylin, masti a oleji bere na
cestu. Odpoledne se bude hodit.

.1, Hotové z domova — ve hie se NEMICHA. Pfisady jen jako lore, kdyby se
nékdo ptal: olej - strouhané kopytko z kamzika (n. kozy) - svétlik - vi¢i mak -
kozlik. Matyasova brasna. Pouziva se v poutu ,O¢i a ruce” — maze Havlovi
staré rameno, Havel plati bylinami cestou. Kelimek si mezi nimi béhem dne
méni majitele beze slov. (Do 2026-08-15 pouto rekvizitu védomeé nemélo —
matyas_final_pouto_a_klic_o1.md § 4 bod 4 ji oznacoval za ,volnou rekvizitu
hracd". Kurdtor rozhodl jinak: mazdni ma Matyds ve vybavé a md ho fyzicky
mit)

Text v rekvizita_L5B_jankuv_dopis_82.md — hruby pergamen, ohorelé
okraje, roztfesené pismo. Kratka/plna verze.

[ VYRAZENO — Mikes smazdn S4 §3.2; M3 prechdzi na Vaska bez samostatné
rekvizity]

Uvniti druhy kus téhoz znaku jako #.5-A + par gro$i. Znamena jsi na
seznamu, at’ pijes na zdravi" — narok i pozdrav zaroven. Jen pro Vaska,
jmenovité — a Vasek ho SCHOVA, neukazuje ho. Hlasité vefejna chvilka.
Zadny mechanicky dopad na Liskovu bilanci — je to Vaskiv osobni beat,
ne spoustéc F1-F4. (2026-08- 16: presunuto do kréma fdze 1, odddleno od
sacku F1-F4 v pozdejsi fazi 4 — driv oba dorucoval tentyz GM ve stejné chvili,
coz bylo hlavnim zdrojem zdmeény; viz analyza _eliska_gesto_penize 65.md §
4.5/e.)

Spojuje M3 + NL11 + L1a; nese punc kutnohorskych falSovateld, ktery pozna
Vasek (M3, bez samostatné rekvizity — #L5-C vyfazena se smazanim Mikese

S4 §3.2) (oprava N9, _07 — drivéjsi popis odkazoval na neexistujici #L5-C)

Hracova rekvizita

Jediné ID pro text balady (2026-08-17 sem sloucena zrusend #.3-0 a
#Balada-Text ). Kostra: refrén fixni + sloky 1/3/5 pevné + bridge; prazdné
sloky 2 a 4, které hrac doplnuje utrzky z dne. Nosi ji cely den, prednasi v
krémé (L6 Beat 7). Znéni: balada_draft_e5.md . (Nezaménovats #.6-A — to je
prdzdny pergamen na pozndmky.)

[SKRTNUTO S4a — less-is-more skrt 5 (ofez prislusenstvi, 75 %): NL11/M3
samo zustdvad ve hre jako vnitro-oddilovy beat, jen tahle volitelnd rekvizita +
volitelny GM zdsah u vyhné odpadaji — beat se unese sam]

Fyzicky kus prilby nebo platy. .1, Drzi ho ANETA (upresnéno 2026-08-15) —
je to zastava, kterou zprostredkovava, a Hedvika si ji od ni ve W4 vykupuje za
6 grosl ( #Mesec-Hedvika ). Bez toho nema ta platba co koupit.

Pribyslava do néj béhem dne namicha Anetinu objednavku a v krémé ji ho
preda (L1a-A4.BD). MiCHA SE VE HRE — nema ho hotovy. Piisady: vino -
zub divoéaka ( #L1a-6 , ma ho Havel) - divizna (n. febricek) - jitrocel. Vino
sezene Aneta u Doroty (vycepni — novy mikro-kontakt CxD). Diviznu i
jitrocel si Pfibyslava musi nasbirat — suseny mésicek nema, takze jitrocel je
povinny sbér, ne nahrada. (Pozn. pro GM: jitrocel a Febricek jsou nejjistéji
najitelné rostliny z celého seznamu — jitrocel ma listy u kazdé cesty celou
sezonu, rebricek kvete na mezich az do rijna. Divizna je ta nejista — kvete
VII-IX na suchych ndspech.)

© Ma ho Havel — trofej z lovu, nosi ji u sebe. Pfibyslava ho potiebuje do
lektvaru a musi si o néj fict. Novy mezioddilovy mikro-kontakt BxD (viz
karty B1 a D3).

Matyasovy. Flakének €. 1 ma hotovy uz z domova — tim obslouzi Vaviince
ve W2/W3. Flakének €. 2 musi namichat béhem dne a preda ho az pfi
navratu (existujici follow-up beat). Pfisady: voda - hefmanek - levandule (n.
madta) - kopfiva (n. hluchavka). Hefmanek i levanduli musi Matyas sehnat
od Pfibyslavy — .1, levanduli ona ale nema, takze mu dé susenou matu
(#Q9b-C ); hefmanek ma ( #09b-8 ). KopFivu mu natrha Havel (Matyas
kanonicky sam nesbira). Déla se na studeno (viz § GM pravidla: alchymie a
jedy ), ale musi to tahnout celé odpoledne — proto ho nedévé hned a
proto ho predava az na navratu. To zpozdéni je diegetické, ne technické.

Matyasova brasna. Bez beatu — je to jeho femeslo na ocich.

Pribyslavina mosna. Bez beatu; pouziva ho, kdyz si odboci pro diviznu.

Pfibyslavina mosna. Matyas si o néj musi pfijit Fict — v srpnu hefmanek
dokvéta a on sam nesbira. .1, At se na tuhle rekvizitu nezapomene: bez ni
nema druha dévka odvaru z ¢eho vzniknout.

Pribyslavina mosna. Levanduli nema — kdyz si o ni Matyas rekne, da mu
misto ni tohle (do odvaru rovnocenné). ,i, At se na tuhle rekvizitu taky
nezapomene.

Ludmila. Bez herni role — jen at' ji to GM nezapomene dat. (V textu L1a
Beat 1 to uZ stoji, v soupisce to chybélo.)

Bartoloméj. Bez herni role — jen at mu to GM nezapomene dat. (Doplriuje
Jjeho tik s riZencem/krizkem.)
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Misto / cas

cely den

cely den

cely den

cely den

cely den

kréma, faze 1

cely den

cely den

cely den / kréma

Aneta od startu

cely den

cely den

cely den

cely den

cely den

cely den

cely den

cely den

cely den

Kdo doda

hracka
(Hedvika)

hrac

hracka (Klara)

hrac (Matyas)

hrac (Bétka)

GM (jako
host)

hrac (Klara)
hrac
(Vlastimil)

GM predem

GM - hracka
(Aneta)

hracka
(Pribyslava)

hrac (Havel)

hrac (Matyas)

hrac (Matyas)
hracka
(Pribyslava)
hracka
(Pribyslava)
hracka
(Pribyslava)

GM - hracka

GM — hrac

Priorita

nice-to-have

must

optional

nice-to-have

must

nice-to-have (snizeno z

.must" 2026-08-16 — beat
je bezdusledkovy osobni
moment, priorita rekvizity

uz tomu neodpovidala;

rozhodnuto pri revizi

HLAVNI/VEDLEJS] znaceni

karet)

must

nice-to-have

must

must

nice-to-have

nice-to-have

nice-to-have

optional

optional

nice-to-have

nice-to-have

optional

optional
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#

#Vyb-D1

#Sifry-
A/B/C/D

#L5-F

#Kostky-
A

#Kostky-
B

#Zold-A

#Mesec-
Hedvika

#Mesec-
Aneta

#15-
Vzkaz-
Liska

#Batade-
Fext
#4-DB

#L3-E

#L3-F

#L5-G

#L1b-B

#Dite-A

#Dite-B

#Dite-C

#Dite-D

Rekvizita

Kelimek na hazeni
kostkami

Ctyfi sady
Sifrantskych
pomiicek

Listek s vzkazem
staré bandy
(Vaskovi)

Dvé sady kostek

Predméty do
sazky u kostek

24 prazskych
grosu + 9
drobnych minci

Hedvicin mésec —
6 grosi

Kramarsky mésec
+ pocitaci
platynko

Vzkaz o osudu
Lisky (F1-F4) — v
platéném sacku

Kozeny tubus
(Jirav priikazni
tubus)

Vlastimilova
pistala (dfevéna
pistalka nebo
flétna)

Liskova vétvicka
u mlyna

Malé pecetidlo
Mikulase z Malina

Relikviar s dvéma
latinskymi napisy

Zapisnik (skicak) +
uhel pro
Kronikarku
Vaskav
zapecetény rozkaz
(pecet ratajského
pana)

Karticka otiskd
peceti + lupa

Linka
NL19

TopSeeker

L5/
Vaskova
zkouska IV

L5/
Vaskova
zkouska |

L5 / kostky

NL17

NL17 /
meta-
quest C

L5 bilance

L3

L3

L5

L1b

NL10/
détska role

détska role

détska role

détska role

linky_detaily_16.md

Popis

Vlastimilav; vasnivy hra¢ nosi vlastni. Od 2026-08-16 ma beat — vecer jim
vyzve Havla ke hfe 0 #13-C (NL19 — Sazka o kozinku ).

Pro Sifranty oddil(: Vavfinec (A), Blanka (B), Radovan ©, Vlastimil (D).
(Pozn.: karta A3 oznacuje za Sifranta A { Bartoloméje — pokud md sadu dostat
taky, je to patd.)

.Vime, kdo ty jsi... az vyprava bude v Kuchelniku, nehlasit tabor v lese
severovychodné od brodu. Vymeénou — Janek Zije."

Jedna normalni, jedna cinknuta. Vaskova rekvizita.

Hraje se kdykoli ve volné chvili, nejen vecer. Sazet se smi groSe, drobné a
osobni cetky bez funkce (ndramek, spona, hieben, pridél jidla). .1, Nikdy se
nesazi rekvizita nesouci informaci — viz pravidlo v § GM logistika .

Zold vypravy. Vydéavé Blazej v kempu (12:15-13:05), ne ve WO. Rozdéleni:
Blazej 4 - Havel 3 - Radovan 3 - Vlastimil 4 - Hedvika 6 - Vasek 2 - Aneta 2 +
viech 9 drobnych. Kdo chce hrat kostky a nic nema, jde si pro to k veliteli
svého oddilu. Asistent mince posbira pfi presunu do kempu; po debriefu
dostane kazdy jeden gros na pamatku.

Vykupné za Joskovo brnéni. Musi byt vidét jako hromadka: matka
odpocitava Uspory kramarce. Bez toho nema NL17 fyzicky tvar.

Aneta jedina vraci nazpatek a urcuje cenu — je bankou hry.

4 varianty: liskova snitka (F1, Zije) - kus odtrZzeného platna (F2, na utéku) -
okovy ze zalare, zmenseny symbol (F3, dopaden) - zlomena Sipka z kuse (F4,
zabit). Ke kazdé patfi jedna ticha véta —viz § 5.9 / § 5.16 . Pro Vaska i
Bétku; otevira se. Nikdy ne mince.

[ZRUSENO 2026-08-17 — treti duplicitni ID pro tutéZ véc; siednoceno na #L6-
8]

[ARCHIVOVANO S4a — less-is-more skrt 10, stejny divod jako #L4-C]

Fyzicka rekvizita ukryta u vyvratu staré olSe na brehu brodu; GM umisti den
predem spolu s #L4-B; nalez Havla v L3 Beat 7b (meta-quest B); viz
Vlastimilovo dilema mytus/tubus [E18]

Zkusebni refrén u sv. Matouse (Beat 2), pak verejné na vyhlidce (Beat 3);
neumi-li hra¢ hrat, postaci pobrukovani. Vlastimil ma u sebe i trubaéskou
trubku a loutnu — bez vlastniho ID, jsou to kostymové/profesni kusy,
které nefiguruji v zadném beatu (trubka refrén v kostele utrousit neumi,
proto beat drzi pistala). Priorita nice-to-have je védoma, ne zdédéna po
#L3-B : beat L3.B3 (vefejny refrén na vyhlidce) je sice prvni vrchol L3 a Zivi
L6.B7, ale sam text beatu méa bezrekvizitni fallback — pobrukovani. Bez pistaly
se tedy nic nekaci.

Neni to znak bandy — je to Janek. Mlynar posila Vaskovi liskovou vétvicku,
protoze mluvi o svém nemanzelském synovi, kterého nesmi pojmenovat
nahlas. Vecerni snitka (F1) je pak odpovéd na tu némou otazku.

Blanka jim v krémé zapeceti dopis panovi (Beat 5). Nosi ho cely den u sebe —
jediny fyzicky dikaz jejiho zavazku; nikdo v druziné ho nepozna (Malin je
mimo kraj)

Nositelka relikviaFe. Pfedni Lvx IN TENEBRIS LVCET , zadni DEVS SOLVS IVSTE
IVDICAT . Uvniti Glomek kosti s vyrytym krizkem (podvrh); skryta schranka na
jednom koliku — vysune se lGzko, vyiez je uvnitr [Gzka, pravy ostatek
vypodlozeny kizi. @ Provedeni a GM lore: relikvie_symbolika 62.md § 6 .
Bez relikviafe NL10 neexistuje — je-li ve hi'e, musi byt.

Kronikarka. Kresli a zapisuje cely den — tfi véci; ve W5 fazi 2 ho preda veliteli
(chranéna polozka vyslechu), Slechtic vybere jednu kresbu a zepta se na ni. Je
to i spoustéc DK3 (,Co si to tam ¢maras!").

Lic: ,Vdclavovi, birici ratajskému. Dnesniho dne pujdes s vypravou a budes dbati,
aby se nikdo nezatoulal a nikdo cizi se k druziné nepridal. Secti hlavy rano i
vecer. Bude-li ti kdo Ciniti obtiZe, uved jeho jméno. Tento list mi vratis, az se
vratis. Poslovi, kteryz list ponese, ndlezi gros. Rychtdr ratajsky." — na rubu
jedna radka, kterou za rozbresku pripsal Vaviinec podle Vaskova diktatu: ,A
tuhle mi hlidej. Je lepsi zbrojnos nezZ ja." Vecer Vasek odpocita ditéti gros —
neni to darek, je to mzda posla podle dolozky. Strazkyné peceti ho nese cely
den a ve W5 fazi 3 ho po doznéni protihlasu preda a ukaze prstem —
posledni hlasity beat vecera.

Vaskova rekvizita, rano ji pujci ditéti: ,Tyhle tfi znam. Co nema ani jeden,
tomu never." Tri kreslené (ne otiskované) znaky: ostrve pana ratajského - sv.
Prokop s certem (sézavsky klaster) - dvouocasy lev (kralovska kancelar). Lupu
doplni GM ve W4 u tubusu

Misto / cas

cely den

start / cely den
mimo hlavni
skupinu / cesta

kréma / vecer

cely den / kréma

kemp / cely den

cely den / W4

cely den

kr¢ma po baladé

u olse na brehu
brodu / den
predem

cely den

Kuchelnik / mlyn

cely den / kréma

cely den

cely den

cely den, vraci se
vecer

cely den / W4

Kdo doda
hra¢
(Vlastimil)

GM

GM

hrac (Vasek)

GM + hradi

GM

GM - hracka
(Hedvika)
hracka
(Aneta)

GM (jako
neutralni
host)

GM

hra¢
(Vlastimil)

GM

hracka
(Blanka)

GM -
Nositelka
(bez ditéte
veze
Bartoloméj)

GM -
Kronikarka

GM - Vasek
— Strazkyné
peceti

GM - Vasek
- dité

Priorita

optional

must
must (pokud bézi varianta

V)

must (pokud bézi varianta
)}

must

must

must

nice-to-have

must

must

nice-to-have

nice-to-have

nice-to-have

nice-to-have

nice-to-have

nice-to-have

nice-to-have

Souhrn (pfepocteno 2026-08-17 strojové proti této tabulce): must = 22 fadku tabulky -

nice-to-have / optional = 29 radk - zrusenych/archivovanych radki = 9. .1, Jsou to Fadky,

ne kusy k vyrobé — #sifry-A/B/C/D je jeden radek pro €tyri sady, #Kostky-A jeden radek pro

dvé sady kostek, #L6-C jeden radek pro tFi misky + kaminky pro vsechny. Pri nakupu/vyrobé
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pocitej kusy, ne radky. (#L1a-B, #L1a-E, #L2-B, #L3-D, #L4-C, #L5-C, #NL11-A, #Balada-Text, #L4-

D). PIna verze (4 oddily) je vSechny zivé, minimum (3 oddily) jen must.

A, DFivéjsi souhrn tvrdil ,must = 17, nice = 10" — oboji bylo zastaralé. Pocty se
neaktualizovaly, kdyz do tabulky béhem léta pribyly #L6-C, #Sifry-A-D, #Zold-A, #Mesec-
Hedvika , #L5-Vzkaz-Liska , #Kostky-A/B, #NL17-A,vybavové #vyb-* , bylinkové #Qob-* a
détské #pite-* . Pokud se tabulka znovu zméni, prepocitat, ne odhadnout.

Historicky platné poznamky k jednotlivym polozkam: #NL7-A odebran (NL7 smazana) - #L3-E
prerazen z nice-to-have na must v S4a (umistuje se den predem spolu s #L4-B) - #L5-D
kratce nesl must v S5 jako domnély spoustéc F1-F4, 2026-08-16 vracen na nice-to-have
(beat nema mechanicky dopad na bilanci) - détské #Dite-A-D jsou nice-to-have
(rozhodnuti kuratora 2026-08-17 — dité nemusi dorazit, must polozka by zbytecné
blokovala minimalni balicek).

Tabulka NPC zasahu (a kdo je muze nahradit)

7 s

Ucéel: seznam okamzikd, kdy nékdo cizi (NPC nebo ,prebrana” role hra¢em mimo LARP) musi fict

repliku nebo predat predmét.

# NPC moment Linka Co déla Doba / misto Kdo muze nahradit
NPC-1 Posel u brany L1a Preda Klare vacek s listkem; Septem fekne odeslatele Pirkstejn / GM (jednoducha role, 10 vtefin)
start
NPC-2 Hanusuv pisa¥ L2 Preda Blazejovi seznam no¢ni hlidky Pirkstejn / GM (10 vtefin)
start
NPC-3 Drbna na vyhlidce Lla/ L4 §eptem Ludmile o Blance: ,Rikd se, Ze drzi vic méscii nez Vyhlidka / GM jako rolova ozvéna
modliteb." ~11:00
NPE~4 Stardzena-tpotokay Hea [SKRTNUTO S4a — less-is-more skrt 4, 85 %; Talmberk — —
Fetmberia zustdva pro L1a tiché okno]
NPC-5 Posel-cizinec u brodu L1a Oslovi Radovana s vagnim vyhriznym vzkazem Kuchelnik GM (pouze pokud Klara nedorucila L1a-C)
(fallback) brod /
~16:30
NPC-6 Poutnik u sv. Matouse L6 Bartoloméjovi fekne ,Otce, jednou jsem slysel, Ze knéZi sv. Matous /  GM (jednoducha role)
unesou na ramenou vic, nez vychdzi z evangelia” ~10:00
NPC-7 Otee-miynai (odstranéno) 5 Bétara-vaselctmiyra Kerehetnte Neni potfeba — otec je na vorech, fyzicky nevystupuje.
Laal Bétka u mlyna stoji sama s dopisem v kapse.
NPC-8 Krémai-vRatajieh L1a/L5 Predé-kibte-vzkaroa-Stépana-a-vaskovi-mesee ~~Kréma/  GM prevezme roli — krémar neni potreba jako
19:00~ samostatny NPC. GM v krémé donese dzban a $eptne

zpravu (pfirozené se vmisi mezi hosty).

NPC-9 Marika v krémé L2/L6 Kratky Sepot Blazejovi: ,Odesel jsi moc brzo. A nechal jsiu  Kréma / GM nebo , host z mésta” (less-is-more R4 — stejna
mé opasek — mdm ho pod pultem." (musi to slySet ~19:00 osoba, co déla Dorotinu zalohu u kovare, cue #35; jedna
Hedvika; opasek = klice, viz navrhy_zlepseni_hry 62.md vypUjcena tvar, dva ukoly). Nouzové: GM polozi opasek
§6.8) na stll se slovy ,od Mariky" — Hedvika vidi dikaz, ne

tvar.
NPC-10  Klimentiv hlas v Sazavé L2 Jen ve Vavfincové hlavé cely den Neni potieba — pouze v textu
(zminovano, ne fyzicky)
NPC-11  SaféF u hrani¢niho kamene L4 Off-screen — kdo posunul kamen jen zminka Neni potfeba — pouze v naraci
NPC-12  Kliment (prevoriv prostiednik = P4 (Pfibyslava)  Off-screen — nese dvé ticha tajemstvi: pisare Vaviince i jen zminka Neni potfeba — pouze v textu Pribyslavy a Vaviince

pro byliny + tentyZ Kliment, + L2 (Vavfinec)  bylinkarky Pribyslavy
Jjemuz Vavrinec pdjcil kli¢
archivu)

NPC-13 gena, co platila P3 (Pfibyslava)  Off-screen — Stépanova prostiednice jen zminka Neni potieba — pouze v textu Pribyslavy
Stépanovymi grosi

NPC-14  Joska (Hedvicin syn) L2 /NL17 Off-screen — dlvod Hedvicina motivu jen zminka Neni potieba

Souhrn nutnych NPC zasahi (po revizi):
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e GM zvladne sam: NPC-1, NPC-2, NPC-3, NPC-5, NPC-6, NPC-8. Sest kratkych rolovych
intervenci pres cely den. Realistické. (NPC-4 skrtnuta S4a, skrt 4.)

e NPC-9 (Marika) — payload je fyzicky dikaz (opasek), ne herecky vykon. Opasek nejen
zmini, ale POLOZi ( #.2-D ). Idealné ,host z mésta" (stejna osoba jako Dorotina zaloha u
kovare); kaskada nahrad M2 GM polozi beze slov (,Od Mariky.") / M3 Dorota. Viz § Opaskova

GM karticka .

e NPC-15 (posel z hradu) (nové 2026-08-15) — jedna véta ve W5 fazi 1, pak odejde: ,Od
hospodyné z Pirkstejna. Pry to nechal néjaky pisar ze Sazavy a ptal se po vds." Pfeda Vavfincovi
#.2-c . GM zvladne sam,; alternativné prijde Eliska osobné jako NPC, nebo nepfijde nikdo
(oboji legitimni).

e Vyskrtnuto / odstranéno: otec mlynar (per audit — nevystupuje), krcmar (GM prevzal).

¢ Pouze textové (zadny herec): Kliment (dvojrole: Vavrinciv kamarad + prevoriv
prostrednik), $afaf, Zena, co platila Stépanovymi grosi, Joska — zminky v naraci, fyzicky
nepfitomny.

Zaveér: Hra zvladnutelna s jedinym GM + jednou cizi tvari pro Mariku v krcmé. Mlynar a krémar

jsou eliminovani.

Opaskova GM karticka — retéz L2 (S4a,
navrhy zlepseni_hry 02.md § 6.8 )
Uéel: posledni chybéjici kus opaskového fixu (body i+ii kuratora, kli3é fix #6, less-is-more R4) —

dosud byl retéz rozptyleny po L2 Beat 3/8, NPC-9 a intervenci #8. Tady je jako jedna GM karticka
pro rychlou orientaci v terénu.

Kanon (prepsano 2026-08-15 — drivéjsi rovnice ,,opasek = klice"
logisticky neobstala)

Klice chodi se sluzbou. Blazej sluzbu tu noc nikdy neprevzal — byl v Ratajich v civilu, mimo
sluzbu — takze se k nému kli¢e vibec nedostaly. Z(staly u téch, kdo na hradbach skutecné
stali.

Hotova odpovéd, pta-li se kdokoli, kde byly klice

.Pta-li se nekdo, kde byly klice: u téch, kdo tu noc drzeli sluzbu. BlaZej ji neprevzal, takze je

nikdy nemeél. Na hradé se s klici nestalo vibec nic — chybél jen velitel."
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Dikazem tedy nejsou klice, ale opasek: velitel, ktery tvrdi, Ze ho celou noc nesundal, ho nechal v

hospodé v Ratajich. O klicich fika pravdu a Ize jen o sobé.

Rekvizita #L2-D : Siroky vojensky opasek s kovanim a prezkou, bez tesaku (nesehnatelny).
Nechat na ném prazdna poutka a krouzky, na kterych zjevné néco viselo — opasek ma
vypadat rozstrojeny, tedy sundany, ne ztraceny. Kostymova pojistka zdarma: Blazej ma cely
vecer na sobé jiny, obycejny pasek. Kdyz pred nim pak lezi ten kovany, je rozdil vidét i z druhé

strany stolu.

Retéz (chronologicky)

1. W2 vyhlidka — Blazej nahlas: ,Vcera v noci bylo vsechno, jak ma byt. Klice tam, kde byt mely
— a ja od klekani do rozednéni nesundal opasek." (pojistka; Hedvika slysi, GM potvrdi hlas z
kuchyné). Viz L2 Beat 3.

2. Den — HedVviciny testovaci véty (karta A4) vraceji Utrzky z noci do obéhu; BlaZejova ruka

tuhne — a Vavfinec zavira oci (jeho tik ¢. 3), protoze dvé z téch vét jsou jeho vlastni.

3. W5 faze 1 — CELY ZBYTEK RETEZU PROBEHNE V HOSPODE. ,i, Opasek se nikam

neprenasi k ohni. Sled musi byt tésny — vSechno do jedné minuty:

# Kdo Co

a0 Vlastimil UDICKA. Jako herold vstane s poharem a pfipije veliteli: ,, Na velitele! Kdo vydrZi noc na hradbdch a den v poli,
tomu patri prvni dzban."

a Blazej Musi odpovédét — velitel na pripitek k vlastni cti micet nem(ze. A protoze se citi bezpecné, odpovi vic, nez musi:
,VCera v noci bylo vsechno, jak ma byt. Klice tam, kde byt mély — a jd od klekdni do rozednéni nesundal opasek."

b Marika / ,host z  Prijde k jeho stolu: ,Odesel jsi moc brzo. A nechal jsi u mé opasek." — a opasek polozi.

mésta"
C Hedvika Polozi misu, na ni sloZzeny opasek, a fekne rovnym hlasem: ,Naslo se to u vycepu, pane. Pry je to vase."
d oddil D Zapise si to jako ,polozené mlceni" (karta MASKA).

ev ee

Misa je zaminka, pro¢ k nému smi prijit, aniz ji nékdo zastavi. Opasek je to, co rika.
Neni to obvinéni — je to vraceni ztracené véci, na coz ma jako kucharka pIné pravo a plnou

popiratelnost.

Proc pripitek a proc Vlastimil: potrebujeme, aby Blazej mluvil o té noci sam a
nevyprovokované — kdyby se ho nékdo zeptal, je to vyslech a on se zavre. Pfipitek naopak
dava slovo, ne otazku, a Blazej je typ, ktery na chvalu odpovi rozvedenim. Vlastimil je
herold: verejna rec je jeho remeslo a pripitek od néj nikoho neprekvapi. A je v tom ironie

zdarma — herold verejné chvali noc, kterou Blazej neodstal.

.1, Pripitek musi obsahovat slova ,,noc na hradbach” — to je ta udicka. Bez nich Blazej

odpovi o dnesku a fetéz se rozpadne.

file:///D:/Projects/Git/content/2026-06-14_Ztraceny_glejt RPG/tbb/linky_detaily 16.md 107/108



28.08.26 1:07 linky_detaily_16.md

Kaskada udicky (kdyz Vlastimil nehraje / zapomene): U2 ,host z mesta", ktery jen tak od
vedlejsiho stolu: ,Vy jste ta posadka z Pirkstejna? Tak na vasi noc — pry byla dlouha." - U3
Dorota pfi cepovani: ,Na tu noc, co drzela." - U4 GM Septem primo Blazejovi: ,Ted je chvile to

fict nahlas."

Kaskada doruceni opasku (GM sahne po prvni mozné): M1 Marika - M2 GM poloZi beze
slov (,Od Mariky.") - M3 Dorota (,Tohle lezelo pod pultem. Pry to ma néekdo z vas.").

4. Pojistky, kdyz nikdo nezareaguje — dvé patra:

o hned v hospodé: Dorota (vycCepni, je to jeji lokal, je z oddilu D): ,To je vase, pane? Pry se
to naslo u vycepu."
o az u ohné (faze 2): slechtic se k tomu vrati: ,Kucharko. Proc jsi mu to vecer prinesla?"

Hedvika smi odpovédét cimkoli, i pokrcenim ramen — otazka sama gesto zverejnila.

5. W5 faze 2 (vyslech) — Blazej lez zopakuje Slechticovi. Pilka mistnosti uz ale vidéla opasek.
Vyslech je dozvuk, ne rozbuska — jeho opakovana lez ma pusobit zoufale, ne hrozivé.

6. GM pravidlo: gesto patfi do faze 1, ne do faze 2 ani 4. Jeho (Citelnost stoji na tom, Ze véta a
opasek dopadnou do jedné minuty — ne na tom, Ze je nékdo tise chytry.
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