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Slovnik historickych, cirkevnich, remeslnych,
mocenskych a LARPovych pojmii

Verejna verze pro hrace pred hrou

Tento slovnicek je urcen k cetbé spolu s kartou postavy pred zacatkem hry. Obsahuje pouze

obecné vyznamy slov a vyraz(, které se mohou objevit v historickém nebo LARPovém prostredi.

U historickych vyrazi je tfeba pocitat s tim, Ze jejich presny vyznam se mohl v riznych dobach,
zemich a pravnich prostredich lisit. Definice niZe jsou proto zamérné strucné a praktické: maji

hlavné pomoci rozumét textu a dialogu.

A

Absoluce / rozhfeseni — vysloveni odpusténi hfichl knézem po zpovédi; v katolické tradici je

soucasti svatosti smireni.

Akolyta — clovek, ktery pomaha pfi bohosluzbé, zejména pfi sluzbé u oltare. V rliznych dobach

Slo o odlisné vymezenou cirkevni sluzbu.

Autenticita — pravost nebo vérohodnost urcitého predmeétu, textu, listiny ¢i vypovédi.

B

Balada — vypravéci pisen s pribéhem, casto dramatickym, tragickym nebo ponurym.

Benedictus — chvalozpév Zachariase z Nového zakona, pouzivany jako soucast rannich chval v

liturgii hodin.

Benediktini / Rad sv. Benedikta - nejstarsi existujici mniésky fad zapadniho kfestanstvi, fidi se

Reholi sv. Benedikta z Nursie z po¢atku 6. stoleti.

Bific — vykonavatel pfikaz( vrchnosti nebo méstské spravy, Casto se strazni ¢i poradkovou

funkci; mohl nékoho predvést, hlidat, dorucovat rozkaz nebo dohlizet na poradek.
Biskup — vysoky cirkevni hodnostar, ktery spravuje diecézi; stoji nad knézimi své diecéze.

Breviai — modlitebni kniha obsahujici modlitby a texty pro pravidelnou modlitbu duchovnich a

reholnikd béhem dne.

Brod — misto v rece Ci potoce, kde |ze vodni tok prekrocit po dné.
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C

Cech — sdruzeni fremeslnik( stejného oboru, které upravovalo vyuku, pravidla vyroby, kvalitu
prace a postaveni svych clend.

Cechovni mistr — zkuseny a plnopravny clen cechu, ktery mohl provozovat vlastni dilnu a
vyucovat tovaryse.

Cisterciaci / Cisterciacky rad — mnissky rad zapadniho krestanstvi vznikly ve 12. stoleti jako
reformni vétev benediktinské tradice.

Confiteor — latinska modlitba vyznani hfichd; tradi¢né zacina slovy ,Confiteor Deo...".

Curia / kurie — podle kontextu mzZe znamenat spravni aparat, dvlr, Uredni Ustfedi nebo
papezskou kurii.

D

Desatek — davka, tradicné spojena zhruba s desetinou vynosu; mohla byt odvadéna cirkvi nebo
podle mistniho prava a zvyklosti jinému opravnénému drziteli.

Diecéze — Uzemi spravované biskupem.

Diplomatika — historicka pomocna véda, ktera zkouma listiny, jejich formu, plivod, pravost a
zpUsob vzniku.

Divizna — |éCiva rostlina znama v tradi¢nim bylinarstvi; podobné nazvy rostlin se mohou
historicky liSit podle kraje.

Doxologie — kratka chvalore¢ nebo formule chvaly Boha, napfiklad ,Gloria Patri”.

Dlichod — v historickém majetkovém smyslu pravidelny pfijem plynouci z pozemku, prava,

Uradu nebo jiného majetku; neni nutné totéz co moderni penze.

E

Eulogie — chvalna rec, oslavné vyjadreni nebo pochvalny text. V nékterych cirkevnich kontextech
ma eulogie i uzsi vyznam pozehnaného daru ¢i predmétu.

Exkomunikace — cirkevni trest spocivajici ve vylouceni ze spolecenstvi cirkve a v omezeni Ucasti

na nékterych cirkevnich ukonech.
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F

vvs s

Farar — knéz, ktery spravuje farnost a pecuje o jeji véfrici.

Farnost — zakladni mistni spoleCenstvi véficich spravované fararem nebo jinym povérenym
knézem.

G

Glejt — pisemné opravnéni nebo ochranny list, ktery jeho drziteli zarucuje urcitou ochranu,
bezpecny prichod nebo jina stanovena prava. Presny rozsah ochrany zalezi na tom, kdo glejt
vydal a co v ném stoji.

Gloria Patri — latinska formule ,Slava Otci...", kratka doxologie tradicné pripojovana k zalmim.

Grunt — v nékterych LARPovych komunitach jednoducha nebo okrajova NPC role bez
rozsahlého vlastniho pribéhu; neni to univerzalni historicky termin.

H

Hejtman — vojensky nebo spravni velitel. Pfesny rozsah pravomoci se v jednotlivych zemich a

obdobich vyrazné lisil.

Herold — clovék povéreny vefejnym ohlasovanim zprav, rozhodnuti, rozkazd nebo slavnostnich

oznameni. V heraldickém prostredi ma také odborné povinnosti kolem znakl a roda.

Hospodar — cClovek odpovédny za spravu hospodarstvi, zasob nebo provozu statku; vyznam

zavisi na konkrétnim prostredi.

Hranicni kamen — fyzicka znacka vymezujici hranici pozemku, panstvi nebo jiného pravniho

Uuzemi.

Hfich — jednani, které je v nabozenském pojeti chapano jako provinéni proti Bohu, moralnim

pravidlim nebo cirkevni normé.

Jitini / jitfni modlitba — ranni modlitba nebo modlitebni ¢ast dne.

K
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Kaplan — knéz vykonavajici duchovni sluzbu pro urcitou osobu, instituci, skupinu nebo misto,

napriklad pro vojsko ci Slechticky dvar.

Kapitula — sbor duchovnich, ktery spolecné spravuje urcitou cirkevni instituci; slovo maze

oznacovat i jeji shromazdéni.
Kastelan — spravce hradu nebo jeho c¢asti. Vyznam a pravomoci se podle doby a oblasti lisily.

Klaster — feholni komunita a jeji sidlo; mGze znamenat jak samotné spolecenstvi, tak cely

komplex budov a majetku.
Klér — souhrnné oznaceni pro duchovenstvo, tedy osoby nalezejici ke klerickému stavu.

Knéz — vysvéceny duchovni opravnény vykonavat knézské ukony, napriklad slouzit msi a za
prislusnych podminek vysluhovat svatosti.

Kozinka - nazev pro kUzi ziskanou z kozy nebo kizlete, pfipadné pro vyrobek z této klize - patfi k
nejjemnégjsim a nejméksim usnim, velmi pevna a pruzna. y Kramar / kramarka — drobny
obchodnik nebo obchodnice prodavajici rozmanité zbozi, napriklad na trhu nebo ze stanku.

Krucifix — kfiz se znazornénym ukfizovanym Kristem.

Kréma — hostinec nebo vycep; misto jidla, piti, noclehu a spolecenského Zivota.

L

Laudy — ranni chvaly v liturgii hodin.
Lejstro — hovorové nebo zlehcujici oznaceni listiny Ci pisemnosti.
Lenni pan — Clovék, ktery udéluje Iéno a je druhou stranou lenniho vztahu vidi vazalovi.

Lenni vztah — pravni a spolecensky vztah mezi lennim panem a vazalem, zalozeny na drzbé |éna
a vzajemnych povinnostech.

Léno — majetek nebo pravo propUjcené vazalovi lennim panem vyménou za urcité zavazky, tj.

drzené v lennim vztahu; typicky jde o pldu, Ufad nebo urcity uzitek z majetku.

Listina — pisemny dokument zachycujici pravni, majetkovy, spravni nebo jiny vyznamny tkon i

pravo.

Liturgie hodin — pravidelny cyklus modliteb rozdéleny do jednotlivych casti dne, napfiklad

rannich chval a nespor.
Loajalita — vérnost urcité osobé, instituci, panu, radu nebo zavazku.
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M

Mandat — opravnéni jednat nécim jménem nebo vykonavat urcity ukol ¢i pravomoc.
Milosrdenstvi — nabozenska a moralni ctnost spojena s pomoci trpicim, odpusténim a soucitem.
Misal / Mesni kniha — liturgicka kniha obsahujici texty pouzivané pfi slaveni mse.

Myto — poplatek vybirany za prichod, prijezd, pouziti cesty, mostu nebo jiného stanovisté,
které podléha vybéru poplatku.

Mésec — vacek na mince, obvykle zavéseny u opasku.

N

Nahon — uméle vedeny vodni kanal, ktery privadi vodu napfiklad k mlynu.

Natepniky — ochranny ¢i odévni prvek kryjici cast predlokti nebo zapésti; podoba se lisi podle
obdobi a prostredi.

Nespory — vecerni modlitba v liturgii hodin.

Nobilita — latinské ¢i odborné oznaceni pro Slechtu, pripadné obecné stav vzneSenych nebo

privilegovanych osob.

0]

Odpustek — cirkevni Ukon spojeny za urcitych podminek s prominutim ¢asnych trestd za jiz
odpusténé hrichy.

Opat — predstaveny klastera nebo opatstvi. V nékterych radech miize mit Sirokou spravni,
duchovni a majetkovou pravomoc.

P

Pergamen — psaci material vyrobeny z opracované zvireci klze.
Pecetidlo — nastroj s vyrytym znakem nebo obrazcem, kterym se vytvari pecet.

Pecet' — otisk pecetidla, nejcastéji do vosku, pouzivany k potvrzeni plvodu, vile nebo

neporusenosti dokumentu, zasilky Ci schranky.
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Plachetka — kus latky, Satek, rouska nebo jina mensi textilie; presny vyznam se muze lisit podle

dobového a regionalniho pouziti.

Poddany — clovék podléhajici urcité vrchnosti a jejim pravim a povinnostem. Neznamena

automaticky ,otrok”.

Podobenstvi — kratky obrazny pfibéh nebo pfirovnani, které pomoci jiného déje predava

moralni, duchovni nebo praktické pouceni.
Poutnik — Clovék putujici na nabozenské pouti k uréitému posvatnému mistu.

Povinnost — pravné, spolecensky nebo osobné zavazné jednani, které ma clovék podle svého

postaveni, smlouvy nebo pfisahy vykonavat.

Punc — znacka nebo otisk potvrzujici pavod, kvalitu ¢i vyrobce nékterych vyrobkd, zejména

kovovych; konkrétni systém puncovani zavisi na dobé a misté.

Purkrabi — spravce hradu nebo hradniho panstvi, povéreny urcitou spravou, bezpecnosti a
vykonem panovy moci.

Pan — obecné oznaceni osoby s autoritou nebo vyssim spole¢enskym postavenim; mdze jit o
Slechtice, vrchnost, drzitele panstvi nebo jiného nadfizeného.

Pisai — Clovék, ktery pise, opisuje nebo vystavuje listiny a jiné dokumenty.

Prisezny — osoba zavazana prisahou k urcité sluzbé, vérnosti nebo Ukolu; mize jit i o oznaceni
clovéka, jehoz uredni funkce je spojena s prisahou.

Prevor — predstaveny casti feholni komunity nebo klastera, pfipadné druhy nejvyse postaveny
reholnik po opatovi; prfesné pravomoci se lisi podle radu a situace.

Predstaveny — v cirkevnim prostredi clovek, ktery stoji v Cele feholni komunity nebo urcité
instituce.

R

Regent — Cloveék, ktery docasné vykonava vladu nebo spravu misto panovnika ci jiného drzitele

moci.
Rekviem — zadusni bohosluzba nebo soubor liturgickych text( za zemrelé.

Relikvie — télesny pozlistatek svétce nebo predmét s nim tésné spojeny, ktery je predmétem

nabozenské Ucty.
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o s v

Relikviar — schranka urcena k uchovavani relikvie.

Rychtar — mistni spravce nebo predstavitel obce ¢i méstské soudni a spravni spravy; presny
rozsah jeho pravomoci se lisi podle mistniho prava a obdobi.

Rehole — soubor pravidel, podle nichz Zije feholni komunita.

Reholnice / feholnik — osoba Zijici v feholnim spolecenstvi podle urcité rehole a reholnich slib(.

S

Sakralni — posvatny, spojeny s bohosluzbou, kultem nebo cirkevnim prostorem.

Schovanka / schovanec — osoba svérena do péce jiné osoby nebo domacnosti, Casto z
rodinnych, majetkovych ¢i socialnich divoda.

Smlouva — dohoda mezi stranami, ktera zaklada prava a povinnosti; ve sttedovékém prostredi

mohla byt Ustni, pisemna nebo potvrzena prisahou, svédky ci peceti.
Stoka — vodni koryto nebo kanal; podle kontextu mize odvadét, rozvadét nebo privadét vodu.

Svatost — posvatny ukon uznavany cirkvi jako prostredek Bozi milosti; v katolické tradici jich je
sedm.

Svatost smireni — svatost, pri niz clovék vyznava hrichy, lituje jich a pfijima rozhreseni.
Svédomi — vnitfni moralni posouzeni vlastniho jednani a jeho spravnosti i nespravnosti.

4

S

Safar — spravce hospodafstvi, dvora, statku nebo jiné ¢asti majetku; jeho Ukolem byva dohled

nad lidmi, zvifaty, zasobami a provozem.

Slechta — privilegovana spolecenska vrstva s dédi¢nymi ¢&i jinak uznavanymi pravy, statky a

spolecenskym postavenim.

T

Titul — oznaceni spoleCenského, uredniho, vojenského nebo cirkevniho postaveni.

Tovarys — vyuceny femeslnik pracujici u mistra; obvykle jesté neni samostatnym mistrem s

vlastni dilnou.
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Trubac¢ — hudebnik hrajici na trubku nebo podobny nastroj; mize davat signaly, doprovazet

slavnosti nebo ohlasovat prichod ¢i odchod.

Tubus — valcovité pouzdro urcené napriklad k uchovavani svitku, listiny nebo jiného citlivého

predmétu.

\"

Vantroky — upraveny Zlab nebo vedeni vody, Casto drevéné, které privadi vodu k mlynu nebo
jinému zafizeni. Nejde nutné o synonymum celého nahonu.

Vazal — osoba v lennim vztahu k lennimu panovi; drzi Iéno a ma vici lennimu panovi urcité

zavazky, zejména vérnost a sluzbu.

Velitel — clovék, ktery v urcité situaci vede skupinu a odpovida za jeji postup. Nemusi byt

nejvyse postavenou osobou v celé spolecnosti.
Velebit / eulogizovat — chvalit, oslavovat nebo vyzdvihovat nékoho v reci ¢i textu.

Vikar — zastupce nebo zastupné pusobici duchovni; konkrétni vyznam a pravomoci zaviseji na
cirkevni instituci a dobé.

Vodni pravo — souhrn prav k vyuzivani vody, toku, nahonu, jezu, rybniku nebo jiného vodniho

zdroje; mohlo mit znacnou hospodarskou hodnotu.

Vrchnost — osoba nebo instituce vykonavajici nad jinymi lidmi spravni, soudni, hospodarskou

nebo jinou nadrizenou moc.

Vyhen — kovarské ohnisté, v némz se rozzhavuje kov pred kovanim.

Z

Zadusi — majetek nebo fond urceny k podpore kostela, bohosluzeb nebo modliteb za zemfrelé.

Zpovédni tajemstvi — povinnost knéze nevyzradit, co se dozvedél ve zpovédi; jde o zvlastni a
velmi silné chranénou formu mlcenlivosti.

Zpovédnik — knéz, ktery prijima zpovéd' a za pfislusnych podminek udéluje rozhreseni.
Zpovéd — vyznani hfichd knézi v rdmci svatosti smireni.

Zvykové pravo — pravni poradek zalozeny na dlouhodobé uznavané zvyklosti misto jediné

psané normy; dalezitou roli mohou mit svédci, precedens a mistni tradice.
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Zavazek — povinnost, kterou na sebe Clovék prijme prisahou, smlouvou, lennim vztahem,

sluzbou nebo jinym pravnim ci osobnim aktem.

A4

yA

Zalm — biblickad modlitba nebo piseri ze Starého z&kona, tradi¢né recitovana ¢&i zpivana pfi

bohosluzbé a v liturgii hodin.

ZoldnéF — ozbrojenec slouZici za plat; jeho vazba k mistnimu panovi, méstu nebo obci nemusi
byt stejna jako u mistni vojenské sily.

Dalsi

Jurisdikce — rozsah pravomoci, v némz maze ¢lovék, Urad nebo instituce rozhodovat i

vykonavat svou moc.

Kanon — soubor zavaznych pravidel; v cirkevnim prostredi zejména soubor pravnich Ci
normativnich pravidel cirkve. V jinych kontextech mize znamenat uznavany soubor textd nebo
del.

Ostentativni — napadné okazaly nebo Umysiné vystavovany na odiv. Neni to vyhradné historicky

pojem, ale mUze se objevit v popisech dobové moci nebo bohatstvi.

Solna — star$i oznaceni dilny, provozu nebo prostoru spojeného s femeslem ¢&i vyrobou; vyznam
se lisi podle regionu a obdobi.

LARPoveé a herné-technicke vyrazy

Tyto vyrazy nepatfi do stredovékého svéta. Jsou to pojmy, které mize pouzivat organizator / GM
pfi popisu samotné hry.

Anachronismus — néco, co do dané historické doby nepatfi: slovo, predmét, zvyk, instituce nebo

udalost.

Beat — jednotlivy planovany okamzik nebo mala scénicka situace v LARPu; mUze jit o rozhovor,
predani informace, rekvizitu nebo rozhodnuti.

Briefing — spolecné Uvodni vysvétleni hry, pravidel, bezpecnosti a zakladniho ramce.
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Cue — konkrétni spoustéc nebo pokyn: okamzik, kdy ma nastat urcita akce, informace nebo

situace.

Debriefing (reflexe) — rizené vyhodnoceni v LARP hre, které probiha bezprostfedné po
skonceni hry. Jeho hlavnim Gcelem je bezpecny navrat hracl z hernich roli do reality (tzv. de-

roling) a zpracovani silnych emoci.

Deflator (deflace) - komunikacni technika, kterou hrac védomé a citlivé rozbije nebo oslabi
nechténé herni nedorozumeéni, aniz by tim narusil herni atmosféru (tzv. imerzi), napr. kdyz
spoluhrac omylem spoji dvé nesouvisejici veci, vytvori mylnou teorii nebo zvelici drobnou chybu,
deflator tuto bublinu ,vyfoukne”, odvrati pozornost od slepé ulicky a usetfi ¢as ostatnim hraclm i
organizatoriim.

Diegeticky — takovy prvek, ktery existuje uvnitr fikCniho svéta hry a postavy ho mohou vnimat

jako skutec¢nou soucast svého svéta.

Fallback — predem pripravena zalozni varianta v LARP scénari, ktera se pouzije, kdyz primarni
zpUsob odehrani situace neprobéhne nebo se hrac klicové postavy nedostavi nebo musi ze hry
necekané odejit. Jeho cilem je zachranit plynulost pribéhu a zabranit rozpadu hernich linek
ostatnich hraca.

Féorum — obecné misto verejné debaty nebo rozhodovani; v historickém kontextu mize mit i

pravni Ci spravni vyznam.

GM / Game Master — Cloveék, ktery fidi pribéh LARPu, pfipravuje situace, pomaha hracdm a
dohliZi na pravidla a pridchod hry.

GM intervence — védomy zasah organizatora do hry, napriklad predani informace, rekvizity
nebo kratké pobidky.

IC (in character) — jednani a mluveni z pozice postavy uvnitr fikce.

Imerze - (z angl. immersion — ponofreni) je v LARPu stav hlubokého dusevniho zapojeni, kdy hrac
plné splyva se svou postavou a hernim svétem. BEhem imerze ¢lovék prestava vnimat sam sebe
jako hrace a zacCina myslet, citit a jednat Cisté jako jeho fiktivni charakter. Prostredi a herni situace
v tomto stavu vnima jako skutecné, nikoliv jako pouhou hru.

Meta — néco, co se tyka hrace nebo organizace hry, nikoli postavy uvnitf fikce.

Metaherni informace — informace, kterou ma hrac, ale jeho postava ji ve svété hry nema
opravnéneé k dispozici.
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NPC — Non-Player Character, tedy postava ve svété hry, kterou nehraje bézny hrac; zpravidla ji

ztvarnuje GM nebo jiny urceny Ucinkujici, nebo se o ni jenom mluvi.
0O0C (out of character) — jednani nebo informace mimo roli postavy, tedy jako hrac.

Play-to-Lift — herni styl zaméreny na aktivni podporu ostatnich hracd a postav tak, aby v
pfibéhu vynikli a zazili svij silny moment.

Play-to-Lose — tento styl spociva v tom, ze hra¢ védomé déla rozhodnuti, ktera vedou k
neuspéchu, padu nebo tragédii jeho vlastni postavy s cilem vytvorit dramatické napéti, uvéritelny
vyvoj postavy a emocionalné silny pribéh.

Play-to-Win — je herni pfistup, kde je primarnim cilem hrace dosahnout Uspéchu své postavy —
prezit, porazit soupere, ziskat moc nebo splnit konkrétni Ukoly za pouziti nejlepsich dostupnych
taktik a hernich mechanik. Na rozdil od narativnich pfistupt (Play-to-Lose, Play-to-Lift) se zde

hrac plné ztotoznuje s vnitfni motivaci postavy, ktera prirozené nechce selhat.

Rekvizita — fyzicky predmét pouzivany v LARPu jako soucast hry; mGze byt Cisté dekorativni

nebo nést konkrétni herni informaci.

Resilience — v hernim designu schopnost scénare pokracovat i po vypadku urcité postavy,
rekvizity nebo planované situace Ci akce.

Runbook — podrobny organizacni plan prabéhu urcité casti hry; obsahuje casovani, poradi
krok( a varianty.

Side-quest — vedlejsi herni Ukol nebo mensi pribéhova vétev, ktera nemusi byt soucasti hlavniho
cile hry.

Casto zaménované pojmy

Opat x prevor — oba mohou byt predstaveni feholni komunity, ale nejde o dvé slova pro tutéz
funkci. Opat byva predstaveny opatstvi; prevor je podle konkrétni rehole a usporadani nizsi Ci

zastupnou autoritou.

Kaplan x zpovédnik — kaplan je oznaceni duchovni sluzby; zpovédnik je knéz, ktery prijima
zpovéd. Jedna osoba mize byt obojim.

Zpovéd x duchovni rozhovor — zpovéd je svatostny Ukon spojeny s vyznanim hrichtd a
rozhresenim; duchovni rozhovor je Sirsi rozhovor o vire, svédomi, starostech nebo Zivotnim
rozhodovani.
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Pan x lenni pan — ,pan” je Siroké oznaceni autority; ,lenni pan” je konkrétni pravni pojem z

lenniho vztahu.

Vazal x poddany — vazal je Ucastnik lenniho vztahu; poddany je obecné clovék podléhajici

urcité vrchnosti. Nejsou to synonyma.
Pecetidlo x pecet' — pecetidlo je nastroj; pecet je jeho otisk nebo vysledny znak.

Listina x glejt — listina je obecny pojem pro pisemny dokument; glejt je konkrétni druh

pisemného opravneéni i ochrany.

MIlyn x nahon x vantroky — mlyn je zafizeni; nahon je cela vodni cesta, ktera mu muze privadet

pohonnou vodu; vantroky jsou upravené vedeni vody i Zlaby, casto pfimo u mlyna.
GM x NPC — GM fidi hru; NPC je postava ve fikci.

Diegetické x metaherni — diegetické patri postavé do svéta hry; metaherni patri hraci nebo

organizaci mimo fikci.

Mistr x tovarys — mistr je samostatny remesinik s plnymi cechovnimi pravy; tovarys je vyuceny

remeslnik pracujici u mistra a teprve sméfujici k mistrovstvi.

Pecet’ x podpis — pecet neni totéZ co moderni vlastnoru¢ni podpis. Ve stfredovéku mohla mit

samostatnou pravni a autentizacni funkci.

Poznamka pro hrace

Nemusite znat vSechny pojmy nazpamét. Smyslem slovnicku je, abyste se nezasekli na jediném
neznamém slové béhem Cteni karty nebo hry. Pfesny vyznam konkrétniho titulu nebo uradu

mUzZe v historickém prostredi zaviset na situaci, obdobi a mistnich zvyklostech.
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