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LARP / RPG nadstavba hry o vypravé za
ztracenym glejtem

Pravidla hry

1. Nehrajete proti sobé. Hrajete kazdy sv(j osud. Pokud se vam kfiZi, je to dobre — to je hra
(neni nutné cilem hrat Play-to-Win, nékdy vétsi smysl dava Play-to-Rise, Play-to-Lose)

2. Kdyz nevite, jak pokracovat, reknéte si GM potichu. MUze nabidnout krok.

3. Vase tajemstvi jsou drobné lidské véci — ne reSeni hlavni zahady dne. Tu fesi Sifry a
stopovaci hra, ne vase role.

4. Rozkaz vas zdrzi, nikdy nezastavi. Kdo je nad vami, smi prikazat, pockat si, jit vedle vas —
nesmi vam natrvalo sebrat véc z ruky ani zakazat mluvit s knézem. Zpovéd nezakaze ani pan
— je to jedina hranice, kterou zadny velitel neprekroci. Vy smite poslechnout pomalu, Spatné
nebo s vymluvou; to neni poruseni role, to je role. Kdo chce odejit stranou, at” pozada —
velitelé, dejte svoleni; odmitnout smite jednou za den. Nikdo tu nikoho neridi krok za
krokem: veli se sméru a poradku, ne lidem.

5. Gros dnes koupi jen tfi véci: mlceni, sluzbu a odpusténi dluhu. Jidlo, piti a nocleh se ve
hfe neplati. Kdo chce, mize si kdykoli sednout ke kostkam a hrat o grose nebo o drobnosti,
které mu patfi.

6. Nikdy nesazejte véc, ktera néco znamena. Kdyz jste od GM dostali predmét s pribéhem —
prsten, minci, listinu, lahev, notysek — ten se nesazi a nepUjcuje. Kdyz si nejste jisti, jestli se
to smi vsadit, nesmi.

7. Dnes se netravi. Zadna postava dnes nikoho neotravi, nepokusi se o to a nikdo to po nikom
nechce.

8. Jak se dnes déla lektvar: na studeno. Zaklad je studena voda nebo vino, byliny se rozdrti v
hmozdifi a nasypou dovnitf; co se drtit ned4, jde tam celé. Pak to musi chvili tdhnout. Zadny
ohen, zadné vareni — a nic z toho neni atrapa, da se to klidné vypit.

9. Zbytecné neodkladat. Pokud chcete néco zahrat a vite jak, pak to zbytecné neodkladejte na
pozdéjsi dobu, nékdo na to mize Cekat.

Kartu si nechte pro sebe. Nikomu ji neukazujte — ale klidné se navzajem odhalujte tim, co fikate,

kam jdete, koho oslovite.
Trasa dne v hrubych obrysech
(Presnd mista a Casy upresni trasa dne — tohle je orientacni ramec, ne presny rozpis casovdni dne)
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Pirkstejn, rano (~9:00): sraz, formace oddilU, start.

Kostel sv. Matouse (venku), ~10:00: prvni zastavka mimo hrad — vhodné misto mimo jiné
ke zpovedi.

Vyhlidka nad Sazavou, ~11:00-11:45: jedina jistota dne, Ze se potkaji vsechny oddily
najednou. Pauza, jidlo.

Zastavka ,,U padlého stromu” za Neuhofem, ~12:20-12:50: poledni zastavka.
Cesta k rozcesti pod Talmberkem, ~13:00: presun lesem.

Rozcesti pod Talmberkem, ~13:30: kratka povinna zastavka.

Ledecko (vychodni okraj), ~14:30: brod — zastavka, feka se neprechazi.

Kuchelnik — brod, mlyn, ~15:30-16:30: hlavni odpoledni zastavka u brodu a mlyna.
Navrat Kuchelnik — Rataje, ~17:00-18:00.

Horni hrad / namésti, ~18:15: kratké verejné shromazdéni pred kr¢mou.

G T

Kréma v Ratajich ,,U Pincu", od ~18:45: veCer — jidlo, kostky, a hlavni finale dne.
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